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JOHANNNES FROMME/WOLFGANG NAHRSTEDT

Old Shatterhand zu Super Mario Land?

Die modeme Freizeit-, Spiel- und Unterhaltungswelt der Game-Boy-Kinder

1. Die Game-Boy-Generation — Zeitgemdfle Formen des Abenteuerspielens

Der Modernisierungsschub, den Kindheit in jiingster Vergangenheit erfahren hat, wird an
den Tendenzen ihrer Mediatisierung und Technisierung besonders deutlich. Wir greifen ein
aktuelles Beispiel eines Spiel- und Unterhaltungsmediums heraus, das bei Kindern ab dem
Grundschulalter z.Zt. ungeheuer beliebt ist, dem viele Erwachsene allerdings zumindest
ambivalent gegeniiberstehen: den Handcomputer, dessen bekanntester Typ ,,Game-Boy“
heiBt und der (bisher) ausschlieBlich zum Spielen verwendet werden kann. Schon der Na-
me Game-Boy verrit, daf es sich in erster Linie um ein J ungenspielzeug handelt, obwohl
das Gerit bei Médchen deutlich beliebter ist als etwa Home-Computer oder Telespielkon-
solen. Um Erwachsenen einen biographischen Vergleichspunkt anzubieten, stellen wir der
heutigen ,,Game-Boy-Generation“ die ,,Karl May-Generation“ gegeniiber, denn mit den
Karl May-Helden Old Shatterhand, Winnetou und Kara Ben Nemsi diirften viele durch die
Karl May-Biicher oder deren Verfilmungen aus den 60er Jahren vertraut sein.

Der Game-Boy ist ein Handspielcomputer zum Mitnehmen, der mit Batterien, Akkus
oder Netzteil betrieben werden kann. Den friiheren LCD-Games haben heutige Handcom-
puter eine besondere Bildqualitiit, komplexere Spielmoglichkeiten und insbesondere die
‘Trennung von Hardware und Software voraus, die es erlaubt, per Kassettenwechsel ver-
schiedene Spiele zu laden. Handcomputer stellen den vierten und bislang neuesten Typus
elektronischer Bildschirmspiele dar. Sie folgen den aus Spielhallen bekannten Automaten-
spielgerdten, den Computerspielen auf dem Home- und Personal-Computer und den an
normale Fernsehgeréte anschlieBbaren Telespielkonsolen.
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Der Game-Boy ist eingebettet in ein Medienverbundsystem, zu dem u.a. gehoren: vom gleichen japani-
schen Hersteller ein stationdres Videospielsystem (,Entertainment-System®) mit groBtenteils gleichen oder
shnlichen Spielen, ein eigener Club mit zweimonatlich erscheinender Club-Zeitschrift und Telefonservice
sowie einer Zeichentrickfilmserie, die bei einem privaten Fernsehsender léuft. Die folgende Tabelle mag
einen Eindruck von der Verbreitung und vielleicht auch eine Ahnung von der Bedeutung vermitteln, den
diese Gerite im Alltag von Heranwachsenden in der kurzen Zeit seit der Markteinfithrung im Sommer
1990 erreicht haben.

Tabelle 1: Der Game Boy in Zahlen
Gesamtumsatz BRD 1991 in DM (Gerite, Spiele, Zubehdr) > 500.000.000
Anzahl Werbespots im Fernsehen 1992 (BRD-Rekord) > 4.000
Verkaufte Gerite in Europa 1991 (Stiickpreis rd. 150,-DM) > 11.000.000
Verkaufte Spielkassetten in Europa 1991 (Stiickpreis zwischen 50,— und 90,- DM) > 40.000.000
Mitglieder im ,,Club* des Herstellers Anfang 1991 55.000
Ende1991 310.000
Anzahl erhéltlicher Spiele ca. 120
Anteil der Midchen bei den ,,High Scores* Game Boy 20,3%
(Hochstpunktzahlen) 1t. Clubzeitschrift Entertainment-System 2.8%
Quelle: Eigene Zusammenstellung nach Angaben aus Clubzeitschriften des Herstellers und aus Tages-
und Wochenzeitungen.

Neben dem zum Lieferumfang des Game-Boy-Gerites zéhlenden Strategiespiel ,, Tetris" ist ,,Super Mario
Land* das bisher beliebteste und erfolgreichste Videospiel (vgl. Club-Zeitschrift Nr. 6/1991). Super Mario
Land gehort zu den beliebtesten Labyrinth- und Abenteuerspielen (Adventure-Games). Neuerdings ist hier
ein Trend auszumachen, die Fernseh- und Kinofilme nachspielbar machen (Duck Tales, Turtles, Batman,
Star Wars usw.) Gemeinsam ist all diesen Spielen, da8 der Spieler die auf dem Bildschirm sichtbare Spiel-
figur (z.B. Mario) durch mehr oder weniger labyrinthartige Welten dirigieren mu8, in der die Feinde und
Hindernisse mit zunehmender Spieldauer zahlreicher und tiickischer werden. In manchen Spielen hat die
Spielfigur bzw. der Spieler mehrere Leben und kann sich Extraleben dazuverdienen. Trotzdem wird die
Spielfigur zunéchst immer wieder ihr Leben lassen — game over! Aber man kann ja von vorne beginnen.
Die Spieler brauchen oft mehrere Tage oder Wochen, bis es ihnen erstmals gelingt, unversehrt bis ans Ende
vorzudringen. Die meisten Spiele bleiben dann noch eine Zeitlang mehr unter sportlichem Blickwinkel at-
traktiv, wobei das Ziel darin besteht, nicht nur heil durchzukommen, sondemn dies auch besonders schnell
oder unter Sammlung moglichst vieler Punkte zu schaffen. :

DaB wir mit den Handspielcomputern eine sehr zeitgemszBe Form des Abenteuerspielens
vor uns haben, kann nicht bezweifelt werden, denn diese simulierte Abenteuerwelt ist vOl-
lig unabhzingig von real verfiigbaren Spielrdumen, bedarf keiner anderen Kinder zum Mit-
spielen und birgt nicht die Gefabr in sich, sich auch nur eine Schramme zu holen, auch
wenn das in den Computer projizierte Ich unzhlige Tode stirbt. Die modernen Handspiel-
computer erlauben es, jederzeit und iiberall ins Abenteuer hineinzuspringen. Die mitgelie-
ferten Kopfhorer schirmen den Spieler zusétzlich von der Umwelt ab. Hier wird deutlich,
daB zwischen der Mediatisierung des Kinderalltags (hier des Spielens) und anderen Verin-
derungen des Kinderalltags (z.B. Desynchronisation von Zeitstrukturen, geringer werden-
de Kinderdichte, Institutionalisierung und Verplanung der Kindheit, Verschwinden be-
spielbarer Raume) Zusammenhénge bestehen (vgl. PAUS-HAASE/HOLTERSHINKEN/TIETZE
1990).
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2. Modernisierung durch technische Medien und (freizeit)pddagogische Konsequenzen

Wenn das Spiel als Aneignungstitigkeit des Kindes begriffen wird, so eignet es sich hier in
erster Linie Koordinations- und Reaktionsfertigkeiten an, die in unserer technisierten Ar-
beits- und Alltagswelt durchaus benétigt werden. Diese in der Freizeit genutzten Geriite
bereiten moglicherweise besser, weil spielerischer und ungezwungener, auf die technisier-
te Arbeits- und Alltagswelt vor, als dies die Schule als eher ,trige* Institution zu leisten
vermag. Doch setzt diese Aneignung auf einem hohen Abstraktionsniveau an, namlich
beim Bedienen vorgefertigter Geréte und Programme. Zum Verstindnis der ihnen zugrun-
deliegenden Abldufe trigt das Spiel sowenig bei wie die Arbeit am Textcomputer. Was
Kinder sich iiber die Spielinhalte aneignen, ist schwieriger zu beantworten und bedarf
noch eingehender Untersuchungen. Deutlich ist allerdings, daB ihr Verhiltnis zu den ange-
botenen Heldenrollen ein anderes ist als im Abenteuerbuch, im Abenteuerfilm oder in ei-
genen Indianerspielen. Computerspiele bieten keine Handlungsrollen fiir spéteres Spiel an,
sondern Moglichkeiten der unmittelbaren Handlungssimulation. Zu nachfolgenden Spiel-
handlungen scheinen sie nicht anzuregen. Dies ist zum einen dadurch erklirbar, daB die
elektronischen Helden bisher alle recht charakter- und konturlos sind, also keine nachvoll-
ziehbaren Rollen reprisentieren. Zum anderen diirfte es darauf zuriickzufiihren sein, daB
die Spielmoglichkeiten unmittelbar an das Gerit gebunden und damit ausgeschopft wer-
den. Die Aktionselemente dominieren dhnlich wie in Action-Filmen, so daB die Kinder
sich weniger mit lingeren, komplexen Geschichten auseinandersetzen als vielmehr mit
schnell aufeinander folgenden Einzelereignissen. Cool mufl man sein, um hier zu beste-
hen.

Wir gehen von der Hypothese aus, da in der Post-Moderne Freizeit zum Trendsetter
der Modemisierung wird. Das Freizeitverhalten der Kinder erhélt dabei Schrittmacher-
funktion fiir das Freizeitverhalten der Erwachsenen. Die Grundfrage, die in der ,Post-Post-
man-Phase‘ der Mediendiskussion dabei zu beantworten ist, lautet: Fiihrt die Modernisie-
rung durch technische Medien zur Verarmung des Freizeitlebens von Kindern oder kann
sie — z.B. durch eine piddagogische Integration — eine Bereicherung bedeuten?

Unsere These dazu lautet: Modernisierung durch technische Medien, wie iiberhaupt durch

Technik, stellt eine Bereicherung dar, wenn dreierlei gelingt,

— erstens die positive Erwartung von Spiel- und Erfahrungswelten einer neuen Genera-
tion auszuschopfen;

— zweitens die negativen Verkiirzungen, Videotisierungen und psychologischen Verkiim-
merungen bei einseitiger und zu ausgedehnter Nutzung einzugrenzen;

— drittens die traditionelle padagogische (Freizeit-)Welt auf die Herausforderung durch
neue Medien einzustellen, sie selbst also zu modemisieren und damit attraktiv und
konkurrenzfahig zu halten.

Zwischen radikaler Ablehnung und unvoreingenommener Bejahung suchen wir also eine

vermittelnde Position.

Dazu - in aller Vorliufigkeit — einige Thesen:

— An einzelnen Geriten der neuen Generation von Medien lassen sich bestimmte allge-
meinere Entwicklungen ablesen, am Game-Boy und am Walkman beispielsweise die
Tendenz, private Medien zum Mitnehmen zu entwickeln, deren Gebrauch weitestge-
hend situationsabhéngig ist. Dies triigt zu einer Veralltiiglichung und Privatisierung der
Medien- bzw. Techniknutzung bei.
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Erwachsene, also auch Piidagogen und Politiker, sollten nicht eigene Kindheitserfah-
rungen als normal und Norm sehen, wenn sie iiber heutige Kindheit zu befinden haben.
Viele Kinder gehen erstaunlich selbstsicher mit neuen Medien und Techniken um,
Wenn die Technisierung der Kinderfreizeit als Problem angesehen wird, so ist dies in
erster Linie ein Problem der Erwachsenen, die ihre Vermittlungsaunfgaben immer mehr
delegieren an Institutionen, Medien und technische Gerite. SchlieBlich sind weder die
Institutionen und technischen Geriite noch die strukturellen Bedingungen, unter denen
sie fiir Kinder alltiglich und attraktiv werden, von Kindern erdacht worden.

Sicherlich kann und muB man - nicht nur als Elternteil, PAdagoge oder Jugendpfleger
— bestimmten Spielinhalten und Verhaltensformen kritisch gegeniiberstehen. Aller-
dings ist es pidagogisch sinnlos, bei Kindern zu verurteilen, was Erwachsenen zuge-
standen wird (z.B. Fernsehen oder Krieg ,.spielen®). Zum anderen ist es illusionir zu
glauben, durch Verbote konne man eine heilere und bessere Welt schatfen.

Initiativen, Ideen und Investitionen in eine attraktivere Kinder- und Jugendarbeit und
fiir mehr und interessantere 6ffentliche Spiel- und Erfahrungsriiume kénnten nicht nur
manches ,,Medienproblem* 19sen, sondern vor allem die Lebens- und Aufwuchsbedin-
gungen der Heranwachsenden verbessern helfen. Darin besteht die eigentliche freizeit-
wie medienpidagogische kinder- und jugendpolitische Herausforderung bzw. Aufga-
be.

Die Faszination, die z.B. Bildschirmspiele auf Kinder ausiiben, kann nicht als bloBer
Manipulationseffekt angesehen werden. Darum ist fiir pAdagogische Handlungszusam-
menhiinge erstens ernst zu nehmen, daB Heranwachsende gerade in der Freizeit neben
Begegnung und Kommunikation auch abenteuerliche Herausforderungen suchen.
Zweitens miissen wir erkennen, daB auch padagogische Einrichtungen und Angebote
konkurrenzfihig in einer an Freizeit- und Beschiftigungsangeboten reichen bis iiber-
reichen Welt bleiben miissen.

Dem Wunsch nach Abenteuer mogen einzelne Angebote und Einrichtungen der Kin-
der- und Jugendarbeit entsprechen oder entsprochen haben — zu nennen sind hier vor
allem die in den 70er Jahren zahlreich entstandenen Abenteuerspielplitze. Doch repri-
sentieren sie technisch gesehen handwerkliche und agrarische Lebenswelten, die sie
den Kindern als Spiel- und Aneignungsraum zur Verfiigung stellen. Was aber speziell
der westdeutschen Kinder- und Jugendarbeit weitgehend fehlt, ist auch ein Zugang zu
modernen Techniken. Wiihrend es in der friilheren DDR etwa mit den Stationen junger
Naturforscher und Techniker solche Technikzuginge auch im auBerschulischen Be-
reich gab — wenngleich schuldhnlich bzw. schulergénzend konzipiert -, fehlen ver-
gleichbare offentliche Angebote in der alten Bundesrepublik fast vollig. Die Entwick-
lung eines freizeitpidagogischen Zugangs zu Technik und Naturwissenschaft scheint
sich immer deutlicher als notwendige Aufgabe herauszustellen.
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GISELA WEGENER-SPOHRING

Moderne Kindheit und Politik fiir Kinder:
Podiumsdiskussion

1. Kinderpolitik im Aufwind

Den Schlul des Symposiums bildete eine Podiumsdiskussion mit sieben ExpertInnen zum
Thema Kinderpolitik. Die TeilnehmerInnen des von der Verfasserin moderierten Podiums
waren: Prof. Dr. BRINKMANN, Vorstand des Deutschen Kinderschutzbundes; Dr. REIN-
HOLD EICHHOLZ, Kinderbeauftragter des Landes Nordrhein-Westfalen; Prof. Dr. Dr. Dr.
WASSILIOS FTHENAKIS, Direktor des Staatsinstituts fiir Frithpidagogik und Familienfor-
schung, Miinchen; Dr. GERD HARMS, Staatssekretir im Ministerium fiir Jugend und Fami-
lie des Landes Brandenburg; Dr. CHRISTA PREISSING, Initiative ,,Deutscher Kinderrat®,
Berlin; WILHELM SCHMIDT, MdB, Vorsitzender des Deutschen Kinderhilfswerkes und
Mitglied der Kinderkommission des Deutschen Bundestages; WOLFGANG ZACHARIAS,
Péadagogische Aktion Miinchen und IPA (International Association of the Child’s right to
play). Kinderpolitik ist derzeit ,,modern“: 1985 verabschiedeten die Vereinten Nationen
das ,,Ubereinkommen iiber die Rechte des Kindes“, 1991 wurde der Beitritt der Bundesre-
publik ratifiziert. Seit 1987 gibt es Kinderbeauftragte der Fraktionen, seit 1988 eine Kin-
derkommission des Deutschen Bundestages. 1989 berief das Land Nordrhein-Westfalen
einen Kinderbeauftragten, 1991 legte der Deutsche Kinderrat seine Griindungsschrift vor.
Das Deutsche Kinderhilfswerk und der Kinderschutzbund haben zu diesen politischen
Neuerungen bereits Stellung genommen bzw. Tagungen veranstaltet. — Im folgenden gibt
die Verfasserin eine strukturierte Zusammenfassung der Statements und der Diskussion
des Podiums.

2. Zum Begriff der Kinderpolitik

Der Begriff der Kinderpolitik wurde in seiner Widerspriichlichkeit diskutiert: Politik fiir
Kinder, Politik mit Kindern, Politik der Kinder, Politik mit denen, die mit Kindern leben.
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