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Vorwort/Foreword

Der zweite Band der Reihe ,Medien in der Wissenschaft* enthalt den groBten
Teil der Beitrage, die auf der gleichnamigen Tagung vom 07. bis 09. Juni 1993 in
Gottingen prasentiert wurden. Ebenso wie die Tagung weist auch die vorliegen-
de Publikation sprachlich, inhaltlich und organisatorisch tiber den Rahmen des
ersten Bandes hinaus.

Die Tagung setzte sich aus zwei eng miteinander verbundenen Teilen zusam-
men, aus der '93 Conference and General Assembly of IAMS International
Association for Media in Science und der Jahrestagung der Gesellschaft fir Me-
dien in der Wissenschaft GMW. Wahrend der erste und der letzte Tag jeweils
von IAMS bzw. GMW allein gestaltet wurden, waren Programm und Organisation
am zweiten Tag von beiden gemeinsam getragen.

Der vorliegende Band enthélt Beitrdge von allen drei Tagen, um damit auch in
der Nachbereitung und fur die, die nicht persénlich teilnehmen konnten, einen
Schwerpunktgedanken der miteinander verbundenen Tagungenen zu transpor-
tieren, ndmlich den Austausch auch und gerade auf internationaler Ebene. Die-
sem Ziel diente besonders der von der IAMS initiierte ,Round Table on Media in
Science in Members’ Countries".

Die Hauptthemen des gemeinsam von IAMS und GMW gestalteten Programm-
teils liegen auf drei véllig unterschiedlichen Ebenen, beanspruchen aber natio-
nal wie international gleichermaBen Interesse.

Gerade die Minimierung - oder gar vollige Substitution? - des Einsatzes von Tie-
ren in der Ausbildung durch audiovisuelle Medien bedarf des engen Dialogs zwi-
schen den Fachleuten der angesprochenen Wissenschaften und des Medien-
bereichs: eine genuine Aufgabe von IAMS und GMW! Die Programmblécke zur
Mediendokumentation und zu Multimedia setzen auf internationaler Ebene einen
Informationsaustausch fort, der auf vorangegangenen GMW-Tagungen und wah-
rend der Griindungstagung der IAMS im April 1992 in Zaragoza/Spanien jeweils
unabhéngig voneinander begonnen worden war. Insbesondere in der Medien-
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dokumentation erhoffen sich alle Beteiligten mittelfristig konkret einsetzbare Er-
gebnisse aus der gemeinsamen Arbeit.

Die Mediengestaltung - an dem von der GMW allein getragenen Tag zentrales
Thema neben einigen intensiv arbeitenden Workshops - zeigt immer wieder er-
staunliche Defizite im Verhaltnis zwischen theoretischer Grundlegung und Medien-
praxis auf. Dies Thema wird weiterhin auf der Tagesordnung bleiben mussen!

Die Sprachmischung des vorliegenden Bandes - deutsch und englisch - folgt ei-
nerseits der haufig geibten Gepflogenheit, die Sprache des Gastlandes neben
der international fihrenden Wissenschaftssprache zu benutzen; andererseits sei
nicht verschwiegen, dafB diese Zweisprachigkeit wahrend der Tagung auch zu
Problemen flihrte. Durch englische Zusammenfassungen der meisten deutschen
Beitrdge soll dieser Tagungsband auch international nutzbar werden.

Mein herzlicher Dank fir das Zustandekommen des Bandes gilt zuerst den Auto-
ren, die ihre Beitrdge zur Verfigung gestellt haben, weiterhin Frau Dr. Ursula
Krhger fir die sorgféltige redaktionelle Betreuung und Herrn Michael Gradias, in
dessen Handen - ebenso wie beidem ersten Band dieser Reihe - die Gestaltung
und die gesamte Druckvorbereitung lagen. Fiir eine substantielle Férderung gilt
mein Dank der Sparkasse Gottingen und fr vielfltige organisatorische Unter-
stlitzung dem Institut fiir den Wissenschaftlichen Film, Géttingen.

Géttingen, im Oktober 1993
Hartmut Rudolph

2 Medien in der Wissenschaft Bd.2
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Foreword

This second volume in the series ,Medien in der Wissenschaft (Media in Science)
compiles most of the papers given at a conference with the same title at Géttingen/
Germany, 7 - 9 June 1993. It was jointly held by IAMS International Association
for Media in Science and Gesellschaft fir Medien in der Wissenschaft GMW.

The papers are printed in the same language in which they have been originally
presented, English or German respectively. To make this volume more usable
for IAMS members and other English speaking readers you may find a short Eng-
lish summary at the end of the most contributions written in German. The full
address of the authors enables you to ask for more information, if desired.

The main idea of the joint conference was to promote the exchange of knowl-
edge, information, and experience on an international level. A round table ,Me-
dia in Science in Members’ Countries” initiated by IAMS strictly followed this idea.
Also the main topics of that part of the program which was coorganized by IAMS
and GMW are of national as well as of international interest. The audio-visual
alternatives to the dissection of animals in education need a tight cooperation of
scientists, teachers, and audio-visual experts all over the world. Media documen-
tation & distribution is on the agenda of GMW and IAMS since their foundations
in 1991 and 1992 respectively just as multimedia is. The main topic of GMW’s
part of the conference have been the problems of media design laying stress on
the gap between theoretical knowledge and practical doing.

This volume would never have come into being without the generous collabora-
tion of all the contributing authors, to whom | extend my gratitude. | also would
like to thank Dr. Ursula Kriiger for her very careful editorial work and Michael
Gradias for the lay-out and graphical design. A special acknowledgement is given
to the Sparkasse Gottingen for sponsoring this publication and to the Institut fir
den Wissenschattlichen Film (IWF), Géttingen, for organisational support.

Géttingen, October '93
Hartmut Rudolph

Medien in der Wissenschaft Bd.2 3
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GruBworte/Opening Address

Medien spielen in unserer Kommunikationsgesellschaft eine Uberragende Rolle.
Gleichzeitig gewinnt die Wissenschaft in allen Lebensbereichen an EinfluB. Nur
langsam setzt sich jedoch allgemein das BewuBtsein durch, daB Medien und
Wissenschaftin einer engen Wechselbeziehung zueinander stehen: Medien sind
Vermittler der Wissenschaft; die Nutzung der Medientechnik im Dienste der Wis-
senschaft fuhrt zu immer neuen Entwicklungen und Anwendungsmdglichkeiten.

Als Schirmherrin der Tagung “Media in Science - Medien in der Wissenschaft”
begriiBe ich, daB das Institut fir den Wissenschaftlichen Film zusammen mit der
Gesellschatft fir Medien in der Wissenschaft GMW und der IAMS International
Association for Media in Science dieses Thema in den Mittelpunkt ihrer Veran-
staltung gestellt haben.

Hier sind Spezialisten aus der Wissenschaft und dem Medienbereich aufgerufen, tiber
die Grenzen ihrer Disziplinen hinaus inhaltlich und methodisch zusammenzuarbei-
ten.

Ziel der 1991 im Zuge der deutschen Vereinigung gegriindeten GMW st es, ein
berufsfeldiibergreifendes Forum fir Dialog, Information und Kooperation zu bie-
ten. Diese Kooperation ist aber nur sinnvoll, wenn sie zugleich auch Uber natio-
nale und internationale Grenzen hinweg wirksam wird. Die IAMS setzt eine jahr-
zehntelange, erfolgreiche Tradition fort, mit zeitgemaBen Kommunikations-
methoden ein tragfahiges Netzwerk von Verbindungen zwischen ihren Mitglie-
dern aus aller Welt zu schaffen. Die gemeinsame Tagung “Media in Science -
Medien in der Wissenschaft” fordert den Austausch, die Zusammenarbeit und
den Aufbau eines Netzwerks auf dem Gebiet der wissenschaftlichen Audiovisi-
on.

Ich wiinsche der Veranstaltung viele interessante Beitrage, fruchtbare Diskussi-
onen und den notigen Freiraum fiir das vertiefende Gesprach.

Helga Schuchardt
Niedersachsische Ministerin fur Wissenschaft und Kultur

Medien in der Wissenschaft Bd.2 5
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Ladies and gentleman,

on behalf of the International Association for Media in Science, IAMS, | welcome
you on this congress.

Roughly one year ago, on 24th April 1992, IAMS has been founded in Zaragoza,
Spain. At that time, there were 42 founding members, originating from 11 coun-
tries on 3 continents. Right now, our membership amounts 64, originating from
15 countries on 4 continents. And we are still growing.

At our founding assembly we agreed to have one major event every year. We
found this so important that it is even written down in our constitution. So, this
congress happens to be our first major event. And it is a major event indeed.
Yesterday, when we held our 2nd general assembly, almost 60% of our member-
ship appeared to be present in Géttingen. Our special interest groups discussed
their activities and most of them made plans to continue in the near future. It
demonstrated one of the basic principles of our young association, namely that it
is based and depends on member’s activities.

This is also demonstrated by today’s congress, jointly organised by two of our
German member organizations, GMW and IWF. | want to thank them at this
moment for all the work they did until now. Today a number of topics, covering a
wide range of areas in the broad landscape of Media in Science, will be dis-
cussed in so called mini-symposia. In fact these better should have been called
workshops. Our members, who organized them, did not intend to present you
smooth informative lectures but merely to present their own work to be discussed,
to stimulate the exchange of knowledge and expertise, to create a place where
you may meet colleagues who are working on similar problems. This way of think-
ing is shared by GMW and IAMS and | therefore am very happy that this con-
gress is organized as a joint GMW-IAMS event.

IAMS is 1 year old, but it is not without tradition. Its roots are found in the former
International Association of Scientific Film, ISFA, which has a long and illustrious
history. Part of this tradition can be seen this afternoon, when we have the world
premiere of the 3rd part of the film-series “The origins of scientific cinematogra-
phy”, made by one of our leading members Prof. Virgilio Tosi (who yesterday
was honoured for his merits with a IAMS crescent in white gold) and Dr. Hans-

8 Medien in der Wissenschaft Bd.2
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Karl Galle, director of our host institute. This institute, IWF, always had a close
relationship with ISFA. The process of renewal of this association, which eventu-
ally gave birth to IAMS, never would have been completed without the strong
support of IWF and its director. | therefore am very proud and very gratefull that
we have our 1st major event in this institution. | wish you a good congress.

Dr. J. T. Goldschmeding
President of IAMS

Herr Oberstadtdirektor, meine Damen und Herren, ladies and gentleman,

die Gesellschaft fur Medien in der Wissenschaft GMW veranstaltet heute und
morgen hier im IWF ihre dritte Jahrestagung. Nach Leipzig, 1991, und Berlin,
1992, trifft sich die GMW also fast genau an ihrem zweiten Geburtstag an ihrem
Geburtsort wieder. DaB dies bei recht guter Gesundheit des Jubilars geschieht,
ist nicht zuletzt auch Ihnen personlich zu verdanken, Herr Oberstadtdirektor
Schierwater. Die von Ihnen bei der Grindungstagung zugesagte Anschub-
finanzierung hat die ersten Schritte der GMW wesentlich geférdert und ermdg-
licht auch jetzt noch Aktivitaten, die zu einer fur die lebendige und erfolgreiche
Arbeit der GMW notwendigen Eigendynamik fiihren.

Das Institut fir den Wissenschaftlichen Film, selbst korporatives Mitglied der
GMW, hatte sich im vergangenen Jahr angeboten, diese Tagung auszurichten.
Dafir danke ich der Geschaftsflihrung des IWF im Namen der GMW herzlich.
Nun kann ein Institut als solches keine Tagung ausrichten. Es istimmer das be-
sondere Engagement von einzelnen und die tatkraftige Mitarbeit von vielen, die
die Organisation und die Atmosphare einer solchen Tagung ausmachen. Ohne
hier einzelne zu nennen, mdchte ich doch allen ein herzliches Dankeschén sa-
gen, die vor und hinter den Kulissen an der Vorbereitung und Durchflihrung die-
ser Tagung mitgearbeitet haben.

Let me say thank you to the IWF once more, and at the same time a special
welcome to the participants from abraod.

| think it is not often the case that two babies meet to hold a joint congress: the
one-year-old IAMS and the two-years-old GMW. But while IAMS has strong roots

Medien in der Wissenschaft Bd.2 9
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from the old ISFA the German counterpart Gesellschaft fir Medien in der Wis-
senschaft - Association for Media in Science - is really new-born. With a certain
enthusiasm it was founded in Géttingen just two years ago. In the beginning some
troubles had to be overcome which were mainly connected with the problems
occuring from the unification of two different political and social systems. | think
that now the situation is improving. For example, our membership is growing,
andwe hope to reach the magic number of 200 members soon after this congress.
We have also established a periodical which might be of some interest for IAMS
members, t0o.

One of the aims of our constitution is to fit in the European developments in the
field of scientific media and to cooperate on a national and an international level.
So,of course, we agreed immediatly after the idea of a joint IAMS-GMW congress
was born. We are sure that only international cooperation can prevent us from
reinventing the wheel again and again. Instead of this our efforts should be
combined to reinforce future developments in the field of media in science.

| think the program of this joint meeting shows a number of topics which are of
high interest in the national as well as in the international scale: In a more and
more integrated European market the distribution and - related to this - the
documentation of audiovisual media must not be limited to a single region or a
single country. Students in many countries protest against animals’ dissection in
education. Can audiovisual media offer any alternatives? Multimedia - no natio-
nal or international congress in the field of computers or media without this
keyword.

This joint congress is a debut for both of our associations. Please, don’t forget
this if there are any troubles in the course of the congress. IAMS and GMW are
both member-orientated associations. Thus, all activities in this meeting are
initiated by the members. Your active participation in the workshops will determine
the success of this congress and your personal benefit. | hope that the congress
will be successful to all of us!

Dr. H. Rudolph
Vorsitzender GMW

10  Medienin der Wissenschaft Bd.2
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Round Table:

National Associations and their Situations
Media in science in IAMS member’s countries

1: Report on the situation of "science and audiovisual" in France

by Alexis Martinet, manager of the Institut de Cinematographie Scientifique (ICS)
and Thierry Paturle, manager of the Service Audiovisuel de I'Ecole polytechnique
and Treasurer of the ICS.

The links between science and audiovisual activities in France have very old
historic roots. They always have been characterized by diversity. They are the
result of strong individuals (starting with Etienne Jules Mary, Lucien Bull or then
Jean Painlevé launching ICS etc...), national efforts in favour of communication
(public and later private TV channels, research organizations, Ministry of Agri-
culture, Ecole Normale Supérieure, Service du Film de Recherche Scientifique,
Centre National de la Recherche Scientifique, Universités et Grandes Ecoles,
Scientific Museums...) and of the action of private companies.

In France, scientific audiovisual activities, like the film industry, are heavily sub-
sidized by the State, but the agragate support os spread out among numerous
institutions and, when we have an economic recession, the entire system is weak-
ened. Let me, therefore, give you a overview of the system.

Scientific programs on television.

Things have been getting better over the last three years. Regular programs ex-
plaining scientific subjects have appeared on both public and private channels.
The association of francophone universities has created a monthly program broad-
casted on TV5 Europe. The French, German and Belgion channel, ARTE, has
announcerd the creation of a new program due to start in September. Direct sup-
port from the French Ministry of Research amounted to ECU 450,000 in 1992,
and this was 50 % of its audiovisual budget.

Medien in der Wissenschaft Bd.2 1 1
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Universities and specialized institutions of higher learning.

Le Service du Film de Recherche Scientifique.

The Film Department for scientific Research is at the center of the Ministry of
higher education’s structure. It is one of the principal producers and distributors
of scientific films of good quality (about 1500 titles).

Universities.

Each university may have an audiovisual unit. Their principle mission is to pro-
vide audiovisual support in the classroom and to oversee the communication cur-
riculum. The system is coordinated by the Association (70 members) of Univer-
sity-Level Audiovisual Directors (ARAS). Production is limited (about 100 projects
a year) because funds and human resources, as well as technological infrastruc-
tures are limited.

Research organizations.

Centre National de la Recherche Scientifique
The Centre presently has two audiovisual services:

* The CNRS-audiovisual is essentially focussed on distribution (600 titles) and
production of scientific films in connection with researchers.

* The CNRS-Image Media FEMIS is more specially engaged in production and
events in cooperation with the TV media.

Each more specific organization has a scientific audiovisual department which
produces a few films a year and assures their distribution and availability. The
major sections are: Agriculture, Space, Biology, Oceanography and Atomic Re-
search.

Museums.

The two main French Scientific Museums: La Cité des Sciences et de I'Industrie
(CSI) and La Palais de la Découverte are important partners in production as
well as distributors for scientific documents.

A few months ago CSI organized the 2nd Carrefour de 'audiovisuel scientifique
which of you attended.

12 Medien in der Wissenschaft Bd.2
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Associations.
There are many associations dealing with popularization of science. Among them:

* |ICS. The Institut de Cinématographie Scientifique is a non profit organization
founded in 1930 by Jean Painlevé with the aim of acting as a melting pot of all
the partners of scientific cinematographie by bringing them opportunities to meet,
by showing and looking at the productions in that field and by encouraging
reflection on the creation and use of scientific films.

* Imagiciel. This is a network specialized in mathematics, mechanics and engi-
neering sciences and data bases for scientific films.

Private companies.

The best known are Les Films du Centaure (Paul de Roubaix et Daniel Absil),
Les Films du Levant (Claude Edelman), Eolis Production (Frangois Calderon),
Anabase Production and Pixi Box.

Conclusion.

The situation is both fractured and uneven at the same time. The State support
has encouraged the creation of a dynamic relationship between science and tel-
evision.

Everyone is happy about that, but the overriding motivation of television runs the
risk of penalizing University and research centers.

Medien in der Wissenschaft Bd.2 1 3
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2. Short report about Italian situation in media in science

by Edoardo Ventimiglia, General Secretary of the Associazione Italiana di
Cinematografia Scientifica (AICS)

As in many other countries, also in Italy, the main activities in media in science
(especially AVs) are routinely developed within AV Centres in Universities, AV
Departments of scientific/industrial research institutions, TV networks and Edu-
cational TV programs (mainly State TV). Luce, State ownded production and dis-
tribution company, once partly devoted to cultural and scientific film, now has an
overriding interest in feature films and could, in future be transformed into a com-
mercial firm, partly or totally privately managed.

University AV Centres, due to the independence and autonomy of each Univer-
sity, are very different one from the other; they do not have any form of coordina-
tion.

The ltalian AICS was founded 30 years ago by university prof.s, scientific film
makers and specialized technicans in order to promote international connections.
Now the Italian AICS is trying, on a recently renovated base, to attempt with new
initiatives and proposals to encourage AV Centres to improve production quality
and efficiency of scientific and educational films and video, to create a database
on people, institutions and titles in the field of “media in science”, to promote
distribution, in the field of media in science, of Italian titles in Italy and abroad
and of foreign titles in Italy.

On the occasion of the 2nd General Assembly, the Italian AICS is proposing that the
national associations become operative poles in their own countries as a part of an
information network, at the beginning limited to members database and then extended
to national film and video archives. Therefore, as a first step, AICS proposes that:

1. all national associations, organized and coordinated by IAMS, adopt the IAMS
data input form for their members in order to create a sort of standard data-
base common to all.

2. the international database should first be gathered by the IAMS, then distrib-
uted to all the national associations.

3. the national associations, as poles coordinated by IAMS are in charge of data
collection and data-base diffusion in their own countries.
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3. Situation, organization and institutional structure of media in science in
The Netherlands

by Jap Klein, General Secretary of the Netherlands Association for Scientific
Film and Television (NVWFT) and managing director of the audiovisual centre of
the University of Amsterdam.

At present the list of members of IAMS includes 9 members from the Nether-
lands.

There are three main bodies in The Netherlands:

* the Netherlands Association for Scientific Film and Television (NVWFT)

* the Organization of Audio-visual Centres of the Dutch and Flemish universities
(CAWO)

* MEMO, the Media Marketing Organization

The NVWFT has some 120 members. They are producers, directors, technicians
and users in the field of scientific film and video. After a depression of about
three years the NVWFT is now more and more active. The main objectives are
the stimulation of efficient use and application of audiovisual media in the Dutch
speaking area, in particular within education and science, by:

* organiszing of and participation in congresses, conferences and meetings;

* cooperating with organizations at home and abroad and with international or-
ganizations which work in the same field;

* participating in public organizations, governmental colleges, etc.;

* publicating and distributing information.

Two times ayear the NVWFT is organizing a viewing of the latest Dutch scientific
programmes, which are discussed by a quality panel of NVWFT-members.

The CAWO is the organization of the Audiovisual Centres of universities in The
Netherlands (11) and Flanders (3). The AV-centers are represented by their man-
aging directors. The group meets 4 times a year with the aim to exchange infor-
mation and expertise and to promote the efficiency and adequacy in the use of
audiovisual media withing the universities by. Common activities are (among others):
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* pursuing a policy on the production and the use of audiovisual media in the univer-
sities;

* maintaining a common national database of audiovisual media;

* supporting national and international distribution (see MEMO);

+ studying the problems of copyright law and negotiating common contracts with
representatives of copyright holders;

* developing common sets of production interdepending contracts, from com-
mission to free lancers, from actors to distribution and licenses;

* having agreements on rates for mutual services;

* creating and stimulating training courses for the staff of audiovisual centers.

The CAWO technicians meet in a special CAWO-group: CAWO-T. They exchange
information about the latest audiovisual hardware; they test and evaluate hard-
ware and encourage standardization of equipment between the AV-centers.

MEMO, the Media Marketing Organization, is the university-owned company that
handles the distribution and marketing of educational and scientific audiovisual
programmes. Its origin can be found in cooperation between all the universities
in The Netherlands and two in Flanders, Belgium, together with the former Foun-
dation for Film and Science. MEMO is located in Utrecht (The Netherlands) an
Leuven (Belgium).

Programmes are distributed both nationally and internationally for and to univer-
sities (including the Dutch Open University), institutions of higher education, other
vocational institutes, trade- and industry companies, etc.

MEMO distributes more than 16.000 audiovisual programmes for educational
purposes. A fast growing number of television programmes is also available
through MEMO. Arrangements are being made with programmemakers and pro-
ducers concerning distribution and copyrights, depending on the possibilities and
wishes of these clients. MEMO presents itself a congresses and festivals. Through
direct-mail activities MEMO brings audiovisual programmes to the notice of spe-
cific target groups.

All programmes in MEMO'’s files are described according to the rules of the ISBD
- International Standard Bibliographic Description - extended with a short sum-
mary (in Dutch). Subject catalogues are compiled on request from the computer
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data base. The descriptions of all audiovisual materials are also put into PICA,
the Dutch national bibliographic database, where they can be traced by free text
search by any connected library service (university as well as public libraries).

4, Media in science in Poland
by Gregor Kowalewski, Polish Scientific Film Association

Rapid political and economic changes in Poland did not remain indifferent to sci-
entific film, to media in science and education. Ideologically determined central
management and control over all aspects of public activity belong to the past
now. However, pioneer tranformation of the communist system into a democratic
one (we hope) is not painless. This is observed, first of all, in the national economy,
and in particular in a state-financed sphere which comprises the majority of insti-
tutions producing and distributing av-media, and almost all users of these media.

Budget deficiences affect first of all peripheral areas of human activities which
are - from the authorities’ point of view - those being the subject of our interest. In
the field of culture, where media are seen only as popular-science films - read:
something like “addition: to feature films - and also in the field of science and
education where modern but expensive media try to compete with blackboard
and chalk.

Fissilized organization of poorly financed (and equipped) producing institutions
does not keep up with the technological and informatic revolution and must run
out. Production not connected with the distribution system and needs of users
becomes worthless in the newly created real market, i.e. the one governed by its
own rules, not by orders and ideological control. Drastic attempts at making sci-
entific film studios and academic audio-visual centres profitable of self-financing
failed in most cases and caused their ruin.

Insuch a situation our Polish Scientific Film Association tries to survive. Created
over 30 years ago, and provided at that time rather for an easier control of this
kind of human activity than for real needs it has changed its character over the
years to a more democratic one. Although the formal structure of the Association
is still the same - the board in Warsaw and several local branches in academic
Polish cities - the particular activities depend more on members now. Some of
them successfully organize scientific film shows, seminars, conferences (even
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international) on particular topics and occasionally these are sponsored by vari-
ous institutions rather than by the Ministry of Culture to shich the Association is
still affiliated.

Central sponsorship of the Association does not exist any more; only particular
target activities can be sponsored, e.g. newsletters of our Association (two is-
sues a year), well motivated seminars devoted to importand topics like ecology,
management, etc. What a pity that visual materials shown on such occasions are
less and less Polish because of a drastic reduction of Polish studios production.

| cannot say now that the picture presented is complete because many private
independent companies are created every day (maybe every week) and they are
nog obliged to inform any central institution of their being created and of their
activity. Sometimes we are surprised, e.g. seeing on TV programmes produced
by completely unknown studios (frequently created only for on particular pro-
gramme). A new position in that landscape is occupied by foundations which are
able to collect money from sources known only to themselves. Such institutions
were rather unknown in the communist system. One of these promising institu-
tions, the Polish Foundation of Science Advancement, is represented at this
meeting as well. The presented situation is shown rather from the point of view of
the Polish Scientific Film Association, whose members are mainly from universi-
ties, schools, film studios, etc. The Educational State TV sees a situation which
is not so bad, having over 1.600 hours of program per year but, as | have said,
they and more based on foreign materials.

5. Media in Science in Germany 1993

by Helmut Fritsch, Senior Researcher Inst. for Distance Education Research
(ZiFF, FernUniversitat, D 58084 Hagen)

The situation of media in science in Germany may be characterized by two phe-
nomena:

1. the reunification of Germany has led to some irritations as far as documenta-
tion and personal qualifications in this sector are concerned -

2: technical expertise and productivity can be found more in the private sector
and the TV stations than in the various public institutions each with a long
academic history.
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In 1991 the GMW (society for media in science) has been founded. In June 1993
we have 198 members, several institutional memberships and an active board
with bimonthly meetings; various small seminars, one yearly congress and two
series of publications: GMW Forum, quarterly periodical of the society and the
beginning series “Medien in der Wissenschaft”, a series of congress-paper-pub-
lications and possibly monographs.

The GMW has, until today, reached most scientists active in the field on the side
of universities and the attached scientific institutions, the raising of interest also
in the private sector and the media-industry as well as in TV stations is a major
goal of the future. Several smaller projects, like a database distribution for mem-
bers with membership data and the production of a CD on documentation files
scattered all over the country and a planned production about samples of prac-
tice on Video are together with small expert meetings on schedule.

The monetary situation of GMW s, thanks to the financial aid of the Géttingen
Sparkasse, for the time being sound. In the first year we had a paid bureau which
proved to cost too much; thanks to the organizational help of the IWF, our re-
sources today can be put into action much easier.

Participants at the round table:

France: Alexis Martinet, Institut de Cinematographie Scientifique, 143. Bivd
Lefebvre, 75015 Paris

Italy: Edoardo Ventimiglia, Studio Ventimiglia (AICS), Via Garibaldi 89, I-
00153 Roma

The Netherlands: Jaap Klein Audiovisueel Centrum, Universiteit van Amsterdam,
Meibergdreef 15, 1105 AZ Amsterdam

Poland: Gregor Kowalewski, Technical University of Lodz, Institute of
Turbomachinery, 90-924 Lodz

United Kindom:  Murray Weston, British Universities Film & Video Council 55, Greek
Street, London WIIV 5LR

Germany: Helmut Fritsch, FernUniversitét - ZIFF, Postfach 940, 58084 Hagen
Belgium: Alain Quintart, |.N.C.S. - N..LW.F., rue Vautier 29, B-1040 Bruxelles
Russia: Yuri Popov, Moscow State Univ., Center of New Media Technologies,

119299 Moscow
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Jeremy Miles
Multi-Media Alternatives to the Dissection
of Animals in Education

The Origin of MADAE

In 1989 The European Commission set up a directive to find and support those
projects which produced material which represented alternatives to animals. This
was in response to the growing demand within Europe (especially by students) to
find replacements to animals in both education and research.

The Product of MADAE

This directive was the source of funding which allowed the Multi-Media Alterna-
tives to the Dissection of Animals in Education project to commence at the begin-
ning of 1992. Eighteen months later, the product of this project was a series of
four teaching videos, the Vertebrate Dissection Guides.

There are four animals examined in the series, the dogfish, frog, pigeon and the
rat. These were chosen as representatives of four of the vertebrate classes. This
allowed the series to illustrate evolutionary trends and relationships within the
vertebrate phylum as well as examining the individual animals for their class char-
acteristics. The last six months have been spent producing promotional material
and marketing the videos to schools and colleges within the United Kingdom.
The Television Centre is also preparing two foreign language versions of the
series because one of the conditions of the EC funding was that the material
should be widely available troughout Europe. German and Spanish were chosen
as the foreign languages. The German language was chosen because it is one
of the most widely spoken languages within Europe and the Spanish version would
greatly increase the marketing potential of the programmes throughout the hispanic
speaking populations of South America as well as in Spain.
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Choice of Product
So, why were dissection guides chosen as a project to replace animals?

Two issue need to be considered to answer this. Firstly, the ethical issues in-
volved when animals are used in education. More and more students are ques-
tioning the justification of doing practicals such as dissection - “What am | learn-
ing from this animal which has been killed for my use?” “Could I learn the same
things from a method which doesn'’t involve animals?” This increased considera-
tion of students’ own actions by students has led to a trend showing an opposi-
tion to animal use. This trend has been accepted and now it must be addressed
and satisfied. In addition, dissection within the UK starts at secondary school
level whereas more experimental work on animal material and even vivisection
is a feature of more undergraduate studies. Therefore material which caters for
the "younger" and more fundamental studies in biology must also be catered for.

Secondly, where dissection is currently carried out, it is considered an integral
part of the anatomy course. However, the efficiency of these practicals does not
often justify the sacrifice and the cost of the animal material. This poor success
rate may be due to a lack of preparatory material or guidance throughout the
practical itself or through practical constraints such as students having to share
animals, limited time allocated to such practicals and a lack of emphasis on the
connection between the practical and what may be studied in class in a theoreti-
cal manner. Students often feel they do not gain anything from the session and
this can lead to frustration and a loss of confidence for similar practicals by both
the students and the teachers themselves.

Aims of the Project
The aims of the series therefore were to

i) provide an alternative teaching resource
i) increase the efficiency of dissection where it is considered indispensable
iii) functional as a teaching package.

These aims also advance towards the 3R’s (Reduction, Refinement, Replace-
ment) which are the primary objectives of organisations campaigning for animal
rights.
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How these aims were met

Two main aspects of the series allow it to fulfil these objectives - the design and
structure of the packages and their content and quality.

Design and Structure

Each video is between 40 and 60 minutes long but to making the viewing more
"‘manageable" the programmes are divided into sections so that the animal is
studied from a biological systems approach. Following an introduction which puts
the vertebrates into evolutionary context, the first section examines the external
features of the animal (illustrated on a live animal) focusing on those character-
istics which distinguish the class from other classes in the phylum. Adaptations
to lifestyle are also discussed such as locomotion, feeding and respiration. The
programme continues with sections on the digestive system, the male and fe-
male urinogenital systems, the circulatory system, nervous system and the skel-
eton. Each new section is identified by a standardised title page which allows a
viewer to easily search through the video tape to find the appropriate section.
This is a practical point which facilitates the video’s use as a teaching resource
allowing the video to be viewed in its entirety or in sections depending on the
requirements or restraints placed on the user. In addition each programme is
standardised allowing the series to be viewed comparatively examining the char-
acteristics which make all vertebrates alike as well as the characteristics which
distinguish the classes and also the anatomical changes and trends during the
course of evolution.

The programmes are rich in information and are not necessarily intended to be
viewed in one session. This makes them more functional as a teaching resource
base from which teachers can extract the information they wish to discuss. This
means that there are many potential applications for the material.

This basic structure of the videos help to fulfil the man objectives of the pack-
ages: by providing invaluable preparatory material they greatly increase the effi-
ciency of the practical sessions. This was found to be one of the fundamental
results of tests with students who helped to pilot the material. Their initial under-
standing of the anatomy was enhanced and their confidence and ability to cope
with the dissection showed a marked improvement. It also help to free up teach-
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ers’ time so that they could spend more time during the practical actually guiding
and training the students rather than repeatedly answering the same basic ques-
tions which only arise from the students unfamiliarity and nervousness with the
animal material. Secondly, the material may act as an alternative to using the
animals themselves because there is so much information presented in a usable
and practical fashion. Finally this segmentation of biological systems makes the
whole package usable as a teaching resource and applicable for all types of
anatomy lessons or practicals.

Video Techniques

The material itself has three main facets - photography, graphics, commentary.
1. Photography

The photography is of a very high quality allowing details such as colour size and
texture to be clearly illustrated. A seeker is used often not only to guide the viewer
through the systems but also to give an indication of scale of the various struc-
tures. This is also useful for locating those organs which are under discussion in
the commentary.

By filming the process of dissection at a number of photographic magnifications
is very easy to clarify the specific location and orientation of various structures
and organs. First a low power image of a whole area is presented to give the
viewer a plan of the region under consideration. From this orientating plan more
high power images can be “flown out" to fill the screen with more detailed images
which can be discussed in greater depth. This means that students can concen-
trate on listening and watching the film rather than miss information when trying
to sort out in their mind where the structure of organ originates in the system or
the body of the animal as a whole.

Each programme documents the dissection of each biological system in detail
and therefore the videos are very useful and functional as a practical guide serv-
ing as both a preparatory resource and a instructive aid whilst the student is
performing the dissection. So as well as increasing the success rate of such
practicals, watching the videos provides the ‘next best thing’ to actually doing
them if students are reluctant to work with animal material for whatever reason.
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2. Graphics

The programmes make extensive use of high quality graphics both as three di-
mensional animations and as overlays to help clarify regions or individual struc-
tures.

i) Graphic overlays are useful in delineating ares under discussion and are es-
pecially effective when adjacent structures are a similar colour or shape. By
overlying a graphic the area under discussion is distinguished and the stu-
dent becomes aware of the relevant structures. Graphic overlays are espe-
cially useful for tracing the route of blood vessels or nerves.

i) High resolution computer animations are used to discuss a biological system
in isolation reviewing both the structures and functions associated with that
particular system. This forms a text-book approach to the examination of the
system allowing the students to familiarise themselves with the system be-
fore having to deal with it in the animal itself. Within a film which is nearly an
hour long this change of medium may also provide a welcome break to the
viewer.

3. Commentary

We were very lucky in that the person performing the dissections for the purpose
of these films previously ran the evolutionary anatomy cours at Portsmouth Poly-
technic. Her running commentary whilst performing the dissection proved to be
invaluable for the preparation of the final script and the overall balance of the
programmes themselves.

The timing of the commentary in relation to the moving film was crucial but pos-
sible and it is this correspondence between what a viewer hears and what they
see that makes the programmes so successful.

Conclusion

The principle components of the series have been discussed in relation to their
educational value and their function as a teaching resource. The series has a
number of applications including a preparatory resource and a reference resource
both before and during a dissection practical, illustrative material for lectures and
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tutorials, they provide a basis for discussions and they can also be used for ref-
erence or revision both in class or on an individual basis, in fact wherever there
is access to a video player. With the accompanying teachers notes the series
provides a fundamental yet comprehensive resource for the teaching of anatomy
at undergraduate level.

Jeremy Miles BSc PhD

Director of the TC
Direct line (0705) 843902
University of Portsmouth

The Television Centre
The Rotunda Museum Road

U.K. Portsmouth PO 1 2QQ
Switchboard (0705) 876543, Facsimile (0705) 843299

Sara Lane .
Video Alternatives to the Dissection of Animals

In recent years the production of multimedia teaching resources has increased,
especially for courses related to life science subjects, and the potential for furt-
her innovative developments in education and training is huge. Indeed, in certain
areas of teaching the life sciences - where fresh animal material has been used
in the past - audio-visual materials are increasingly seen as necessities rather
than luxuries.

One of the most controversial uses of animals in secondary education in dissection,
with opponents of the practice arguing that few A’level biology students go on to
pursue careers where this kind of practical experience is either relevant or useful.
Meanwhile, those supporting dissection in schools argue that alternatives which
give an insight into animal material and the relationships of the biological systems
within, do not and indeed cannot exist.
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Yet by creating video recordings of animal dissections, not only is an alternative
teaching resource to live dissection created, but the material, if properly produced,
can actually enhance teaching. Even when fresh animal material is to be used, video
recordings can help to prepare students for practical lessons. Pre-dissection instruc-
tion of this kind can help students familiarise themselves with a forthcoming tech-
nique or procedure, thereby increasing the success of the practical itself. Such
preparatory work may go a long way to help justify both the death and the cost of
the animal.

Videotape recordings are atleast as competitive as other multimedia systems for
teaching and learning, in terms of both cost and content. It is only very recently
that commercial equipment has allowed full-motion video (FMV) to be digitally
compressed and displayed by computer, and some systems, such as Philips FMV
Compact Disc Interactive (CD-1), have yet to prove themselves. In many cases,
analogue video recordings are still the only practical medium for demonstrating
procedures and processes. And at present, video tape remains far more accessible
interms of cost and equipment required than any of the other emerging technologies.

A teaching video should certainly not simply be a textbook on screen: the facili-
ties are there to animate a subject, and to make it easy to understand and re-
member. With practical-based subjects like dissection, all of these facilities should
be exploited when making a programme.

The Evolution of the VIDEO DISSECTION GUIDES

In 1989, against the background of the increasing debate about the use of ani-
mals in science, the European Commision set up a directive to support projects
which produced alternatives to animal use in education which could also be suit-
able for distribution to the European market. Under the Commission’s scheme
the University of Portsmouth Television Centre obtained financial assistance which
allowed it to embark on the Multi-Media Alternatives to the Dissection of Animals
in Education project (MADAE). Through this initiative the Centre produced a se-
ries of comparative vertebrate dissection guides on video, for A’level and under-
graduate use. In producing the first materials it was recognised that there would
be a need for programmes which provided fundamental yet comprehensive cov-
erage of the subject. To ensure that these criteria were met the following guide-
lines were established to highlight the key elements of the GUIDES:
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The Choice of Animals

The Choice of animals was established through the circulation of questionnaires
and enquiries to British and European educational institutions about their use of
animals. The final choice of animals based on this survey consisted of the dog-
fish, frog, pigeon and the rat, as representatives of four of the Vertebrate classes.

Format of the GUIDES

The GUIDES had to be simple, creative and functional, focusing not only on the
content but also on their usability as a teaching resource. As a result each pro-
gramme in the series follows the same format, which simplifies the process of
accessing information. It also allows the four films in the series to be used com-
paratively, thus widening the scope of their application.

Academic Level

The last main consideration at the planning stage was to determine the academic
level of the programmes. This not only required the evaluation of detailed sylla-
bus information on courses in higher education, but it also raised questions about
the appropriate use of scientific terminology. We discovered that the use of terms
varied considerably between further and higher education, and even between
students on the same course. In the end, it was decided to pitch the tapes at a
similar level to most A'level texts.

Benefits of Teaching through Video

Video can undoubtedly be used to increase teaching effectiveness and efficiency
in practical lessons such as dissection classes. The teacher has an additional
graphic resource at their disposal, and video, which can easily be stopped, re-
played and searched through, and can certainly be as functional as a reference
text for teaching.

Of course, video (or any other technology for that matter) cannot by itself do all
this. One needs to be able to enlist the services of a competent producer who
understands their medium, and who can understand and develop the academic
aims and concepts which lie behind any educational programme. The advan-
tages of having such resources in-house, such as in a university audio-visual
centre, are considerable.

Medien in der Wissenschaft Bd.2 27



Alternatives to the Dissection of Animals

esellschall
o7 Hedien in dey
Wissenschall o..

Recent advances in technology (as opposed to "new technologies" per se) mean
that the quality of video photography can be very high and the use of different
lenses and magnifications can greatly enhance the investigation of a whole vari-
ety of subjects. In terms of dissection the availability of such techniques can be
extremely helpful in providing students with a clearer picture of structure and
function. Sketch diagrams in dissection textbooks, although an important and
useful resource, may provide little in the way of information about actual size,
colour, texture or relationship of animal organs. Low-power magnifications can
be used to record footage, thereby providing an overview of a particular biologi-
cal system within an animal, whilst higher-power magnifications can be "flown
out" at the editing stage, thereby filling the screen with a detailed image of a
specific area or structure. Skillfully employed, such techniques allied with appro-
priate commentary can greatly clarify the relationship and orientation of impor-
tant animal structures.

Video can also provide a wealth of other visual techniques, such a praphic over-
lays and animations to highlight a particular area or function. Such visuals may
be computergenerated shapes, which cover a structure for a few seconds - long
enough for the students to register its position - and then are removed so that the
actual structure becomes recognisable. Alternatively, simplified diagrams can be
scanned and then overlaid in the appropriate position using a Genlock, so that
both the diagram and the film are visible.

Overlay graphics are particularly useful as they provide a means to effectively
delineate areas under discussion. They are also a way of pin-pointing structures
which may normally be difficult to distinguish, due to their similarity with neigh-
bouring tissue, or because of overlapping organs. Such techniques are clearly
useful in helping to trace the route of structures such as blood vessels and nerves.
Add a well-written (and well-timed) commentary and these simple techniques can
transform a "recording" into a truly useful learning and educational resource.

With access to these kinds of recordings teachers can make much better use of
their time which is often otherwise spent in dealing with basic questions which
arise because of students’ unfamiliarity with the subject material. Preparing a
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class by allowing them to view (and later re-play) video recordings allows a teacher
to concentrate on explaining structure and function, rather than basic mechani-
cal procedures and "geography" during a dissection.

Another technique which is becoming increasingly viable with the use of faster
computers and "smarter" programmes is three-dimensional (3-D) computergenera-
ted animation. Especially in the field of anatomy, 3-D images recorded onto
videotape can provide students with a means to familiarise themselves with the
basic organs and their functions, without the problem of anatomical structures
being ‘clouded’ by connective tissue, fat or other organs unrelated to the area of
study. Viewers can then be guided into the dissection itself, having been pro-
vided with a clearer indication of what they should be looking for. When a record-
ing is more than a few minutes long, the use of these techniques can also be
useful in holding a viewer’s attention.

By combining the content of basic course testbooks with the flexibility of video
(recording detailed structures at different magnifications, creating animations and
adding commentary), a high-quality teaching package may be produced which
has many possible applications. Such video recordings can be used as illustra-
tive material during a lession, lecture or tutorial, or as preparatory material prior
to a practical session, as well as a reference source throughout a practical. They
can also be used for revision in class or for personal use wherever there is ac-
cess to a video player. In today’s computer-driven, multimedia age, the video
might seem old hat. However, given the right context it can become an unbeat-
able tool, a belief which the VERTEBRATE DISSECTION GUIDES aim to prove.

Summary

In the past Life Science courses have often relied on the dissection of animals to
illustrate the relationship between structure and function in living organisms. As
the debate into the ethics of such uses continues, The University of Portsmouth
has, with funding from the European Commission, embarked on a project which
aims to provide video alternatives to the use of animals in dissection.
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The VERTEBRATE DISSECTION GUIDES are now available, price £ 40.00 each
or £ 120.00 for the series of four (prices include VAT and p&p). Further details
fromthe University of Portsmouth Television Centre, The Rotunda, Museum Road,
Portsmouth PO 1 2QQ Tel. 0705 843902.

Sara Lane

Research Assistant
The Television Centre, University of Portsmouth

Werner Dewitz und Ursula Kriuger
Alternativen zu Tierversuchen in der medizinischen Ausbildung

W.Dewitz Teil I: Tierversuche im Meinungsstreit und Alternativmethoden

Seit Jahren wird tber die Notwendigkeit und ethische Vertretbarkeit von Tierver-
suchen in der Ausbildung von Medizinern und Biologen heftig gestritten. Dabei
fihren die Verfechter von Tierversuchen an, daB auf das Tierexperiment auch in
der Ausbildung nicht verzichtet werden darf, weil die praktische Durchfiihrung
des Tierexperiments mit vielfaltigen Erfahrungen verbunden ist, die mit keinem
anderen Mittel zu erreichen sei.

Die Deutsche Tierarzteschaft hat 1983 in einem Codex experiendi ihre Haltung
zu der “ethischen Problematik der Verfiigbarkeit des Tieres zum Nutzen des Men-
schen” formuliert. Das Tierexperiment wird als eine “Vorstufe forschenden Ler-
nens angesehen und dirfte im Interesse einer griindlichen Ausbildung nicht tber-
sprungen werden, gerade weil der Student sich mdglichst frihzeitig mit der ethi-
schen Problematik des Tierexperiments auseinandersetzen soll”.

Im Teil D des Codex experiendi werden didaktische Leitsatze formuliert, in de-
nen auf die Problematik von Tierexperimenten in der tierarztlichen Ausbildung
eingegangen wird. Dort heiBt es u. a.:

D1 Um Tierérzte in die Lage zu versetzen, ihren beruflichen Verpflichtungen in
den Bereichen der Grundlagenforschung, der angewandten Forschung, der

30 Medien in der Wissenschaft Bd.2



Dewitz: Tierversuch im Meinungsstreit G/V\W

D2

D3

allgemeinen Gesundheitstiberwachung und der Krankheitsvorbeuge nach-
kommen zu kénnen, missen sie in der Ausbildung auf der Grundlage von
Tierexperimenten Kenntnisse erwerben.

Erfahrungen mit dem Experiment in verschiedenen Stufen der Ausbildung
haben nicht nur den Zweck, technische Fertigkeiten zu vermitteln, sondern
sollen den Studenten auch mit den ethischen und psychischen Problemen
konfrontieren, welche das Tierexperiment mit sich bringt, und denen er in
seiner beruflichen Praxis auch dann nicht entgeht, wenn er selber aus-
schlieBlich kurativ tatig sein will, weil medizinische Kenntnisse und thera-
peutische Mittel zum erheblichen Teil nur aus Tierexperimenten bezogen
werden konnten.

Es ist unumganglich, Eingriffe, die am Patienten haufig erfolgen, bereits
wéhrend der Ausbildung am lebenden Tier zu tben.

Im Kommentar zu den Leitsatzen wird u. a. weiterhin ausgeftihrt, dai3 es

im Einzelfall fir den Studenten, der sich nicht in der Lage sieht, die vorge-
sehenen Experimente anzustellen, bedeuten kénnte, in einem noch friihen
Stadium seiner Ausbildung seine berufliche Entscheidung tberprifen zu
mussen. Bei einer solchen Priifung ist zu bedenken, da3 es kaum einen
Bereich der Medizin gibt, der nicht auf irgendeine Weise tierexperimentelles
Arbeiten erforderlich macht. In besonderem MaBe gilt das fiir die Pharma-
kotherapie, so daB, wer nichts anderes als heilen will, dies aber mit gepruf-
ten Arzneimitteln tut, von Experimentalarbeiten profitiert, die er selber vor-
zunehmen nicht bereit gewesen ist. Nach den Grundsétzen einer personli-
chenMoral verwerflich erscheinende Handlungsweisen bei andern zu tole-
rieren, und sei es dadurch, daB man sich ihrer Ergebnisse bedient, ist aber
logischerweise keine Maxime, die den Anspruch erheben kann, zur Richt-
schnur allgemeinen Handelns oder Unterlassens zu werden. Dieser Konflikt
muf3 rechtzeitig erkannt und in der Ausbildung bewuf3t gemacht werden.

Die meist emotionsgeladene Diskussion um die Tierversuchsproblematik wurde
mit der Vorlage dieses Codex experiendi auf eine verniinftige Basis gestellt. Es
wird damit auch deutlich gemacht, welcher Stellenwert dem Experiment als di-
daktisches Mittel zur Wissensvermittlung eingerdumt wird. Gleichzeitig werden
Hochschullehrer und Studierende aufgefordert, sich der Problematik in ihrer gan-
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zen Breite zu stellen und nicht nach einfachen Lésungen zu suchen, die den
Einzelnen vom Experiment befreit, es anderen aber zumutet.

Dennoch hat die standige Diskussion um die Tierversuchsproblematik in den letz-
ten zehn Jahren auch in der Tiermedizin dazu geflhrt, daB nach Alternativen
gesucht wurde, um Tierexperimente einzuschranken oder zu ersetzen. Aus einer
Umfrage an den physiologischen Instituten der medizinischen und veterindrmedi-
zinischen bzw. biologischen Instituten der naturwissenschaftlichen Fakultaten der
Bundesrepublik Deutschland, die wir im Februar 1993 durchfuhrten, geht hervor,
daf als Ersatz von Tierversuchen neben Gewebeprédparaten von Schlachttieren
Videofilme, Computersimulationen und interaktive Lernprogramme eingesetzt bzw.
entwickelt werden.

Es wurde leider wenig iber die Akzeptanz und den Erfolg der Medien ausgesagt.
Ein kritischer Kommentar besagt, daB3 die eingesetzten Medien sich durch “Le-
bensferne und Stereotypie” auszeichnen und “ein deformiertes Bild der human-
biologischen Realitat vermitteln.” Der Studierende wiirde “um die wesentlichen
Erfahrungen der enormen Variabilitdt von Lebensvorgéngen gebracht. Das be-
tréfe bereits deren grundlegende Elementarprozesse - von Systemreaktionen ganz
zu schweigen. Es konnte sich daraus eine Arztegeneration entwickeln, der es
nur schwer moglich ist, die Menge ihrer objektfrei erworbenen Kenntnisse mit
dem fremdartigen Individuum Patient in Ubereinstimmung zu bringen.” Der Autor
dieser Bemerkungen (Prof. Dr. med. habil. C. Pfeiffer, Rostock) raumt allerdings
ein, daB diese Nachteile durch Vorteile aufgewogen werden kénnten, die ihm
bisher nicht bekannt sind. Auch der Wert der verschiedenen Neuen Medien fir
Lernprozesse und zur Vermittlung des Lehrstoffes werden damit von ihm nicht in
Frage gestellt.

Ein anderer Hochschullehrer (Prof. Klinke vom Zentrum fiir Physiologie der Jo-
hann-Wolfgang-Goethe-Universitat, Frankfurt/M.) lehnt es strikt ab, Alternativmetho-
den einzusetzen, “da sie allen bisherigen Erfahrungen, die wir mit derartigen Lehr-
methoden hatten, keine Handlungskompetenz bewirken und daher fiir den Unter-
richt ungeeignet sind.”

Tierversuchsgegner argumentieren, daB Tiere grundsétzlich nicht flir Belange
des Menschen leiden durfen. Sie lehnen daher Tierexperimente ab. Studenten,
aber auch Angehdrige des Lehrkérpers meinen teilweise, daf in der Ausbildung
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traditionsgeman Zopfe mitgeschleppt werden, die 1angst abgeschnitten gehoren.
So wird nach Alternativen gesucht, die das Tierexperiment im Unterricht erset-
zen sollen. Es lag nahe, audiovisuelle Medien wie DIA-Reihen, Filme und Video’s
einzusetzen und zu erproben.

Ganz allgemein ist zundchst festzustellen, daB mit audiovisuellen Medien die
Welt in einer Sekundérerfahrung erlebt wird. Der Rezipient ist selbst inaktiv, er
muB sich darauf konzentrieren, das audiovisuell Dargebotene geistig zu verar-
beiten. Wie weit ihm das gelingt, ist abhdngig von der didaktischen Aufbereitung
des Filmes, vom Vorwissen des Lernenden und von seiner Féhigkeit und Bereit-
schaft, kommentierte Filmbilder zu erfassen und zu verarbeiten.

Es wird deutlich, daB Lernen mit audiovisuellen bzw. interaktiven Medien anders
ablauft als “Learning by doing”. Ein Tierversuch ist mit Vorbereitungen verbun-
den, die praktische Durchfiihrung setzt Emotionen frei, die entweder die Lern-
motivation steigern oder innere Widerstande auslésen, die zur Verweigerung fih-
ren. Innere Widerstande konnen auch technische Medien verursachen, z. B., wenn
diese dem Nutzer noch unbekannt sind. Sie werden aber nicht zur Verweigerung
fihren, weil der Umgang mit der Technik schnell gelernt werden kann. Eine
Motivationsteigerung ist stets zu erwarten, wenn Medien interaktiv genutzt wer-
den konnen und tber den Computer das Tierexperiment simuliert werden kann.
Die damit verbundene aktive Handlung fiihrt in die Situation des forschenden
Lernens, so daB auch hier Handlungskompetenz erzielt werden kann, wenngleich
die Mittel andere sind.

Da die Gestaltung von interaktiven Computersimulationen heute erst punktuell
an wenigen Hochschulen entwickelt und eingesetzt wird, sind vielfach noch DIA-
Reihen, Filme und Video's im Einsatz, um Tierversuche einzuschranken bzw. zu
ersetzen. Lehrfilme und Video's leben von einer didaktisch gestalteten Handlung
mit dem Ziel, Wissen zu vermitteln. Dabei sollten insbesondere theorethische
Grundlagen durch graphische Animationen so dargeboten werden, daf sie innerhalb
eines logisch aufgebauten Handlungsablaufs leicht versténdlich werden. Begleitpu-
blikationen zu den Programmen kénnen dazu beitragen, das Wissen zu vertiefen.

In Filmen sollten besonders solche Vorgange darstellt werden, die die Sinnes-
kandle ansprechen, d. h. Methoden und Arbeitsschritte, die nachvollzogen wer-
den kénnen. Dazu gehéren z. B. operative Eingriffe, schwierige Organprépa-
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rationen und der Aufbau apparativer Ausristungen zur Erfassung von MeBda-
ten. Hierhin gehéren aber auch Darstellungen von Zustéanden von Versuchstie-
ren z. B. nach Arzneimittelgaben, um deren Wirkung zu studieren. Das hat zu-
mindest den Vorteil, daB solche Versuche, wenn tberhaupt, nur einmal durchge-
fuhrt werden missen.

Dartiber hinaus kann der Film Sichtweisen zulassen, die sonst nicht méglich sind.
GroB3- und Detailaufnahmen besonders auffalliger und der Erkenntnis dienender
Zustande bieten die Méglichkeit, Wissen eindringlich zu vermitteln, was die Er-
fassung und Verarbeitung des Dargebotenen erleichtert und die Lernzeit verrin-
gert.

Komplizierte Tierversuche mit groBem apparativen Aufwand, hohen Kosten und
erheblichen Anforderungen an die Geschicklichkeit und Ubung des Durchflhren-
den kénnen auch live mittels Video- GroBbildprojektion in den Horsaal Ubertra-
gen und ggf. aufgezeichnet werden. Der Versuchsablauf wird unmittelbar miter-
lebt, wobei allerdings nur ein oder zwei Studenten als Assistenten beteiligt wer-
den kénnen. Auch das tragt dazu bei, Tiere einzusparen.

Die GroBbildibertragung bietet dem Lehrenden aber auch die Méglichkeit, die
wichtigen und entscheidenden Versuchsablaufe einer groBen Zahl von Studen-
ten gleichzeitig und besser zu verdeutlichen, weil in der GroBbildprojektion vie-
les erst richtig erkennbar wird. Das hat bedeutende didaktische Vorteile:

+ die mit der Kamera erfaBten Situationen kdnnen alle in gleicher Weise erken-
nen. Die optimale Beobachtungsposition hat sonst nur der Operateur.

* Durch Mitschnitte der besonders schwierigen Versuchsabschnitte kann man
diese zu einem spateren Zeitpunkt mit den Studenten aufarbeiten. Auf diese
Weise werden z. B. auch seltene oder einmalig auftretende Ereignisse eines
Tierversuchs wiederholbar, so daB sie zur Beobachtung und Analyse den Stu-
denten beliebig oft bis zum Lernerfolg zugangig gemacht werden kénnen.

Filme oder Video's kénnen den Studenten in Mediotheken, die mdglichst inner-
halb von Bibliotheken eingerichtet werden sollten, um multimediales Lernen zu
gestatten, an Selbstlernplatzen zum individuellen Gebrauch bereitgestellt wer-
den. Erst hier kénnen audiovisuelle Darstellungen ihre besonderen Vorzlige aus-
spielen:
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» ganze Filme oder einzelne Sequenzen kdnnen so oft wiederholt werden, bis
ihr Inhalt begriffen wurde.

* der Nutzer kann die Lernzeiten selbst bestimmen, insbesondere dann, wenn
er zu Hause Uber einen eigenen Videorecorder verfugt. Es sollte aber auch
das Lernen in der Gruppe nicht unterschétzt werden. Die Kommunikation zwi-
schen den Gruppenmitgliedern, das Rickkoppeln und Verarbeiten von dar-
gebotenen Handlungen kann auBerordentlich helfen, schwierige Lerninhalte
zu begreifen und zu verstehen. Der LernprozeB wird auf diese Weise diffe-
renzierter gestaltet. Unterschiedliche Lernzeiten und Lernwege werden ebenso
wie unterschiedliche Lerntypen berlcksichtigt.

Im LernprozeB mit audiovisuellen Medien spielt auch die eingesetzte Technik
und die Qualitat der Lernsoftware eine nicht unwesentliche Rolle. Die Technik
muB gut funktionieren, leicht bedienbar und so aufgestellt sein, daB Einzelne
und Gruppen ungestort lernen kénnen. Die audiovisuellen Darstellungen eines
Tierversuches sollten den Lernenden Einsichten vermitteln, die iber die weit hin-
ausgehen, die Studenten bei ungetibter Durchfliihrung eines Tierversuchs errei-
chen wiirden.

Die AV-Medien sollten stets, wie schon erwédhnt, gepaart mit anderen Medien
(Buchern) genutzt werden kénnen, denn jedes Medium hat seine eigene Wir-
kung. Multimediales Lernen hilft, erworbenes Wissen zu vertiefen. Deshalb bie-
ten die sog. Neuen Medien unter dem Stichwort “Multimedia” die Méglichkeit zur
Medienintegration, d. h. die Vereinigung samtlicher Medien an einem Arbeits-
platz. Es besteht die Forderung, unter dem Stichwort “Multimedia” mindestens
drei Medien zu integrieren. Durch die enorme Steigerung der Leistungsfahigkeit
neuer Computertechnologien wird eine zunehmende flexible und individuelle
Gestaltung von Informations- und Lernprozessen méglich. In Verbindung von
Video Disc, CD-ROM oder anderen Datentrdgern mit dem Computer werden in-
teraktiv unendlich viele Méglichkeiten geschaffen, die Virtualitat der Bilder mit
Wissensbasen zu verbinden und wie reale Handlungen zu verinnerlichen. Auf
diese Weise wird zwar nicht die StreBsituation eines Tierversuchs erreicht, wo
jede Zustands&nderung des Versuchstiers zu einer Reaktion herausfordert, eine
gespannte Aufmerksamkeit wird aber ebenfalls erzielt, so dal3 schon eine dem Ver-
such ahnliche Situation entsteht.
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Nun wird, wie eingangs erwahnt, von Kritikern audiovisueller Lehr- und Lernme-
thoden hervorgehoben, daB iber das Lernen mit Medien keine Handlungs-
kompetenz vermittelt werden konnte. Dieser Vorwurf muB ernst genommen wer-
den. Hier kdnnen Ubungen an Modellen, ggf. in Verbindung mit audiovisuellen
Hilfen, die Situation verbessern. Die Ausbildung der Zahnmediziner ist hierfr
beispielhaft. Indem sie durch Ubungen an Modellen Anschaulichkeit und FaB-
lichkeit erhalten, erzielen sie eine Handlungskompetenz, die sie auf die Arbeit
am Patienten ubertragen konnen.

Medizinstudenten in der klinischen Ausbildung gelangen zur Handlungskompe-
tenz, indem sie sich gegenseitig bzw. Patienten untersuchen. Im OP werden sie
zu chirurgischen Eingriffen beféahigt, indem sie zundchst assistieren und danach
mit einfachen Eingriffen beginnen. So muB hier nun gefragt werden, ab wann
Studenten Handlungskompetenz haben miissen? Angehende Arzte miissen sol-
che erst am Krankenbett bzw. im OP erbringen. Vorher wird nur Wissen abge-
fragt, z. T. durch Multiple Choise Methoden, die nun wahrlich nicht geeignet sind,
aus Studenten verantwortungsbewuBte Arzte zu machen. Erst die praxisnahe
Ausbildung am Krankenbett, unterstitzt durch interaktive audiovisuelle Lehr- und
Lernmethoden, mit der Mdglichkeit, gelerntes Wissen unmittelbar am Patienten
umzusetzen, wird diese Situation &ndern und dazu beitragen, die arztliche Aus-
bildung in Deutschland wieder auf ein Niveau zu heben, das geeignet ist, die
Massenausbildung allmahlich zu verlassen, um wieder eine Individualausbildung
anzustreben.

Summary
- From Animal Test via Film, Video, Model to Interactive Systems -

An increasing number of students in medical education refuses dissection of
animals, from ethical and moral reasons. In a Codex Experiendi, which was pre-
sented in 1983, the German Veterinary Association argues that students, who
refuse dissection of animals have a double moral. if these future physicians ap-
ply medicine, which has been testet with animal experiments, they demand from
others what they didn’'t want to do themselves. During the last years the univer-
sities intensified research in alternatives to dissection of animals in education.
Films, videos and computer animations today often are part of the curriculum.,
Some critics disqualify audiovisual methods and computer programs, arguing that
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these alternatives ,do not convey competence in disposing® and give a ,deformed
picture of the reality of medical sciences”. The author believes that competence
in disposing is not needed before students work as physicians in their practical
training year in a clinic. Thus it is not necessary that students already achieve
competence in disposing.

Zusammenfassung
- Vom Tierversuch iiber Film, Video, Modell zu interaktiven Medien -

Immer mehr Studenten lehnen in der medizinischen Ausbildung aus ethischen
und moralischen Grinden die Durchfihrung von Tierversuchen ab. In einem
Codex Experiendi, der von der Deutschen Tierdrzteschaft 1983 vorgelegt wurde,
wird diesen Studenten eine doppelte Moral vorgehalten. Wenn sie ndmlich spé-
ter als Arzte Medikamente anwendeten, die alle an Versuchstieren getestet wur-
den, kdnnten sie anderen nicht zumuten, was sie selbst ablehnten. In den letzten
Jahren wird an den Universitaten verstéarkt nach alternativen gesucht, Tierversu-
che in der Ausbildung zu ersetzen. Filme, Video’s und Coputerprogramme sind
heute vielfach Teil des Curriculums. Kritiker geben zu bedenken, daB3 Alternativ-
methoden ,keine Handlungskompetenz* vermitteln und ein ,deformiertes Bild der
humanbiologischen Realitat“ wiedergeben. Der Autor gibt zu bedenken, daB Arzte
Handlungskompetenz nicht unbedingt angestrebt werden mufBte.

U. Kriiger Teil II: Die Multimedia-Methode oder das Lernen mit Multimedia

Was macht Lernen und Denken aus? Gibt es allgemeingiiltige Strategien oder
zumindestens vielversprechende Ansétze, die auch in der alltaglichen Bildungs-
arbeit umsetzbar sind; wie sind die Lern- und Arbeitsbedingungen, das sog. Umfeld
zu gestalten?

Das Individuum muB3 zwar einen wesentlichen Beitrag zum Lernerfolg leisten,
deshalb wird immer haufiger Bildungsarbeit auf den Lerner abgewalzt. Dadurch
gewinnt das selbstgesteuerte Lernen - auch und gerade fiir den erwachsenen
Studenten - zunehmend an Bedeutung. Mandl und Friedrich (1992) weisen vor
allem auf den wissenschaftsinternen Strukturwandel in der Betrachtung des Indi-
viduums als selbstregulierendes Wesen hin. Computer spielen in der Entwick-
lung von Lern- und Denkstrategien eine wichtige Rolle. Das Denken in Strategi-
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en (hier im informationstechnologischen Sinne) wird davon ganz sicher beein-
fluBt. Dazu kommt der Umstand, daB sequentielle Strategien (auch bedingt durch
die Anlehnung an Programmiersprachen) vermehrt vermittelt werden und ver-
netztes Denken eher im Hintergrund steht. Gerade aber die sogenannten Neuen
Medien, wie interaktive Medien und Multimedia, erdffnen durch die Méglichkeit
der Vernetzung neue Wege - nicht nur in der Wissensvermittlung - und erfordern
somit in immer gréBerem AusmaB Strategien zur Auswahl und effektiven Verar-
beitung der gewonnenen Informationen.

Im Hinblick auf das “Lehren des Lernens” steht folgende Frage im Mittelpunkt:

Wie werden die jungen Menschen in Europa beféhigt, den internationalen Pro-
zeB zu akzeptieren und die Kulturprobleme, die daraus folgen, positiv und krea-
tiv zu verstehen (Angermeier et al., 1984)?

Es geht dabei nicht nur um den wirtschaftlich-6konomischen und geistig-kultu-
rellen Wettbewerb, sondern auch um neue Identitatsfragen.

Der beschleunigte gesellschaftliche Wandel, die Internationalisierung der Be-
ziehungen, die Globalisierungsprozesse in Technik und Okologie verlangen neue

=} Presentation Window
File Auswertung
IMTERAICT]

Dizt

Bitte geben Sie lhren Namen |
ein und driicken Sie
anschliefend die Taste ENTER.

WISSENSTEST}! -BENENNEN ZUORDNEN REGISTER

38  Medien in der Wissenschaft Bd.2



Kriiger: Multimedia-Methoden G/\/\W

Gesellscholt
figr Medien in d.

ir Medien in der
Wissenschalt e.V.

Lernformen (Gaugler und Schiaffke, 1989). Im Mittelpunkt steht somit das “ganz-
heitliche Lernen”. Dieser Begriff “Ganzheitlichkeit” ist vieldeutig, und der Begriff
“Ganzheit” hat in der Padagogischen Psychologie und in der Pddagogik eine lan-
ge Tradition. Facheriibergreifendes (ganzheitliches) Lernen ist z.B. fur den Er-
werb von Lebenswissen und die Analyse von Haltungen und Einstellungen maB-
geblich. Das “Lernen zu lehren” bedeutet aber auch, daB der Studierende Halte-
punkte und Orientierungshilfen fiir die kinftige Lebensgestaltung vermittelt be-
kommt. Der Lernende entwickelt Uber den Lernstoff hinausgehende Gedanken,
er bettet den Lernstoff in bereits bekannte Informationen ein, um das Neue bes-
ser zu verstehen. Die Studentin bzw. der Student sucht nach einprdgsamen Dar-
stellungen, die ihrem bzw. seinem Lerntyp entsprechen. Sie bzw. er gelangt vom
Konkreten zum Abstrakten, vom Leichten zum Schweren, vom Einfachen zum
Komplexen, vom Bekannten zum Unbekannten.

Wie bereits erwéhnt , gehért das “Lehren des Lernens” zu einer der schwierig-
sten und wichtigsten Aufgaben, die eine Bildungseinrichtung hat. Mit Verbliffung
stellt man fest, daB es auch Methoden geben soll, die alles ganz einfach erschei-
nen lassen. Zu diesen Methoden zahlt das “Superlearning” (Vester, 1975). An-
geblich erfolgt nicht nur eine Steigerung der geistigen Fahigkeiten und die opti-
male Nutzung der intellektuellen Potentiale, sondern auch Entspannung beim
Lernen, Freude am Lernen und Motivation zum Lernen werden versprochen.

Welcher Weg ist nun der richtige? Diese Frage ist so global nicht zu beantwor-
ten, denn die Inhalte bestimmen im allgemeinen die Lernmethoden. Demzufolge
gibt es verschiedene Wege, muB3 es sie logischerweise geben.

Im folgenden ist ein Weg dargestellt: die Multimedia-Methode bzw. das Lernen
mit Hilfe von Multimedia.

Mit der Entwicklung multimedialer Hard- und Software gibt es eine neue Chan-
ce, daB3 der Lernende seine eigene Lernphilosophie bzw. -strategie verwirklicht,
wobei er selbst bestimmt, was, wann, wo, wie und wie lange er lernt. Multimedia-
le Lernsysteme zeichnen sich durch integrierte Prasentationsformen (Text, Gra-
fik, Bewegtbild, Ton), durch Interaktivitdt und simulierende Probehandlungen
sowie durch die Integration von Lernelementen in die Arbeit aus. Allerdings sind
nicht die technischen Méglichkeiten das Entscheidende. Sie sind lediglich Mittel
zum Zweck, eine “Kriicke”, um Lust am entdeckenden Lernen zu wecken. Dafur
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reicht in manchem Lernprogramm bereits eine gute Grafik aus. Das Bewegtbild
sollte - schon aus Kostengriinden - dann eingebunden werden, wenn es unbe-
dingt erforderlich ist und nicht als “Unterhaltungseffekt” dienen. Dagegen sollte
mehr als bisher Audio integriert werden. Will man den Lernenden bzw. den zu
Bildenden nachhaltig interessieren und “fesseln”, ist man gut beraten, die veran-
derten Sehgewohnheiten, die durch das Fernsehen gepragt wurden und werden,
zu beachten. Multimedia erfordert mehr denn je den auf die individuellen Cha-
raktere der Studierenden eingehende Lehrkréfte. Deren Hauptfunktion in einem
multimedialen Lernsystem besteht darin, solche problemorientierten Aufgaben
zu formulieren, die den Lernenden motivieren, sich selbstandig Wissen anzueig-
nen und Aufgaben zu I6sen. Die padagogisch-didaktische Seite ist ebenso wich-
tig - vielleicht noch wesentlich bedeutsamer - als die technologisch-technischen
Aspekte.

In “Medien in der Wissenschaft, Band 1” (1992) haben Kriiger und Hiinigen be-
reits darauf hingewiesen, da bei der Erstellung interaktiver Lernprogramme schon
bei der Themenauswahl eine Reihe von Kriterien bericksichtigt werden sollten:
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* Ansprechen eines groBen Interessentenkreises,

* Vermittlung von Basiswissen,

* Langlebigkeit und Anpassungsfahigkeit der Thematik,

* geeignete Veranschaulichung von Themen, die ein hohes Abstraktionsvermdgen
erfordern,

* Entwicklung geeigneter Denkmodelle.

Im folgenden sollen anhand von Bildschirmcopies einige Beispiele des interakti-
ven Lernprogramms “Die tierische Zelle” demonstriert werden. Wichtig bei der
Erarbeitung war das erneute Bestétigen der Erkenntnis, daB der Computer im-
mer nur so intelligent antworten kann, wie er programmiert worden ist. Daraus
ergab sich der eigentliche Arbeitsaufwand: Der Lernende sollte nicht nur die Ant-
worten “Falsch” oder “Richtig” erhalten, denn gerade im Lernprozef3 gibt es im-
mer auch die Variante “Unvollstandig”!

Flr die Umsetzung der Inhalte in das interaktive Lernprogramm nutzten wir das
Autorensystem “Authorware Professional”.

= Presentation:Window
File Auswertung

lJUNVOLLSTANDIG

Ergédnzen.Sie lhre Antwort |
Bindeglied
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Dabei wurde beachtet, daB das Lernprogramm mdglichst wenig Text, dafiir aber
sehr viel Grafik und Fotografien enthélt und nicht - wie so oft bei sog. Lern-
programmen - lediglich “Blicher auf dem Bildschirm” prasentiert. Die eigentliche
Potenz eines interaktiven Lernprogramms, die in ihrer Interaktivitat zwischen
Software und Lernendem liegt, sollte erschlossen werden. Das zitierte Autoren-
system war dafiir eine groBe Hilfe, wenn wir auch davon ausgehen, daB bei wei-
tem nicht alle Mdglichkeiten, die dieses Autorensystem bietet, erschlossen wur-
den.

Zundchst zur Thematik: Es ist flir Studierende der Veterindrmedizin, Biologie und
Agrarwissenschaften als Einstieg in das Grundlagenwissen tiber die tierische Zelle
gedacht. Die Struktur des Lernprogramms ist aber so angelegt, daB auch andere
Themen angepaft werden kdnnen, ohne das von uns entwickelte Netzwerk zu
andern. Vorausgesetzt, daf3 die Inhalte flir solch ein interaktives Lernprogramm
geeignet sind. Interessenten fur die “Pflanzliche Zelle” haben sich schon gemel-
det. Das ist flr unser Anwendungsbeispiel sicher die naheliegendste Moglich-
keit. Denkbar sind aber auch Themen zur Senkung des Tierverbrauchs in der
Ausbildung.

= Presentation Window
File Auswertung

BENENNEN nach Funktion

REGISTER

ZUORDNEN
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Die Eingabe in den Computer mit entsprechendem “Werkzeug” wie z.B. mit “Author-
ware” ist letzlich das Einfachste, wenn das “Drehbuch” gut ist. Denn dreiviertel der
Zeit fUr die Erstellung eines interaktiven Lernprogramms ist “Schreibtischarbeit”, bei
der das Lésungskonzept festgelegt wird, d.h. Ziele, Aufbau, Inhalt, Verzweigungen,
Auswahl der Grafiken und anderer AV-Medien miissen “vorgedacht” werden.

Das eigentliche Ziel im Hochschulbereich sollte sein, unter Ausnutzung von Vor-
wissen eine Wissenskompetenz zu erwerben, die bereits eine Fahigkeits- und
Handlungskompetenz “vor”entwickelt. Einige Parameter beim gezielten Arbeiten
zur Entwicklung von Fahigkeiten wéren u.a.:

* bewuBt Fehler vermeiden,
* Handlungsabldufe simulieren,
* zu wissen, wie man was, warum und zu welchem Zeitpunkt tun muB.

Unser Lernprogramm enthalt selbstverstandlich eine Programminformation und
ein Register.

Es gibt drei Niveaustufen, die der Studierende beliebig wéhlen und wechseln
kann. So kann er selbst sehr schnell sein Kénnen einschétzen und lernt nach
seinen individuellen Méglichkeiten. Er lernt so, wie es ihm gefallt. Er landet auch
nicht in einer “Sackgasse”, sondern hat auch bei der hochsten Niveaustufe, dem
Wissenstest, immer die Mdglichkeit, zuriick zur Stufe 1 (Zuordnen) oder Stufe 2
(Benennen) oder zum Hilfsmodus zu gehen. In der Stufe 3 ist allerdings das
Register nicht aufrufbar, denn dann wére es ja kein Wissenstest.

Fotos und Grafiken dienen nicht nur der Attraktivitdt des Lernprogramms, son-
dern sie sind vornehmlich fir die Veranschaulichung abstrakter Inhalte gedacht.
In unserem Fall bedarf die fir den Studierenden zunachst ungewohnte Dimensi-
on der Mikroskopie einer geeigneten Veranschaulichung, indem bildliche, sprach-
liche und inhaltliche Informationen faBlich dargestellt und interaktiv miteinander
verkntipft werden. Die verwendeten Originalbilder sind Momentaufnahmen &u-
Berst dynamischer Prozesse und missen schrittweise erarbeitet werden.

Firden Zugang zu diesen komplexen, dynamischen Struktur-Funktions-Bezie-
hungen sind interaktive Medien geradezu pradestiniert. Wo es sinnvoll ist, wer-
den in néchster Zukunft Computeranimationen und Audio eingebunden, letzte-
res, um vor allem die richtige Aussprache der meist aus dem Lateinischen und
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Griechischen stammenden Fachausdrlcke zu iben. Das Benutzen der Tastatur
durch den Lernenden ist didaktisch durchaus beabsichtigt, damit auch die richti-
ge Schreibweise der Fachausdrucke trainiert werden kann. Der Studierende soll
aktiv tatig sein und méglichst viele Aktivitaten entwickeln, um seine Motivation
zu steigern. Dazu gehort auch die Tastatur und nicht nur der Mausklick.

Die Idee, ein komplettes interaktives Lernprogramm auf ein oder zwei Disketten
dem Studierenden in die Hand zu geben, damit dieser selbst bestimmen kann,
wann und wo er sich Wissen und Fahigkeiten und somit Handlungskompetenz
aneignet, ist schon faszinierend. Er hat somit nicht nur die Freiheit, zu entschei-
den, was und wie er lernt, sondern auch wann und wo. Er erwirbt - auch mit Hilfe
solch eines Multimedia-Programms - die Bef&higung zu einem lebenslangen au-
tonomen Lernen. Im Bildungswesen hat das neue Jahrtausend schon begonnen.

Durch die netzwerkartige Verknupfung hierarchisch geordneter Botschaften - na-
tirlich unter Einbeziehung des interaktiven Nutzers - ist Multimedia ein Informati-
ons- und Bildungssystem, das den Eintritt in die tatsachlich informierte Gesell-
schaft moglich macht. Synchronisiertes Aufeinandertreffen von Text, Grafik, Stand-
bild (Foto), Ton (Audio), Animation und Bewegtbild (Video) auf dem PC-Bildschirm
ist die derzeit gangige Kurzbeschreibung fir ein Multimedia-Informations/Lern-
system. Die Verschmelzung der audiovisuellen Welt mit der Welt der Datenver-
arbeitung ist aufgrund technisch hochkomplizierter Verfahren moglich geworden.
Multimedia umschreibt das Konzept, unterschiedliche mediale Ausdrucksformen
in einem System zu integrieren.

Summary

Produced an interactive learning program containing text passages, grafics, and
fotografics for IBM compatible PC (Windows). The program explains the name,
structure, and physiological function of the animal cell for students in Medicine,
Veterinary Medicine, and Biology.

The presentation is divided into three knowledge levels convertible ad libitum by
any user. The PC consultation is very easy. The student can have a “discussion”
with the computer. Although this is a crude way of displaying interactions, it does
indicate fairly effectively how often each participant is involved in the “discussion”,
and the relative frequency of interaction between student and computer.
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Zusammenfassung

Produziert wurde ein interaktives Lernprogramm mit Textpassagen, Grafiken und
fotorealistischen Darstellungen fiir IBM-kompatible PCs (Windows). Das Pro-
gramm dient der Erklarung von Name, Struktur und physiologischer Funktion der
tierischen Zelle fir Studierende der Medizin, Veterindrmedizin und Biologie. Die
Présentation ist in drei Wissens-Niveaustufen unterteilt, die durch den Nutzer
beliebig gewechselt werden kdnnen. Die PC-Bedienung ist sehr leicht. Der Stu-
dent kann mit dem Computer “diskutieren”. Obwohl es nicht ganz einfach ist, die
Interaktivitat auf diesem Weg zu entfalten, ist die Beobachtung, wie oft der Ler-
nende in eine “Diskussion” mit dem Computer eintritt, ein nicht zu unterschét-
zender Indikator fur die relative Haufigkeit der Interaktionen zwischen Student
und Computer.
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Martin Hirsch
MacFrog. Eine Multimedia-Simulation
des Frosch-Nerven-Versuchs

An der Universitdt Marburg wurde in den letzten zwei Jahren eine Multimedia-
Applikation auf Apple Macintosh Computer entwickelt und erprobt, die eventuell
eines Tages den leidigen ,Froschversuch® in der medizinischen Grundausbildung
ersetzen kann. Seit langer Zeit steht dieser Versuch im Mittelpunkt der Diskussi-
on, ob das Toten von Tieren im Rahmen der medizinischen Grundausbildung
sinnvoll und ethisch vertretbar ist oder nicht. Eine Frage, die bisher - zurecht -
nicht eindeutig beantwortet werden konnte, da die Alternativen zum ,Frosch-
versuch keine echten Alternativen waren: Videos belassen den Studenten in
einer volligen Passivitat, die auf dem Markt befindlichen Computersimulationen
haben haufig eine schlechte Benutzeroberflaiche und -filhrung, die Studenten
lernen nicht, mit technischen Geraten umzugehen und selbst zu experimentie-
ren. AuBerdem werden Studenten bei den bisherigen Computersimulationen in
keiner Weise mit der Praparation des Frosches konfrontiert.

Die Multimedia-Applikation MacFrog versucht nun die Vorteile von Computer-
simulation und Video zu vereinen und gleichzeitig deren Nachteile zu umgehen.
Die Applikation gliedert sich in drei Teile.

In der Einflihrung werden die Praktikanten in spielerischer Weise an den Com-
puter herangeflhrt. In einer Art Galerie kénnen sie sich Frésche anschauen und
sich deren Laute anhdren. Nebenbei lernen die Studenten dabei den Umgang
mit dem Macintosh und verlieren die Scheu vor dem Computer.

Im zweiten Teil wird dann die Préparation des N. ischiadicus gezeigt, und zwar in
Formvon vier Quicktime-Movies. Quicktime ist Apples Dateiformat flr zeitbasierte
Daten. Diese Filme haben interaktiven Charakter, indem sie plotzlich anhalten
und der Student aufgefordert wird, bestimmte anatomische Strukturen mit der
Maus anzuklicken. Auf diese Weise ist der Student dazu gezwungen, sich stan-
dig mit dem Inhalt des Videoclips auseinanderzusetzen.
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Der dritte Teil stellt eine Art virtuelles Labor dar. In diesem Labor befinden sich,
wie im realen Praktikum, die drei Geréte, mit denen der Versuch durchgefiihrt
wird: Stimulator, Oszilloskop und Reizkammer. An Schiebe- und Drehreglern
miissen die Parameter der Versuche eingestellt und dann der Versuch gestartet
werden. Der Froschnerv existiert aber nur in mathematischer Form. Ein ausge-
kliigelter Algorithmus, der von Dr. Hans A. Braun und Martin T. Huber entwickelt
wurde, simuliert die Reaktionen des Nerven und stellt sie in einem virtuellen
Oszilloskop dar. Diese sehr aufwendige Programmierung wurde durchgefiihrt,
um sowohl dem Praktikumsleiter als auch dem Praktikanten ein Maximum an
Freiheiten bezlglich der Versuchdurchfliihrung zu geben.

Wichtige Eigenschaften und Alleinstellungsmerkmale von MacFrog:
Einfache, konsistente Benutzerfithrung

Bei der Entwicklung von MacFrog wurde hdchsten Wert auf eine klare, transpa-
rente und intuitiv erfaBbare Benutzeroberfldche gelegt. Knallige Farben, die das

Abb. 1:  Verteilerschirm von MacFrog. Der Benutzer hat die
Wahl zwischen den drei Programmteilen (hier in Englisch): der
Froschgalerie (Wetlands), der Préparation des Nerven (Dissec-
tion) und dem Labor (Practical).

Wetlands

Bissection

Practical

Wellands i Bissection i Practicaf f

¢
i
Video of the This is where the
dissection practical course
i of the Sciatic terve takes place, includiag
' of Xenopuslaevis, stimylator and
H ozcitloscope

Six frogs:
photographs
and sounds
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Geflihl eines Computerspiels vermitteln, wurden ebenso vermieden wie lange
Textpassagen und eine Anhdufung von Buttons, durch die der Benutzer irritiert wird.

Umfragen im Praktikum bescheinigen MacFrog héchste Qualitat hinsichtlich der
Bedienbarkeit (bei 62 Fragebdgen betrug der Mittelwert der Note 1.3). Das Pro-
gramm ist véllig ohne Handbuch verstandlich. Besonders Computernotizen (im-
merhin 60% der bisher befragten Praktikanten) haben keinerlei Schwierigkeiten
im Umgang mit dem Programm. Dadurch entféllt die Zeit, die Dozenten bisher darauf
verwenden mufBten, die Computeroberflache und Benutzerflihrung zu erlautern.

Gerate werden in realistischer Weise auf dem Bildschirm dargestellt

Im Gegensatz zu vorhandenen Applikationen présentiert MacFrog die Versuchs-
apparatur in einer 3D-Darstellung (Virtuelles Labor). Die Gerate sind dabei den
realen Geraten méglichst exakt nachempfunden. Dadurch erhdlt der Student Ein-
blicke in seine spatere Arbeitsumgebung, wodurch eine praxisnahe Ausbildung
erreicht wird. Dem Dozenten wird es dadurch maoglich, an der Horsaalwand in
die apparativen Voraussetzungen der Elektrophysiologie einzufiihren.

Abb. 2:  Wetlands. Abgebildet ist eine Gelbbauchunke. Driickt ein Stu-
dent die Lautsprecher-Taste, hért er ihre charakteristischen Quak-Gerdusche.

3 Wetlands Vetlands

SRENER i Disseclion
3 Yellow-bellied Toad Practical

Common Frog
Edible Frog
Common Toad
Natterjack
Green Tood
Yeliow-bellied Joad

=0

Flease click
the roouse button
on ene of the
amphibians
n the list above

48  Medienin der Wissenschaft Bd.2



Hirsch: MacFrog G/V\W -

Gesellschaft 1
Gesllschalt 3,

r Medien in der
Wissenschof1 e.V. *5

Praparation wird gezeigt

Im Gegensatz zu den auf dem Markt befindlichen Computersimulationen wird in
MacFrog die Préparation des N. ischiadicus gezeigt. Dadurch kann MacFrog als
optimale Vorbereitung zum Versuch in Seminaren und Vorlesungen eingesetzt
werden. Auch fir Schulen bietet sich die Mdglichkeit, im Leistungskurs Biologie
praxisnah auszubilden.

Interaktive Digitalvideos

Interaktive Videos zeigen die Praparation des N. ischiadicus. Die Videos halten
von Zeit zu Zeit an, und es werden anhand von Standbildern Fragen zur Prépa-
ration (z.B. “Klicken Sie mit dem Mauscursor auf den Riickenmarkskanal.”) ge-
stellt. Fehlversuche werden mit einem weithin hérbaren akustischen “Buh” be-
antwortet, das Klicken auf die richtige Stelle 1aBt Applaus erténen.

Durch diese Interaktivitat wird der Anwender gezwungen, sich aktiv mit den dar-
gestellten Geschehnissen auseinanderzusetzen. Das Verfallen in Passivitat, wie
es bei normalen Videoprasentationen meist der Fall ist, wird so vermieden.

Abb. 3:  Die Préparation des N. ischiadicus. Nach dem Entfernen der
Baucheingeweide sieht man erstmals den Plexus lumbosacralis.

iDissection " wetlands

Dissection

Start

Practical

5‘2. Rip off the Trunk

{ 1. Becapitation

3. Skinning the Frog

4. Plexus tumbosacralis
5. Remove Fat Tissue

6. Isolate the Nerve

Chose at first one of the
dissection cuts from the list above.
Thenstart the video using the
control panel on the left hand.
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Digitale Videos nutzen also den hohen Informationsgehalt, der durch die Verbin-
dung von Ton und Bild mdglich ist, unterscheiden sich aber von "realen" Videos
(analoge Bild- und Tonaufzeichnung, Wiedergabe mittels Videorekorder) durch:

* verzdgerungsfreies Vor- und Zurtickspulen (die durch Vor- und Zurtickspulen
entstehenden Pausen, die die Konzentration unterbrechen, entfallen),

* perfekte Standbilder,

* beliebig lange Préasentation von Standbildern, ohne das Bildmaterial zu schédigen,

* Einbinden des Betrachters in das Geschehen (durch Interaktivitat), wodurch
die Passivitidt des Betrachters vermieden wird,

» kein Qualitatsverlust bei haufigem Abspielen,

* keine Zusatzkosten durch Videorekorder oder Fernseher (Computer gentigt).

Interaktiver Laborrundgang

Flr Einsteiger und die Verwendung von MacFrog auBerhalb des Praktikums gibt
es einen “digitalen Assistenten”. Dieser flihrt durch das virtuelle Labor, indem er
‘verbal” die Funktionen der Gerate und ihrer Kndpfe erlautert, wahrend eine Hand
mit Zeigefinger auf die erlduterten Strukturen zeigt.

Auf diese Weise ist MacFrog auch auBerhalb des Labors fiir das Selbststudium
geeignet.

Keine fest vorgegebene Reihenfolge, in der die Versuche durchgefiihrt wer-
den miissen

Jeder Anwender kann die von ihm bevorzugten Versuche in der fir ihn am sinn-
vollsten erscheinenden Reihenfolge durchfuhren. Dadurch 148t MacFrog dem
Dozenten und Lehrer maximale didaktische Freiheit bei der Durchfiihrung und
Prasentation der Versuche sowie beim Verfassen einer Praktikumsanleitung.

Nervenaktivitat wird mathematisch berechnet, so dafBl beliebige Parameter-
konstellationen méglich sind

MacFrog verwendet keine eingescannten Versuchsergebnisse, sondern berech-
net das SAP (Summenaktionspotential) nach einem mathematischen Formelsatz
(Algorithmen). Dadurch kann MacFrog auf eine Unmenge von Parameter-
konstellationen reagieren, die der Anwender am Computerbildschirm tber Dreh-
und Schieberegler, Bindfaden, Elektroden u.a. einstellt. MacFrog zwingt also
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weder dem Dozenten noch dem Studenten irgendeine vorgegebene Parameter-
konstellation auf.

Jeder Nerv hat ein eigenes Eigenschaftsprofil

Wie in der Realitat auch, wird jedem Nerv in MacFrog ein Eigenschaftsprofil zu-
geteilt, so daR sich zum Beispiel alle Nerven in einem Praktikum hinsichtlich ih-
rer Erregbarkeit, Leitungsgeschwindigkeit etc. in physiologisch korrekter Weise
voneinander unterscheiden. Dadurch wird dem Studenten die im realen Versuch
gemachte Erfahrung zuteil, daB die Nerven in ihren Eigenschaften keineswegs
so homogen sind, wie ein Lehrbuchtext suggeriert.

Reversibles Abbinden

Im Gegensatz zum realen Versuch kann ein Nerv abgebunden und der Bindfa-
den danach wieder gelést werden. Flr didaktische Zwecke ist dies sehr sinnvoll,
zum Beispiel, wenn man bei Versuchsbeginn erlutern will, wie die biphasische
Form des SAP zustande kommt. Sukzessives Abbinden der beteiligten Elektro-

Abb. 4:  Das virtuelle Labor, Herzstlick von MacFrog. Hier fiihren die
Praktikanten ihre Versuche zum SAP des Froschnerven durch. Auf dem
Oszilloskop-Bildschirm sehen Sie eine Messung der Refraktérzeiten.
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den schliisselt die Komponenten auf, die jede Elektrode zum Entstehen des SAP
beitragt. Ein Dozent kann also, wenn er es flir sinnvoll halt, Abbindungsversuche
direkt zu Versuchsbeginn durchfihren (lassen), was im realen Versuch nicht méglich
ware. Aus didaktischer Sicht geht MacFrog daher tber den realen Versuch hinaus.

Alternative zu Tierversuchen?

Was die reine Wissensvermittiung hinsichtlich des SAP betrifft, ist MacFrog in
einigen Belangen dem realen Versuch sogar tiberlegen. Besonders fir Dozen-
ten tun sich hier neue Mdglichkeiten der Wissensvermittlung auf.

Was MacFrog nur sehr rudimentér vermitteln kann, ist die Praparation des Ner-
ven. Trotz interaktiver Digitalvideos kann eine Computersimulation den Umgang
mit realem Gewebe nicht ersetzen. Auch der Zusammenhang zwischen “saube-
rem Arbeiten und Préparieren” und der Funktionstiichtigkeit eines Gewebes kann
durch MacFrog nicht simuliert werden.

Weitere Applikationen nach demselben Strickmuster

MacFrog ist die erste Applikation der Reihe “Virtuelles Physiologielabor”. Als
weitere Applikationen erscheinen Simulationen zu den Themen Skelettmuskel,
glatter Muskel und Herzmuskel, so dal3 der gesamte klassische Elektrophysiolo-
gie-Bereich abgedeckt ist. Die Art der Benutzerfiihrung wurde so konzipiert, daf3
sie flr alle vier Applikationen mehr oder weniger identisch sein wird - nur die
Inhalte und das Labor &ndern sich.

Dozenten und Studenten, die eine Applikation kennen, werden keinerlei Mihe
haben, auch die weiteren Applikationen zu nutzen. Standiges Einarbeiten in neue
Programme entfallt somit.

Einsatz in Praktika, Vorlesungen, Seminaren, Schulen und Selbststudium
MacFrog wurde fir folgende Einsatzgebiete konzipiert:

* Praktika: Im virtuellen Labor lassen sich sémtliche Standardversuche der SAP-
Physiologie durchflihren. Die realistische Darstellung der Gerate gewahrlei-
stet trotz Computersimulation eine realitdtsnahe Ausbildung der Studenten.

» Vorlesungen und Seminare: Dozenten kénnen MacFrog Uber ein LCD-Dis-
play per Overhead-Projektor an die Hosaalwand projizieren, und so die
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Standardversuche zum SAP (Summenaktionspotential) vor versammeltem Au-
ditorium vortfiihren. Vorlesungen zu den Grundlagen der Nervenerregung las-
sen sich auf diese Weise sehr viel spannender gestalten, da das zu vermit-
telnde Wissen an der Horsaalwand entwickelt und nicht nur einfach présentiert
wird. AuBerdem lernen die Studenten “nebenbei” den Umgang mit elektro-
physiologischen Geraten.

* Schulen; durch die offene Architektur des virtuellen Labors kann jede Anwen-
dergruppe den Inhalt an die speziellen Bediirfnisse des Umfeldes anpassen.
In jedem Leistungskurs Biologie kdnnen nun unblutige Versuche zum Thema
Refraktarzeit, Leitungsgeschwindigkeit etc. durchgefihrt werden. Auf diese
Weise werden Schiler optimal auf die Universitat vorbereitet.

» Selbststudium; Ein interaktiver Laborrundgang, eine online-Hilfe, sowie die
Einbindung einer Praktikumsanleitung machen MacFrog auch fir das Selbst-
studium zuhause oder in der Universitat tauglich. Der Student kann sich so-
mit optimal auf den “Froschversuch” im Praktikum vorbereiten.

Die fast zweijahrige Entwicklungs- und Testzeit des fiinfkdpfigen MacFrog-Teams
der Universitat Marburg mit Martin Ch. Hirsch, Dr. Hans A. Braun, Rufus Rieder,
Christoph Koch und Martin T. Huber, unter der Schirmherrschaft von Prof. K.
Voigt, hat sich offensichtlich gelohnt. MacFrog wurde auf zahlreichen Tagungen
mit groBer Zustimmung zur Kenntnis genommen und wurde am 29. September
1993 in Berlin mit dem Sonderpreis Multimedia und dem Medizinpreis des
Deutsch-Osterreichischen Hochschul-Softwarewettbewerbs, sowie am 2. Okto-
ber 1993 in Frankfurt mit dem Macworld Award ausgezeichnet. Das Ministerium
fir Wissenschaft und Kunst des Landes Hessen und Apple Computer haben die
Entwicklung von MacFrog unterstutzt.

MacFrog wird in geringfligig abgewandelter Form unter dem Namen SimNerv in
deutscher und englischer Sprache vom Thieme Verlag Stuttgart vertrieben.

Martin Christian Hirsch

Projektleiter MacFrog
Physiologisches Institut
der Philipps-Universitat Marburg
DeutschhausstraBe 1-2

35037 Marburg
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Othmar P. Walz, Antje Beyer, Klaus. Krémer, Valerius Lehnert und Josef Pallauf
Darstellung der Praparation und Kultivierung
von primaren Rattenhepatocyten - Ein Lehrfilm

Intention:

Seit einigen Jahren etablieren sich verstarkt Alternativmethoden zum Tierver-
such und Tierverbrauch an Forschungsinstituten der Grundlagenforschung, der
Universitaten und der Industrie. Im Rahmen ihrer Ausbildung in der Erndhrungs-
physiologie und Biochemie der Erndhrung erhielten die Studenten der Eméahrungs-
wissenschaft, der Nutztierwissenschaft, eingeschrankt auch der Veterindrmedi-
zin und die auszubildenden Technischen Assistenten des Fachbereichs Ernéh-
rungswissenschaft der Universitat GieBen im Pflichtpraktikum ,Erndhrungsphy-
siologie* die Mdglichkeit, die Isolierung und Kultivierung von Rattenhepatocyten
im Experiment kennenzulernen.

Die Darstellung solcher Untersuchungen in vivo stieB infolge des wachsenden
TierschutzbewuBtseins bei Lehrenden und Lernenden sowie der Politik und Of-
fentlichkeit zunehmend auf Kritik, die auch in GieBen zu einer Gruppe von akti-
ven Gegnern des Verbrauchs von Tieren in der Ausbildung fihrte. Dem Anspruch
einer zeitgemaBen und berufsorientierten Ausbildung unter Einbeziehung von
Alternativen zum Tierverbrauch folgend, haben wir im 0.g. Praktikum die in-vivo-
Versuche mit Tierverbrauch seit dem Jahre 1991 durch zwei Lehrfilme ersetzt.

1. An Stelle der Sektion von Albinoratten zum Studium der Anatomie des
Gastrointestinaltraktes sowie des Verlaufs der Verdauung der Nahrstoffe durch
ein Video von 45 Minuten zur ,Verdauungsphysiologie®.

2. An Stelle der in-vivo-Darstellung der Hepatocytengewinnung und -kultivierung
durch ein Lehrvideo von 30 Minuten zur ,Darstellung der Préparation und
Kultivierung von primaren Rattenhepatocyten®.
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Gesellschaf 1
firMedien in der
Wissenschoft e.V.

Der wissenschaftliche Hintergrund des letztgenannten Films beruht auf unserem
Bemuhen, auch in der Erndhrungsforschung die Zellkultur als teilweisen Ersatz
des Tierversuches zu etablieren. Durch die filmische Darstellung sollen die be-
troffenen Studenten sowie Diplomanden, Doktoranden und Technische Assisten-
ten die Isolierung und Kultivierung von primaren Rattenhepatocyten zunéchst an-
schaulich mitverfolgen kdnnen. Dariberhinaus fiihrt die Mdglichkeit der beliebi-
gen Wiederholung des Filmes und des Anhaltens und Besprechens beim erfor-
derlichen Erlernen der anspruchsvollen Versuchstechnik zur Vermeidung von an-
sonsten notwendigen Testversuchen durch die Lernenden.

Methodik:

Neben dem ethischen Gedanken standen somit auch padagogische Uberlegun-
gen zur Einflihrung dieser audiovisuellen Medien in der Lehre im Vordergrund.
Ohne die wissenschaftliche Aussage des Filminhaltes zu verfremden und Transfer-
verluste von in vivo zu audiovisueller Darstellung zu erleiden, wird von einem
Lehrfilm eine sorgsam strukturierte, klare und anschauliche Umsetzung der The-
matik verlangt. Mit diesem Ziel wurden die folgenden Mittel gewahit:

(1)  Reduzierung der Handlung auf die exemplarische Darstellung des Arbeits-
ablaufes.

(2)  Vereinfachung komplexer und untibersichtlicher Sachverhalte durch Sche-
mata und Grafiken.

(3)  Vermeidung der Uberforderung des Betrachters bei anspruchsvollen Bild-
sequenzen durch einen gestrafften Text.

(4)  Ausgleich handlungsarmer Filmpassagen durch erlauternde Textgestaltung.

(5) Betrachterorientierte Auswahl des Bildausschnittes, z.B. GroBaufnahme der
Operationstechnik.

(6) Anpassung der Szenenlange (5 -18 s) an die Wahrnehmungsgrenzen des
Betrachters.

(7)  Konzentration auf das Wesentliche durch Konstanthaltung der Rahmenbe-
dingungen und Requisiten.
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Filminhalt:

Das Prinzip der Préaparation von primédren Rattenhepatocyten beruht auf einer
Modifikation der 2-Stufen-Collagenase-Perfusion nach Seglen (1976). Nach Be-
taubung einer ca. 300 g schweren Albinoratte wird die Abdominalhéhle erdffnet
und die Leber in der 1. Stufe mit Ca®-freien Puffer perfundiert. Im 2. Perfusions-
schritt werden die Hepatocyten durch Collagenase enzymatisch aus ihrem
Zellverband geldst. Die Zellen werden in einer 10 % fotalem Kélberserum
supplementierten DulbeceoNs modified EagleNs Medium/HamNs Nutrient
Mixture F12 (DMEM/Ham-F12) suspendiert, auf collagenierte Petrischalen aus-
gebracht und bei 37°C (2 % CO,, 95 % rel. Luftfeuchte) inkubiert. Nach 70 min
erfolgt zur Entfernung nicht haftender Zellen ein Mediumwechsel, und nach ei-
ner 24stlindigen Aquilibrierungsphase werden ernéhrungsphysiologische Expe-
rimente, wie z.B. in unserer Arbeitsgruppe die hormonelle Regulation des
Zinkmetabolismus, initiiert.

Ausblick:

Mit dem Lehrfilm wird im Sinne des Tierschutzes ein Beitrag zur gewlinschten
Reduzierung des ,Tierverbrauchs® bei der Ausbildung von Studierenden bio-
wissenschaftlicher Fachrichtungen geleistet. Im Interesse des Tierschutzes wéare
es sehr wiinschenswert, daB neben Datenbanken wie beispielsweise der ,ZEBET-
Zentralstelle zur Erfassung und Bewertung von Ersatz- und Ergdnzungsmethoden
zum Tierversuch" entsprechende Filmverleihe zur Verfiigung stiinden, die Alter-
nativen zum Tierversuch anbieten. Dadurch konnte die Lehre intensiviert und im
gleichen Zeitraum eine héhere Methodenvielfalt anschaulicher prasentiert wer-
den. Nur durch das Wissen um Tierversuchsalternativen kann ein BewuBtsein
um deren Anwendungsmaglichkeiten und -grenzen entwickelt und ihre Verbrei-
tung gefordert werden.
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Summary

Presentation of the Preparation and Cultivation of Primary Hepatocytes in
Rats - A Higher Education Film

The past years have witnessed a growing interest in the replacement or reduction
of experiments with animals. In this respect, laboratories in industries and
universities have increased the number of alternatives to conventional investiga-
tion methods. In our institut for example, a film was made on the preparation and
cultivation of primary rat hepatocytes, on which experiments in nutritional
physiology are performed. With the aid of filming techniques by the way of
enlargement, repetitions etc., audiences such as undergraduates, post-graduate-
students and various technical staff could easily be made to focus their attention
on the essential parts of the method being projected. Thus, the video presents a
possibility of reducing the number of in vivo studies needed, when training
scientists and technical personnel on the advanced experimental technique.

Liver cells can be isolated by a two step in situ collagenase perfusion of an
anesthetized rat. After removing the perfused liver, washing and filtering, the
hepatocytes obtained could be established on the nutrient fluid containig culture
dishes. Then the nutritional experiment with them may start.

Literaturverzeichnis
Seglen, P.O. (1976): Preparation of isolated rat liver cells. Meth Cell Biol 13,29-83.

Graebe, H.  (1988): Information und Gestaltung. Leske + Bedrich, Opladen.

Baacke, D.  Schifer, E., Treumann, KP.,Volkmer,l. (1990): Neue Medienund Erwachs-
enenbildung. Walter de Gruyter, Berlin.

Prof. Dr. Othmar P. Walz, Antje Beyer, Klaus Krémer,
Valerius Lehnert und Prof. Dr. Josef Pallauf

Institut flir Tierernahrung
der Justus-Liebig-Universitét
Senckenbergstr. 5

D-35390 Giessen
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Ursula Kriger
Der Tierversuch in der Mikrobiologie

In der Humboldt'schen Bildungskonzeption, deren Kern der erkennende, selbst-
tatige Mensch ist, sind viele Aussagen zur Gestaltung von Lehre und Studium,
zur inneren und &uBeren Ausgestaltung der akademischen Bildung enthalten.

Lehrfreiheit ist verburgtes Recht des Hochschullehrers. Schon Fichte als Univer-
sitatsprofessor sagte, der Gelehrte habe ,.... ganz besonders die Pflicht, die ge-
sellschaftlichen Talente, Empfanglichkeiten und Mitteilungsfertigkeiten, vorziig-
lich und in dem héchstméglichen Grade an sich auszubilden. Er soll durch stetes
Hinzulernen sich diese Empféanglichkeit erhalten und sich vor der oft und biswei-
len bei vorziiglichen Selbstdenkern vorkommenden ganzlichen Verschlossenheit
vor fremden Meinungen und Darstellungsarten zu verwahren suchen; denn nie-
mand ist so unterrichtet, daB er nicht immer noch hinzulernen kénnte und biswei-
len noch etwas sehr Notiges zu lernen hétte..."

Verbinden wir Mitteilungsfertigkeit und Darstellungsart mit Bildungsmedien, dann
bin ich bei der Thematik meines Vortrages.

Jeder Lehrende méchte wirkungsvoll Wissen vermitteln, zum Denken anregen,
Einstellungen und Verhaltensweisen pragen. Dazu benétigt er vielféltige didakti-
sche Mittel, zu denen zunehmend Medien gehéren. Er bzw. sie als Lehrer muB3
aber auch entsprechende Verfahren, Methoden und Formen kennen, um medien-
didaktisch wirksam werden zu kénnen. Damit sollen weiterfiihrende AnstoBe zur
Verwendung von Bildungsmedien gegeben werden.

Das Wichtigste, was uns Humboldt tiber die Universitat zu sagen hat, betrifft die
Methode des Studierens als gemeinsame Tétigkeit von Lehrkraften und Studie-
renden. Und dazu gehdrt ebenso die Verknlpfung von Sprachlich-Symbolischem
und Réumlich-Bildhaftem.
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Will man den heutigen Stand der Medienverwendung aufzeigen, so sind unter-
schiedliche Bedingungsfelder zu berticksichtigen: z.B. Notwendigkeit und Tradi-
tionin den einzelnen Fachbereichen, Voraussetzungen von Lehrkréften und Stu-
dierenden, weiterhin institutionelle Aktivitdten und materielle Gegebenheiten.

Was kann aus der Sicht der einzelnen Fachbereiche global gesagt werden?

Im Fachbereich Veterindrmedizin gibt es traditionelle Erfahrungen bei der Ver-
wendung von Medien: Lehrblicher, Wandtafeln, Prdparate, Modelle, Dias und
Lehrposter werden vorrangig wegen der einfachen Handhabung, universeller Ein-
setzbarkeit, Wirtschaftlichkeit und den praktischen Bezligen zum beruflich hand-
werklichen Geschick verwendet. Videos, rechnergestiitzte Programme und
Versuchssimulationen gewinnen zunehmend an Bedeutung (Qualitat und Effek-
tivitat der Lehre).

Eine Notwendigkeit der Nutzung von Medien im 0.g. Fachbereich ergibt sich aus
folgendem: Der biologische Organismus ist ein hochvernetztes lebendiges Sy-
stem, dessen Anschaulichkeit oft schwer zuganglich ist. Insbesondere der mi-
kroskopische und submikroskopische Bereich sowie die Mikrobiologie bedrfen
dringend einer Veranschaulichung.

Als Begrindung fir fachspezifische Medienverwendung, hier am Beispiel des
Videos ,Der Tierversuch in der Mikrobiologie” (1992) kann u.a. angefiihrt werden:

* Neben der Wirkung im kognitiven Bereich sollen bewuBt die affektiv emotio-
nalen Moglichkeiten von Videos genutzt werden, indem sie zur Entwicklung
von Meinungen, Einstellungen und Uberzeugungen beitragen (z.B. Tierschutz-
problematik, Tierversuch/Tierverbrauch-Reduzierung in der Ausbildung, Auf-
gaben/Stellung des Tierarztes, Berufsbild).

» Bestimmte Tierversuche sollen durch Videoaufzeichnungen ersetzt werden
(Stellvertreterfunktion des Videos). Dies entspricht auch den Forderungen des
Tierschutzgesetzes vom 12.08.1986, § 1, 7 und 10.

¢ Komplizierte Versuche mit groBem apparativem Aufwand, hohen Kosten und
Anforderungen an die Geschicklichkeit und Ubung des Durchflihrenden kén-
nen per Video demonstriert werden.

* Ereignisse, die unregelmaBig bzw. im Versuchsablauf selten oder sogar nur
einmalig auftreten, werden wiederholbar gemacht.
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* Durch den hohen Simulationsgrad der Videos ist es mdglich, gegenstandli-
ches Interesse hervorzurufen.

* Videos sollen Arbeitsmittel sein: sie dienen dazu, Methoden, Tatigkeiten und
Arbeitsschritte exakt zu zeigen.

So ist es letztendlich méglich, den Tierverbrauch in der Ausbildung im Fach Mi-
krobiologie z.B beim Testen von Infektionslésungen an Labortieren auf ein Mini-
mum zu beschrénken bzw. sogar ganzlich zu ersetzen.

Ein Video als Bestandteil der Hochschulausbildung - so auch in der Medizin,
Veterindrmedizin und in den Naturwissenschaften - ist heute als eine integrale
Komponente im gesamten Prozel3 des universitdren Lehrens und Lernens anzu-
sehen. Modulkombinationen sind dabei die Alternative zum klassischen ,Lehr-
film bzw. -video* fur Studierende.

Unser Videoprogramm besteht aus vier Teilen & 3 min, die in der Reihenfolge
beliebig austauschbar sind:

Teil 1: Methoden der Applikation von Infektionsldsungen
Teil 2. Exenteration des Labortieres (Maus)
Teil 3: Bakteriologische Untersuchung

Teil 4: Kurze Bildfolge aus den Teilen 1, 2 und 3, um durch diese zusammenfas-
sende Wiederholung den Behaltenseffekt zu verstarken oder aber - falls
anfangs gezeigt - den Studierenden an die Problematik heranzufiihren.

Summary
Testing of Infections Agents in Laboratory Animals (Mice) in Microbiolgy

The aim of the video was the replacement of testing infectious agents in labora-
tory animals. The video demonstrates the testing of Pasteurella multocida in mice.
It shows the methods of application, the postmortem examination, and bacterio-
logical investigation. It demonstrates also the preparation of the infectious mate-
rial before application, and the stoned smears of liver, lung, kidneys and heart.
The four parts of the videoprogram are short sequences convertible ad lib. by
any user. The contents should determine the rythm of the pictures. The comment
must be poor, and is only in need to explain the process but not the pictures.
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When the student should learn to see, then he should get the possibility to see.
The videomakers in the audio-visual centres of universities try to solve this problem.

Zusammenfassung

Die Zielsetzung des Videos war der Ersatz der Testmethoden von Infektions-
l6sungen an Labortieren. Das Video demonstriert die Infektion der Maus mit
Pasteurella multocida. Es werden die Applikationsmethoden, die Examination
postmortem und die bakteriologische Untersuchung gezeigt. AuBerdem wird die
Praparation des Infektionsmaterials vor der Applikation und die sterile Entnahme
und Behandlung von Leber, Lunge, Nieren und Herz vorgefuhrt. Die vier Teile
des Videoprogramms sind kurze Sequenzen, die in der Reihenfolge beliebig aus-
tauschbar sind. Die Inhalte sollten den Rhythmus der Bilder bestimmen. Der Kom-
mentar muB kurz sein und ist nur zur Erkl&rung des Prozesses - keinesfalls der
Bilder - notwendig. Wenn der Studierende lernen soll zu sehen, dann mu3 man
ihm die Méglichkeit zu sehen auch geben. Die Videomacher der audiovisuellen
Zentren an Universitaten und Hochschulen versuchen dieses Problem zu lésen.

Literaturverzeichnis

Fichte, J. G..  Uberdie Bestimmung des Gelehrten. In: Berlinische Monatsschrit.-(Berlin),
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Klaus Militzer
Was andert sich fiir Medizinstudenten/innen, wenn
statt narkotisierter Ratten getdtete Tiere im biologischen
Praktikum untersucht werden?

Einleitung

Alle Erfahrungen von Hochschullehrerinnen und -lehrern zeigen, daB es im Ge-
gensatz zu der massiv geduBerten 6ffentlichen Ablehnung durchaus Studenten
gibt, die in der Ausbildung unter Einsatz von Labortieren eine Chance flir den
Wissens- und Erfahrungsgewinn sehen. Die Verpflichtung zur Berticksichtigung
auch dieser Anspriiche wird heute an den Hochschulen relativ schnell aufgegeben.

In Diskussionen um den Einsatz von Labortieren in der Ausbildung werden auch
oft Begriffe bevorzugt, die bereits eine moralische Bewertung enthalten. So wird
uber ,Tierversuche® diskutiert, auch wenn es sich im konkreten Fall um Eingriffe
zu Ausbildungszwecken nach § 10 des Deutschen Tierschutzgesetzes (TSCHGes)
handelt oder lediglich um die Nutzung der Organe bereits getoteter Tiere. Bei
der Nutzung von Tieren in medizinisch-biologischen Studiengéngen geht es ja
nicht um die Gewinnung neuer Erkenntnisse durch Versuch und Irrtum, sondern
vielmehr um das Erlernen und Begreifen biologischer Fakten, das Trainieren von
technischen und manuellen Fahigkeiten und das Vermitteln von rationalen wie
emotionalen Einstellungen zur Komplexizitat biologischer Systeme. Fir diese
Zwecke werden den Tieren heute hochst selten Belastungen auferlegt, die mit
Schmerzen, Leiden oder Schaden einhergehen kdnnen (das Charakteristikum
genehmigungspflichtiger Tierversuche!). Vorwiegend werden tote Tiere oder de-
ren Organe in der Ausbildung genutzt. Tiertdtungen (§ 5 TSCHGes) sind aber
anders zu bewerten als Tierversuche. Denn in unserer Gesellschaft besitzt Er-
steres ein geringeres moralisches Gewicht als Tierversuche (Militzer,1991/
92;1993), wie der reichliche Konsum von Fleisch unterstreicht.
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Im folgenden soll Uber Umfrageergebnisse unter weiblichen und mannlichen
Medizinstudenten zur Labortiernutzung in der Ausbildung berichtet werden. Da
wahrend des Befragungszeitraums ein Wechsel vom narkotisierten zum toten
Tier erfolgte, konnte die Wirkung dieser ,Alternative” auf die studentische Mei-
nung untersucht werden. Auch fir die Bewertung von typischen Ersatz- und
Alternativverfahren zur Tiernutzung sind Befragungen von Studenten informativ,
die sich mit Einstellungen zu Ausbildungsmethoden an Labortieren befassen.

Material und Methodik

Zwischen 1983 und 1987 wurden 796 Medizinstudenten/innen des 2. vorklinischen
Semesters am Universitatsklinikum Essen auf freiwilliger und anonymer Basis
befragt (Tab.1). Sie soliten zu ihren Einstellungen zur einmaligen Tiernutzung
wahrend des 4stundigen ,Biologischen Praktikums® Auskunft geben. Die Frage-
bogen wurden stets direkt nach der Veranstaltung im Sommersemester, also unter
dem Eindruck tatsachlicher Erfahrung, ausgefillt. Dafiir wurden bis 20 min Zeit
am Ende des Praktikums benétigt. In den ersten 4 Jahren herrschten physiolo-
gisch orientierte vergleichende Untersuchungen an tief narkotisierten Tieren vor.
Dazu gehérten auch einfache praxisorientierte Ubungen wie Narkose- und
Injektionstechniken sowie diagnostische Verfahren wie der Vaginalausstrich. Nach
dem Wechsel (iberwogen die vergleichend morphologischen Aufgabenstellun-
gen an frischtoten Ratten.

Die wesentlichsten Arbeitsschritte wahrend des Praktikums sind beispielhaft in
Tab.2 flr die unterschiedlichen Zeitrdume gegentibergestellt. Im Vergleich zwi-
schen 1983 bis 1986 ergaben sich ab 1987 2 gravierende Verdnderungen:

1. Eswurden getétete Ratten eingesetzt anstelle der von den Studenten mit Hilfe
der Ausbilder narkotisierten Tiere.

2. Statt durchschnittlich 4 Studenten arbeiteten 1987 nur noch 2 Studenten an
je einer Ratte.
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Tab. 1;  Absolute und relative (%) Teilnehmerzahlen am ,Biologischen Praktikum fiir Mediziner/in-
nen" 1983 - 1986 und 1987

befragte Teilnehmer

Jahr Gesamt’ alle weiblich mannlich

abs. % abs. % abs. %
1983-86 801 642 80,1 284 442 358 558
1987 184 154 83,7 64 - 416 90 58,4
Summe 985 796 348 607

" zur Teilnahme verpflichtet

Tab. 2. Wesentliche Praktikumsaufgaben im Vergleich zwischen 1983 - 86 (narkotisierte und geté-
tete Ratten) und 1987 (bereits tote Ratten)

Aufgaben 1983-86 1987

Narkose

Injektion i. p./i. m.

Schlagendes Herz

Pneumothorax

Darmperistaltik
Farbstoffausscheidung der Nieren

~

Totung

Situs-, Organpraparation
pH-Wert in Magen und Darm
Lungenvolumen
Vaginalausstrich
Spermienausstrich
Organausstrich

O O+ + + + + + + + + + +
+ + + + 0+ 0 OO0 o0+ o0

+ durchgefiihrt, (+) mit Einschrankung ausfihrbar, o entfallen
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Ergebnisse der Umfrage und Diskussion

Wie die Tab.1 ausweist, beteiligten sich iber 80% der Praktikumsteilnehmer an
der freiwilligen Umfrage, so daB die Befunde als weitgehend reprdsentativ gel-
ten konnen. Als erstes werden die prozentualen Befragungsergebnisse zu den
Kurszielen dargestellt, die nach Studentenmeinung besonders wichtig erschei-
nen (Abb.1). Von allen Nennungen fiel der Hauptanteil, ndmlich 40%, auf den
Erwerb vergleichend anatomischen Wissens (A). Die 1987 um 6% héhere Préafe-
renz im Vergleich zu den Vorjahren erklart sich aus der intensiveren Unter-
suchungsmdglichkeit der bereits toten Ratten.

Diesem Vorzug steht der bewuBt von uns akzeptierte Verlust an praktischer Er-
fahrung im Umgang mit wachen und narkotisierten Ratten sowie die Reduktion
der physiologischen und klinischen Untersuchungsmdglichkeiten entgegen. Als
nachstes wurde mit 30% Anteil das Einiben und Uberpriifen medizinischer Grund-
techniken als wesentlicher Zweck des Kurses genannt (B). Nur 23% aller Befrag-
ten waren der Meinung, daB die Untersuchungen an den Ratten im Praktikum
auf spéteres tierexperimentelles Arbeiten vorbereiten (C). Bei Verwendung be-
reits toter Tiere sank dieser Anteil noch um weitere 5%. Sowohl nach Studenten-
meinung als auch nach Meinung der Praktikumsbetreuer kann die Kursteilnahme
nicht als Fachkundenachweis flir tierexperimentelles Arbeiten gelten, da biologi-
sche Grundlagen und praktische Erfahrungen bei den Teilnehmem fast véllig
fehlten und die Zeitdauer flr ein echtes Training zu gering war. Die mit der &rzt-
lichen Approbation erhaltene grundséatzliche Beféhigung, tierexperimentell tatig
werden zu kdnnen, wird derzeit weder durch die im Studium vermittelten Erfah-
rungen noch die Teilnahme an einem solchen Praktikum begriindet. Andere als
die Praktikumsziele A, B und C spielten offenbar auch nach Studentenmeinung
keine wesentliche Rolle (Abb. 1, D).

Insgesamt 148t sich nach Einschatzung der Studenten/innen ein annéhernd aus-
geglichenes Verhéltnis zwischen den vorwiegend kognitiven (A) und den eher
manuellen (B und C) Lerninhalten erkennen.
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Die Abbildung 2 zeigt, dai sich die Verdoppelung der verwendeten Tierzahl 1987
gegentiber den ersten 4 Jahren in der Studentenmeinung nicht widerspiegelt.
Zwei Drittel der Studenten und Studentinnen, 67 - 71%, hatten den Eindruck,
dafB im Kurs eine ausreichend groBe Tierzahl pro Student eingesetzt worden war
(A). Nur weniger als 5% der Teilnehmer hielten die Zahl flir zu gering (D). Aller-
dings empfand auch jeder 4. Befragte die eingesetzte Rattenzahl als zu hoch
(B). In diesem Prozentanteil kommt wohl eher die moralische Uberzeugung der
Studenten/innen gegen den Tiereinsatz insgesamt als eine kritische Bewertung
der Tierzahlen zum Ausdruck. Jedenfalls lehnen etwa gleichviele Studenten die
Tiernutzung im Biologiepraktikum als unmoralisch ab (Abb. 3) wie sich gegen die
verwendete Tierzahl aussprechen. Nach tiberwiegender Meinung der Lernenden

Abb. 1:  Antworten aller Studenten/innen auf die Frage ,Was hat der Kurs
Ihnen hauptsédchlich vermittelt?“. Die relativen Anteile werden getrennt fur
1983 - 86 und 1987 wiedergegeben. A= vergleichend anatomische Kenntnis-
se, B= Einlben und Uberprifen medizinischer Grundtechniken, C= tier-
experimentelle Fahigkeiten, D= trifft alles nicht zu
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und den Erfahrungen der Ausbilder/innen wahrend dieses auf praktische Tatig-
keit angelegten Kurses ist von einer angemessenen Tierzahl bei einer Ratte auf
2 Studenten auszugehen.

Es bleibt festzuhalten, daB3 das Umfrageergebnis nicht als eine Abstimmung der
Studenten fir eine bestimmte, im Kurs einzusetzende Tierzahl gewertet werden
kann. Besser kann das Ergebnis so interpretiert werden, da3 das Verhdltnis von
4 Studenten auf eine sorgfaltig zu tiberwachende, narkotisierte Ratte fir die Be-
fragten am ehesten angemessen erschien. Am bereits toten Tier konnten sich
die Lernenden dagegen ausschlieBlich auf die anatomischen Verhéltnisse kon-
zentrieren und benétigten daher weniger Unterstlitzung durch Komilitonen. Die

Abb. 2:  Antworten aller Studenten/innen auf die Frage ,Was denken Sie
lUber die in diesem Kurs verwendete Tierzahl?", 1983 - 86 wurden je 4 Stu-
denten/innen eine narkotisierte Ratte, 1987 fiir je 2 Lernende eine bereits
tote Ratte verwendet. A= ausreichend Tiere, B= zu viele Tiere, C= besser
eine Ratte je Lernenden, D= zu wenig Tiere
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Verdoppelung der eingesetzten Tierzahl zwischen 1986 und 1987 war f(ir die
Studenten nicht zu erkennen (Sie waren im Vorjahr noch nicht an der Hochschu-
le eingeschrieben!), so daB3 sie auch nicht in die Bewertung der aktuellen Situa-
tion einbezogen werden konnte. Auch bei der Beurteilung von Alternativen zur
Tiermutzung in der Ausbildung kann sich dieses Problem stellen, wenn unter-
schiedliche Lernmethoden nicht zeitlich streng parallel, sondern in aufeinander
folgenden Semestern miteinander verglichen werden sollen.

Besonders interessant waren natiirlich die Antworten auf die Frage nach der
moralischen Bewertung der Tiertdtungen durch die Studenten (Abb. 3). 1983
empfanden 14% der Studenten das Téten der Ratten fir das Biologiepraktikumals
unmoralisch (schraffierte S&ulen). In den folgenden Jahren stieg dieser Anteil

Abb.3: Antworten aller Studenten/innen auf die Feststellung ,Ich halte das
Téten von Tieren in einem solchen Kurs grundsatzlich fiir unmoralisch®, ja=
Zustimmung, nein= Ablehnung
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weiter an. Auf dem H6hepunkt der Diskussion um eine Novellierung und Verschér-
fung des Deutschen Tierschutzgesetzes, 1986, lehnten 27% aller Befragten den
Tiereinsatz im Kurs ab. Ein Jahr spdter, bei geénderter Kursmethodik und
nachlassendem 6ffentlichen Interesse an der Tierschutzthematik, sprachen sich
16% gegen das Toten der Ratten aus. Meinungsunterschiede zwischen Frauen
und M&nnern waren zwar vorher vermutet worden, lieBen sich aber nicht sichern.
Bei keiner anderen Frage wurde so haufig auf die Beantwortung verzichtet
(schwarze Saulen). Trotzdem empfand die Mehrzahl das Téten der Ratten im Kurs
nicht als unmoralisch (helle Saulen).

Auch Umfragen in anderen Landern kamen zu &hnlichen Ergebnissen, daB ndm-
lich jeder 4. bis 5. Student/in die Tiernutzung fiir Ausbildungszwecke ablehnt. So
sprachen sich 19% der befragten israelischen Studenten gegen Experimente mit
Tieren im Unterricht aus (Tamir & Hamo,1980). Grundsétzlich gegen Tierversu-
che in der Medizin votierten 15 und 16,1% der Studenten an verschiedenen ame-
rikanischen Universitaten (Richmond et al.,1990; Herzog u. McGee,1983). 16%
finnischer Medizinstudenten/innen und 17% australischer Studenten waren ge-
gen den Einsatz von Tieren in der Ausbildung (McDonald & Saano,1987; Braith-
waite,1982). In Abstimmungen und Umfragen bei Laien sprachen sich in der
Schweiz 29,5% (N.N.,1985) und in Deutschland bis 37% (N.N.,1986) gegen Tier-
versuche in jeder Form aus. Die studentische Ablehnung des Tiereinsatzes in
der Ausbildung spiegelt daher im zeitlichen Verlauf zwischen 1983 und 1987 zwar
die 6ffentliche Meinung wider, bleibt aber im Umfang der Ablehnung zurtickhal-
tender.

SchluBbemerkungen

Die hier vorgelegten Umfrageergebnisse wurden von Medizinstudenten/innen
erhalten, die erst die reale Situation eines Praktikums mit Nutzung von narkoti-
sierten oder toten Ratten erlebt hatten, bevor sie zu ihrer Meinung befragt wur-
den. Sie unterscheiden sich in diesem Punkt erheblich von den prospektiven
Umfragen, die vor der Kursdurchfihrung erfolgen und offenbar eine iiberwiegen-
de Ablehnung des Tiereinsatzes flr Ausbildungszwecke durch die Studenten-
schaft ergeben (siehe dazu Beitrag Walz et al. in diesem Heft). Uber die Motive,
die zu einer so massiven Ablehnung auch des Einsatzes schmerzlos getoteter
Labortiere flihren, kann nur spekuliert werden. Sicher spielen aber neben mora-

Medien in der Wissenschaft Bd.2 69



/\/\W Alternatives to the Dissection of Animals

Gesellschalt
ir Medien ip der
Wissens, r/m/; eV.

lischen Beweggrlinden auch zeitliche Belastungen der Studenten und die Mog-
lichkeit, sich Ausbildungsschritten mit allgemein als ,guten Grinden® anerkann-
ten Argumenten entziehen zu kénnen, eine wesentliche Rolle. Alle derzeitigen
Forderungen, Ausbildung in Medizin und Biologie ganz ohne jeden Einsatz von
Tieren durchzufiihren, berlcksichtigen bevorzugt die theoretischen Vorstellun-
gen und moralischen Bewertungen einer relativ kleinen Gruppe innerhalb der
Studentenschaft. lhre Argumentation erfahrt bei Politikern und in der Offentlich-
keit allerdings eine erhebliche Resonanz und gilt daher als die Meinung der ,gro-
Ben Mehrheit aller Studenten“, Dagegen ergaben unsere Umfrageergebnisse
bei Studenten/innen, die tatsachlich mittels Labortiereinsatz ausgebildet worden
waren, daB 2/3 bis 3/4 der Befragten diese Unterrichtsform akzeptierten. Bei
Verzicht auf das Angebot, im ,Biologischen Praktikum fiir Mediziner/innen” an
Tieren lernen zu kénnen, wilrde also nach unseren Erfahrungen und denen an-
derer Lander (siehe weiter vorne!l) nur die Meinung eines relativ kleinen Teiles
der Studentenschaft beriicksichtigt. Unabhé&ngig, welchen Erwartungen der Ler-
nenden die entscheidende Prioritat eingerdumt wird, entbindet das Hochschul-
lehrerinnen und -lehrer keineswegs von der Verpflichtung, stets aufs Neue nach
geeigneten Maoglichkeiten zur Einschrénkung des Tiereinsatzes im Studium zu
suchen. Er muB3 aber auch deutlich machen, welche Nachteile beim vélligen Ein-
satzverzicht auf biologische Organe und Strukturen flr ein erfolgreiches, den Pa-
tientinnen und Patienten zugewandtes Medizinstudium zu erwarten sind.

Summary

What is the Differences for Medical Students in their Biological Training
when they Examine Dead Rats instead of Narcotized Rats?

Over a 5 year period, from 1983 to 1987, a total of 796 medical students in their
2" preclinical semester were asked about their views concerning the use of labo-
ratory animals in the biology practical. Questioning was carried out directly after
the 4 hour practical. In all, 80.1% of the participants answered the questionnaire
on a voluntary and anonymous basis.

Of those questioned, 60 to 74% found the number of rats used sufficient, i.e. one
anaesthetized animal for 4 students (1983-86) and one dead rat for 2 students
(1987). By contrast, 18.7 to 33.7% rejected the animal number- student ratio as
being too high. The aim of the course was primarily considered to transmit ana-
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tomical knowledge and secondly to learn basic medical techniques as well as
gaining experimental animal experience. The killing of rats for this purpose was
considered by 13.8 to 27.1% of students as morally unjustified , while the vast
majority (65.1 to 74.7%) accepted the use of animals.

Zusammenfassung

Uber 5 Jahre, von 1983 bis 1987, wurden 796 Medizinstudenten/innen des 2.
vorklinischen Semesters (ber ihre Einstellung zur Labortiernutzung im ,Biologi-
schen Praktikum®“befragt. Die Befragung erfolgte direkt im Anschlu3 an das 4stiin-
dige Praktikum. 80,1% der Teilnehmer beantworteten auf freiwilliger und anony-
mer Basis den Fragebogen.

Von den Befragten fanden 60 bis 74% die eingesetzte Zahl an Ratten, ein narko-
tisiertes Tier fir 4 Studenten (1983 - 86) und eine getdtete Ratte flr 2 Studenten
(1987), als ausreichend. Dagegen lehnten 18,7 - 33,7% die Tierzahl-Studenten-
relation als zu hoch ab. Als Ziel des Kurses wurde hauptséchlich der Erwerb
anatomischen Wissens, in zweiter Linie das Erlernen medizinischer Grund-
techniken sowie das Gewinnen tierexperimenteller Erfahrungen angesehen. Das
Toéten der Ratten fir diesen Zweck hielten 13,8 - 27,1% der Studenten/innen fir
moralisch nicht gerechtfertigt, die liberwiegende Mehrheit (65,1 - 74,7%) akzep-
tierte den Tiereinsatz.
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Dieter Bodeker, H. Hampel, und L. Szentkuti
Moglichkeiten und Grenzen beim Einsatz von Schlacht-
hofmaterial in der Ausbildung von Tiermedizin- und
Biologiestudenten im Fach Physiologie

In den letzten Jahren sind eine Reihe von Mdglichkeiten entwickelt worden, um
Totungen von Tieren zu Ausbildungszwecken durch Alternativverfahren zu er-
setzen. Hierzu zahlen u.a. Einsatz von audiovisuellen Medien (hauptsachlich
Videodemonstrationen), Computersimulationen, Einsatz von Zellkulturen, Expe-
rimente am eigenen Korper sowie Demonstrationen an geeigneten mechanischen
Modellen.

Das Ziel unserer Bemuhungen war es, das klassische Experiment, den prakti-
schen Umgang mit biologischen Systemen zu erhalten und damit die bewahrten
didaktischen Vorteile dieses Verfahrens soweit wie moglich zu nutzen. Durch Ver-
wendung von Schlachthofmaterial war es mdglich, drei klassische Experimente
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des Physiologischen Praktikums so umzustellen, daf3 einerseits kein Tier eigens
fir diese Versuche getotet werden muB, aber andererseits das Experimentieren
mit lebenden biologischen Systemen erhalten bleibt.

Die physiologischen Inhalte und Lernziele des neugestalteten Praktikums sind
im wesentlichen identisch mit denen des ersetzten Praktikums.

Folgende Experimente, die bis vor kurzem in fast jedem physiologischen Prakti-
kum in der Ausbildung von Medizin-, Tiermedizin- und Biologiestudenten durch-
gefihrt wurden, konnten durch Verwendung von Prdparaten aus frischem
Schlachthofmaterial ersetzt werden: Summenaktionspotential am Nerven, Kon-

traktionsformen des quergestreiften Skelettmuskels, Motorik des isolierten Dar-
mes.

Im folgenden sollen Materialgewinnung und Versuchsaufbau fir Praktika zur
Nerven- und Muskelphysiologie beschrieben werden.

Gewinnung des Materials:

Fr die Versuche zur Nervenphysiologie wird ein Teil des Nervus phrenicus des
Schweines eingesetzt. Da dieser Nerv beim Schlachtvorgang an den vom restli-
chen Tierkérper abgetrennten Organen (Lunge, Trachea, Herz, Teile des Zwerch-
fells) verbleibt, ist er fiir die Praparation sehr gut zugénglich. Ferner kann der
Nerv prépariert und entnommen werden, ohne den Schlachtvorgang zu storen.
Eine Wertminderung des Schlachtkérpers wird durch die Entnahme nicht verur-
sacht. Sofort nach der Entnahme werden die Nerven (Lange: 5-10 ¢cm) in eine
Nahrlésung nach Gallant (1979) gelegt. Die Nahrlgsung enthélt folgende Sub-
stanzen (Angaben in mmol/l): NaCl 112, NaHCO, 14, KCI 3,8, KH,PO, 1, CaCl,
2,3, MgCl, 0,8, Glucose 12. Der pH-Wert der Losung betragt 7,3-7,4. Diese Nahr-
l6sung wird auch zum Transport der Muskelproben verwendet. In der Nahrlo-
sung aufbewahrt sind die Nerven bis zu 4 Stunden nach Tétung des Tieres ver-
wendungsfahig.

Die Muskelpréparate werden dem Musculus gracilis entnommen. Dieser Skelett-
muskel ist nach Durchtrennung des Schlachtkdrpers in zwei Halften gut zugang-
lich. Vor der Probennahme sollte eine Vorauswahl der Schlachtkdrper nach fol-
genden Kriterien getroffen werden: der Entnahmezeitpunkt sollte nicht spater als
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20 Minuten nach Tétung des Tieres liegen; der M. gracilis sollte keine sichtba-
ren Verletzungen aufweisen und im Bereich der Entnahme sollten keine Blutun-
gen sichtbar sein; spontane Zuckungen des M. obturatorius externus sollten vor-
handen sein (R6sel 1991, Szentkuti et al. 1992). Mit Hilfe einer 9 V-Batterie, an
der zwei kurze Elektroden angebracht sind, wird die Erregbarkeit des entspre-
chenden Muskels noch vor der Entnahme gepriift. Ist eine Erregbarkeit deutlich
vorhanden, werden mit Skalpell und Pinzette jeweils 3-4 Faserblindel (4 cm lang,
4 mm breit, Gewicht 400-1000 mg) herausprapariert. Die beiden Enden der
Muskelproben werden mit Zwirnsféden ligiert, anschlieBend werden die Muskel-
proben um 50% ihrer Lange gedehnt und im gedehnten Zustand auf einem Plexi-
glastrager fixiert und mit diesem zusammen in die Gallant'sche N&hrlosung ver-
bracht. Fir den Transport und die Aufbewahrung der Muskelproben wird die N&hr-
l6sung mit Carbogen (95% O,, 5% CO,) begast. Die Muskelproben sind bis zu 3
Stunden nach Entnahme flr die Versuche verwendbar.

Versuchsapparatur:

Die Versuchsapparatur fiir die Versuche zur Nervenphysiologie besteht aus ei-

Abb. 1. Versuchsaufbau von Summenaktionspotential eines praparierten Nervus phrenicus

vom Schwein
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nem Reizgenerator (A), einer beheizbaren (38° C) Versuchskammer mit Draht-
elektroden (B), einem Vorverstarker (C) und einem 2-Kanal-Oszilloskop (D) (Ab-
bildung 1). Der Reizgenerator, verbunden mit zwei Kammerelektroden an einem
Ende des Nerven, erzeugt Rechteckimpulse mit variierbarer Amplitude und Fre-
quenz. Die Rechteckimpulse kénnen auch als Doppelimpulse ausgegeben wer-
den, der zeitliche Abstand zwischen den zwei Rechteckimpulsen ist variierbar.
Signale, ausgehend vom Nerv, werden nach 400-facher Vorverstarkung auf dem
Bildschirm des Oszilloskops sichtbar gemacht. Auf dem Bildschirm des Oszillos-
kops ist auBerdem der Rechteckimpuls sichtbar.

Die Versuchsapparatur fir die Durchfihrung der Versuche zur Muskelphysiologie
besteht im wesentlichen aus einem Organtrager, der zusammen mit einem Kraft-
aufnehmer an einem massiven Stativ befestigt ist (Abbildung 2). Der Organtrager
ist mit zwei Edelstahlelektroden versehen, die in mdglichst groBflachigen Kon-
takt mit der Muskeloberflache gebracht werden. Der Organtrager wird mit dem
eingespannten Muskelpraparat in ein mit Nahrlésung geflilltes Becherglas ab-
gesenkt. Das Becherglas befindet sich in einem temperierten Wasserbad (30°
C). Die beiden Elektroden des Organtragers sind mit einem Reizgenerator ver-
bunden. Mit Hilfe dieses Reizgenerators kénnen Rechteckimpulse unterschied-
licher Amplitude (0,04-20 V), Dauer (0,1-50 ms) und Frequenz (0,1-110 Hz) er-
zeugt werden. Aufgrund des relativ geringen Fliissigkeitswiderstandes im Organ-
bad muB der Reizgenerator fir Stromstarken bis zu 1 Ampere ausgelegt sein.
Signale des Kraftaufnehmers werden durch einen Differenzverstarker verstarkt
und auf einem Flachbettschreiber registriert.

Folgende Experimente kénnen mit den beschriebenen Einrichtungen durchgeftihrt
und ausgewertet werden:

Versuche zur Nervenphysiologie:

* Ableitung eines Summenaktionspotentials (SAP), Amplitude und Dauer

* Bestimmung von minimaler und maximaler Reizstérke zur Auslésung eines
SAP

* Bestimmung der Erregungsleitungsgeschwindigkeit

* EinfluB der Temperatur auf Dauer und Amplitude des SAP, sowie auf die
Refraktarzeiten und die Erregungsleitungsgeschwindigkeit

* Wirkung von Lokalanasthetika auf elektrische Vorgdnge am Nerven
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Abb. 2:  Organtrager und Kraftaufnehmer zur Aufnahme einer Muskelpréparation.
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Versuche zur Muskelphysiologie:

Bestimmung der oberen und unteren Reizschwelle

Erstellung eines Myogramms der Einzelzuckung

Darstellung von Superposition und Tetanus

Bestimmung der Kontraktionskraft bei der Einzelzuckung und beim Tetanus
Ermittlung der Ruhedehnungskurve des Muskelpraparates

Ermittlung der aktiven Kontraktionskrafte in Abh&ngigkeit von der Vordehnung
Beobachtung und Registrierung der Muskelermidung

Erzeugung einer Muskelkontraktur (Koffeinkontraktur)

Im Physiologischen Institut der Tierérztlichen Hochschule Hannover werden die
beschriebenen Alternativverfahren seit drei Jahren eingesetzt. Zwar muf3 damit
gerechnet werden, daB 10-40% der entnommenen Muskelproben einen Verlust
ihrer Kontraktilitat aufweisen, diese Ausfélle kdnnen jedoch durch die Entnahme
einer entsprechend groBen Zahl an Muskelproben ausgeglichen werden, so dal3
fur jedes Praktikum ausreichend Praparate zur Verfligung stehen. Seit zwei Jah-
ren fihren wir auch erfolgreich Praktika zur Motilitat der glatten Darmmuskulatur
mit Schlachthofmaterial durch.

Seitens der Studierenden sind unsere Alternativverfahren sehr gut akzeptiert
worden, weil einerseits kein Tier eigens fiir die Praktika getdtet werden muB,
andererseits aber der Umgang und das Experiment mit lebendem biologischem
Material voll erhalten bleibt.

Summary:

Opportunities and Limits of the Use of Slaugherhouse Material for the
Training of Veterinary and Biology Students in "Physiology"

Since some years nerves and muscles received from slaughtered pigs are used
in experiments for the education in physiology. Preparations of nerves were taken
from the Nervus phrenicus and preparations of muscles were taken from the
Musculus gracilis.
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A technique describing the preparation, the transport and the storage of nerves
and muscles is presented. Additionally, a brief description of the technical
equipment is given. Finally typical experiments of nerve and muscle physiology
which can be carried out with the described methods are summarized.
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Peter Franzke und H.-J. Wétjen
Digitale Datentrager im Dienste der AV-Medien-
dokumentation und des Vertriebes

Peter Franzke: Standortnachweis audio-visueller Medien auf CD-ROM

Seit Griindung der Gesellschaft fur Medien in der Wissenschaft wird in der Ar-
beitsgruppe Mediendokumentation tiber MGglichkeiten zur Verbesserung der un-
zulénglichen mediographischen Verzeichnung von Filmen, Videos und anderen
Medien gestritten.

Die Situation ist jedem, der in Deutschland mit Medien arbeitet, bekannt. Trotz-
dem madchte ich noch einmal das Problem aus der Sicht eines Praktikers darstellen:

Im Informationsdienst einer groBen wissenschaftlichen Bibliothek/Mediothek er-
reichen mich taglich Anfragen von Hochschullehrern und anderen Benutzern nach
AV-Medien. Schon bei der Planung von Seminaren oder anderen Veranstaltun-
gen wird vorab geklart, welche Medien begleitend eingesetzt werden kénnen.
Oft sind Filme ja auch Gegenstand von Vorlesungen, oder die Fernsehberichter-
stattung zu Themen der Zeitgeschichte wird analysiert. Zwar versuchen wir, durch
systematischen Bestandsaufbau maglichst mit hauseigenen Mitteln die Nachfra-
ge zu befriedigen, leider sind hier jedoch, vor allem in Zeiten gekiirzter Etats und
Einsparungen im Personalbereich, nicht alle Anforderungen zu erfillen. Um die-
se Defizite ausgleichen zu kdnnen, haben wir in Oldenburg mit dem Aufbau ei-
nes mediographischen Apparates, der zur Zeit ca. 400 Bande umfaBt und aus
Verleihkatalogen, Bestandsverzeichnissen von Bildstellen, Filmographien und Ka-
talogen vor allem aus dem anglo-amerikanischen Bereich besteht, begonnen.
Sehr schnell stellt man dabei fest, daB z.B. ein Educational Film Locator, der die
Bestande aller Universitaten der USA an 16 mm-Filmen, oder ein NICEM Index
to scientific videotapes sehr hilfreich sein kann, aber fir den deutschen Sprach-
raum ein entsprechendes Verzeichnis fehlt. Die Ursachen hierfir liegen in den
fehlenden gesetzlichen Bestimmungen zum Pflichtexemplarrecht auch fir AV-
Medien und der foderalistischen Struktur der Bundesrepublik, in der die Kultur-
hoheit der Lander eine nationale mediographische Verzeichnung dieser Informa-
tionstrager verhindert haben.
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Dieses Defizit wurde schon 1987 von der DFG erkannt und man férderte damals
die Herstellung der Topographie audio-visueller Medien in wissenschaftlichen
Einrichtungen der Bundesrepublik. Es wurde erstmals der Versuch unternom-
men, Institutionen mit Hilfe eines Fragebogens nach ihren Bestanden und Ar-
beitsmdglichkeiten zu erfassen und so einen Uberblick zu bekommen. Zwar wur-
den keine Einzeltitel, aber immerhin Schwerpunkte von Sammlungen aufgelistet,
Ansprechpartner benannt und Nutzungsmdglichkeiten aufgezeigt.

Eigentimlicherweise waren Bibliotheken nur in geringer Anzahl vertreten. Das
hat sich inzwischen gedndert. Die Bestdnde an wissenschaftlichen Bibliotheken
wachsen explosionsartig, vor allem durch Mitschnitte von Fernsehprogrammen.
Gerade in der vergangenen Woche, auf dem Deutschen BibliothekskongreB in
Leipzig, an dem Herr Watjen und ich teilgenommen haben, waren Veranstaltun-
gen zu unserem Thema immer uberlaufen. Es herrscht zwar immer noch Un-
sicherheit und Abneigung gegen diese Medien, allerdings wird der Druck der
Hochschullehrer auf die Bibliothekare bei der Dokumentation, Archivierung und
Bereitstellung von AV-Medien immer groBer. Deutlich wurde auch die Tendenz
in Instituten oder Fachbereichen, gewachsene Bestande der Bibliothek zu tber-
geben, weil der Uberblick und das Knowhow fehlen, um groBe Mengen von
Informationstragern ordentlich verwalten zu knnen. In diesen Fragen sind wir
Bibliothekare kompetent und zustandig. Mit der gleichen Selbstverstandlichkeit,
mit der wir Biicher und Zeitschriften flir die Hochschule verwalten und zur Benut-
zung bereitstellen, sollten andere Medien zentral in der Hochschulbibliothek be-
reitgehalten werden. Natirlich kenne ich die Einwande vieler Wissenschaftler:

Mein Bibliotheksdirektor weigert sich.

Die ErschlieBung ist nicht ausreichend flir meine Zwecke.

Die Offnungszeiten sind nicht ausreichend.

Die Ausleihe wird zu restriktiv gehandhabt.

Mir fehlen kompetente Ansprechpartner bei der Erwerbung.

Ich kann nicht jederzeit an meine Videokassette, weil sie ausgeliehen ist, usw.

Im Interesse einer dkonomisch sinnvoll gestalteten Versorgung der Hochschule
mit diesen oft ja auch sehr teuren Materialien, sollten alle diese Probleme mit
Hilfe von Organisation und Kooperationsbereitschaft zu l6sen sein. Jedenfalls ist
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eine zentrale Verwaltung, ob durch Medienzentrum, Bibliothek oder Mediothek,
der Dislozierung in Instituten und Fachbereichen vorzuziehen!

Vielleicht haben Sie aus meinen bisherigen Ausflihrungen den Eindruck gewon-
nen, ich sei gliihender Verfechter bibliothekarischer Arbeit. Die Unzulanglichkei-
ten unserer Institution und die Mangel unseres Regelwerks AK-AV sind mir durch-
aus bekannt. Immerhin ist es jedoch durch den Einsatz von EDV gelungen, in
den letzten zwei Jahrzehnten die Literaturversorgung der Hochschulen vor allem
durch zentrale, regionale und lokale Vernetzung zu verbessern. Warum sollte
das nicht auch im Bereich der AV-Medien méglich sein?

Wir wissen alle um die Schwierigkeiten bei der Beschaffung von Titeln auf dem
kommerziellen Markt. Lizenzvertrage, Urheberrechte und die Vielfalt technischer
Normen und Systeme behindern unsere Arbeit. Nun ist uns durch die Méglich-
keit des Mitschnitts ein ganz neuer Markt in Anfihrungszeichen erwachsen. Nie-
mand bestreitet, da3 er aufzeichnet und hortet, was die Rekorder hergeben. Als
Beispiel fur das vorhin angesprochene explosionsartige Anwachsen der Bestan-
de kann ich natlrlich zuné&chst die Mediothek im BIS der Carl von Ossietzky Uni-
versitat Oldenburg anflihren. Wir zeichnen im Durchschnitt 5 Sendungen pro Tag
auf und verfiigen so inzwischen (ber ca. 18.000 Titel auf 6.000 Kassetten. Die,
zugegebenermafen, auch teilweise geweckte Nachfrage durch Hochschullehrer
und Studenten steigt stdndig. Unkontrolliert erfolgt der Bestandsaufbau allerdings
nicht. Vielmehr stehen die Anfragen und Wiinsche der Hochschullehrer neben
den selbst gesetzten Sammelschwerpunkten im Vordergrund. BewuBt ist uns auch
die mangelnde Haltbarkeit bzw. Flichtigkeit des Mediums. Wir sind jedoch hier
weniger Archiv als vielmehr Erfilller aktueller Anforderungen des Wissenschafts-
betriebes.

Auf die Mitschnitte gehe ich besonders ein, weil hier die groBte Unsicherheit
herrscht. Vor allem juristische Bedenken und eine dadurch entstandene Schere
im Kopf verhindern eine sinnvolle Kooperation der an der Dokumentation und
ErschlieBung interessierten Institutionen.

Eigenproduktionen, kauflich erworbene Filme und Videos sind relativ unproble-
matisch. Die Rechtsunsicherheit bei Aufzeichnungen flhrt in der taglichen Arbeit
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zu Konflikten, ja eigentlich nur mit sich selbst. Ein Beispiel aus der Praxis: Prof.
A., sagen wir aus Miinchen, bendtigt fir ein Seminar im Fach Germanistik Effi
Briest von Rainer Werner Fassbinder. Wenn der Mediothekar in Minchen kom-
petent ist, so weist er darauf hin, daB man den Film als 16 mm-Kopie ausleihen
kann, und zwar zum Preis von ca. DM 200,— fur eine einmalige nicht-gewerbli-
che Vorfihrung. Prof. A. mdchte allerdings den Film anhand der literarischen
Vorlage analysieren und ben6tigt daher eine Videokopie. Diese kann er zum Preis
von DM 550,— erwerben. Hatte er mitgeschnitten, wéren die Kosten auf DM 8,—
reduziert, den Preis einer Leerkassette. Prof. A. und die Bibliothek verfligen (iber
keine Mittel zum Erwerb. Da féllt Prof. A. ein, daB3 er den Prof. B. in Oldenburg
kennt und in der Mediothek in Oldenburg systematisch Literaturverfilmungen
gesammelt werden. Ein Anruf genligt. Naturlich, unter Kollegen, man hilft sich.
Das heiB3t flir mich, ich erstelle auf Anforderung des Prof. B. eine Kopie unseres
Originalmitschnittes und er sendet sie nach Minchen. Selbstversténdlich hétte
ich als mit den Bestimmungen des Urheberrechts halbwegs vertrauter Mediothekar
ablehnen missen. Das hatte die Sache zwar verzdgert, aber nicht verhindert.
Prof. B. héatte die Kassette auch ausleihen und bei sich kopieren konnen. Viel-
leicht sagen Sie jetzt: Wer hat schon zwei Videorekorder? Wenn er nur einen
hat, dann leiht er sich bei mir eben einen zweiten. Das ist flir mich arbeitsinten-
siver und aufwendiger als das Erstellen der Kopie!

Jedermann muB doch an diesem Beispiel deutlich werden, wie leicht es fiir Insi-
der ist, an Filmkopien heranzukommen. Mit der offentlichen Ausstrahlung ent-
stehen unzahlige Duplikate in privater Hand. Warum sollen wir die Interessen
anderer wahrnehmen und schitzen? Vielmehr haben wir die grundgesetzlich ga-
rantierte Freiheit von Forschung und Lehre zu verteidigen. Beklagenswert ist na-
tirlich die herrschende Rechtsunsicherheit. Aber die Praxis muB3 hier den Ju-
risten MaBstdbe setzen. Es miissen durch uns Tatsachen geschaffen werden,
denen die Gesetzgebung folgen muf3, und nicht umgekehrt. Wir sollten uns nicht
zum Anwalt kommerzieller Interessenten machen. Die Veranderung der Medien-
landschaft durch Videorekorder und die Entwicklung stdndig neuer Medien, ihre
beinahe uneingeschrankte Verfligharkeit zu jeder Zeit und an jedem Ort verlan-
gen ein grundsatzliches Umdenken.
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Diesen Exkurs muBte ich machen, um Ihnen die Schwierigkeiten aufzeigen zu
konnen, die wir bei der Realisierung unserer Projektidee hatten.

Die Arbeitsgruppe Mediendokumentation hat stets kontrovers diskutiert. Zu un-
terschiedlich waren die Anforderungen der einzelnen Wissenschaftler an ein ver-
bindliches Regelwerk zur Formal- und vor allem zur SacherschlieBung. SchlieB3-
lich einigten wir uns im Oktober des vergangenen Jahres in Berlin auf eine kleine
Lésung: Einsammeln von Daten unterschiedlichster Struktur, inre Mischung, eine
neue, ganz pragmatische, rein formale Anlage der Datenbank, um dem Ziel ei-
ner mediographischen Verzeichnung wissenschaftlich relevanter Titel in Organi-
sationen und Institutionen der gesamten Bundesrepublik ndher zu kommen. Lei-
der ist Bereitschaft zum Datentransfer nicht sehr gro. Hier wirkt die vorher er-
wahnte Schere allzu deutlich. Vollkommen unverstandlich ist mir die Weigerung
verschiedener Stellen, wenigstens die Daten herzugeben. Uns geht es um einen
Austausch der Filme und Videos in einer Art Kooperationsring. Eine Fernleihe
unter Umgehung des vorher geschilderten ,Obergefreitendienstweges®.

Das heiBt konkret fir alle an der Nutzung von AV-Medien Interessierten die un-
eingeschrankte Bereitschaft zum Datenaustausch, zum Austausch der Medien
und zum Austausch relevanter Informationen (Bucher, Zeitschriften, etc.) unter
Wahrung der wissenschaftlichen Notwendigkeit, wie sie das Urheberrecht in 53
fordert. Der Aufbau einer Datenbank allein kann nicht das Ziel sein. Die Koope-
ration muB weitergehen. Ich méchte nicht nur wissen, daB3 die Kopie in Siegen
vorhanden ist, sondern ich méchte sie auch dem interessierten Wissenschaftler
zur Verfigung stellen kdnnen. Nur unter diesem Aspekt ist der Aufbau einer
Datenbank sinnvoll.

Der Datenaustausch, das Erstellen einer CD-ROM und die Bildung eines wis-
senschaftlichen Kooperationsringes sind die ersten Schritte, um zu einer fldchen-
deckenden Versorgung der Hochschulen mit AV-Medien zu kommen. Die Zu-
kunft wird uns mit Ausbau des ISDN-Netzes bald auch die direkte Uberspielung
ermoglichen.
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Hans-Joachim Watjen: Technische und organisatorische Fragen
beim Aufbau eines ,Standortnachweises fiir audio-visuelle Medien
in der Wissenschaft"

Vorbemerkung

Ein nationaler Standortnachweis fiir audio-visuelle Medien in der Wissenschaft
ware sehr einfach aufzubauen, wenn alle Institutionen, die AV-Medien sammeln,
sie auch einheitlich erschlieBen und maschinenlesbar erfassen sowie (iber die
Bibliotheksverbiinde melden wiirden. Die Realitét ist jedoch weit davon entfernt; Die
formale und die inhaltliche ErschlieBung werden sehr uneinheitlich durchgeftihrt, und
die dabei verwendeten EDV-Techniken sind ebenfalls vielfaltig. Es existiert kein stan-
dardisiertes Datenaustauschformat, wie zum Beispiel das im Bibliothekswesen fiir
bibliographische Daten verwendete MAB (Maschinelles Austauschformat fiir Biblio-
theken) oder das im anglo-amerikanischen Bereich benutzte MARC-Format.

SchlieBlich sind zahlreiche groe Mediensammlungen in den Universitaten und
Wissenschaftseinrichtungen auBerhalb der Bibliotheken aufgebaut worden und
damit nicht in den bibliothekarischen Katalogverbiinden enthalten. Angesichts
dieser Ausgangsbedingungen kénnte man entweder resignieren oder den sehr
langwierigen Weg der Standardisierung beschreiten. Letzteres ist sicher notwen-
dig und sinnvoll. Kurzfristig sind dabei aber keine Fortschritte zu erreichen, die
unseren Mediothekaren in der Benutzung die Arbeit beim Nachweis und der
Beschaffungvon AV-Medien erleichtern kdnnten. Einen dritten - zugegebenerma-
Ben - quick and dirty Weg mochten wir mit dem pragmatischen Einsammeln,
Zusammenmischen und anschlieBenden Verteilen der vorhandenen maschinen-
lesbaren Datenbestande beschreiten. Und wir haben auch schon mit der Arbeit
begonnen, so daB ich lhnen bereits erste Ergebnisse vorzeigen kann.

CD-ROM-Herstellung im Do-it-your-self-Verfahren
Die technischen Probleme sind dabei relativ einfach zu l6sen. Dazu bendtigen wir

1. eine Datenbank- und Retrievalsoftware, die die unterschiedlichen Datenfor-
mate importieren, verarbeiten und indexieren kann,

2. Hard- und Software zur Produktion von CD-ROMs und schlieBlich

3. die Daten selbst, also die mediographischen und die Bestandsdaten aus den
verschiedenen Medienzentren.
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Uber die Hard- und die Software verfiigen wir selbst, so daB wir nicht auf teure
Dienstleistungsfirmen angewiesen sind. Die Datenbeschaffung ist da schon ein
gréBeres Problem. Testdaten habe ich aber kurzfristig vom IWF Géttingen, vom
Audio-visuellen Medienzentrum der Universitat Siegen sowie vom KINECOM-
Projekt der Universitat Braunschweig erhalten und diese mit einer kleinen Men-
ge unserer Bestdnde zusammengemischt. Vorher war noch eine einfache Kon-
vertierung durchzufthren, bei der einheitliche Steuerzeichen fir den Beginn und
das Ende von Datensdatzen und -feldern eingemischt wurden.

Die Analyse der Datenstrukturen ergab, daf3 ein einheitliches Kategorienschema
nur mit hohem Aufwand realisierbar gewesen wére und auch umfangreiche wei-
tere Konvertierungen erforderlich gemacht hatte. Wir haben uns daher mit einem
simplen, aber sehr effektiven Trick beholfen. Die Datenbesténde der oben ge-
nannten Projektpartner wurden durch die Vergabe eines Steuerzeichens vor den
einzelnen Feldnummern gekennzeichnet, z.B. erhielten die Datensétze der GSH
Siegen ein ,* in jeder Kategorie. Dann wurden die verschiedenen Katego-
rienformate additiv an das im BIS Oldenburg verwendete MAB-Format angehéngt,
d.h. die Datei AV.Cat, also das Kategorienschema der Datenbank AV-Medien,
enthalt alle in den beteiligten Institutionen verwendeten Kategorien.

KINECOM Braunschweig IWF Gottingen AVM Siegen BIS Oldenburg

$00, Besitzende Mediothek | #01 ,  Besilzende Mediothek* | *001, Besitzende Mediothek® [ 001,  Satzkennung* ID
$01, Titel* #20 Titel* ‘011,  Medientragernummer* | 002,  Ifd. Nummer*
802,  Produktionsland* | #20e , Titel / englisch® 012, Ifd.Nr.d.Tit./Medientr.* | 003 ,Sprache d. Textes*
$03,  Produktionsjahr” #20d, Titel / deutsch* 013, Anz.Tit/Medientr.* | 006, Offline Serie*
$04, Regie* #30 Notation* ‘014,  Verfugbarkeilsstatus* | 009, Medienkennung*
$05, Urauffohrung* #31 Sachschlagwort* *016, Techn.Syst.d.Medientr.* [ 010,  Signatur®
$06, Dt. Erstauffohrung” #31e, Sachschlagwort/engl.* | *017, Hauptsachtitel* 011, Ausleihe*
$07,  Urauffhrungsort* #33 Personenschlagwort® | ‘018, Zusatz z.Hauptsachtitel | 025 ,Verkniipfung/unten*
$08, Sendedatum* #34 Ethnog. Schlagwort* | *019, Tit.d.0berg.Einh.: Serie* | 026, Verkniipfung/oben®
$09, Sendezeit* #34e Ethnog. Schlagwort/engl.” | *111"Anzahl d.Til./Uberg.Einh.* | 041, Zugangsnummer*
$10, Sender” #35'Tieru.Pflanzennamen/wiss." | *112 ,Urheberlich beteil.Person | 043, Erscheinungsland*
$11, Produzent* #35e“Tieru.Pflanzennamen/engl* | *113Prodverm.:Land,Jahr,Firma | 050, PSEUDO-KATEGORIE*
$12 ,Produktionsgesellschaft” | #35d“Tier- u,Pflanzennamen/dl.* | *114, Sender* 089,  Bandangabe“
$13, Schlagwort* #37 Sprachfassungen® ‘115, Sendedatum* 100, 1. Person*
$14,, Kamera“ #40 ,Wissensch. Autor <Ort>* ‘116, Sendezeit* 101, Verw. 1 Pers.*

Synoptischer Auszug aus der AV.CAT
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Dieses Verfahren ist moglich, weil das verwendete Datenbank- und Retrievalpro-
gramm BISMAS keine starre Datenstruktur voraussetzt, sondern diese frei und
flexibel generierbar ist. BISMAS ist eine Eigenentwicklung des BIS Oldenburg,
wurde urspringlich flir die Verwaltung bibliographischer Daten entwickelt und ist
inzwischen aber auch fiir vollig andere Zwecke im Einsatz. Es ist in 6ffentlichen
Institutionen weit verbreitet und wird von uns zum Selbstkostenpreis vertrieben.
BISMAS eignet sich auch fir die Verwaltung groBer Datenmengen und als
Retrievalsoftware flir selbstproduzierte CD-ROMs. So haben wir unseren Kata-
logbestand mit tiber 900.000 Datensatzen auch als PC-Datenbank auf einer Fest-
platte gespeichert und von dort auf eine CD-ROM kopiert.

Friher muBte fiir die Herstellung einer CD-ROM ein Serviceunternehmen beauf-
tragt werden, denn es war eine teure Maschinenausstattung erforderlich. Heute
ist die Technik auf dem Schreibtisch verfiighar. Mit dem bei uns vorhandenen
CD-Recorder von Philips, der an einen PC mit einer Gigabyte-Festplatte ange-
schlossen ist, lassen sich mit einem einfachen Kopierbefehl 650 Megabyte bin-
nen 20 Minuten auf den CD-ROM-Rohling schreiben.

Vorher erfolgt die Aufbereitung der Daten mit BISMAS. Es lassen sich sehr ein-

Meni ,Anlage eines neuen Registers”

AU=DeMo endgliltig [AVY 7 Auswahl 7 IndexUerwal tung

Index-Definitior

Name des Index: [BEHEEL

Welche Kategorie(n) sollen indiziert werden:
931, %017, 528, $01 . . .
Woraus sollen die Indexschlissel bestehen?

L ganze ...Teil der ...alle Worte der ...zZahl am Anfang
Kategorie(n) Kategorie(n) Kategorie(n) der Kategorie(n)

Nichtsortierzeichen: (EEZZZz

86  Medien in der Wissenschaft Bd.2



Franzke/Wétjen: Digitale Datentréger G/\/\W

Gesellschaft i
for Medienin der "
Wissenschalt eV, ¢

fach mentigeflihrt und schnell Zugriffsindices anlegen. Da in unserem Fall die
Daten sehr heterogen strukturiert sind, werden z. B. fiir das Titelregister die ver-
schiedenen Kategorien angegeben.

Bei der Anlage der Indices muf3 ebenfalls die sehr unterschiedliche Datenqualitat
berlicksichtigt werden, was ich angesichts der Kiirze der Herstellungszeit dieser
Testdatenbank nicht ausreichend sicherstellen konnte. Zum Beispiel sind die
Namen der beteiligten Personen in den verschiedenen Kategorien je Institution
unterschiedlich erfaBt worden. Oder es sind bei den Titeln die am Anfang zu
Ubergehenden Artikel nicht mit Nicht-Sortierzeichen versehen. ,Der letzte Zeuge*
ist so im Titelregister noch unter dem Buchstaben ,D, dafiir im Stichwortregister
aber unter allen Stichwértern zu finden.

Recherchen mit Boolescher Logik sind mdglich. Zum Beispiel kann damit im
Gesamtdatenbestand oder auch gezielt im Bestand einer Institution Uber die
Anlage eines Suchprofils mit Booleschen Verknipfungen zwischen verschiede-
nen Registern gesucht werden.

Die gefundenen Treffer werden in der Originalstruktur der gelieferten Datensétze
angezeigt. Fir die Teilnehmerinstitutionen mag dies bei ihren eigenen Titeln ein

Suche im Titelregister

AV-Demo endgultig [AV] 7 Auswahl ‘

Ins

Besitz Schlaguort Personen Stichuwort

ritel == == = = NEUN ®E@ID Freitextsuche
Begriff: der letz (Loschen mit Riicktaste)

Das HTS-Syndrom *1
Das Siegener Uertstoff-Recycling *1
Das standige Wogen der Kraft - Ohm’sche Drehuaage *1
David Edgar 1
Der Anfang *1
Der echte Siegerlander 3
Der Fup in der Tir *1
Der letzte Zeuge H1
Der Manko—-Mann *1
Der Murloch und sein Schmuckkastchen 1
Der Tag danach »*1
Die Bahn 1
Die drei Tornados »*1
Die Fremde ist nicht Heimat geworden, aber die Heimat Fremde .. 1
Die Rache der Fupganger 1

FZ Suéhprofil aufbauen : F1@ Index

F5 Ablage  : F6 Druck ! F7 Dokumente : FB Optionen : ESC Zurick
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Vorteil sein, fir den auBenstehenden Benutzer konnte die jeweils unterschiedli-
che Anzeige verwirren.

Ein Scrolling der Trefferanzeige ist selbstverstandlich moglich. Insbesondere die
KINECOM-Datensétze sind sehr lang. Sie enthalten ndmlich zu jedem Film eine
umfangreiche Bibliographie. Auch ausftihrliche Abstracts verlangern die Aufnah-
men, was flr das BISMAS-Programm kein Problem darstellt, da alle Felder eine
variable L4nge haben und auch im Stichwortmodus indiziert werden kénnen. Bei
dieser Testdatenbank habe ich noch keine Stopwortliste bei der Indexherstellung
verwendet. Beider geplanten groBen Datenbank auf CD-ROM ware dies notwendig.

Mit der genannten Technik kdnnte so fir kleine Auflagen wie die geplante AV-
Medien-Datenbank im Publishing-on-demand-Verfahren die Herstellung von uns
organisiert werden. Noch ein Wort zu den Kosten: Der Materialpreis fiir den
Rohling betragt 60 DM. Dazu kdmen noch die Kosten flir den Personalaufwand
und eine geringfligige Lizenzgebihr fir unsere BISMAS-Software. Der Selbstko-
stenpreis lage damit bei ca. 250 DM. Der Vertrieb kdnnte Uber unseren BIS-Verlag
professionell erfolgen, wobei die Institutionen, die Daten geliefert haben, ein

Suchprofil ,Oldenburger-Bestand UND Schiagwort Kernenergie*

AV-Demo endgiiltig CAV] Z Suchprofil
Ins

Besitz iSchlagyort Personen Stichuort
Titel Jahr eEEID Freitextsuche
— Suchprofil (« Tab) —  Begriff: kern (Loschen mit Riicktaste)
BIS OLdenburg %*181|[{Judenverfolgung *4

UND Kernenergie x21lJustiz 1
ODER Kabarett *3
Kampfuerhalten 7 Anseriformes *2
Kanada *1
Karyogramm *1
Katastrophenfilm 1
Kernenérgie 2]
Kind *1
Kinder »1
Kindertheater *1
Kindperspektive 1
Klaranlage 1
Klarbecken »1
L insgesamt: 1 Treffer Klarschlamm 3
+ ODER : % UND : = NICHT
FZ Direkte Auswahl + F9 Anzeigen : F18 Index

F5 Ablage t F6 Druck : F? Dokumente t FB Optionen : ESC Zurlick
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Freiexemplar der CD-ROM erhielten. Uber eine laufende Datenlieferung wére
eine Aktualisierung der Datenbank z. B. halbjéhrlich mdglich.

Kooperationsring ,,Audio-visuelle Medien*
Doch vorher miiBten die organisatorischen Probleme geldst werden:

e Was passiert, nachdem jemand einen Bestandsnachweis z. B. f(ir einen Video-
mitschnitt recherchiert hat?

e Wird die Kassette ausgeliehen?

* QOder wird der Mitschnitt kopiert und verschickt?

e Sollen im Falle der Ausleihe oder der Kopie Gebtihren erhoben werden?
° Wenn ja, in welcher Hohe?

* Kann diese zusétzliche Arbeit der Ausleihe oder Kopie flir Externe iberhaupt
personell geleistet werden?

e Soll der Versand tiber den Leihverkehr der Bibliotheken erfolgen oder infor-
mell auf dem normalen Postweg?

*  Welche Konventionen sind erforderlich, um den Anspriichen des Urheberrechts
gerecht zu werden?

Trefferanzeige eines Siegener Datensatzes

AU-Demo endgiiltig [AU] 7 Auswahl / Dokumente

Abrufnummer 1 (1, Treffer von 178)
Besitzende Bibliothek: »PA1 GSH Siegen
Medientragernummer: *811 5828
1fd.Nr.d.Tit./Medientr.: *01Z2 1
Anz,Tit./Medientr.: »*013 1
Uerfiigbarkeitsstatus: »*014 v
Techn.Syst.d.Medientr.: *016 16 mm Film
Hauptsachtitel: *B17 Haubergsuwirtschaft im Siegerland
Zusatz z.Hauptsachtitel: *018 Dokumente einer historischen Wirtschaftsform
Urheberlich beteil.Person: %112 AUT: Henning Schiiler
Prod.-verm, :Land, Jahr,Firma: »*113 BRD, 1984, FUU
Sender: *114 UB
Lange in Min.: %117 16
Bemerkungen: %119 Lichtton: SUWU-Film: 323514 FUU: unter
Ueruwendung des Films "Haubergswirtschaft im
Siegerland” von Paul Kellermann, Photos von
0tto Arnold und Werner Hiinerberg:
Eigenproduktion
Gattung: %128 Lehrfilm, Unterrichtsfilm

Dokument: FZ Neu : F3 Duplizieren: F4 Loschen : F9 Gehe zu

F5 Ablage : Fb Druck : F7 Suchen : F8 Optionen : ESC Zuriick
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Der Fragenkatalog lieBe sich fortsetzen, die weiteren offenen Fragen und deren
Lésung sollten wir gemeinsam formulieren und erarbeiten. Die Arbeitsgruppe
Mediendokumentation wére das geeignete Forum. Am Ende der Diskussion und
der praktischen Arbeit kdnnte ein Kooperationsring stehen, mit dem die an der AV-
Medien-Datenbank beteiligten Institutionen in einem gegenseitigen Nehmen und
Geben zum Nutzen ihrer Klientel die Medienversorgung fiir die Wissenschaft
nachhaltig verbessern kénnten. Vielleicht ist es dann bald mdglich nach der
Recherche eines Bestandsnachweises in der CD-ROM-Datenbank diesen als
Bestellzettel mit BISMAS auszudrucken, ihn nach Minchen per Telefax zu
schicken, von dort kostenlos eine Kopie des bendtigten Videos zu erhalten und
eine Leerkassette zuriickzuschicken.

Call for Records

Diese Vision 148t sich vielleicht nur in kleinen Schritten erreichen. Wir wollen
anfangen, und am Beginn steht die Datensammlung. Ich beabsichtige, einen Call
for Records zu verdffentlichen und parallel dazu werde ich versuchen, Datensatze
von den bibliothekarischen Verbundsystemen zu bekommen. Auch wenn die

Trefferanzeige eines Braunschweiger Datensatzes

AU=Dero endgliltig [AV] 7 Aluswahl 2 Dokimente

Abrufnummer 418 (1, Treffer von 12)
Besitzende Bibliothek: $88 KINECOM Braunschueig
Titel: $81 OT:JAUS, DT:UEISSE HAI, DER
Produktionsland: $8Z2 US
Produktionsjahr: $83 1975
Regie: $84 Steven Spielberg
Urauffithrung: $85 20.06.75
Dt. Erstauffithrung: $66 18.12.75
Sender: $18 ARD
Produzent: $11 Richard D. Zanuck, David Broun
Produktionsgesellschaft: $12 Universal
Schlagwort: $13 Thriller, Katastrophenfilm, Tricktechnik
Kamera: $14 Michael Chapmann
Schnitt: $15 Uerna Fields
Musik: $16 John Uilliams
Technische Angaben: $17 35mm / Panavison, Farbe/ Technicolor
Lange: $18 1249 MN
Rechte: $19 Amblin Entertainment Inc., USA
Bauten: $28 Joseph Alves Jr

DoKument: F2 Ned t F3 Duplizierent F4 Loschen @ F3 Gehe zu

I'5 Ablage t Fb Druck : FY Suchen 1 FB Optionen : ESC Zuriick
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Datenbasis am Anfang bei der ersten Auflage im Verhaltnis zum Méglichen klein
sein wird, habe ich die Hoffnung, daB im Schneeballsystem andere Institutionen
hinzukommen werden. Die Mitglieder der AG Mediendokumentation der GMW
koénnten hier mit der Lieferung ihrer Daten die Startbedingungen eines ,Standort-
nachweises fir audio-visuelle Medien in der Wissenschaft* verbessern helfen.
Schicken Sie uns Ihre Daten in strukturierter Form, aufwelchem Datentréger auch
immer, zusammen mit einer Beschreibung des Datenformates, und auf der
nachsten Jahrestagung erhalten Sie eine Vorabversion der CD-ROM.

Summary

Creating a National Union Catalogue for Audio-Visual Material at
Academic Institutions - Technical and Organisational Problems

In Germany there is no National Union Catalogue and no central database for
the audio-visual material, which is stored at universities or other academic insti-
tutions. Even legal deposit regulations and standards for cataloguing and docu-
mentation do not exist. Therefore the staff of the media centres has a lot of diffi-
culties in checking locally not available but demanded records for their users.
Today interlending is only possible by personal relations to other institutions. On
the other side many media centres have databases of their own collections. The
idea of the Oldenburg university library is to collect all the machine readable
catalogue records of the German media centres, to merge and to index them to
one database and to distribute it as a inhouse produced CD-ROM to erveryone.
Today this pragmatic way is possible, because the technology (Philips CD-Re-
corder CDD 521, PC with a gigabyte hard disk) is cheap and the database soft-
ware BISMAS is appropriate as a retrieval software for the CD-ROM. A test ver-
sion with records of four different institutions was demonstrated with the BISMAS-
software, which is a development of Oldenburg university library. If. the ,call for
records” will be successful, the participating institutions have to define organisa-
tional rules for using this national database in a more formal interlending ring.

Peter Franzke und H.-J. Watjen

Carl v. Ossietzky Universitat Oldenburg
Universitatshibliothek
Postfach 2541

26015 Oldenburg
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Christopher N.Carlson
Perspectives of a Hypermedia Film Sequence Databank

For some years now, the IWF has been pondering how best to make it’s audio-
visual materials available to researchers at the level of the individual film se-
quences. Traditionally the chief difficulty here is that sequence and sequence
databank are physically separate.

Previously, two principal strategies have been employed for dealing with this prob-
lem. The most commonly used one may best be described as the ,brute force*
method. This is used by most of the public television stations in Germany and
involves employing scores of documentalists and dozens of projector operators
who do nothing but screen films for tv editors all day long. The second method is
to put everything on optical discs. Because of their limited storage capacity, quite
a few of these are needed for even a comparatively small number of media. Gruner
+ Jahr uses such a system and requires several thousand optical discs for media
storage, several dozen for the storage of meta-data and a hard disk drive for the
meta-meta-data. A complex, maintenance-intensive system of conveyor belts is
constantly busy transferring hundreds of optical discs from their vacuum-sealed
storage vaults to the jukeboxes and back again. The system cost over 100 mil-
lion Marks to implement. Neither method is viable for the IWF.

With the introduction of hypermedia, however, new approaches became avail-
able. Hypermedia were developed very specifically to create a network environ-
ment for disparate media whereby they were united under one superordinate
medium. | will not belabor this since you will all be familiar with hypermedia theory.
Therefore, the IWF plans as soon as possible to develop a av-media presenta-
tion platform on the basis of hypertext, which will at the same time be a sequence
databank. The system will simultaneously enable the end user to research se-
quences and the documentalist to access the sequences with the aid of descriptors
and relators.

Due to the limited storage capacity of presently available data storage media we
will begin with a comparatively small number of films. It is to be expected that the
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space problem will become redundant when the next generation of magneto-
optical hard disks becomes available, presumably within the next three to five
years. In the interim we will be doing the fundamental work on the prototype
development.

It has been tentatively decided to realize the first documentation using films from
the Encyclopaedia Cinematographica series. This is a film series with which the
IWF has always been very closely connected. The EC was founded in 1952 for
the purpose of visualizing the movement processes of objects, as the series” first
editor, Dr. Gotthard Wolf, once put it. The rigorous EC film guidelines with respect
to the visualisation of smallest thematical units and their most complete possible
coverage have stood the test of time as standard-setters within the scientific
community, thus making the Encyclopaedia Cinematographica a worthy object
for a new and innovative documentation system. One of the cornerstones of the
EC philosophy is the matrix idea, which consists of all the objects of a class of
objects on one axis and all their characteristic movement processes on the other.

Using hypermedia, this matrix can not only be depicted, it can be used as a non-
linear type of table of contents. This is demonstrated in illustration 1. This is a
fictitious, but realistic, example selected from the IWF’s current biology cata-
logue. The vertical axis shows species having common attributes; in this exam-
ple all are birds. The horizontal axis delivers the behavior modes typical of this
object class. In this example it can readily be seen that there is one film dealing
with nest-building in Sterna albifrons, which is a species of tern. By following the
horizontal axis, one can easily identify all the films relating to this one species,
by following the vertical axis one finds all films relating to a given mode of behavior
in whatever species it occurs. The display of non-hits typical of this mode of dis-
play is an intentional and a desired effect: on the one hand it is a saving of time
for the user to be able to discover right away that something he might be looking
for simply is not there, on the other hand, one of the purposes of this first EC
documentation is to reliably identify gaps in the matrix with the aim of then en-
couraging qualified scientists to close these gaps by making corresponding EC
films.

It is well known that one of the cardinal advantages of hypertext as opposed to
classical databank systems is that the producers can trace out useful connec-

Medien in der Wissenschaft Bd.2 93



/\/\W Media Documentation & Distribution

tions within the product itself. These syntagmatic connections are part and par-
cel of the product configuration. We would do this for all defined tables of con-
tents, including this one. In the present example the user could simply click on
any film number to get that film screened.

For a normal screening, which is to say for a normal browsing type of screening,
the user would probably see something like the depiction used in illustration 2. In
the upper right window the film can be viewed together with its sound track. The
left hand window contains the text of the companion publication. (All EC films
have companion publications providing considerable information about the film.)
Wherever there is a direct reference in the companion publication to something
actually to be seen in the film, the producers can make a syntagmatic connec-
tion. A user who is scrolling through the text can click on individual text passages
(which will be specially marked to show that there is a connection point there)
and will then be taken directly to the matching sequence in the film. The reverse
also applies: when viewing the film, the user can stop at any time and go to the
relevant parts of the companion publication. A third window leads to related en-

Abb.1
BEHAVIOR
Species Repro- Courtship | Copulation| Food Nest- Feeding Hatching
duction Acquisition| building the Young | Caring for |

Young

Sterna D 1056 E 840 E 840 - E 841 E 664 E 663

albifrons

Sterna - E 659 E 659 E 662 - E 661 E 660

hirundo

Anous - - - E 2745 - - -

stolidus

Sterna D 1249 E 1384 E 1384 - - E 1396 E 1395

sandvicensis

94  Medien in der Wissenschaft Bd.2



Carlson: Hypermedia Film Sequence Databank G/V\W

Gesellschalt
G Medien in der
Wissenschal1eV.

tries. The film currently in use in this example is E 661, which deals with feeding
the young amongst Sterna hirundo. This film is specially marked. Applying the
principle of the fish-eye navigator, the films closest to the current one in terms of
subject content are shown in nearest proximity to the marker. These are other
films about the same species. Though it is not shown here, it is also possible to
display a close grouping of other films on feeding the young independent of spe-
cies. More remote, though still quite close, are film groupings about other spe-
cies of the Sterna family. Since other bird families are topically more remote,
they must be accessed by clicking on the field Aves, which would then show all
available bird families. Clicking on one such, say Anous, would then lead to in-
creasing more specific sub-menus about this family of birds, its various species
and their several modes of behavior. After the matrix menu, which has already
been described, this, then, is the second of many tables of contents.

Abb. 2

| E661 |

Film description Film sequence

The parent bird has spotted a
fishin a pond. It dives to
caplure the fish, which it then
itself eats. Another fish is then
spotted and caught. It is
grasped firmly in the parent
bird’s bill.

Sterna hirundo then returns
with the fish to the nest.

Sterna Hirundo
Then returns with

the fish to the nest } Index of related entries
™

Close-up shot of the parent
; . . [Aves]

%Snc;lenng the fish to the Sterna Hirundo -
The fistiis ignored al first. Copulan‘on — E659

h Courtship — E 659
The second young bird "

Feeding the young — E 661
appears and begs. Food acquisition — E 662
Itis offered the fish, which it HO(I) h"f‘ quisitio — E 660
accepts. The fish is devoured (Stea c Inl?)'f s>
without rmastication. rna albifrons )
{ Sterna sandvicensis >
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These are all content-oriented approaches to the film materials. For many users’
purposes they should be quite sufficient. But the actual reason for being of this
system is to enable the IWF’s documentalists to achieve a systematic accessing
of the individual film sequences and to then give the system’s users the tools
they need to get at the results. The already described connecting up of particu-
larly descriptive or illustrative text passages from the companion publication to
the matching sequences of the film is not enough. The companion publications
are written to be read. This means they are ,free text®, i.e. without controlled
vocabulary or syntax. Precise localisation and identification of a given sequence
is, however, one of the most demanding retrieval tasks imaginable.

lllustration 3 does not attempt to simulate the actual appearance of the projected
sequence accessing mode. In reality there will most likely be but one (large)
screening window and one descriptor panel. By using five consecutive still pic-

Abb. 3

|SEQUENCE I

bird (193) .and. young (105) young (120) beg (275)
nest (340) {bird (375)}

bird (171) fly (224) bird (171) hold (229) bird (171) offer (229)
fish (362) fish (362) young (309)
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tures, | am trying to emulate the dynamics of sequence accessing. A film se-
quence is usually, though not necessarily, defined as the frames between two
cuts. A retrieval-capable sequence analysis contains - depending upon whether
there is concurrent, but otherwise mutually independent, action within a sequence
- one or more grammatical phrases. The grammar used is artificial, made espe-
cially for this purpose, and has little similarity to the grammar of natural language.

The standard pattern is subject-verb-object, whereby the verb is left out if it is a
variant of ,to be“. This is the case in the upper left frame. Verbs are never conju-
gated and nouns, adjectives and adverbs are never declined. Syntactical opera-
tors, also called ,relators®, which are here shown as three-placed numerical val-
ues in parentheses, provide additional information about the individual actors
within a sequence as to how they relate specifically to each other. For example,
(362) and (309) in the lower far right frame would indicate that the fish is a direct
object conceived of by the phrase’s subject as a consumer item, i.e. dinner, as it
also was one frame previously, and that the young are to be the beneficiaries of
this repast. In the upper right hand frame, reference is made to an actor, whose
existence is implicit in the sequence, but who is not actually visible. This actor,
here it is the parent bird, is placed in mathematical braces to signify its special
status in this instance. In the upper left hand frame we see the operator ,and®.
This is a Boolean operator and is so marked by bracketing with periods. All Boolean
operators will be available on the system.

This presentation gives only a very rough overview of what the finished product
will look like. It is fair to say that we are currently in a very early planning stage of
this project. Though the IWF considers this project to be of sufficient importance
that we are willing to realize it on our own if need be, we would vastly prefer to do
it as a cooperative venture or joint undertaking together with partners. Anyone
interested in working together with us on this should get in touch with us as soon
as possible.

Dr. Christopher N. Carlson

Institut fur den Wissenschaftlichen Film, Géttingen
Nonnenstieg 72
Postfach 23 51

37013 Géttingen
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Rolf Pausch
Multimedia Update

Im folgenden soll versucht werden, die Entwicklungslinien aufzuzeigen, wie sie
jetzt - wenige Jahre nachdem interaktive Medien/Multimedia ein verbreitetes und
vieldiskutiertes Phdnomen geworden ist - sichtbar werden. Die vorliegenden Ein-
schatzungen basieren auf einer Studie, die wir im Auftrage des nordrhein-west-
falischen Wirtschaftsministerium erstellt haben, und die seit kurzem verfligbar ist.

Das, was sich derzeit neu entwickelt, entsteht aus der Verkniipfung der Technik
der elektronischen AV-Medien und der Computertechnologie, d.h. es werden in
einem technischen - und zukunftig wohl auch einem als gestalterische Einheit zu
betrachtenden - Medium die Darstellungsformen Text, Animation, Realbild, Ton,
Bewegtbild, Video zu einer Einheit miteinander verbunden (s. Kasten).

Dies ist einerseits ein technisches Problem. In Hinsicht darauf 4Bt sich relativ

Multimedia/
Interaktive Medien

Verbindung von:

° Text

* Grafik

» Animation (= Bewegtgrafik)

* Realbild (fotorealistisches Abbild)
e Ton (gesampelt oder generiert)

* Bewegtbild (real)

e Video (= Bewegtbild mit Ton)

in einem "intelligenten”, dialogfahigen System
zur interaktiven Nutzung
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rasch sagen, wie weit die Losungen gediehen sind: Fiir die ersten fiinf der ge-
nannten Darstellungsformen ist die Technik (Speichertechnik, Ubertragungstech-
nik, Datenbearbeitungstechnik) problemlos verfigbar. Bei den letzten beiden ste-
hen wir - vor allem durch die MPEG-Standardisierung - an der Schwelle dessen,
daf3 ein Bewegtbild in ertraglicher Qualitat digital und interaktiv zur Verfligung steht.

Die inhaltlich-dramaturgische Seite ist ein anderer Aspekt - und jeder, der sich
damit beschéftigt, weil daB es da noch eine ganze Menge zu erfinden gilt: Wie
schreibt man z.B. ein ,interaktives Drehbuch®, bzw. wie nennt man eine Vorlage
Uberhaupt, nach der eine Multimedia-Produktion gearbeitet wird (Vorschlag:
Script)?. Macht man dafiir ein FluBdiagramm oder ein Storyboard oder beides
usw.? Welche wahrnehmungspsychologischen Besonderheiten, gelten fir die
Verbindung von Text, Ton und Bild zu einer gestalterischen Einheit? Wird es
eine eigene Multimedia-Asthetik geben (ich bin iiberzeugt davon)? Sicher bin ich
auch, daB sich fur interaktive Medien eigene dramaturgische Formen, wohl auch
eigene didaktische Prinzipien bilden werden. Dies alles wird sich jedoch erst nach
der Lésung der technischen Probleme entwickeln. Insofern ist es sicher zu friih,

Zusammenwachsende
Medien/Technologiekomplexe

AV-MEDIEN-

COMPUTER-
TECHNOLOGIE

Fernsehen

POSIPOI

TELEKOMMUNIKATION

{SON
Breitband-ISDN
AN

Sateliten-Kommunikation
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die ganz groBen Meisterwerke der Multimedia-Anwendungen schon jetzt zu ver-
langen. Auch die anderen Medien haben eine Reihe von Jahren, wenn nicht gar
Jahrzehnten, bis zu ihrer Ausformung gebraucht. Die Chaplins der interaktiven
Medien wird es wohl erst nach der Jahrtausendwende geben.

Verzeihen Sie mir den kulturphilosophischen Exkurs. Wir sollten aber Uber den
Tagesfragen (z.B. setzt sich CD-I durch, oder welches CD-ROM-Laufwerk ist das
Beste) nicht vergessen, daB wir uns am Beginn einer langfristigen Entwicklung
befinden, die - so glaube ich - die Formen der Wissensvermittlung, der Kommu-
nikation und Unterhaltung grundlegend verandern wird.

Langfristige Entwicklung

Diese Auffassung stiitzt sich - und damit kommen wir zu den langfristigen Trends
- auf eine allgmein zu beobachtende und sehr globale technologische Entwicklung:

Die derzeit noch getrennten Technologie- und Medienbereiche - Computertech-
nologie auf der einen Seite und AV-Medien-Technologie auf der anderen Seite -
wachsen zusammen. Sie benutzen zunehmend die gleichen Basistechniken. Hin-
zu kommt als dritte Komponente die Telekommunikation, die sich ebenfalls auf
den Weg macht, interaktiv und multimedial zu werden. Das Zusammenwachsen
dieser drei Technologiesysteme flhrt zu einem breiten Uberschneidungsbereich,
den wir gegenwértig mit dem Stichwort interaktive Medien oder Multimedia kenn-
zeichnen.

Der technologische Prozess, wie er in der Grafik gekennzeichnet ist, hat vor
wenigen Jahren begonnen und wird sich - so ist abzuschétzen - in einem Zeit-
raum von 10 bis 15 Jahren in seinen Grundziigen ausformen. D.h. wir werden
innerhalb dieses Zeitraums multimedia-fahige, interaktiv zu nutzende Gerate stan-
dardméBig im Alltag zur Verfigung haben. Und zwar in allen Lebensbereichen:
Am Arbeitsplatz, im Bildungswesen, im publizistischen Bereich, im Privathaus-
halt, bei allen Formen der Wissens- und Informationsvermittiung - auch bei allen
Formen der Unterhaltung: Kino, Spiele, Diskotheken usw. Innerhalb dieses Zeit-
raums werden sich auch die wesentlichen technischen Normen herausbilden und
langfristig stabilisieren. Danach wird es im technischen Sinne wohl eher nur eine
evolutiondre Entwicklung geben, bei der Einzelverbesserungen nicht mehr das
gesamte System in seiner grundsétzlichen Leistungsfahigkeit verdndern.
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Vergleichbar ist dieser Prozess etwa der Entwicklung bei der Einflihrung anderer
Mediensysteme, z.B. des Fernsehens: Auch hier haben sich nach der Verfligbar-
keit der grundlegenden technischen Lésungen ca. 1935 in einem Zeitraum von
rund 15 Jahren (damals allerdings aufgehalten durch den Weltkrieg) die wesent-
lichen technischen Normen und Standards (so die Zeilen- und Farbnorm) her-
ausgebildet, die dann Uber einen auBerordentlich langen Zeitraum bis in die Ge-
genwart stabil geblieben sind.

Der kulturelle Ausformungsprozess interaktiver Medien als Mittel gesellschaftli-
cher Kommunikations- und Arbeitsprozesse wird vermutlich erst iiber einen l&n-
geren Zeitraum erfolgen. So etwas wie interaktive Fernsehnachrichten, Bildtele-
fonie, multimediale Kooperation am Arbeitsplatz - immer als allgemein verbreite-
tes Phdnomen verstanden - wird sich erst in einem langeren Zeitraum entwickeln
und ausformen.

Mittelfristige Entwicklung

Die mittelfristige Entwicklung - gemeint ist dabei der Zeitraum der n&chsten 5
Jahre, ist - denke ich - folgendermaBen zu sehen: Mit dem Jahre 1993 stehen
wichtige technologische Ldsungen allgemein zur Verfiigung: MPEG-Daten-
kompression, damit Full-Motion-Video auf einem Qualitatslevel etwa VHS-ent-
sprechend, die PhotoCD, iberhaupt die CD-ROM mit ihren unterschiedlichen
Derivaten, die grafischen Benutzeroberflachen, multimedia-fhige Autoren-Sy-
steme, Video-Overlay-Karten - um ein paar Stichworte zu nennen.

All diese Techniken werden mit inren Anwendungen vorlaufig noch im institutio-
nellen Bereich bleiben. Auch die CD-I und die Photo-CD, die am starksten
Consumer-orientiert sind, werden wohl erst zum Ende dieser Periode den Weg
massenweise in den Privathaushalt finden. Im institutionellen bzw. semiprofessio-
nellen Bereich, zu dem ja auch die Medien in der Wissenschaft zu rechnen sind,
wird es in den néchsten Jahren dber Versuche und Pilotprojekte hinaus erste
,regulare” Anwendungen geben, die auch unter Kosten-Nutzen-Gesichtspunkten
zu betrachten sind. D.h. Multimedia-Anwendungen werden allmahlich zum Re-
pertoire des Lehr- und Forschungsbetriebs gehoren, wie das gegenwértig etwa
auch fiir den Einsatz der Videotechnik oder der Computertechnik gilt.
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Kurzfristige Entwicklung/Gegenwartiger Stand

Der Stand der Entwicklung kann am besten anhand einiger Aspekte betrachtet
werden, die als Schlusselprobleme der Multimedia-Technologie angesehen wer-
den kénnen. Schilisselprobleme deshalb weil ihre Lésung die vergleichsweise
hdchsten Anforderungen an das System stellt und die Lésung anderer Probleme
einbegreift.

Bewegthild- und Tondarstellung (Video)

Die Bewegtbilddarstellung ist der technisch anspruchsvollste Aspekt interaktiver
Medien. Die Speicherung, Ubertragung und Bearbeitung bewegter Bilder stoBt
bisher noch an die Leistungsgrenzen allgemein verbreiteter Mikrocomputer-
systeme wie auch der Konsumelektronik. Gerade aber auf die Zusammenf(ih-
rung der bisherigen AV-Medien (Video/Audio) mit den Vorteilen der Computer-
technik (Interaktivitat, Digitaltechnik und die hieraus abgeleiteten Eigenschaften)
richten sich die Anstrengungen, da dieser Bereich das entscheidende Potential
darstellt.

Video stellt an die digitale Verarbeitung hohe Anforderungen. Es gelten folgende
Grundiiberlegungen: Flir die Speicherung eines einzelnen realistischen Stand-
bildes in Fernsehqualitat wird ein Speicherplatz in der GréBenordnung von 1 Me-
gabyte (MB) bendtigt. Um eine angemessene Bewegungsdarstellung zu errei-
chen, sind mindestens 16 Bilder pro Sekunde erforderlich. Geht man vom gel-
tenden Fernseh- bzw. Video-Standard mit 25 B/s aus, so werden fiir 1 Sekunde
Video 25 MB oder fiir 1 Minute 1.500 MB benétigt. Dies sind GréBenordnungen,
die auch auf langere Sicht fiir Consumer- oder Arbeitsplatzgerate unrealistisch
sind, auch wenn man (iber die derzeitigen Techniken der CD-ROM mit 650 MB
Speicherplatz oder Festplattenvon 1-2 Gigabyte hinausdenkt. Der Schiiissel fr jede
Art der digitalen Bewegtbildspeicherung liegt daher in Verfahren zur Datenkompres-
sion, die die erforderliche Datenmenge auf die Leistungsfahigkeit der verfugbaren
Gerate reduzieren.

Speichertechnologie

Die gegenwértig standardmé&Big genutzten Speichermedien sind magnetische
Festplatten und CD-ROM samt den hiervon abgeleiteten Formaten wie Compact
Disc-Interactive (CD-I), Commodore Dynamic Total Vision (CDTV), Photo-CD usw.
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Die Festplatte ist in den heute verfugbaren GréBenordnungen bis in den Giga-
byte-Bereich hinein auch zur Speicherung von Bewegtbildern geeignet. Sie ist
damit unverzichtbares Arbeits- und Produktionsmedium. Da Festplatten jedoch
nur eingeschrankt transportierbar und praktisch nicht zu vervielféltigen sind, eig-
nen sie sich v.a. flr Einzelplatzanwendungen und Prototyping.

Als einziges digitales Speicher- und Verteilmedium fir Bewegtbilder in interakti-
ven Systemen kommt vorlaufig nur die CD-ROM in Frage. Mit den jetzt verfligbar
werdenden Kompressionsverfahren sind Systeme méglich, die von der CD-ROM
74 Minuten Bewegtbild ungeféhr in VHS-Qualitat liefern. Damit sind die System-
grenzen aber weitgehend ausgeschopft.

Schlusselprobleme der
Multimedia-Technologie

e Video-Darstellung
1 Realbild (unkomprimiert) = ca. 1 MB
bei 25 B/s: 1500 MB pro Minute
e Datenkompression
verlustfrei: deutlich unter 10:1
ohne "erkennbaren" Verlust: bis 50:1
mit deutlichem Verlust: bis ca. 150:1
e Speicher-Technik fiir Video
Festplatten (keine Vervielfaltigung)
CD-ROM
« Ubertragungs-Technik fiir Video
ISDN: px64 kbit/s
MPEG: 1-1.5 Mbit/s
Ethernet: 10 Mbit/s
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Gesucht wird also weiterhin ein digitales, interaktives, billiges Speichermedium
mit den Eigenschaften der CD, aber mit hdherer Speicherkapazitit und héherer
Datenauslesegeschwindigkeit. Besonderes Augenmerk ist hierbei auf die Ent-
wicklungen im Bereich der magneto-optischen Speicher zu lenken, die zudem
mit der Wiederbespielbarkeit eine weitere wichtige Grundeigenschaft mitbringen.
Aber auch die MO-Speicher sind - wie die CD-ROM - von der jeweils verfligharen
Lasertechnologie abhédngig. Dabei setzen die derzeit verwendeten roten Laser
der Speicherdichte Grenzen, die eher am unteren Ende des Wiinschbaren liegen.

Datenkompression

Der Datenkompression kommt zentrale Bedeutung f(ir die Bearbeitung und Spei-
cherung bewegter Bilder in interaktiven Systemen zu. Wie bereits im Zusam-
menhang mit der Frage der Bewegtbildspeicherung erortert wurde, ist nur bei
einer Reduktion der Datenmenge die Kapazitat der verfugbaren Massenspeicher
hinreichend. Gleiches gilt auch fir die Verarbeitung und den internen Daten-
transfer in den Geraten sowie fir die Ubertragung in den breit verfiigbaren Net-
zen mit geringer und mittlerer Kapazitat.

Da hinsichtlich der Leistungsfahigkeit der Datenkompression in vielen oberflach-
lichen Darstellungen falsche Erwartungen geweckt werden, mu3 auf einen Punkt
deutlich hingewiesen werden:

Die Datenkompression hat mathematisch-physikalische Grenzen, die insbeson-
dere fiir eine verlustarme Video-Kompression nur noch wenig Spielraum laB3t.
Die im Multimedia-Bereich verwendeten Kompressionsverfahren (vielfach zur
Kennzeichnung des Gegensatzes zur verlustfreien Kompression als Daten-
reduktion bezeichnet) nehmen erhebliche Qualitatsverluste in Kauf, um die
Bewegtbilddarstellung Gberhaupt erst méglich zu machen.

Im Grundsétzlichen kann zwischen folgenden Formen unterschieden werden:

1. Verlustfreie Kompression: weit unter 1:10.
2. Kompression ohne ,erkennbaren® Verlust: bis 1:50
3. Kompressionsverfahren mit deutlichem Qualittsverlust: bis ca.1:150

Ubertragungstechniken fiir Video

Die derzeit verfligharen, schmalbandigen Netze (ISDN, Telefonnetz) reichen fir
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eine echte Bewegtbild-Ubertragung (Full Motion Video) nicht aus. Hilfsldsungen
mit eingeschrénkter Qualitat (z.B. fur Bildtelefone) sind jedoch durch die Koppe-
lungmehrerer|ISDN-Kandle (px64 kbit/s) mdglich. Die vorhandenen Kabelfernseh-
netze sind als reine Verteilnetze ausgelegt und daher aufgrund ihrer Netzstruktur
flr die interaktive Nutzung nicht geeignet. Erst ein vermittelndes Glasfasernetz,
wie es derzeitin den USA mit massiver staatlicher Férderung in Angriff genommen
wird, wlrde ausreichende Ubertragungskapazitat fur interaktive, multimediale
Anwendungen bereitstellen.

Insgesamt 148t sich jedoch zusammenfassen, daf flr die genannten Schlissel-
probleme gegenwartig technische Losungen verfiigbar geworden sind, die - wenn-
gleichsie sichnochanderunteren Qualitdtsgrenze bewegen - erste interaktive und
multimediale Anwendungen zulassen.

Plattformen

Zu den dabei verfiigbaren Plattformen sind etwa folgende Einschatzungen ihrer
Weiterentwicklung maéglich:

Bildplatte (Laservision)

Die Bildplatte ist das erste audiovisuelle System, das als wirklich interaktiv be-
zeichnet werden kann. Anféngliche Erwartungen, die Bildplatte als Alternative
zur Videocassette im Programm-Markt etablieren zu kénnen, haben sich - zu-
mindest flir Europa - nicht erflllt. Immerhin hat sich die Bildplatte in semi-
professionellen und professionellen Anwendungen etablieren kénnen. Insbeson-
dere im Verbund von PC-Systemen (mit Video-Digitalisierern) steht mit der Bild-
platte ein ausgereiftes Speichermedium zur Verfigung, flir das ein qualitativ gleich-
wertiger Ersatz durch digitale Speichertechniken wohl erst mittelfristig zu erwar-
ten ist. Die Unhandlichkeit der Gerate sowie vor allem die Abneigung der Com-
puter-Branche gegen Analogtechniken flihren allerdings immer noch zu einer Un-
terschatzung dieses Mediums.

DVI (Intel)

DVI ist eine von der Firma Intel seit 1989 auf dem Markt eingeftihrte Multimedia-
Technologie. Die DVI-Technologie stellt im wesentlichen ein Blndel von Hard-
ware und Verfahren zur Videokompression dar, die die digitale Speicherung und
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Wiedergabe von Bewegtbildern und Ton auf dem PC (gemeint ist hier der Intel-
CPU-basierte ,IBM-kompatible* Personal Computer) méglich macht. Die Kompres-
sions-Algorithmen sind so ausgelegt, da3 die CD-ROM als Speichermedium fiir
DVI ausreichend ist. Méglich ist es allerdings auch, auf groBe Festplatten zu
speichern bzw. hiervon wiederzugeben. Die l&ngerfristige Konzeption |duft dar-
auf hinaus, die DVI-Technik auf einzelne Chips fir den Standard-PC zu integrieren.

CD-I (Philips)

CD-l ist zunéchst eine Spezifikation flir ein Speicherformat, das geeignet ist,
Daten, Grafik, Realbild, Audio und Video auf einer CD-ROM-Version als Spei-
chermedium zu integrieren und entsprechende Geréte (vor allem flir den Consu-
mer-Bereich) zu bauen. Sie ist also eine orgindre Multimedia-Techologie.

Nach der Vorstellung des Systementwicklers ist die CD-| dariber als eigenstén-
diges neues Medium zu betrachten. Es spricht vieles dafiir, dieser Vorstellung
zu folgen, da die CD-I sich durch die Interaktivitat, durch die Art der Geréte, die
aufdie massenweise Verbreitung zielen, gegentiber den bisherigen Medien grund-
satzlich durch neue Eigenschaften, also auch neue Formen der Gestaltung und
Anwendung unterscheidet. Insofern erscheint der Begriff Medium in seinem um-
fassenden Sinne durchaus angebracht.

Die CD-l ist in ihrer jetzigen Konzeption fiir den heimelektronischen Bereich ge-
dacht, vergleichbar dem VHS-Video-System oder der CD-Audio. Dies schlieBt
nicht aus, daB - wie auch bei vergleichbaren Medientechniken - professionelle
und vor allem semiprofessionelle Anwendungsbereiche von der preisgtinstigen,
bedienungssicheren und Uberall verfligharen Massentechnologie profitieren wer-
den.

Inzwischen werden CD-I-Geréte verfligbar, die nach dem MPEG-Standard ,Full
Screen Full Motion“-Video (etwa VHS-Qualitat) darstellen kdnnen. Nicht zuletzt
auch durch den Verbund mit der Photo-CD und der CD-Audio hat ein weiterent-
wickeltes CD-I-System gute Chancen, sich langerfristig als interaktives, multimedi-
ales Medium durchzusetzen.

CDTV (Commodore)
CDTV ist ein CD-ROM-basiertes (aber nicht Datenformat-kompatibles) Multime-
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dia-System der Firma Commodore, das seit Anfang 1991 am Markt prasent ist.
CDTV basiert auf dem Amiga. Ahnlich wie CD-I ist CDTV fiir den heimelektro-
nischen Bereich konzipiert worden, inzwischen jedoch von diesem Markt wieder
zurtickgezogen worden.

Personal Computer als Multimedia-Stationen

Die Schllsselrolle, die der PC in allen Arbeitsgebieten gewonnen hat, 148t die
Multimedia-Entwicklung in diesem Bereich vielleicht am gewichtigsten erschei-
nen, auch wenn quantitativ der Konsumelektronik-Markt - wie ihn etwa CD-I an-
peilt - viel groBer ist. Der PC (zusammengefaBt seien unter diesem Begriff alle
Plattformen wie Macintosh, DOS-Windows-PC, Amiga) ist auf dem Wege stan-
dardméaBig multimedia-fahig zu werden.

Allen Systemen gemeinsam ist,daf3 die derzeitigen Standardgerate durch Aufriistung
und Erweiterungen ,multimedia-fahig* gemacht werden. Dies bedeutet in der Regel:

* Die Ausstattung mit einer Soundkarte und Lautsprechern oder Verstarker-AnschluB3.

* Digitizer und Scanner.

+ Mittels geeigneter Software ist es mdglich, Bewegtgrafiken und einfache
Computeranimationen zu erzeugen und auf Festplatte zu speichern.

* Durch eine zuséatzliche Software und/oder Hardware (z.B. MPEG-Karten oder
Kompressions-Chips) wird Video auf dem PC-Bildschirm darstellbar.

Diese Entwicklung ist als evolutiondrer Weg einzuschatzen, bei dem der Benut-
zer - ausgehend von seinem gewohnten Gerat - mit multimedialen Erweiterun-
gen vertraut gemacht wird. Diese flieBt dann allmahlich in die standardmaBig
angebotene Ausstattung des Systems ein.

Zusammenfassung

Unter den hiermit erluterten Gesichtspunkten 1&Bt sich die gegenwértig zu be-
obachtende Entwicklung interaktiver Medien in ihren Grundzlgen folgenderma-
Ben beschreiben:

Durch das Zusammenwachsen der bisherigen AV-Medien mit der Computertech-
nologie sind die interaktiven Medien als etwas qualitativ Neues entstanden, fur
die Interaktivitdt und Multimedialitat konstitutiv sind. Hierbei steht aus der Sicht
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des Computerbereichs die Multimedialitat, aus der Sicht des AV-Medienbereichs
die Interaktivitit als jeweils neue Eigenschaft im Vordergrund des Interesses.
Die Entwicklung interaktiver Medien muB3 als l&ngerfristiger Trend von groBer
technologischer, wirtschaftlicher und gesellschaftlicher Bedeutung verstanden
werden, der zu veranderten Kommunikations- und Arbeitsstrukturen fiihren wird.
Betroffen sind hiervon alle gesellschaftlichen Bereiche: Arbeitsplatz und Privat-
haushalt, alle Formen der Wissens- und Informationsvermittlung, der publizisti-
sche Bereich, Unterhaltung und Bildung. Diese Entwicklung, die voraussichtlich
einen Zeitraum von mehreren Jahrzehnten umfassen wird, befindet sich gegen-
wartig erstin ihrer Anfangsphase mit all ihren Unsicherheiten aber auch Chancen.

Summary

Due to the growing together of the audiovisual media with computer technology,
Interactive media/multimedia is formed as something new with a specific quallty.
Interactivity and multimediality are the determinating attributes. Here, the fore-
ground of the interest is multimediality - seen from the point of computer tech-
nologists. Interactivity on the other hand for the audiovisual media field is the
new and fascinating quality.

The development of Interactive media has to been regarded as a long term proc-
ess of great technological, economical and social importance. It will lead to chang-
ing forms of communication and working-conditions. By this process all social
fields are concerned: job and private home, all kinds of knowledge- and informa-
tion-transfer, journalism, entertainment as well as education. This development,
which will probably last for a period of several decades, is now in the beginning
stadium. This usually includes uncertainty but also chances.

Literaturverzeichnis:

Rolf Pausch, Frank E.Callies: Interaktive Medien - Multimedia. Disseldorf 1993,
(Zu beziehen tiber C K F & K, Gesellschaft fir Software-Entwicklung,
Othestr.1, 51702 Bergneustadt).
Dr. Rolf Pausch

Universitdt zu Kéln, Audiovisuelles Medienzentrum
FrangenheimstraBe 4

50931 Kéln
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Antonio Abbolito
CD-l. New Optical Device for Interactive Training Programs

CD-I (Compact Disc Interactive) is a “new” technology on the large field of im-
ages’ storage. The very innovative aspect of CD- is that it’s fully interactive as a
computer based program with the very big difference that it doesn’t need the
computer to be used but only a low cost player and a regular TV.

It's very similar to other optical devices, like a CD-Audio or a Videodisc but there
are no analogic images on it but digitals.

Its size is the CD-ROM one and its maximum capacity is of more then 620 MB.
7.000 still frame images, several hours of speach, hundred tousends pages of
text and 72 minutes of mouvies or a mixture of the aboves can be stored on a
CD-| together with the program to manage the whole.

The quality of the images depends only to the quality of the TV.

Even if it has been announced since a lot of time unfortunately the full motion full
screen is not yet available and the maximum size of a 13 frame per second mo-
tion is 1/9 of the screen. Using a lower number of frames per second (7,5 or even
3,5) it's possible to enlarge the size of the picture.

The CD-I caractheristics allows us to use this device for training programs and
not only for amusement.

More than one and a half year ago we realized a CD-I demo in cardiology using
as base an exiting computer program and some images captured from a vide-
odisc (Slice of Life) from the Utah University.

Following this exciting experience we decided, together with the University of
Roma “La Sapienza” medical school and Philips, with the very welcomed support
of Recordati S.p.a., to create a teaching program that could be used for post-
graduate training both by the professor during his lesson from his chair and by
the students for self-training and eventually self-evaluation.
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The contents of the CD-I refer to the topics of the first year of post-graduate
training in Cardiology in Italy, and is devided into four sections:

Anatomy (external and internal description, radiology, arteries and veins, etc.),
Physiology (cardiac cicle, mechanics, ultrastructural physiology),

Physic examination (history, observation, palpation, auscultation),
Electrocaediography (normal electrophisiology and principles of normal
electrocardiography).

> wn =

We cannot present the final release of the CD-| because it has been sent to
Tecniware from Philips only yesterday and there was really no time to send it to
Gottingen.

In any case it has been asked to us by the Organizing Commettee to make a
presentation mostly oriented to the caractheristics or this new media than to
scientific contents of the program. And this is what we shall try to do, considering
on the other hand, that we should spend certainly more than the time that has
been given to us to illustrate the scientific contents of a program that contains:

about 800 photos or drawing,
more than 3 hours of speaking,
31 cardiac sounds recorded,

5 short motion sequences,
several animation sequences,
more than 100 K of texts.

and that can be used in two different modes:

A. The consultation mode, through which it's possible to random access the
material (still images, motions, sequences, animations, active areas, sounds,
related links, etc.).

B. The lesson mode, where the program follows a pre-defined and systematic
path and the voice of the speaker explains the selected subjects.

In this release only the Anatomy section is active.

As you can see we can interact with the program using a remote control and can
mouve the mouse along the screen with something very similar to a joy stick or a
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track ball; once we have selected an item we can “enter” using one of the four
bottons that are around the joystick. There are several ways to show that an
area, or an icon, is active: the area can be highlited or a marker can appear over
the area itself or the mouse can change its appearence. On the final version of
this program, for instance, the mouse format changes from a pointer to a ear if
there is a comment from the speaker on the subject over which is the mouse or to
a eye if there is a magnification of the highlighted area.

Clicking on the Anatomy icon we go to the following menu. Clicking again on the
icon sections we can see two sections of the heart. When the pointer cross the
section this highlight and looking at the icons on the lower part of the screen we
are informed that there is a mouvie: this is a sonography at valvular level.

Asyou can see, any time the pointer cross an icon or an active area a sentence
appears on the lower part of the screen. This sentence explain the use of the
icon or the meaning of the active area.

Going back to the menu, clicking on the icon with a single arrow at the top left of
the screen, we can choose another section, for instance the XRay. Here we have
the two possibilities of consultation described before: the first being the random
access and the second the lesson mode (look at the icons on the lower part of
the screen). If we go along the screen we can see some part of the figure being
active (aredline appears) and the name of the anatomic part highlighted appears.

The second possibility of consultation is the lesson mode, Clicking on the icon
you can listen on a sequential way the full lesson about the chest XRay. Once
again you can stop the lesson any time, continue or go back to the previous
chapter, go back to the beginning of the lesson, go forward to the next chapter.

In this section is expecially clear one of the most relevant differences between a
videotape and a CD-I. Looking at a videotape if you miss something (for instance
this part of the cardiac silouette) you must stop the recorder and try to find the
portion you missed; this is not very easy and is always time loosing. On a CD-I
the only think you must do is go back to the session you missed using your mouse.

The last part of the program we wish to show this afternoon is the session
concerning the heart cavities. In this part you can see the quality and the resolution
of the images.
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In conclusion, even if this multimedia device can't yet be used at the maximum of
its possibilities (for exemple the full motion full screen) we believe that it can be
considered of big relevance for interactive training in the nearest future, due to
the low cost of the equipment needed, the quality of images, the large capacity of
data storage and the possibility, once the developing tools will be completed, to
create and update a training program at home.

Dr. Antonio Abbolito

Aiuto Urologo
Ospedale Frascati
c/o Tai System s.r.l.
Via dei Foscari 18

00162 Roma

Helmut Voullieme
Multimediale Bildungstechnologie in der Hochschule

Was kann multimediale Bildungstechnologie leisten?

Unter multimedialer Bildungstechnologie versteht man die integrierte Nutzung
verschiedener Medien zur effizienten Ubermittlung von Wissen mittels eines Com-
puters. Als Medien werden bislang Audio (Sprache, Musik), Video (digital und
analog), Grafik, Animation und Text genutzt. Die multimedialen Lernprogramme
koénnen auf allen zur Verfligung stehenden Datentrégern gespeichert werden (z.B.
Disketten). Als idealer Datentrager gilt aber die CD-ROM, die in der Zukunft si-
cherlich das bedeutendste Speichermedium fir Lernprogramme sein wird, denn
durch ihre Kapazitat von 640 MB ist sie geeignet, auch l&ngere digitalisierte
Videobeitrage zu speichern. Die integrierte Nutzung unterschiedlicher Medien
erlaubt eine flexible, dynamische und illustrative Wissensprasentation, die medien-
didaktisch an die jeweiligen Anforderungen der Zielgruppen angepafBt werden
kann. Insgesamt ist die Kommunikationsvielfalt zwischen Benutzer und Compu-
ter bei multimedialer Bildungstechnologie im Vergleich zum traditionellen com-
puterunterstitzten Unterricht stark erweitert.
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Auch unter bildungsékonomischen Gesichtspunkten, legen die gegenwértig ho-
hen Studentenzahlen, die Knappheit an Raumen und Lehrenden, die immer
schnellere Zunahme des Theorie- und Praxiswissens - gerade auch im Umgang
mit den Kommunikations- und Informationstechnologien - die SchluBfolgerung
nahe, die multimediale Bildungstechnologie insbesondere in Grundlagenveranstal-
tungen einzusetzen. Uber geeignete multimediale Computersysteme, die als
Lernerstationen zur Verfugung stehen, kénnen die Programme von Studenten
und anderen Zielgruppen abgerufen werden. Auf den ersten Blick scheinen sich
folgende Vorteile fir die Lehre zu ergeben:

* Durch die Einbindung audiovisueller Medien kénnen umfangreiche Aus-
bildungsthemen und komplexe Zusammenhange (z.B. technische Anwendun-
gen) besser tberschaubar und leichter zugénglich gemacht werden,

¢ individuelle Wahl von Lernweg und Bearbeitungstempo gewéhrleisten ein
selbstbestimmtes Lernen,

* Lehrende werden bei der Vermittlung von Basiswissen entlastet,

* mit geringem Kostenaufwand kénnen die Programme beliebig oft vervielfal-
tigt, aktualisiert und an allen geeigneten Computern genutzt werden.

Das Forschungsprojekt an der Fachhochschule Nordostniedersachsen arbeitet
mit Nachdruck an der Aufgabe, die neuartige multimediale Lehr- und Informati-
onstechnologie in die Hochschullehre zu integrieren. Technisches Grundkonzept
ist der Aufbau einer multimedialen Datenbank und deren Organisation durch
Hypertextstrukturen unter einer grafischen Benutzeroberflache. Inhaltlich betrach-
tet geht es darum Wissensbausteine aus bestimmten Fachgebieten unter Betei-
ligung mdglichst vieler Autoren (Lehrende und Studenten) multimedial aufzube-
reiten, so daf eine sinnvolle Ergdnzung des klassischen Lehrmaterials entsteht.
Vorrangige Erklarungsobjekte sind dabei dynamische Vorgénge, deren zeitliche
Ablaufe und gegenseitige Beeinflussungen durch den kombinierten Einsatz ver-
schiedener medialer Darstellungsformen besser beschrieben werden kénnen, als
dies z.B. in Lehrbiichern mdglich ware. Durch die Entwicklung und Durchfiihrung
entsprechender Konzepte, Methoden und Verfahren soll das Projekt einen zu-
kunftsweisenden Beitrag leisten, der das Lernen mit Hilfe neuer Computertechno-
logien entscheidend fordert.
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Interaktive Strukturelemente der Benutzerfiihrung

Multimedia-Programme bieten umfangreiche Verzweigungsmdglichkeiten in der
Durcharbeitung eines Themas. Insofern kann der Benutzer selektiv von einer In-
formationssequenz zu einer anderen springen, er entscheidet stets selbst, auf
welchem Weg und mit welchem Detaillierungsgrad er sich durch das Stoffgebiet
bewegen will. Hilfreich ist fir den Rezipienten, dal3 neben einer Dialogebene, in
der die Informationen vermittelt werden, stets auch eine Erklarungsebene fir die
Bedienung vorhanden ist. In diesem Sinne setzt eine Multimedia-Arbeitsumge-
bung immer grafische Benutzeroberflichen voraus (Fenstertechnik; Pull-Down-
_ Mens, etc.), die gleichermaBen funktional und &sthetisch gestaltet sein miissen.

Auf der Dialogoberflache werden dem Anwender hervorgehobene aktivierbare
Symbole présentiert. Durch das Aktivieren dieser graphischen Buttons (= Funk-
tionssymbole) kann der Anwender entscheiden, wann er welches Thema, in wel-
cher Reihenfolge und wie detailliert er es durcharbeiten mochte. Im Gegensatz
zur linearen Rezeption von Buchtexten ist damit assoziatives Arbeiten, ahnlich
wie mit einem Lexikon, méglich. Verglichen mit den traditionellen vereinzelten
Medien hat also der Informationssuchende wesentlich mehr EinfluBmdglichkeiten
darauf, wie er vorliegende Informationen miteinander verbinden méchte.

Rezeptionsprobleme

Ob nun das Arbeiten mit Multimedia-Dokumenten tatsachlich mehr Wissen ver-
mittelt, als dies beim Lesen eines linearen Textes der Fall ist und ob die Mul-
timedia-Dokumente den Rezipienten stérker zur Auseinandersetzung mit der
Sachmaterie motivieren, ist aber jedoch noch keineswegs empirisch nachgewie-
sen und wird deshalb zu untersuchen sein. Daruber hinaus bestehen einige Struk-
turprobleme, die nur durch eine genaue Rezeptionsanalyse gel6st werden kon-
nen. So beinhaltet ja Multimedia (= Hypermedia) die freie, assoziative Suche
nach Informationen. Diese werden nicht mehr linear strukturiert abgefragt, son-
dern frei verknupft. Ob nun der einzelne Lerner mit diesen Mdglichkeiten auch
tatschlich effektiver lernt, ist kritisch zu hinterfragen. Es#st zunachst einmal an-
zunehmen, daB die Lernprogramme zumeist auf dem scheinbar schnellsten Weg,
d. h. weitgehend linear bearbeitet werden. Dies bedeutet, daB3 die in den ver-
schiedenen Nebenstrdngen des Wissenskonzepts verpackte Information nicht
abgerufen wird. Insofern missen vom Programmdesign her stets Anregungen
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und Empfehlungen bereitgestellt werden, wie der Benutzer seine Lernaufgabe
optimal organisieren und strukturieren kann. In diesem Sinne muB ein integrier-
tes Expertensystem den Verlauf des Lernprozesses nicht nur protokollieren und
analysieren, sondern es mu3 dem Rezipienten einen visuellen Kommentar be-
zliglich seiner gewahlten Lernstrategie geben.

Perspektiven

Die Entwicklung der Bildungstechnologie wird in den nachsten Jahren ganz im
Zeichen des verstarkten Einsatzes von Multimedia stehen, und ein gezieltes Mit-
einander von vielen einzelnen Medien, Datenbanksystemen, Expertensystemen
und Interaktivitat ist abzusehen. Durch die enorme Steigerung der Leistungsfa-
higkeit und die Einfihrung neuer Komponenten sowohl im Hardware- als auch
im Softwarebereich ergeben sich neue Zugangsformen, Darbietungsmdglichkeiten
und Interaktionsmaoglichkeiten fiir die Benutzer multimedialer Informations- und
Bildungstechnologie.

Der Einsatz von multimedialer Bildungstechnologie ist also nichtals eine generelle
Alternative zum Seminarunterricht zu verstehen, die unter Umstanden sogar den
Hochschullehrer ablésen kénnte, sondern sie soll ihn vielmehr bei der Vermitt-
lung von Einstiegs- bzw. Basiswissen entlasten. So kann zum Beispiel die Erar-
beitung des Basiswissens eines Themas auBerhalb des Seminarunterrichts mit
Hilfe multimedialer Technologie erfolgen. In diesem Sinne geht also nicht darum,
traditionelle Funktionen der Lehre abzuschaffen, sondern diese mit neuer
Computertechnologie zu verbessern. Insofern wiirden neben den traditionellen
Informations-Medien, wie zum Beispiel dem Buch, Multimedia-Dokumente eine
zunehmende Bedeutung erhalten.

Neben dem eben skizzierten Rationalisierungseffekt der Lehre sind die erwei-
terten Lernmaglichkeiten fur Studenten bedeutsam. So unterstiitzen Multimedia-
Systeme insbesondere ein entdeckendes Lernen, wobei von entscheidender
Bedeutung die Interaktivitat des Lernprozesses und die Darstellungsvielfalt sind.
Aus der Arbeit mit einem multimedialen System ergeben sich zudem weitere
Qualifizierungschancen in den Bereichen Planen, Organisieren, Durchfihren und
Gestalten. Insofern sind interaktive Lernprogramme auch dazu in der Lage, be-
stimmte Schlusselqualifikationen zu férdern, denn der Lernende hat nicht nur zu
entscheiden, was er lernt, sondern auch, wie er lernt. Eine solch variable Lern-

Medien in der WissenschaftBd.2 115



MW Multimedia

Gesellschalt
{or Mediep in der
Wissenscholt e.V.

umgebung erfordert vom Lernenden, daB3 er stdndig Entscheidungen trifft und
vor allem seinen Fortschritt selbst bewertet.

Verschiedene Einsatzarten von multimedialer Bildungstechnologie sind im Stu-
dium und Lehrbetrieb mdglich:

¢ Einsatz im Selbststudium:

Uber geeignete multimediale Computersysteme, die in den einzelnen Rechen-
zentren der Fachbereiche als Lernerstationen zur Verfligung stehen, konnen
die Programme von Studenten und anderen Zielgruppen abgerufen werden.
Weiterhin konnen die Programme per CD- ROM oder Diskette auch verschickt
und auf jedem geeigneten Rechner installiert werden. Eine weitere Méglich-
keit bestent flir Rezipienten darin, die Lernprogramme per Datenferniibertra-
gung zeit- und ortsunabhangig aus der Projektmailbox abzufragen. Insgesamt
stehen damit flir das Selbststudium verschiedene Varianten fir die Arbeit mit
multimedialen Systemen zur Verfigung.

* Seminarbegleitender Einsatz:

In diesem Fall ibernimmt der Hochschullehrer wahrend der Vorlesung die
Ablaufsteuerung eines Multimediaprogramms, das alle Informationen beinhal-
tet. Das Informationssystem kann zum Beispiel vom Lehrenden immer dann
verwendet werden, wenn wahrend einer Diskussion die Notwendigkeit besteht,
tber einen Sachverhalt schnell, konkret und anschaulich informieren zu miis-
sen. Im Gegensatz zu ublichen Informationsdarbietungen (z.B. mittels Folien
auf einem Overheadprojektor), die immer linear festgelegt sind, kann mit dem
multimedialen System spontan und binnen Sekunden auf jedes wahrend der
Veranstaltung neu entstandene Informationsbediirfnis eingegangen werden.
Der Lehrende stellt per Computer ganz gezielt diejenigen Informationen be-
reit, die aktuell in der Situation bendtigt werden. Im Moment der Abfrage ste-
hen samtliche vorher eingespeicherte Text-, Grafik-, Bild- und Videoin-
formationen zur Verfligung, die zudem miteinander verknlpfbar sind.

Summary
Multimedia-Technology in University Education

Die zunehmende Verfligbarkeit multimedialer Computersysteme wird generell zu
neuen Formen des Wissensaustausches flihren, die auch flr den Bereich der
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Hochschullehre erstaunliche Potentiale bieten. Insofern liegt die SchluBfolgerung
nahe, vor allem Grundlagenveranstaltungen durch eine dezentrale Wissensauf-
nahme an multimedialen Selbstlernarbeitsplatzen zu ergdnzen, die jederzeit zu-
ganglich sind. Im Rahmen eines Projektes entwickelt die Forschungsgruppe ,Mul-
timediale Bildungstechnologie“ an der Fachhochschule Nordostniedersachsen'
einen entsprechenden Prototyp fir interaktives multimediales Lernen. Analysiert
werden dazu Planung, Produktion, Publikation und Rezeption eines Lehrmoduls

fir den Jugendschutz.

Dr. Helmut Voullieme

Fachhochschule Nord-Ost-Niedersachsen
Im Dorfe 3

29575 Bohndorf
! Mitglieder der Forschungsgruppe ,Multimediale Bildungstechnologie” sind: Dr. Helmut Voulliéme,

Dipl. Soz.P&d. Klaus Henning und Prof. Dr. Norbert Lang. Die Forschungsgruppe wird durch das
niedersachsische Ministerium flir Wissenschaft und Kunst finanziell geférdert.

: Klaus Spranger
Einflihrung in die Veranstaltung der Arbeitsgruppe "Mediengestaltung®

Unserer heutigen Veranstaltung haben wir das Rahmenthema gegeben
»Die Arbeit mit Medien in der Wissenschaft - Situation, Probleme, Aufgaben®.

Dieses Thema ist meines Erachtens fiir unsere noch junge Gesellschaft von besonde-
rer Bedeutung. Ich erwarte Anregungen fiir unsere Profilierungsversuche; Impulse
fur unsere Bemiihungen, das Programm unserer Gesellschaft noch klarer zu umrei-
Ben, erfolgversprechende Ansatze fir die Férderung der Arbeit mit den Medien in
den Wissenschaften zu erfassen und die Akzente unserer Aktivitdten zu setzen.

Grundsatzlich sind unsere Absichten klar. Wir wollen dazu beitragen, da3 Medi-
en verstarkt und nachhaltig wirksam in der wissenschaftlichen Aus- und Weiter-
bildung genutzt werden, um mit ihrer Hilfe die Effizienz von Lehre und Studium
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wesentlich zu verbessern. Letztlich geht es darum, Lehr- und Studienprozesse
durch die Einbeziehung von Medien zu optimieren, d. h. tber eine zielgerichtetere
und intensivere Auseinandersetzung mit wissenschatftlichen Inhalten zu erreichen,

* daB junge Menschen an die Wissenschaften herangeftihrt und fir die Wissen-
schaften begeistert werden,

* daB sich die Studierenden ein sicheres, dauerhaftes und anwendungsbereites
Wissen aneignen und

+ daB Motive und Fahigkeiten bei den Lernenden entwickelt werden, Wissen
selbstandig zu erwerben und zu vermehren, d. h. wissenschaftlich arbeiten
zu lernen und eine kreative Haltung auszupragen.

Messen wir an diesen Kriterien den Erfolg unserer Arbeit, so sollten wir ehrli-
cherweise und nlchtern zugeben, daB wir doch zum Teil recht bescheidene Er-
gebnisse vorzuweisen haben und zu Euphorie kein Grund besteht. Dabei fehlte
es nicht an persénlicher Anstrengung; von unserer Seite, der der ,Medienmacher”
und der ,Medienforscher*, sicherlich. Es mangelte auch nicht an staatlicher Un-
terstitzung, wenn sie aus unserer Sicht auch nicht immer weit genug ging und
die zur Verfiigung gestellten finanziellen Mittel u. E. nicht ausreichten. Es gibt
zweifellos viel Positives und ich kénnte wie jeder von uns zahlreiche Beispiele
aufzahlen, die belegen, daB Medien aus der wissenschaftlichen Aus- und Wei-
terbildung nicht wegzudenken sind. Aber ebenso gibt es genligend Griinde zu
Unsicherheiten, Zweifeln, Bedenken und Fragen:

Wird eigentlich genligend geschatzt und zweckentsprechend verwendet, was wir
iber Jahrzehnte mit einem enormen Aufwand erarbeiteten und Lehrenden und
Lernenden zur Nutzung anbieten und empfehlen? Warum lagert manches unge-
niigend oder Uberhaupt nicht genutzt in den Archiven? Bei wissenschaftlichen
Filmen bin ich mir auf Grund eigener Analysen sicher, da3 sogar ein recht hoher
Prozentsatz ,auf Halde" liegt. Es mag daftir viele Griinde geben. Einer kdnnte
sein, daB3 wir uns nicht genug auf die Erwartungen unserer Adressaten einstel-
len. Kennen wir deren Wiinsche und Forderungen genau genug und setzen wir
sie in unserer Arbeit um? Auf Tagungen und internationalen Filmfestivals mit
Auszeichnungen bedachte Medien fanden bei Lehrenden und Lernenden im All-
tag des Lehr- und Lernbetriebs nicht immer die gleiche Akzeptanz. Ich stieB auf
soche Falle und wurde naturlich nachdenklich: Worin unterscheiden sich die Kri-
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terien der Bewertung von Medien einer Jury hochangesehener Experten von denen
unserer eigentlichen Zielgruppe, den Lernenden vor allem und den Lehrenden?

Sind wir uns der gestalterischen Mittel immer sicher? Wovon lassen wir uns lei-
ten, wenn wir wissenschaftliche Inhalte fiir Medien aufbereiten und ihnen eine
unseren Intentionen angemessene Darstellungsform geben? Unser Standpunkt
mUBte sein, daB die Gestaltung von Bildungsmedien eingebunden sein muf3 in
die Planung von Vermittlungs- und Aneignungsprozessen, d.h. der Lernende mit
seinen Motiven und Fahigkeiten darf nicht aus den Augen verloren werden und
es sind die kognitiven, affektiven und volitiven Prozesse ,vorauszudenken®, die
bei der Rezeption der wissenschaftlichen Inhalte durch den Lernenden (u.a. auch)
durch die Wirkung des verwendeten Mediums ablaufen. Nattirlich wird es immer
schwierig sein, im konkreten Fall die Vielfalt verfligbarer Gestaltungsmittel und
Darstellungsformen auf die Wirkung in geistigen Prozessen bedacht, einzuset-
zen und sich so gesehen fiir die zweckmaBigste vieler denkbarer Gestaltungva-
rianten zu entscheiden. Es ist aber unabdingbar, so vorzugehen. Denn ich kann
nichterwarten, daf3 Wirkungen eintreten, die von den Gestaltern eines Mediums nicht
schon potentiell angelegt wurden; es sei denn, ich vertraue gliicklichen Zufallen.

Damit pl&diere ich dafilr, in der Medienforschung den Zusammenhang von -Ge-
staltung und Wirkung- weiter aufzuhellen und die Ergebnisse fur die Entwicklung
und Produktion von Medien noch besser nutzbar und handhabbar zu machen.
Aber wir sollten auch an vorliegende Ergebnisse der Medienforschung und an
Bewéhrtes aus einigen Jahrzehnten der Arbeit mit wissenschaftlichen Medien
denken, die in der Praxis unterschatzt und zu wenig beachtet werden oder die in
Vergessenheit gerieten. Mich machte z.B. vor Jahren betroffen, daB3 Biologen an
der Jenenser Universitat einen neu produzierten Film zur ,Meiose® nicht in den
Lehrveranstaltungen einsetzten, sondern einem Film aus den 30-er Jahren, den
wir im Archiv des ehemaligen Instituts fir Film, Bild und Ton fanden, den Vorzug
gaben. Sie hatten dafiir iberzeugende Argumente und und stellten gewisser-
maBen den ,Gebrauchswert* des neuen Films kritisch in Frage. Was geben wir
auf solche Reaktionen und welche SchluBfolgerungen ziehen wir daraus?

In unserer Arbeit bewegen wir uns stets in den Grenzen des padagogisch Sinn-
vollen und Effektiven, des technisch Machbaren und des 6konomisch Vertretba-
ren. Das ist normal und wir sollten uns dadurch nicht eingeengt fiihlen. Entschei-
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dend ist, wie wir diese Faktoren bewerten und welche Prioritaten wir setzen. Fur
mich steht an erster Stelle das einem Medium zugrundeliegende didaktische
Konzept, das den Zielen, Inhalten, Lehr- und Lernmethoden, Bedingungen und
Organisationsformen von Lehre und Studium in der heutigen Zeit entspricht.
Daraus leiten Lehrende und Studenten die GewiBheit ab, das die Verwendung
dieses Mediums ihnen nitzt. Alles andere wére dem unterzuordnen. Selbstver-
standlich erdffnet uns der technische Fortschritt interessante und tiberraschende
Gestaltungsmdglichkeiten, die wir unbedingt fiir unsere Belange nutzen sollten. Das
betrifft die traditionellen und in besonderer Weise die sogenannten ,neuen Medien®,

Aber alle Neuerungen und Raffinessen der Film-, Video- und Computertechnik
sind kritisch darauf hin zu priifen, welchen Sinn ihre Verwendung in Bildungs-
medien macht und welcher paddagogische Wert ihnen zukommt. Das fuhrt uns
auch zu dem Punkt, an dem wir uns mit denen reiben, von denen wir das Geld
fur die Entwicklung , Produktion und Implementierung von Medien erwarten. Die
fragen zu Recht: Was kostet das und was niitzt es? Dieser Frage nach einem
mdglichst giinstigen Kosten-Nutzen-Verhaltnis miissen wir uns stellen. Angesichts
der Tatsache, das die Aufwendungen fiir MULTIMEDIA—Anwendungen im Ver-
gleich zum bisher Gewohnten und Ublichen gewaltig steigen, kénnen wir dem
schon gar nicht ausweichen. Dabei stehen wir hier am Anfang und kénnen im
Bildungsbereich allenfalls auf erste tastende Versuche und interessante, manch-
mal durchaus zukunftsweisende ,Prototypen®, verweisen. Waren die immensen
Summen flir einen breiten Einsatz ,neuer Medien“ in der wissenschaftlichen Aus-
und Weiterbildung, den wir bei allen berechtigten Bedenken anstreben, uber-
haupt aufzubringen? Vermutlich nur, wenn wir mit einem Konzept aufwarten kénn-
ten, das (iberzeugend nachweist, daB3 damit manche der Probleme, die die Effi-
zienz von Lehre und Studium heute beeintrachtigen, gelést werden kénnten.
Bildungspolitiker und und die leitenden Krafte an den Bildungseinrichtungen kén-
nen wir nur auf unsere Seite ziehen, wenn wir deutlich machen, an der Lésung
der gravierenden Probleme mitzuwirken, die ihnen (zunehmend) Sorgen berei-
ten. Der notwendigen Unterstiitzung konnten wir schon eher sicher sein, wenn
wir dartiber hinaus kostengiinstig wéren, auf (ibertriebene und objektiv nicht er-
fullbare Forderungen nach Investitionen verzichten und mit Ideen flr gut gestal-
tete, auf einen tatsachlichen Bedarf in Lehre und Studium bezogene und bezahl-
bare wissenschaftliche Medien aufwarten. Damit meine ich nicht den Verzicht
auf die ,neuen Medien“ und die Rilckkehr zu Wandtafel und Kreide.
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Ich sehe es aber fur moglich an, bei neu zu entwickelnden Medien in didakti-
scher Hinsicht eine hohere Qualitat anzustreben (was kluge Ideen der Gestalter
erfordert und so gut wie nichts kostet) und bewuBt auf &uBere technische Effekte
zu verzichten, die keinen nachweisbaren und den Aufwand rechtfertigenden péd-
agogischen Wirkungen bringen (was erheblich zu einer Kosteneinsparung bei-
tragen kdnnte). Zur Erlduterung meines Denkansatzes eine Erfahrung, die m.E.
generelle Bedeutung hat und Ubertragbar wére. Im Rahmen eines schulbiolo-
gischen Praktikums hielt ich kinftige Lehrer dazu an, nach Méglichkeit einfache
Unterrichtsexperimente, also ,Experimente ohne Apparat”, einzusetzen. Sie (ibten
sich regelrecht darin, in der Literatur empfohlene Experimente mit einem erheb-
lichen technisch-apparativen Aufwand zu vereinfachen und eigene Varianten der
Experimentieranordnung zu ersinnen. Die Grinde waren ihnen ohne Weiteres
einsichtig; Beschrankung auf das an der Schule verfugbare oder leicht beschaff-
bare Versuchsmaterial, Senkung des Materialverbrauchs und nicht zuletzt die
Sicherung des Lernerfolgs. Denn offensichtlich waren Schiiler bei einfachen
Experimentieranordnungen besser in der Lage, den Versuch zu beobachten und
auszuwerten; zudemwurde es moglich, das sie hdufiger Versuche selbst ausfhrten.

Horst Dichanz

Alitagliche und professionelle Medienumfelder
Zur Situation der Mediennutzung in der wissenschaftlichen Aus- und Weiterbildung

1. Medien im Alltag

Die mediendidaktische und hochschuldidaktische Diskussion zum Stellenwert der
Medien in der wissenschaftlichen Aus- und Weiterbildung ist bisher fast fraglos
von der Voraussetzung ausgegangen, als sei die wissenschaftliche Nutzung von
Medien fir Lehr- und Lernzwecke wie selbstverstandlich durch professionelles
Verhalten gekennzeichnet. Ich halte diese Einschétzung fiir falsch, sie entspricht
nicht den beobachtbaren und beschreibbaren Tatsachen in unseren Hochschu-
len, sie verstellt den Blick flir eine realistische Einschatzung der Nutzungsmog-
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lichkeiten von Medien im Hochschulbetrieh. Ich méchte das Thema in mehreren
zugespitzten Thesen entfalten.

These 1:

Es gibt deutliche Unterschiede zwischen unserem alltags- und unserem pro-
fessionellen Medienumfeld und Medienverhalten.

Um sich dies klar zu machen, ist es nutzlich, sich einer Reihe von Fakten zu
vergewissern. Ich greife dabei auf bekannte Daten der Medienforschung, im we-
sentlichen aus Quellen der GfK, zurtick.

Tab.1:  Entwicklung der Telekommunikation in der
Bundesrepublik Deutschland (ohne Gliederung nach
Informations- und Unterhaltungsbereich)

Entwicklung der Telekommunikation
in der Bundesrepublik

1850 1875 1900 1925 1950 1975 2000
1 I ] ] | i ]

s Telegraph
Fernsprecher

Horfunk
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Elektronische Datenverarbeitung resesoecosecoscsesscscs

Mobilfunk em——————
Fernsehen =———————
Fotokopie eeesseceocseososos
Fernwirken oeeesommmm—
Dateniibertragung -eeseoooccooss
Satellit re-eeveeo0000a
Farbfernsehen eeeeocseooe
Funkruf ————os

Textautomat ewo~eov—s
Fernsprechkonferenz ommmm——
Fernkopierer se~=sovve
Bildschirmtext sovvom
Videotext seeooee
Biro-Femnschreiben soeeeoe
Elektronische Post reseeoe
KKabelfernsehen eeeee
Direkt-Satellit oo
Bild-Fernsprecher soe
Fernseh-Konferenz e
Breitband-Vennittlungsnetz »o
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Tabelle 1 macht deutlich, daB sich seit Beginn dieses Jahrhunderts die Zahl der
fir den privaten und geschaftlichen Gebrauch geeigneten Medien ca. verzwanzig-
facht hat. Noch nie hatten Menschen so viel verschiedene Ubermittlungswege
und Formen zur Verfligung, um sich gegenseitig zu informieren und zu versténdigen.

Durchschnittliche Einschaltdauer pro Tag (Mo.-So.), Sehdauer und Tagesreichweiten in
Westdeutschland 1988 bis 1992
Tagesreichweite

Einschalt- Sehdauer Kinder Kinder

dauer in Erwachsene 6-13 J. Haushalte Erwach- 6-13 J.
Jahr Min. in Min. in Min. in % senein% in%
1988 246 152 87 88 70 63
1989 251 153 86 88 70 62
1990 257 156 87 88 69 60
1991 263 160 93 87 69 62
1992 266 160 97 87 69 60
BRD ges. 275 168 104
e N T L

Tab.2:  Durchschnittliche Einschaltdauer des Fernsehers pro Tag....

Aus der Tabelle 2 geht hervor, da3 allein mit dem Medium Fernsehen fast 90 %
aller Haushalte, ca. 70 % aller Erwachsenen und ca. 60 % aller Kinder (6 - 13
Jahre) erreicht werden. Der Fernsehkonsum in der gesamten Bundesrepublik
hat 1992 einen Durchschnitt 168 Min. pro Tag, bei den Kindern 104 Min. pro Tag
erreicht.

Die Programmangebote der privaten Fernsehgesellschaften haben zwar nur eine
maBige Steigerung (4 Min.), aber doch eine erhebliche Verschiebung des
Nutzungsspektrums bewirkt. Die Kabel- und Satellitentechnik hat den Anteil der
Offentlich-Rechtlichen von knapp 80 % auf gut 60 % zurlckgehen lassen. Diese
Tendenz - wie bekannt ist - halt an.
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168 Min. 172 Min. _
[ ] sonstige
30 46" RTL
SAT. 1
[ ]1ZDF
(110 ARD 111
[ 1ARD 1
N, Ddavon:
37 B S Eins Plus 2 Min.
' 3SAT 3 Min.
TTT 29 Eurosport 2 Min.
.1.4.1’ Tele 5 8 Min.
HTNRETH] PRO7 18 Min
Sportkanal 1 Min.
37 29 sonstige 12 Min.
Programme
national KaSat-HH

Tab. 3  Fernsehnutzung 1992 Sehdauer national sowie in Kabel- und Satellitenhaushalten Montag-
Sonntag, 6:00 bis 6:00, Erwachsene ab 14 Jahre.

1974 1980 1985 1990

Zeitaufwand
(Std.: Min.:)
Fernsehen 2:05 2:05 2.01 2:13
Horfunk 1:53 2:15 2:34 2:57
Tageszeitung 0:38 0:38 0:33 0:30

(Quelle: Media Perspektiven 4/91, S. 245)

Tab. 4:  Zeitverteilung auf die Massenmedien
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Bemerkenswert ist, daB sich der Gesamt-Zeitaufwand fiir die Massenmedien in
den letzten 10 Jahren nur noch minimal gesteigert hat. Der Horfunk - wohl als
Gerduschtapete, hat um gut 1 Std. - die Nutzung des Fernsehens nur um 8 Min.
zugenommen, die Nutzung des Tageszeitung aber um 8 Min. abgenommen. Ins-
gesamt bleibt der Zeitaufwand fiir die Nutzung der Massenmedien im Allitag bei
gut 3 Std. relativ konstant.

Eine Rangordnung der alltdglichen Mediennutzung zeigt, das Fernsehen deut-
lich vor dem Radio und der Zeitung, alle anderen Medien folgen auf weit darun-
ter liegenden Rangplatzen, an letzter Stelle das Kino.

Der hohe Stellenwert der Nutzung von Medien korrespondiert mit Aussagen zur
Wichtigkeit unterschiedlicher Lebensbereiche, wie sie die obige Tabelle darstellt.

Quelle: Media Analyse

Fernsehen

Mediennutzung

Soviel % der Befragten (ab 14 Jahren)
beschaftigen sich taglich
oder fast taglich mit

Radio héren

Videokassetten
ansehen

Zeitung lesen

Zeilschriften < Biicher lesen
[
Quelle: esen Plalter;{[(assetlen
Media-Analyse oren

Tab. 5:  Rangfolge der Mediennutzung

Medien in der Wissenschaft Bd.2 125




/\/\W Mediengestaltung

Gesallschalt
fir Mediep in der
Wissenschal e.V.

Bemerkenswert ist dabei, daB die Bereiche Familie, Freunde, Freizeit deutlich
als wichtiger betrachtet werden als der Bereich Arbeit. Man wird nicht fehl gehen
in der Annahme, daf3 die oben beschriebene alltdgliche Mediennutzung sich auf
die Bereiche Familie, Freunde und Freizeit verteilen wird, im Bereich Arbeit dlirf-
ten die Massenmedien kaum eine Rolle spielen.

Erstes Ergebnis: Medien, inshesondere Massenmedien sind zu einem norma-
len Bestandteil unseres Alltages geworden: ob Kinder, ob Erwachsene, ob Ar-
beiter oder Beamte, ob Techniker einer Mediothek oder lehrende Professoren:
sie alle verbringen ca. 5 Stunden pro Tag im Umgang mit den verschiedenen
Medien. Entsprechend dem Umfang der Nutzung der Massenmedien darf dabei
in keinem Falle angenommen werden, daf3 es sich hier um mehr als eine ,alltag-
liche Nutzung®, keinesfalls einen professionellen Umgang mit Medien handelt.

Wichtigkeit von Lebensbereichen

"sehr wichtig"

84
100
80

2

o0 LU ]O
40 [
20 4 |

‘Arbeit Familie Freunde Freizeit Politk  Religion

Jugendliche | I Erwachsene |

Quelle: EW90-JW3S0

Tabelle 6:  Wichtigkeit von Lebensbereichen
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2. Chancen professionellen Medienumgangs

Die oben beschriebenen Fakten des alltdglichen Umgangs mit Medien koénnten
als positive Voraussetzungen dafur verstanden werden, daB Medien auch im pro-
fessionellen Bereich der wissenschaftlichen Aus- und Weiterbildung eine dem
Alltag entsprechenden Stellenwert erhalten. Diese Einschatzung trifft aber kaum
zu. Denn den oben beschriebenen relativ positiven Rahmenbedingungen steht
eine Reihe ungtinstiger, zum Teil Gberraschender Fakten vor allem in der medien-
padagogischen Aus- und Fortbildung gegentiber.

Die angebotenen Méglichkeiten einer gezielten medienpadagogisch-mediendi-
daktischen Ausbildung sind nach wie vor gering. In einer Reihe von Fallen
dienten neu errichtete Studiengénge den Hochschulen eher zur Legitimation
vorhandener Stellen als zur Befriedigung einer erkennbaren Nachfrage. (Vgl.
Issing 1989/1992)

Bezogen auf die Gesamtheit der Universitaten und Padagogischen Hochschu-
len bieten z. Z. ca. 15 % (16 v. 110) aller Hochschulen eine Qualifikation in
Medienp&dagogik an. Sie reicht vom Diplom-AbschluB (Heidelberg) bis zu
einem Erweiterungsstudium (Karlsruhe).

Bis jetzt gibt es liber die Akzeptanz dieser Studienangebote keine Zahlen.
In der 1989 veroffentlichten Diplomrahmenprifung der KMK/WRK fiir den Stu-
diengang Erziehungswissenschaft taucht Medienpadagogik lediglich als ein Ver-
tiefungsstudium in der Studienrichtung ,Padagogik der friihen Kindheit” (!) auf.
In den Ausbildungsordnungen flr die 1. und 2. Phase der Lehrerausbildung
hat der Gegenstand Medienpadagogik bisher keinen oder nur einen nachge-
ordneten Platz.

So taucht das Teilgebiet ,Medienerziehung® in der Lehramtspriifung NW
(20.12.1990) nur im Lernbereich Sachunterricht/Gesellschaftslehre flir die Pri-
marstufe (!) auf (s. Anlage 32 32, LPO). In Verbindung mit fachdidaktischen
Themen wird mehrfach der Komplex ,Methoden und Medien* genannt. Ahnli-
che Regelungen finden sich in der PO zur 1. Staatsprifung in Rheinland-Pfalz.
Hier ist das Teilgebiet ,Medienerziehung“im Rahmen der Padagogikausbildung
fir das Lehramt an Grund- und Hauptschulen aufgeflihrt, mediendidaktische
Themen werden flr die Fachdidaktiken z.B. in Geschichte und Geographie
genannt.
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Die Rahmenpléne fir die Hauptseminare in der 2. Phase in NW enthalten
keinen Hinweis auf medienp&dagogische Themen, Medien und ihre didakti-
schen Funktionen werden als ein mdglicher Inhalt erwéhnt. Die Ausbildungs-
plane fir die allgemeinen Seminare in Rheinland-Pfalz enthalten einen &hnli-
chen allgemeinen Hinweis, fiir das Fachseminar Deutsch werden auch medien-
erzieherische Aufgaben genannt.

* Der Anteil von mediendidaktischen Themen in den Ersten Staatsprifungen
ist nachrangig, der von medienpé&dagogischen Themen ,marginal®.

» Der Anteil an medienbezogenen Themen in Zweiten Staatspriifungen ist nach
Angabe von Prifungsamtern kaum feststellbar.

+ Das Aufgaben- und Qualifikationsprofil des Medienberaters in der Schule wie
des Medienpadagogen auBerhalb der Schulen ist unklar (vgl. GMK-Rundbrief
Nr. 7, 1992).

* Die seit 1970 eingerichteten Medienzentren in NW konnten als neue ,Arbeits-
zentren flir Padagogische Medien® nicht durchgesetzt werden und haben in-
zwischen an Bedeutung und Arbeitsfahigkeit verloren.

* Bildstellen unterschiedlichster GroBe und Ausrichtung berichten (ibereinstim-
mend von einem Riickgang der Ausleihfrequenzen (beim klassischen Unterrichts-
film z. T. iber 50 %) allerdings auch von einem wachsenden Beratungsbedarf.

Auch andere Autoren schétzen die schulischen Moglichkeiten einer Mediener-
ziehung sehr skeptisch ein.

,Die medien- und fernseherzieherischen Absichten weichen mit ihren Anforde-
rungen betrachtlich von den Bedingungen und Mdglichkeiten der Lehrpersonen
und der Schule ab. Den Lehrern wird ein immenses Ausmaf an Zusatzqualifika-
tionen abverlangt - insbesondere fundierte Kenntnisse Uber die Beziehungen
zwischen den Inhalten der einzelnen Unterrichtsfacher und tiber genaue Verbin-
dungen zum Thema Medien (Fernsehen): Kenntnisse, die die aktuelle Lehrer-
aus- und -fortbildung nur spérlich vermitteln. Den Lehrpersonen werden zeitliche
Reserven und der Schule organisatorische Aktionsfahigkeit und Flexibilitat un-
terstellt, die aufgrund der normalen Unterrichtspraxis kaum vorhanden sein dirf-
ten. Dabei werden den Lehrern weder Wege gezeigt, wie sie mit dem Medien-
stoff in dem jeweiligen Fach oder gar facheriibergreifend umgehen kénnen, noch
die entsprechenden technischen Geréte und didaktischen Mittel in ausreichen-
der Quantitat und Qualitat zur Verfligung gestellt.” (Schmidbauer/Lohr 1991, S. 666)
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Es ist die Frage, ob diese Sachverhalte ausreichen, da3 an irgendeiner Stelle
professionelles Medienverhalten entwickelt werden kann. Um diese Frage naher
zu beantworten, ist eine vorlaufige Definition professionellen Medienverhaltens
erforderlich.

Wir verstehen unter professionellem Medienverhalten den bewuBten, fach-
lich oder padagogisch gezielten Einsatz von Medien in Lehr- und Lernarran-
gements mit dem Ziel, Lerner besser zu motivieren, die Aufnahme eines
Lehrinhaltes zu erleichtern und eine Analysefahigkeit zu férdern. Zu einem
professionellen Medienverhalten gehéren auch die Bereitschaft und Fahig-
keit zu kritischen Systemen und kritischen und systematischen Erfolgskon-
trolle.

These 2:

Die angebotenen Aus- und Weiterbildungsmdglichkeiten fiir Studierende
und wissenschaftliche Berufe reichen bei weitem nicht aus, um ein profes-
sionelles Medienverhalten zu erzeugen.

Nach neuen Untersuchungen von Issing u.a. (1989/1992) stehen die Chancen
fur die Entwicklung professionellen Medienverhaltens im Hochschulbereich der-
zeit wohl noch schlechter. An max. 15 % aller deutschen Hochschulen gibt es -
wie schon erwéhnt - tiberhaupt eine Méglichkeit, sich in mediendidaktisch-medien-
padagogischen Fragen ausbilden zu lassen. Die Situation in Europa ist insgesamt
gesehen noch schlechter.

Anfang 1993 hat die Gemeinsame Kommission fiir die Studienreform im Land
Nordrhein-Westfalen ein Sachverstandigengutachten zur Frage ,Neue Medien in
Aus- und Weiterbildung an Hochschulen, Bonn 20. Nov. 1992 verdffentlicht und
darin die Situation in der Aus- und Weiterbildung an Hochschulen beschrieben.
Diese Situation sei ,gekennzeichnet durch einen von der Informationstechnologie
verursachten umfassenden Strukturwandel in akademischen Berufsfeldern wie
in der Gesamtgesellschaft.” (S. 10) Die Kommission spricht eine deutliche Kritik
an den ,unzureichenden hochschuldidaktischen Methoden® in Verbindung mit der
Mediennutzung aus. Die derzeitige Praxis an den Hochschulen wird wie folgt
beschrieben:
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,Fur die Ausstattung mit herkdmmlichen audiovisuellen Medien (z. B. Film- und
Tonmaterialien) und die Entwicklung und Bereitstellung von zugehérigen Lehrma-
terialien ist eine entsprechende Infrastruktur in Ansatzen in den Audiovisuellen
Medienzentren vorhanden.

In Lehrveranstaltungen werden Tafeln immer noch intensiv genutzt. Die Présen-
tation von Vortragsinhalten, Tabellen, Grafiken etc. mit Tageslichtprojektoren und
vorbereiteten Folien ist jedoch effizienter und findet inzwischen weite Verbrei-
tung. Auch Diaprojektoren werden entsprechend eingesetzt. Die dazu bendtig-
ten Materialsammlungen unterliegen jedoch technisch und personell bedingten
Zugangsbeschrankungen.

Bewegtbilder wie z. B. Filme werden mit audiovisuellen Medien, auch auf moder-
nen Tragern (Videos und Bildplatten), in bestimmten Fachgebieten intensiv ge-
nutzt, oft mangelt es in den Hérsélen und Veranstaltungsrdumen jedoch an der
notigen Ausstattung mit GroBbildprojektionseinrichtungen.

Zur Veranschaulichung rdumlicher Zusammenhénge werden auch grafische Dar-
stellungen benutzt, die bei Benutzung geeigneter Brillen Stereobilder vermitteln,
hinzu kommen Modelle. Auch zu erwahnen sind die Sprachlabors, die beson-
ders fiir Ubungen und Selbststudium geeignet sind. In diesen Gesamtzusammen-
hang sind die ,Neuen Medien“ einzubinden...

Die Nutzung von Medien in den Lehrsituationen wird als duBert unbefriedigend
charakterisiert. ,Didaktische Konzepte zur Nutzung neuer Medien sind noch im
Entwicklungsstadium; die allgemeine Diskussion innerhalb und auBerhalb der
Hochschule hat dementsprechend noch weitgehend theoretisierenden Charak-
ter.”

Sofern tiberhaupt Medienproduktionen entwickelt werden, entstehen sie nicht aus
ubergreifend organisierten, theoretisch reflektierten Aktivitdten, sondern sind das
Forschungsresultat einzelner engagierter Hochschullehrer, die dies aus der Ent-
wicklung ihres Faches heraus tun. Fiir die Entwicklung von Medienproduktionen
werden kaum besondere Hilfen angeboten, innerhalb der scientific community
ist mit Medienproduktionen nur wenig Reputation zu erlangen.
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Die Medienfachsprache tut ein ubriges:

»,Ein Hinderungsgrund fir den breiten Einsatz von ,Neuen Medien® in der Lehre
ist die UnUbersichtlichkeit der informationellen Umgebungen fiir die Anwender.
Systemfamilien, Produktfamilien mit eigenen ,Sprachen® und ,Philosophien” er-
schweren Um- und Aufstieg. Aufwartskompatibilitat der Anwendungen scheitert
im Computerbereich an mangelnder (oder zu teurer) Netzwerktechnologie bzw.
Systemkenntnis im Bereich der Work-Stations und Mainframes. Anspruchsvolle
Systeme, die sich nochin Entwicklung befinden, stehen geisteswissenschaftlichen
Anwendern regelméaBig nicht zur Verfligung. Der notwendige Dialog zwischen
,2Jser” (hier: der ,Generalisten®) und ,Engineers” kommt nicht zustande. (Ein
Beispiel sind die ,Zuege nach Tuebingen®, die es eigentlich nicht mehr geben
sollte, und die ,Editoren®, welche die simpelsten Anforderungen an ,Edition® im
geisteswissenschaftlichen Sinne nur auf komplizierten Umwegen etfiillen). , Toy-
Systems*“ erfiillen nicht die geisteswissenschaftlichen Anforderungen, ihr Modell-
charakter wird oft miBverstanden.

Als zweites Fazit (ibernehme ich die Stellungnahme der Kommission: ,Das Ge-
samtangebot an Medienmaterialien ist generell ungentigend. Die Produktion er-
folgt letztlich immer noch punktuell... Das derzeitige Defizit verdeutlicht den ge-
ringen Stellenwert, den die neuen Medien noch immer im BewuBtsein der Fach-
wissenschaften und Fachgesellschaften in der Hochschule haben.” (S. 87/88)

Wenn man sich noch verdeutlicht, daB sich das Kommissionsgutachten auf die
besonders begiinstigte Situation der neuen Medien bezieht und in der Gesamt-
tendenz nach meiner Einschatzung viel zu optimistisch ist, erhalt man weitere
Hinweise auf die sehr unbefriedigende Situation der Mediennutzung in unseren
Hochschulen.

3. Rahmenbedingungen und Profile
3. These

Die Realisierung konzeptionell durchdachter und didaktisch interessanter Multi-
media-Pakete ist weiterhin finanz- und personalintensiv, daf sie unter den gege-
benen und zu erwartenden hochschulpolitischen Bedingungen auf absehbare Zeit
nicht zu verbessern ist.
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Wer den Werdegang einer Reihe mit besonderen Mitteln ausgestatteter medien-
oder hochschuldidaktischer Modelle verfolgt hat, muB3 heute konstatieren, daf3
kaum eines von ihnen seine Modellphase Uberlebt hat. Ubertragungen auf den
Lehralltag hat es so gut wie nie gegeben.

Wo funktionierende Modelle auszumachen sind, dies ist z. B. im Schulsektor
haufiger als im Hochschulbereich, zeichnen sich diese Modelle durch folgende
Merkmale aus:

Klare, medienzentrierte Vermittiungskonzepte,

zusatzliche Ausstattungsmittel,

zusétzliche und wiederholte Schulungen des Personals,

bewuBte und gemeinsam getragene Entscheidungen des Lehrkérpers fir ei-
nen verstarkten Medieneinsatz.

Uberall dort, wo diese Bedingungen nicht gegeben sind, wird es auBerst schwie-
rig sein, Rahmenbedingungen flr eine verstarkte Mediennutzung zu entwickeln.

Wie der zitierte Bericht der Reformkommission gezeigt hat, gibt es aber auch Licht-
blicke: Sofern ein verstérkter Medieneinsatz zu beobachten ist, entwickelt er sich aus
den Anspriichen und Moglichkeiten der Facher. Dies belegen die Ergebnisse des
Berichtes der Studienreformkommission ebenso wie Beitrdge auf dieser Tagung.

3. Fazit: Eine verstarkte Mediennutzung ist bis auf weiteres nur iber die Facher
und im Rahmen der Fachcurricular zu erwarten und zu realisieren.

FaBt man die bisherigen Analysen und Uberlegungen zusammen, zeigen sich
fur die Realisierung von Mediennutzung in der wissenschaftlichen Aus- und
Weiterbildung zwei unabdingbare Voraussetzungen:

* umfassende fachliche Qualifikation,
o AV-Qualifikation.

Die folgende Grafik zeigt diese beiden Qualifikationen und unterschiedliche Gra-
de eines professionellen Medieneinsatzes:

Nur wenn es gelingt, eine Gestaltung der hochschulischen Lehre in diesen bei-
den Qualifikationsbereichen so weit wie mdglich miteinander zu verflechten, ist im
Rahmen der Hochschulen mit einer Verbesserung der Mediennutzung zu rechnen.
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Dies wird auch deutlich, wenn man sich abschlieBend noch einmal die mdgli-
chen Nutzerprofile vor Augen flihrt, die sich aus der Gegentiberstellung von all-
taglicher und professioneller Mediennutzung ergeben.

Es durfte klar sein, daB jemand, dessen einzige Qualifikation seine private Medien-
nutzung ist, auch in seinem hochschulischen Bereich Medien bestenfalls zufallig
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einsetzt. Ein wenig besser qualifiziert ist schon derjenige, der aus seinem Fach
heraus Mdglichkeiten der Mediennutzung kennengelernt und auf dieser Basis
Arbeitsmdglichkeiten erfahren hat. Zu einer professionellen Nutzung kann es aber
nur kommen, wenn neben die fachliche Qualifikation noch ein Medientraining
tritt, das aus dem Lehrenden quasi einen ,Mediaspecialist” macht.

4. Perspektiven

Eine Verbesserung der Lehre durch eine intensivere Nutzung von Medien in der
Aus- und Weiterbildung durch die Facher wird nur dann gelingen, wenn eine gewisse
Anzahl von Vorbedingungen erfiillt sind, die oben bereits beschrieben wurden.

Daneben wird es erforderlich sein, im Rahmen der didaktischen Diskussion den
Medienbegriff genauer zu klaren. Von Mediendidaktik allein zu reden, heiBt noch
nicht, ein didaktisches Konzept vorzulegen. Des weiteren ist eine genauere Ab-
grenzung zu Problemen erforderlich, die ich als strukturelle Probleme der Hoch-
schule bezeichnen mochte, die sich nicht nur mikrostrukturell als Fragen und
Schwierigkeiten innerhalb der Didaktik erlautern lassen. Hierzu zahlt beispiels-
weise der traditionell geringe Stellenwert der Lehre an deutschen Hochschulen,
der mit Sicherheit nicht durch Aktivitaten im Bereich der Mediendidaktik durchbro-
chen werden kann. Zu den noch ungeldsten strukturellen Problemen gehdrt auch
das Faktum, daB3 wir, wie Dieter Hildebrandt sarkastisch formuliert, noch gar-
nicht so viel Software zur Verfiigung haben, wie die verfiigbare Hardware heute
verschlingen kann.. DaB die nicht ausreichend verflighare Software zudem in
ihrem Zugang noch véllig ungentigend organisiert ist, sei nur der Vollstandigkeit
halber erneut festgestellt.

AbschlieBend mdchte ich - in diesem Kontext ein medieninteressierter Konser-
vativer - fir eine gewisse Gelassenheit pladieren: Wenn ich - wie mir dies vor
kurzem mdglich war - eine Erstausgabe eines Werks von Auguste Comte in der
Hand halte - erfahre ich (ber den darin enthaltenen Text hinaus noch einiges
mehr Uber die Zeit seiner Entstehung. Dies kann mir eine Computerfassung des
gleichen Werkes zweifellos nicht vermitteln. Noch ist es mir nicht gelungen, den
kulturellen Stellenwert zahlreicher Computerdarbietungen oder anderer media-
ler Produktionen zu entschliisseln, die fiir Lehrzwecke zur Verfligung stehen. Zur
Befriedigung meiner diesbezlglichen Vorurteile finde ich die Idee des Amerikaners
und Computerspezialisten William Gibson faszinierend: Er hat einen Computer-
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text, mit einem Programm entworfen, das ihn genau einmal Zeile fiir Zeile tiber
den Bildschirm des Computers rollen 1aB3t. Danach wird jede gezeigte Passage
im selben Moment von der Diskette geldscht.

Trotz dieser tiberraschenden Selbstandigkeit mancher Computerprogramme ent-
steht keines solcher Produkte ohne den menschlichen Gedanken oder den
menschlichen Geist. Dies gilt auch fir sogenannte sich selbst steuernde Pro-
gramme, die ohne die Steuerprozesse und ihre Kriterien nicht funktionieren.

Solange Medienkombinationen, solange Computer nicht ohne unsere Gedanken
und Ideen auskommen, wir aberimmer noch ohne all diese Maschinen selbstan-
dig denken konnen, kann ich derzeit der unbefriedigenden Mediennutzung in
den Hochschulen ganz gelassen gegenuber bleiben.

Zusammenfassung

1. Die Nutzung von Medien im Bereich wissenschatftlicher Aus- und Weiterbil-
dung ist unprofessionell.

Professionelles Medienverhalten wére der gezielte Einsatz von Medien in Lehr-
Lernarrangements um

* Lerner besser zu motivieren
* Aufnahme von Lehrinhalten zu erleichtern und
* Analyseféhigkeit zu férdern

Dazu gehérte auch die Bereitschaft zu kritischer System- und systematischer
Erfolgskontrolle.

2. Die angebotenen Aus- und Weiterbildungsmdglichkeiten reichen nicht aus,
um professionelles Medienverhalten zu erzeugen

3. Die Realisierung didaktisch interessanter Medienpakete ist auf absehbare Zeit
bestenfalls punktuell zu erwarten.

Zu einer professionellen Nutzung von Medien im Bereich wissenschaftlicher Aus-
und Weiterbildung kann es nur kommen, wenn neben die fachliche Qualifikation
noch ein Medientraining tritt, das aus dem Lehrenden quasi einen media-specialist
macht. Solange wir andererseits noch ohne Medien selbstandig denken und han-
deln - also auch lehren - kénnen, brauchen wir uns nicht aufzuregen.
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Summary
Everyday- and Professional Media Context
The use of media in university education is still non-professional.
Professional usage could be characterized by determined use of media for

* Dbetter motivation of learners
» greater ease of comprehension of learning contents
» promotion of analyzing facilities as well as

readiness and aptitude to critically evaluate the system and systematically control
the effectiveness.

2. The offered training capacities will not guarantee the outcome of professional
media use.

3. Realization of a greater number of media-based teaching/learning packages
cannot be expected.

Prerequisite of professional use of media in universities is the combination of
subject-based qualification with a special training in media - this would mean that
teaching-staff turns also into media-specialists. But as long as we still are able to
think and act - and even teach - on our own, we should not become upset about
non-professional use of media.

Prof. Dr. Horst Dichanz

FernUniversitat Hagen
Gesamthochschule
Fleyer StraBe 204

58097 Hagen
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1. Ausgangspunkte

Angesichts der vielfach zu beobachtenden “Sprachlosigkeit” zwischen Medien-
theoretikern und -praktikern ist der Titel dieses Beitrags durchaus als (konstruk-
tive) Provokation gemeint. Der damit signalisierte Zusammenhang ist zumindest
hdchst erklarungsbeddirftig. Zundchst wird daher von einigen Widerspriichen die
Rede sein, um davon ausgehend eine produkt- und produktionsbezogene
Forschungsperspektive flir die Effektivierung von Lehr- und Informationsfiimen
zu skizzieren. Vorher allerdings sind die zentralen Begriffe spezifisch zu definie-
ren:

Mediendsthetik meint hier nicht etwas den Medien Beigegebenes, Zusatzliches
(das “Gute”, “Wahre”, “Schdne”), sondern die Gestaltung oder profaner die Form,
die mediale Prasentation der zu vermittelnden Inhalte.

Ahnlich funktional verstehe ich im folgenden den Begriff Medienanalyse, als sy-
stematische Untersuchung der Vermittlungsstruktur der jeweiligen im Film nach-
weisbaren “rezeptionsleitenden Signale” mit dem Ziel, den Zusammenhang von
inhaltlichen Faktoren, ihrer filmischen (audio-visuellen, zeitlichen) Présentation
und der potentiellen Wirkung aufzudecken.

Mit Medienpraxis schlieBlich ist hier jede Form der filmischen Realisierung von
Lehr- oder Bildungsinhalten gemeint, seien die Macher nun Fachwissenschaftler oder
Padagogen mit allenfalls autodidaktischen Kenntnissen der Filmproduktion, journali-
stisch geschulte Medienfachleute, die sich in das jeweilige Thema einarbeiten oder
professionelle, in der Regel interdisziplindr zusammengesetzte, Produktionsteams.

Festzuhalten ist zunéchst, daB jeder Medienpraktiker standig eine Flille von &s-
thetischen Entscheidungen (in dem genannten Sinne) zu treffen hat. Auch wenn
ihm dieses haufig nicht bewuBt ist, die Entscheidung intuitiv, vorwiegend aus
fachinhaltlichen oder didaktischen Grinden erfolgt, ergeben sich daraus gestal-
terische Konsequenzen, die den RezeptionsprozeB positiv oder negativ beein-
flussen kénnen; und hier stoBen wir bereits auf einen ersten Widerspruch:
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Nicht nur, daB der &sthetische Aspekt bei der Planung und Realisierung héufig
recht stiefmutterlich behandelt und in seiner weitreichenden Bedeutung von vie-
len Praktikern nicht gesehen wird, auch die gerade bei derartigen Produktionen
notwendige Erfolgskontrolle bleibt meistens sehr vage. Natlrlich gibt es - wie
immer - auch hier die Ausnahmen. Viele der pauschalisierten Einsatzberichte
jedentalls vermitteln eher den Eindruck von voluntaristischen Beschwérungsfor-
meln, von erhofften Wirkungen und diirften einer exakten Uberpriifung kaum
standhalten. Dieses Defizit IaBt sich im tbrigen auch bei den finanziell vergleichs-
weise aufwendigen Industriefiimproduktionen feststellen. Die Griinde dafur lie-
gen auf der Hand. Zum einen verhindern héufig schon die damit verbunden Ko-
sten eine differenzierte Rezeptionsuntersuchung, zum anderen sind die Ergeb-
nisse der empirischen Wirkungsforschung meist viel zu abstrakt, um konkrete
Anhaltspunkte fur eine effektivierte Produktion geben zu kénnen; und hier sind
wir bei dem zweiten Widerspruch.

2. Die Graben der Medienforschung

Die eingangs flr das Verhaltnis von Theorie und Praxis zitierte “Sprachlosigkeit”
hat ihre Entsprechungen auch in den verschiedenen wissenschaftlichen Diszipli-
nen, die unter dem Sammelbegriff “Medienforschung” firmieren. Vor dem Hin-
tergrund der mittlerweile schon klassischen Wirkungsmodelle sollte man anneh-
men, daB eine auf diesen Bereich gerichtete Forschung - bei allen notwendigen
Differenzierungen im Detail, unterschiedlichen Fragestellungen, Methoden und
Schwerpunkten - es prinzipiell mit dem komplexen Zusammenhang Kommunikator
- Medium - Rezipient einschlieBlich der jeweiligen Bedingungskontexte zu tun
hat. Die Forschungswirklichkeit sieht bekanntlich anders aus. Was vom Gegen-
stand her eigentlich eng aufeinander verwiesen wére, zerfallt in eine Vielzahl
von einzelnen Forschungsperspektiven. Nicht nur, daB sich das Interesse in der
Regel auf die Untersuchung eingegrenzter Teilaspekte konzentriert, auch die be-
teiligten Fachgebiete arbeiten weitgehend isoliert.

Ein besonders tiefer und aufgrund der methodischen und terminologischen Un-
terschiede schier untiberwindlicher Graben tut sich zwischen der empirischen,
sozialwissenschatftlich oder psychologisch ausgerichteten Wirkungsforschung
einerseits und der literatur- und theaterwissenschaftlich dominierten (primar hi-
storisch-hermeneutischen) Film- und Fernsehwissenschaft andererseits auf.
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Die empirische Zuschauerforschung zielt vor allem auf den Rezipienten bzw. die
Rezeptionskontexte, wobei die jeweiligen Medieninhalte und ihre mediale Pra-
sentation allenfalls indirekt tber das per Befragung am Zuschauer ermittelte
Rezeptionsergebnis in den Blick geraten. Das Produkt selbst, der Film oder die
Sendung, wird in der Regel nicht untersucht. Zwar ist gerade hier, im Bereich der
empirischen Medienpsychologie und -padagogik, seit mehreren Jahren eine
Umorientierung zu beobachten, indem Aufbau und Dramaturgie der Produkte
sowie einzelne gestalterische Faktoren (‘formal features”) unmittelbar in die Un-
tersuchungen einbezogen werden; die daraus resultierenden Aussagen abet, sind
aufgrund der jeweils definierten Reichweite zwangslaufig fur die Medienpraxis
nicht ohne weiteres nutzbar. (1)

Die Defizite in der auf ganzheitliche SinnerschlieBung von Einzelwerken gerich-
teten, inhaltlich orientierten Film- und Fernsehwissenschaft (die es ja mit den
Produkten zu tun hat oder haben sollte) liegen neben der vielfach nur subjekti-
ven Gliltigkeit der Aussagen vor allem in dem meist volligen Desinteresse an
den realen Rezeptionen selbst; zudem ist sie nur in den seltensten Fallen auf
den medialen Vermittlungsprozel3 kognitiver Inhalte bezogen.

Nun hat es seit Ende der 60er Jahre in beiden Lagern zahlreiche Versuche ge-
geben, dieses Dilemma durch Verschrankung von quantitativen und qualitativen
Erkenntniswegen zu lésen. (2) Die entsprechenden produktanalytischen Mo-
delle konnten sich aber nicht zuletzt aufgrund des damit verbundenen Arbeits-
aufwandes und der nur bedingten Handhabbarkeit in der Analysepraxis nie recht
durchsetzen. Gleichwohl liegt hier ein wichtiger Ausgangspunkt fir das mittler-
weile weiterentwickelte und in seinen Untersuchungsmoglichkeiten erheblich ver-
feinerte Instrumentarium der systematischen Produktanalyse von Filmen und Fern-
sehsendungen.

3.Das Modell der Systematischen Film- und Fernsehanalyse

Die systematische Film- und Fernsehanalyse geht von der Erfahrung aus, daB
diese Medien aufgrund ihrer komplexen - auditiv, visuell und zeitlich bedingten -
Vermittlungsstruktur besonderer Beschreibungsformen bediirfen, mit deren Hilfe
die im ganzheitlichen Wahrnehmungsvorgang wahrend der Filmbetrachtung vor-
handene Simultanitat verschiedener Faktoren schrittweise in ein liberschauba-
res und einzeln Uberprifbares Nacheinander methodisch aufgeldst wird. Die fil-
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mische Botschaft ist neben dem inhaltlichen Handlungsablauf in besonderem
MaBe von der Form, der visuell, auditiv und zeitlich bedingten filmischen Prasen-
tation der Inhalte abhéngig. Bedeutungen vermitteln sich in einem zeitlich vorge-
gebenen Ablauf sukzessiv, aber - vor allem im ambitionierten Spielfilm - nur sel-
ten gradlinig. Haufig werden Assoziationen, Gefilhle, Stimmungen im Filmverlauf
evoziert, die zu diesem Zeitpunkt gar nicht eindeutig entschlisselt werden kon-
nen oder nur unbewuBt wahrgenommen werden und erst viel spéter in ihrer Funk-
tion erkennbar sind. Auch dokumentarische Film- oder Fernsehberichte sind ja
keineswegs objektiv. Auch sie arbeiten bewuBt oder unbewuBt mit entsprechen-
den Mitteln, die die Intention des Autors suggestiv unterstiitzen oder - unbeab-
sichtigt - in ihrer Wirkung relativieren, sogar ins Gegenteil verkehren kénnen.

Diese Charakteristik filmischer Sinnkonstitution macht es erforderlich, den
Untersuchungsgegenstand flr eine Analyse speziell zu “sichern”. Ausgangspunkt
ist in der Regel das Einstellungsprotokoll oder Filmtranskript: Der Film wird in
eine systematisierte, lineare Form gebracht, die Kameraaktivitaten, Einstellungs-
langen und -gréBen, Handlungsablauf, Tontrakt etc. fiir jede Einstellung exakt
festgehalten. Darauf aufbauend sind weitere Verfahren zur Darstellung einzelner
Wirkungsfaktoren wie generell zur Visualiserung der Filmsukzession notwendig,
um die Argumentations- und Vermittlungsstruktur transparent zu machen. Aus-
gehend von der Zeitachse als zentralem Parameter werden zunachst die im Tran-
skript ermittelten quantitativen Angaben (Einstellungslédngen, Sequenzen, Mon-
tage etc.) grafisch dargestellt und durch weitere Beobachtungen am Film vervoll-
standigt mit dem Ziel, auf diesem Wege einen differenzierten und Uberpriifbaren
Interpretationsrahmen fiir eine qualitative Gesamtanalyse zu erhalten.

Insgesamt handelt es sich um ein bewuBt offenes - jederzeit erweiterungsfanhi-
ges - System an analytischen Werkzeugen, das je nach Erkenntnisinteresse, kon-
kretem Filmbeispiel und Filmgattung differenziert oder ergénzt werden muB.

Auf dieser Basis haben wir das CNfA-System entwickelt (Computergestutzte
Notation filmischer Abldufe), ein Computerprogramm, das auf der bildgenauen
Kopplung von Videorecorder/Bildplatte und Rechner beruht und ausgehend von
den genannten Analyseverfahren nicht nur den dafr erforderlichen Zeitaufwand
drastisch verringert, sondern vor allem darauf zielt, die unterschiedlichen Instru-
mente der strukturellen Filmanalyse zu einem variablen und vielféltig einsetzba-
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ren Notationssystem weiterzuentwickeln. Da ich den Gesamtansatz und die ein-
zelnen Analyseinstrumente in den letzten Jahren widerholt auf Tagungen und in
Publikationen vorgestellt habe, méchte ich es hier bei diesen wenigen Anmet-
kungen belassen. (3)

Urspringlich fir die (historische) Spielfilmanalyse entwickelt, hat sich dieser An-
satz mittlerweile bei entsprechenden Modifizierungen auch in der Fernsehanalyse
sowie flr vergleichende Strukturuntersuchungen an Dokumentarfilmen bewahrt.
Insgesamt liegt damit ein Instrumentarium vor, mit dem nicht nur die einzelnen
inhaltlichen und formalen Wirkungsfaktoren exakt ermittelt, sondern vor allem in
ihrer Abfolge, der kontextuellen Einbindung und dem Zusammenwirken (Vermitt-
lungsstruktur) dargestellt und analysiert werden kdnnen.

3. Kooperation statt disziplinarer Selbstbeschrankung

Aus der Erkenntnis heraus, daf3 der Film oder die Fernsehsendung &hnlich wie
der Roman, das Theaterstlick, das Tafelbild etc. sich erst im Akt der Rezeption
konstitutieren - im “Kopf” des Betrachters “entstehen” - ergibt sich auch flir die
vom Produkt ausgehende letztlich qualitative Film- und Fernsehanalyse die Not-
wendigkeit, tber die immanente Bestandsaufnahme der Wirkungs- bzw. Vermitt-
lungsstrukturen hinaus die “rezeptionsleitenden Signale” zu bestimmen und zu-
mindest tendenziell die hieraus folgenden mehr oder weniger evidenten Rezep-
tionsmadglichkeiten zu thematisieren. In der systematischen Film- und Fernseh-
analyse erfolgt dieses interpretierend Uber das Konstrukt eines “kompetenten
Betrachters”. Die am Produkt ermittelten Rezeptionsangebote konnen hiermit
aber allenfalls hypostasiert auf (iberindividuelle Rezeptionsvarianten abgebildet
werden und sind nur durch direkte Bezugnahme auf die empirisch belegbare
Rezeption zu konkretisieren. Wére die Einbeziehung realer Rezeptionsbefunde
also bereits flr die historische (Spiel-)Filmanalyse wilinschenswert, so ist eine
Analyse von Lehr- und Informationsfilmen mit dem Ziel konkreter und in der Pro-
duktion nutzbarer Erkenntnisse existentiell auf entsprechende Informationen an-
gewiesen.

Bekanntlich basieren die im WahrnehmungsprozeR erfolgenden individuellen Sinn-
konstitutionen sowie die daraus ableitbaren intersubjektiven “Botschaften” in un-
terschiedlichem Grade auf den im Produkt angelegten Rezeptionsangeboten. Wie
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bereits angemerkt, greift die empirische Wirkungsforschung - auch wenn sie tiber
die Untersuchung der situativen und individuellen Rahmenbedingungen hinaus-
geht - zu kurz, da die Medieninhalte iberwiegend mit dem Instrumentarium der
Zuschauerbefragung erfaBt werden. Insofern ist die erwdhnte Neuorientierung
im Bereich der Medienpsychologie - etwa der “rezipienten-orientierte Ansatz” von
Herta Sturm und &hnliche Forschungsrichtungen - durch die explizite Beriick-
sichtigung der ‘formal features” ein wesentlicher und wichtiger Schritt in die rich-
tige Richtung. Aber auch die hierzu vorliegenden auf zentrale Fragestellungen
der Lehrfilmproduktion bezogenen und vergleichsweise konkreten Untersuchun-
gen (z.B. Nessmann: Gestaltung und Wirkung von Bildungsfilmen, 1988; s. Anm.
1) gelangen aufgrund der damit verbundenen forschungsmethodischen Proble-
me nicht iber eine Aussageebene hinaus, die - bei aller Differenziertheit im De-
tail - einem versierten Medienpraktiker vielfach als banal erscheinen muB.

Wahrend im Rahmen empirischer Forschung die vielschichtige Interdependenz
der filmischen Wirkungsmomente operationalisiert, also in eine jeweils begrenz-
te Anzahl von Einzelfaktoren zerlegt werden muB, liegt gerade hier die Starke
einer qualitativen Produktanalyse, die sich zur Uberpriifung und Prazisierung ih-
rer Aussagen auf quantitative Verfahren stitzt (s.0.). Um im Sinne einer produk-
tionshezogenen Medienforschung gesicherte Anhaltspunkte fiir Aufbau, Argumen-
tationsstruktur und Gestaltung der Lehr- und Informationsfilme zur Verfligung
stellen zu kbnnen, ist die Differenzierung nach objektiven, aus Inhalt und media-
ler Présentation resultierenden Wirkungsfaktoren und den subjektiven, individu-
ellen Sinngebungen eine wesentliche Voraussetzung. Dieses ist in der Konzen-
tration auf die am Zuschauer ermittelten Rezeptionsresultate (auch bei weitge-
hender Einbeziehung der relevanten Medienvariablen), also ohne eine eigen-
standige und notwendig detaillierte Untersuchung der Produkte selbst, nicht még-
lich. Sinnvoll erscheint daher eine direkte Kopplung der rezipientenorientierten
und der produktorientierten wissenschaftlichen Zugange, auch wenn diese
disziplinare Grenzliberschreitung gegenseitige Offenheit und einen gewissen Mut
vorraussetzt, methodische Unsicherheiten zu ertragen.

Die GMW als Fachgesellschaft flir alle im Medienbereich gerade im Bereich der
vermittiungsbezogenen Medien sollte hierbei nicht nur als zentrales Diskussions-
forum fungieren, sondern vor allem auch entsprechende Forschungsvorhaben
forcieren und aktiv unterstiitzen.
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Summary

The paper argues that media research should be product-oriented and interdisci-
plinary, i. e. combine qualitative product- and empirical reception analysis, in order
to provide concrete and usable data for the production of instruction films.

Zusammenfassung

Der Beitrag pladiert flir eine produktionsnahe interdisziplindr angelegte - Medien-
forschung die als Kombination von (qualitativer) Produktanalyse und (empirischer)
Rezeptionsanalyse gesicherte und konkrete Anhaltspunkte fir Inhalt und Gestal-
tung von Lehr- und Informationsfilmen zur Verfiigung stellen soll.

Anmerkungen:

(1) Das Verdienst, diesen Aspekt als notwendigen Bestandteil einer empirischen
Medienwirkungsforschung bereits in den friihen 70er Jahren in die Diskussi-
on eingebracht zu haben, gebiihrt vor allem Herta Sturm. Der “rezipienten-
orientierte Ansatz” wurde in den folgenden Jahren weiterentwickelt und hat
vor allem in den 80er Jahren (international) zu einer Reihe von ahnlich aus-
gerichteten Untersuchungen gefiihrt. Stellvertretend daflir sei hier eine kleine
Auswahl neuerer deutschsprachiger Veréffentlichungen genannt.

Als knappe Ubersicht (iber die Gesamtentwicklung:

Peter Winterhoff-Spurk: “Medienpsychologie. Themen, Befunde und Perspektiven eines
expandierenden Forschungsfeldes” in: Psychologische Rundschau, H. 40/1989

und generell die Beitrdge in den beiden folgenden Sammelbanden:

JoGroebel/ Peter Winterhoff-Spurk (Hg.): Empirische Medienpsychologie. Miinchen 1989;
Gerhard Schumm / Hans J. Wulff (Hg.): Film und Psychologie 1. Koginition,
Rezeption, Perzeption. Miinster 1990

AuBerdem:

Klaus Boeckmann / Karl Nessmann / Monika Petermandl: “Filmgestaltung und Behaltens-
leistung. Kurzbericht Uber empirische Untersuchungen” in: Unterrichts-
wissenschaft, Zeitschrift flir Lernfoschung, Heft 3/ 1988;
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Karl Nessmann: Gestaltung und Wirkung von Bildungsfilmen. Ergebnisse der empirischen
Forschung. Frankf./M.-Bern-New York-Paris 1988;

Hertha Sturm (Hg.): Fernsehdiktate. Die Verdnderungen von Gedanken und Gefiihlen.
Ergebnisse und Folgerungen flr eine rezipientenorientierte Mediendramaturgie.
Gutersloh1991 - und andere.

(2) Vgl. dazu aus der alteren Literatur zur Filmanalyse (Auswahl):

Gerd Albrecht; Die Filmanalyse. Ziele und Methoden. In: Franz Everschor (Hg): Film-
analysen 2. Disseldorf 1964;

Bernward Wember: Objektiver Dokumentarfilim? Berlin 1972;

Werner Faulstich: Einfilhrung in die Filmanalyse. Tlbingen 1976 / 2. Auflage 1978 u. 3.
vollstdndig neu bearbeitete und erheblich erweiterte Auflage 1980;

Werner Faulstich / Ingeborg Faulstich: Modelle der Filmanalyse. Miinchen 1977,
Thomas Kuchenbuch: Filmanalyse. Theorien-Modelle-Kritik. KéIn 1978;

Knut Hickethier / Joachim Paech; Methoden der Film- und Fernsehanalyse, Didaktik der
Massenkommunikation, Bd.4. Stuttgart 1979.

(3) Vgl. zum Gesamtansatz der Systematischen Filmanalyse (Auswahl):

Helmut Korte (Hg): Systematische Filmanalyse in der Praxis. Braunschweig 1986 (HBK/Mat.
1/86 = Schriftenreihe der Hochschule fiir Bildende Kiinste Braunschweig), 2. Aufl.
1987,

Helmut Korte / Werner Faulstich (Hg): Filmanalyse interdisziplindr. Géttingen 1988 (= LiLi-
Beiheft 15), 2. Auflage 1991, S. 166 ff..

Prof. Helmut Korte

Hochschule fiir Bildende Kiinste
Braunschweig
Institut flir Medienwissenschaft und Film
Johannes-Selenka-Platz 1

38118 Braunschweig

Medien in der Wissenschaft Bd.2 145



/\/\W Mediengestaltung

Gesellschall
far. Madie,(v i der.
Wissenschaft e.V.

Karl Nessmann
Filmgestaltung und -wirkung
Kluft zwischen Filmforschung und Filmpraxis

1. Das Problem der mangelhaften Zieldefinition

Der Keim fir ineffiziente, nicht zielgruppenadaquate Filmgestaltung und damit
zusammenhéngende Rezeptionsschwierigkeiten liegt bereits im Vorfeld der Pro-
duktion - u.zw. in mangelhaft gefiihrten Briefinggesprachen zwischen Auftragge-
ber und Produzent, wo u.a. wesentliche Zielfragen geklart werden sollten. Insbe-
sondere Fragen in Bezug auf

* die Ziele des Films (Zweck, zentrale Botschaft),
* die Adressaten des Films (Zielgruppe) und
¢ den Filmeinsatz (Kontext).

Bei der Frage nach der Zielsetzung des Films geht es primar darum abzukla-
ren, was mit dem Film eigentlich erreicht bzw. bewirkt werden soll. Z.B.: Soll der
Film eher informieren oder eher motivieren, und wenn, in welche Richtung?

Bei sog. Bildungsfilmen (wie z.B. Schulfernseh-, Lehr- und Ausbildungsfilme) et-
wa stellt sich die Frage, ob der Film eher Sach- bzw. Lehrinhalte darstellen soll
mit dem kognitiven Ziel, konkrete Inhalte zu erlernen, oder ob er eher Problem-
bewuBtsein schaffen soll, mit dem motivationalen Ziel, sich grundsatzlich mit der
Thematik auseinanderzusetzen.

Beisog. PR-Filmen (Unternehmens-, Wirtschaft-, Industrie-, Tourismus-, Image-
Filme etc.) stellt sich die gleiche Frage zwischen Information und Motivation. Sollen
Produkte, Dienstleistungen, Aufgaben- und Tatigkeitsbereiche dargestellt wer-
den oder geht es um den Transport von Imagefaktoren, wenn ja, um welche?

Bei der Zielgruppenfrage muB geklart werden, wer die Adressaten des Films sind.
Richtet sich der Film an Kinder, Jugendliche, Erwachsene bzw. in anderen Kategorien
definiert an Schiler oder Kinder, und wenn, an welche? Hierbei ist eine Differenzie-
rung der Adressaten besonders wichtig. Z.B. bei Kunden in Firmen- oder Privatkun-
den, oder bei Schilern in Schultypen (AHS, BHS) und Schulstufen (Ober-, Unterstufe).
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Bei der Kontextfrage muf3 geklart werden, wo der Film wie eingesetzt wird.

Bei Bildungsfilmen etwa stelltsich die Frage, in welcher Ausbildungssituation sie
eingesetzt werden sollen, und wenn, an welcher Stelle des Lehr- bzw. Lernpro-
zesses (am Anfang, in der Mitte oder am Ende), mit oder ohne Filmunterbre-
chungen, mit oder ohne begleitende Aktivitaten etc.

Bei PR-Filmen stellen sich dhnliche Fragen: im Unternehmen bei Exkursionen,
Geschafts bzw. Kundenbesuchen oderauBerhalb des Unternehmens bei div. Ver-
anstaltungen, Messen etc.

Das Problem in der Filmpraxis besteht nicht darin, daB diese Grundsatzfragen
etwa nicht erdrtert werden. Dies geschieht durchaus, jedoch viel zu oberflachlich
und undifferenziert.

Filmziele werden meist sehr allgemein und pauschal formuliert, wie z.B.: Der
Film soll Interesse wecken; oder: Der Film soll Karntens Wirtschaft, Industrie,
Tourismus etc. (je nach Thema) in seiner Vielfalt darstellen; oder: Der Film soll
,High Tech, Kompetenz und Qualitat* darstellen sowie das Unternehmen X als
,modern, innovativ und fortschrittlich® prasentieren.

Ebenso verhalt es sich mit der Adressaten- und Einsatzbeschreibung. Hier
wird sehr oft der ,gréBtmadgliche Einsatz- und Adressatenrahmen® vorgegeben.

z.B.:,Die Zielgruppe umfaft all jene, die in irgendeiner Form Interesse an Firma
X zeigen. Der Film soll eingesetzt werden:

* Intern bei; Tag der offenen Tlr, Schulungen, Mitarbeiterveranstaltungen

* Externbei: Flhrungen, Exkursionen, Handlerprasentationen, Messen, Ent-
scheidungstrdgern/Journalisten, anderen Organisationen des
Unternehmens X*

(Die hier zitierten Aussagen stammen aus ganz konkreten Zieldefinitionen von PR-Filmen)

Aber auch wenn detaillierte Zieldefinitionen gemacht werden, in den seltensten
Fallen werden Adressatenanalysen durchgefuhrt, um etwas (iber die Zielgrup-
pe in Erfahrung zu bringen. D.h. Informationen tber sie zu sammeln, z.B. (iber
ihre themenbezogenen Vorkenntnisse, spezifischen Interessen, Bedurfnisse, Er-
wartungen, Lebens- und Alltagsbedingungen etc.
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Dabei wissen die Filmemacher, ohne die einschlagigen Studien dazu kennen zu
mussen, aus personlicher Erfahrung ganz genau, wie bestimmend bzw. aus-
schlaggebend diese adressatenspezifischen Faktoren fiir die Filmrezeption sind.
Je genauerman diese EinfluBfaktoren bei der Filmgestaltung berticksichtigt, de-
sto effizienter ist die Filmwirkung.

Die Folge der MiBachtung dieser Kriterien sowie der oberflachlichen und indifferen-
zierten Zielbeschreibungen sind ineffiziente ,Universalfilme® fir alle mdglichen
Zielgruppen und Einsatzméglichkeiten. Die Grinde fir die mangelhaften Zielbe-
schreibungen liegen sowohl bei den Auftraggebern, die unklare Zielvorstellun-
gen haben, als auch bei den Filmproduzenten bzw. -gestaltern, die diese Ziel-
fragen im Briefinggesprach nicht einklagen bzw. darauf beharren.

2. Das Problem der Ablenkung von den Zielinhalten

Im folgenden werden einige ausgewdhlte filmische Darstellungsformen und
Gestaltungsmittel im Lichte der Zielsetzung dieses Beitrages diskutiert. Nach-
dem ich hier ohnehin nur einen Bruchteil der empirischen Forschungsergebnisse
vorstellen kann, beschranke ich mich ganz bewuBt auf Problembereiche, die
meines Wissens (basierend auf zahlreichen Filmevaluationen) in der Praxis im-
mer wieder auftauchen. Den Problembereich wiederum grenze ich auf ein ganz
bestimmtes Phdanomen ein - ndmlich das der Ablenkung. Dies ist zugleich der
,rote Faden® (im Film die sog. ,Story"), der die darzustellenden Forschungs-
ergebnisse (im Film die ,Zielinhalte) tragen soll.

Bei den Darstellungsformen geht es primar darum, in welcher Form die Inhalte
dargestellt werden, ob sie z.B. als reale (Natur und/oder Landschafts-) Aufnah-
men, graphische (Trick- und/oder Computer-) Darstellungen, Spielhandlungen,
Moderationen, Interviews, (Studio-) Diskussionen etc. prasentiert werden.

Die Gestaltungsmittel lassen sich sinnvollerweise in die Funktionseinheiten ,Ka-
mera - Ton - Schnitt/Montage” einteilen: Hier dreht es sich vor allem darum, wie
die unterschiedlich dargestellten Handlungen und Ereignisse mit der Kamera
aufgezeichnet und schlieBlich mit Hilfe ton- und montagebezogener Gestaltungs-
mittel bearbeitet bzw. ,gestaltet* werden.
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2.1. Reale und graphische Darstellungsformen

Der Einsatz von graphischen Darstellungen, wie etwa von Standgraphiken und
bewegten Computer- oder Trickgraphiken in Kombination mit Schriftinserts und
Einstanzungen von Zahlen, Zeichen, Symbolen und Begriffen sowie optisch-gra-
phischen Hervorhebungen, kann unter bestimmten Zielsetzungen sehr sinnvoll
sein und unter bestimmten Bedingungen zu besserem Behalten bzw. Verstehen
fuhren. Vor allem das Verbinden von realer und graphischer Darstellung kann fur
viel Zuseher faszinierend und von hohem Erklarungswert sein (1), es kann aber
auch zu vielfaltigen Ablenkungsproblemen flihren - insbesondere das Einstan-
zenvon Schriftinserts (Graphiken etc.) in Realbilder. Die wichtigsten Erkenntnisse
dazu:

,Wird z.B. eine Schriftgraphik, insbesondere wenn sie abstrakt ist, iber ein Real-
bild gelegt, muB einmal ein inhaltlicher Zusammenhang zwischen Graphik und
Realbild vorhanden sein; auBerdem soll das Realbild weder emotional beson-
ders ansprechen (wie etwa GroBaufnahmen von Personen, die sprechen), noch
Ratseleffekte hervorrufen. Andernfalls wird die Graphik mit geringerer Wahrschein-
lichkeit aufgenommen.“ (2). Es handelt sich hierbei um eine Ablenkung innerhalb
der Bildebene, genauer gesagt innerhalb zweier Bildebenen.

Dieses Ergebnis widerspricht allerdings den optisch-dsthetischen Kriterien der
Filmpraxis. Soist z.B. fir viele Filmemacher eine sachliche Graphik vor neutra-
lem Hintergrund einfach zu fad. Je bunter und bewegter, desto besser - so die
Meinung der Filmpraktiker. Je einfacher und ruhiger, umso effizienter - so die
Meinung der Filmforscher.

Abgesehen von diesem Ablenkungsph&nomen konnte die empirische Forschung
aufzeigen, da3 das Einstanzen von Zahlen, Zeichen und Begriffen nur unter be-
stimmten Bedingungen das Behalten férdert. Vor allem bei abstrakten Zahlen
und Zeichen sowie komplexen Begriffen fiihrt das bloe Einstanzen in Form von
Schriftinserts nicht zu besseren Behaltens- bzw. Versténdnisleistungen (auch
nicht, wenn man sie besonders lange prasentiert). Derartige Einblendungen ha-
ben nur dann Erfolg, wenn fir die Zuseher eine Vorstellung vom Inhalt geschaf-
fen wird, d.h. ihnen die Zahlen, Zeichen und Begriffe erldutert werden (3).
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2.2. Moderationen und Interviewsituationen

Das Problem der Ablenkung von einer Informationsquelle zur anderen existiert
auch bei sprechenden Personen im On, wie etwa bei Moderatoren und Inter-
viewpartnern.

2.2.1. Moderatoren

Moderatoren haben vielféltige Funktionen: die Zuseher durch das Programm fiih-
ren, einzelne Teile der Sendung miteinander verbinden, vor Filmbeitrdgen oder
Filmsequenzen informative Einflihrungen oder zusatzliche Informationen geben.
Egal, welche Funktion sie auch immer tibernehmen, Moderatoren werden gerne
und sinnvollerweise vor belebtem Hintergrund bzw. in einem zum Thema passen-
den Umfeld, wenn mdglich ,aktiv®, prasentiert. Dies kann auch zu besseren Zu-
seherbeurteilungen, Verstandnisleistungen und hoheren Akzeptanzwerten fih-
ren. Gleichzeitig aber besteht durch das Umfeld bzw. den Hintergrund die Ge-
fahr der Ablenkung von relevanten Inhalten, die der Moderator im On anspricht.
Es handelt sich hierbei um eine Ablenkung innerhalb der Ton- und Bildebene (4).

Dieses Dilemma ist schwer I6sbar. Ein Ansatzpunkt wére etwa, dem Moderator
keine wichtige Informationsfunktion (im Sinne der Vermittlung zentraler Zielin-
halte) zu (ibertragen, sondern ihm eher andere, seinem Wesen entsprechende
Funktionen zuzuschreiben. Z.B. strukturieren, integrieren, kommentieren, moti-
vieren, amusieren (5).

2.2.2. Interviewsituationen

In Interviewsituationen tauchen ahnliche Ablenkungsprobleme auf. In Anwendung
der journalistischen Regel soll ein Interview am besten im Milieu des Interview-
Partners durchgeflhrt werden, weil es dadurch fir den Zuseher interessanter
und glaubwirdiger wird. Aus zahlreichen empirischen Untersuchungen wissen
wir aber auch (6), daB das Interview-Umfeld bzw. die Person selbst (Gestik, Mi-
mik) oft gréBere Beachtung beim Zuseher findet, als die Aussagen des Inter-
viewten (sog. Augenkitzeleffekt). Diese Ablenkungsprobleme kénnen durch den
Einsatz filmischer Gestaltungsmittel wie z.B. Kameraeinstellung, Zoom etc. noch
verstarkt werden.
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AuBer diesem Ablenkungsproblem kommt noch als erschwerend hinzu, daf3 spre-
chende Personen im On (sog. bloBe Sprechakte) ohne zusétzliche Visualisie-
rung generell schwierig rezipiert werden, vor allem wenn die Informationsdichte
der Intervieweraussagen sehr hoch ist. Diese Ergebnisse sind ein Hinweis dar-
auf, daB die in den Interviews bzw. Statements angesprochenen lehrzielrelevanten
Themen und Inhalte auch an anderer Stelle des Films dargestellt bzw. filmisch
umgesetzt werden sollten.

2.3. Spielhandlungen und inszenierte Gesprachsformen

In Bildungs- aber auch PR-Filmen kommt es haufig vor, da3 Ziel-Inhalte in Form

von Spielhandlungen und inszenierten Gesprachsformen mit Spielhandlungs-
charakter dargestellt werden.

Mit dem Begriff Spielhandlung ist das breite Spektrum inszenierter Darstellun-
gen, wie z.B. Rollenspiel, Sketch, Pantomime etc. gemeint. In der Filmpraxis
werden Spielhandlungen auf zweierlei Art eingesetzt: entweder werden nur Teile
des Filmthemas durch Spielszenen dargestellt (z.B. zu Beginn des Films oder
zwischendurch, als eine Art Rahmenhandlung flir dazwischenliegende Informa-
tionsteile) oder der ganze Film wird in Form einer durchgehenden Spielfilmhand-
lung gestaltet. In der Regelwerden Alltags- bzw. Lebenssituationen der Zielgruppe
nachgespielt bzw. simuliert. Einige Beispiel dazu:

o Mathematikfilm zum Thema ,Winkelfunktionen®:
2 Personen (der Zielgruppe!) stehen vor einem Turm und stellen sich die Fra-
ge, wie man die Hohe des Turmes berechnen kénnte.

¢ PR-Film zum Thema ,Industrieland Ké&rnten*;
Ein Wirtschaftsjournalist aus Deutschland recherchiert in Begleitung einer
Osterr. Reisebegleiterin in Karntens Industriebetrieben.

* Unterrichtsfilm zum Thema ,Ein Brief wird befordert*;
2 Madchen schreiben einander Briefe, dann werden die verschiedenen Arbeits-
gange der Post dargestellt.

* Medienverbundprogramm zum Thema ,Immer dieses Fernsehen®:
Familie Berger spielt verschiedene Alltags- bzw. TV-Situationen.

Inszenierte Gesprachsformen sind Darstellungsformen, in der Inhalte, Frage-
und Problemstellungen in Form von sehr stark inszenierten, d.h. gestellten, de-
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tailliert vorausgeplanten Interview- bzw. Gespréchssituationen dargestellt wer-
den. Ein Beispiel dazu:

* Inszeniertes Studiogesprach im Mathematikfilm ,Die Erde und das Seil*;
Ein Moderator stellt an drei Schiiler (Zielgruppe) einige Fragen zur Thematik,
z.B. ,Was meintihr, um wieviele Meter ist das Seil l&nger als der Erdumfang,
wenn es in einem Meter Abstand um die Erde gespannt wird?", die Schuler
versuchen, die Frage zu beantworten.

Durch den Einsatz dieser Darstellungsformen (Spielhandlung, inszenierte Ge-
spréchsform) erhofft man sich, daB z.B. die Attraktivitat des Film gesteigert wird,
der Erlebnisbezug der Zuseher zum dargebotenen Sachverhalt verstarkt wird oder
die Zuseher motiviert werden, sich mit dem Filminhalt intensiver auseinanderzuset-
zen. Dariber hinaus wird vermutet, daB die in der inszenierten Darstellung selbst
getatigten Aussagen bzw. Inhalte zum Sachthema besser ,rezipiert* werden.

Diese Annahmen lassen sich aber aufgrund der vorliegenden Ergebnisse der
empirischen Filmforschung nicht so ohne weiteres bestétigen (7).

Die Ergebnisse in bezug auf die Beurteilung zeigen, daB Spielhandlungen, aber
auch inszenierte Studiogesprache von den Zusehern duBerst kritisch beurteilt
und tiberwiegend abgelehnt werden. Diese Darstellungsformen werden sehr haufig
von den Zusehern als ,zu kiinstlich, tbertrieben, unrealistisch, krampfhaft, unna-
tarlich, unglaubwurdig, starr und gestellt* empfunden. Die kritischen Zuse-
herbeurteilungen beziehen sich hauptséchlich auf den Inszenierungscharakter
dieser Darstellungsformen. Je negativer diese Darstellungsformen von den Zu-
sehern erlebt werden, desto schlechter fallt die Gesamtbeurteilung des Films aus.

Die Ergebnisse in bezug auf die Lern-/Verstandnisleistung (Aussagen- und
Wissensvermittlung) deuten darauf hin, daB diese inszenierten Darstellungen eher
negative Auswirkungen haben. Hier kommt das Phadnomen der Ablenkung inso-
fern zum Tragen, als die inszenierten Darstellungsformen (egal ob positiv oder
negativ bewertet) von den Sachinformationen eher ablenken. Die Zuschauer blei- -
ben auf der Ebene der inszenierten Handlung gefangen und schenken der bun-
ten Verpackung mehr Aufmerksamkeit als den vermittelten Aussagen - wobei
angemerkt werden muf, daB sich jedoch diejenigen Betrachter vom Sachverhalt
eher ablenken lassen, die sich auch sonst leicht ablenken lassen.
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AuBer diesem Ablenkungsproblem gibt es noch ein grundsétzliches Problem, das
beim Einsatz von inszenierten Darstellungsformen zu bertcksichtigen ist: ndm-
lich die Erwartungshaltung der Zuseher. Diese bestimmt wesentlich mit, wie tief-
greifend man eine Information aufnimmt: wer eine Sendung z.B. von vorherein
als ,kindisch” abtut (und dies geschieht bei Filmen, die mit Spielhandlungen an-
fangen, sehr haufig), der betrachtet potentiell informative Merkmale nicht oder
sieht nur eine beschrankte Bedeutung in ihnen.

Die Uberwiegend negativen Ergebnisse sollen nunmehr nicht dahingehend inter-
pretiert werden, daB man auf diese inszenierten Darstellungsformen génzlich
verzichten soll. Sie sind vielmehr ein Hinweis darauf, da3 es wichtige Aspekte
gibt, die bei der Gestaltung zu bertcksichtigen sind, z.B. Nattirlichkeit, Sponta-
neitat, Authentizitat, Dynamik und personliche MeinungsauBerung der Darsteller
Kriterien also, die im journalistischen Sinne diese Darstellungsformen interes-
sant und lebendig machen konnten, sofern sie professionell umgesetzt werden.
Den Filmemachern muB an dieser Stelle aber auch gesagt werden, daf3 es nicht
nur um die professionelle Umsetzung geht (dies ist ohnehin eine Grundvoraus-
setzung), sondern auch um die eingangs gestellten Zielfragen: welche Funktio-
nen sollen inszenierte Darstellungsformen im Darbietungskontext erfillen (z.B.
informieren, problematisieren, motivieren)?

2.4. Ton-Bild-Gestaltung

Die filmischen Gestaltungsméglichkeiten mit Ton und Bild sind vielfaltig und kom-
plex. In der Regel werden tonseitige Gestaltungsmittel (Kommentar/Text, Ge-
rausch, Musik) mit den verschiedensten Bildebenen in allen mdglichen Kombi-
nationen verbunden. Der Kreativitat sind hier kaum Grenzen gesetzt. Jede die-
ser Ton-Bild-Interaktionen 1&B3t sich wiederum weiter differenzieren. Allein in der
Kommentar-Bild-Gestaltung gibt es zahlreiche Bezugsebenen, z.B. inhaltliche,
formal-syntaktische, emotionale, zeitliche.

Diese vielfaltigen Ton-Bild-Beziehungen wurden von der Filmforschung im Hin-
blick auf ihren EinfluB auf die Gesamtrezeption (insbesondere Verstehen und
Behalten) untersucht (8). Die Ergebnisse dazu sind zum Teil sehr eindeutig. Da-
2u einige ausgewabhlte Beispiele.
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2.4.1. Kommentar-Bild-Gestaltung (Text-Bild-Schere)

Die Kommentar-Bild-Gestaltung spielt bei der Informationsverarbeitung eine wich-
tige Rolle. Dementsprechend wurden die vielfaltigen Kommentar-Bild-Beziige von
der Forschung auch am stérksten bearbeitet. In der Filmpraxis tauchen hierzu
auch die groBten Probleme auf.

Die von Wember 1976 aufgezeigte Text-Bild-Schere mit all ihren negativen Fol-
gen fur die Informationsverarbeitung ist nach wie vor ein vorherrschendes Phéno-
men der Filmpraxis. Zahlreiche Filmanalysen des Autors haben gezeigt, daB sehr
haufig inhaltliche Diskrepanzen von Kommentar und Bild, die die Informationsver-
arbeitung sowohl der Text- als auch der Bildinformation behindern, vorkommen.
Aber auch die sogenannte ,reizorientierte Bildgestaltung” (viel Bild- und/oder Ka-
merabewegung, kleine Bildausschnitte, kurze Schnittfolge), die in diesem Zu-
sammenhang ein wesentlicher Grund fur Rezeptionsschwierigkeiten darstellt, wird
von den Filmemachern gerne angewendet. Daruberhinaus ist festzustellen, dafi
in vielen Fallen der Kommentar eine relativ hohe Informationsdichte aufweist oder
sehr abstrakt und schwer verstandlich ist. Es kommt nach wie vor sehr haufig
vor, daB beide Kandle (der visuelle und der auditive) eine zu hohe Informations-
dichte aufweisen (z.B. eine stark reizorientierte Bildgestaltung einerseits und ein
schwer verstandlicher Text andererseits) und zudem noch wenig inhaltlich aufein-
ander bezogen sind. Durch eine derartige Filmgestaltung kommt es zwangslau-
fig zu Ausfallen in der Verarbeitung der Informationen beider Kanale: entweder
wird nur eine Modalitat ausgewertet, oder es wird fortwahrend umgeschaltet (sog.
,Switching off attention”), was den Informationszusammenhang beider Kanale
zerstort.

Der Grund flir diese haufig vorkommende Gestaltungskombination von Ton und
Bild liegt u.a. darin, daB die Filmemacher aus personlicher Erfahrung wissen,
daf die reizorientierte Bildgestaltung die Aufmerksamkeitszuwendung zur Reiz-
quelle (,Orientierungsreflex”) sichert und den sog. ,Augenkitzel* hervorruft, was
insgesamt von den Zuschauern als angenehm und positiv erlebt wird. Eine dar-
aus resultierende positive Filmbeurteilung ist den Filmemachern wahrscheinlich
wichtiger, als eine effiziente Informationsvermittlung. Text-Bild-Diskrepanzen die-
ser Art und die damit verbundenen Probleme der Informationsverarbeitung wer-
den anscheinend von den Filmemachern bewuBt in Kauf genommen.
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Weniger bewu3t werden Ton-Bild-Interaktionen gestaltet, die auf den ersten Blick
gar nicht als Text-Bild-Schere erkannt werden, vor allem dann nicht, wenn ein
inhaltlicher Bezug zwischen Bild und Text besteht. Dazu einige Beispiele aus
unseren experimentellen Studien (9):

Im Kommentar (Zielinhalt) geht es beispielsweise darum, daf die Arbeitskleidung
,kochfest* sein soll und im Bild wird eine Waschmaschine gezeigt. Oder: im Kom-
mentar ist von ,ungekihlitem” Fisch bzw. ,feinporigem” Holz die Rede und im
Bild werden lediglich die Objekte (Fisch, Holz) gezeigt. Wenn es sich bei den
obgenannten Eigenschaften und Merkmalen von Objekten um relevante Zielinhalte
handelt, die behalten werden sollen, dann reicht es nicht aus, nur die Objekte im
Bild zu zeigen und die Eigenschaften lediglich im Kommentar zu erwéhnen. Bes-
sere Behaltensleistungen konnten wir iberall dort beobachten, wo die entschei-
denden Zielinhalte in Bilder umgesetzt wurden. In Bezug auf die obgenannten
Beispiele bedeutet dies, daB gezeigt werden miiBte, wie ungeklihlter Fisch ver-
dirbt (gekiihlter aber nicht); oder, daB hinsichtlich des feinporigen Holzes eine
Gegenuberstellung zu grobporigem Holz erfolgt; oder bei der Waschmaschine
die Waschtemperatur 95° C gezeigt wird.

Eine weitere Text-Bild-Problematik in diesem Zusammenhang betrifft die Domi-
nanz konkreter Bildinhalte gegenuber abstrakteren Kommentarinhalten. Im Rah-
men unserer Studien fanden wir eine Fulle von Belegstellen daflir, daB konkrete
Bildinhalte die Aufnahme von abstrakteren Kommentarinhalten behindern, auch
wenn ein inhaltlicher Bezug zwischen Bild und Text besteht. Wenn es zum Bei-
spiel im Kommentar um den Zusammenhang zwischen Hubraum und Leistung
eines Motors geht und dazu im Bild ein laufender Motor gezeigt wird, tendiert der
Zuseher nach unseren Erkenntnissen dazu, sich wohl an den Motor zu erinnern,
nicht aber an die dazu getétigten Kommentaraussagen.

In Bezug auf die Filmgestaltung bedeutet dies, den Text-Bild-Bezug eher beiden
abstrakteren Inhalten herzustellen als bei den ohnehin im Zentrum der Aufmerk-
samkeit stehenden konkreten Inhalten. Gerade aber die abstrakten Inhalte wer-
den aufgrund von Visualisierungsproblemen haufig in den Kommentar gedrangt
und im Bild werden konkrete Realbilder gezeigt. Eine solche Text-Bild-Gestal-
tung fihrt zwangslaufig zur Text-Bild-Schere, die wiederum eine negative
Informationsverarbeitung - insbes. der abstrakten Textinhalte - zur Folge hat.
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2.4.2, Musik-Bild-Gestaltung

Das Phanomen der Ablenkung von zentralen Zielinhalten existiert auch beim Ein-
satz von Hintergrundmusik, die ja in vielen Féllen (fast routinemaBig) eingesetzt
wird. Zum Teil auch begriindet, denn Hintergrundmusik kann ja zur Steigerung
der visuellen Aufmerksamkeit filhren und hat einen relativ starken EinfluB auf die
Filmstimmung und -interpretation.

Hinsichtlich der Filmbeurteilung und Lern-/Versténdnisleistung sind die vorlie-
genden Ergebnisse der Filmforschung flir die Filmpraxis nicht so erfreulich: in
neueren Untersuchungen dazu (10) hat sich ndmlich gezeigt, daB Filme mit pas-
sender Hintergrundmusik nicht signifikant besser beurteilt werden als musiklose
Filmfassungen. Sogar die ,affektiven Einstellungslermnziele” (die sowohl bei PR-
als auch bei Bildungsfilmen wichtig sind) werden mit Hintergrundmusik nicht si-
gnifikant besser erreicht als ohne Musik. Hinsichtlich der Lern-/Versténdnisleistung
liegen differenzierte Ergebnisse vor. Das Behalten von Bild- und Textinformationen
wird unterschiedlich beeinfluBt: Das Behalten verbaler Informationen wird durch
Hintergrundmusik eher behindert, daB Behalten visueller Informationen wird durch
Hintergrundmusik eher gefordert.

Aus diesen Ergebnissen lieBen sich eindeutige Gestaltungsprinzipien ableiten.
Z.B.beilehrzielrelevanten Kommentarinformationen die Musik zuriickdrehen bzw.
ganz darauf verzichten, bei lehrzielrelevanten Bildinformationen die Musik be-
wuBt einsetzen.

3. SchluBbemerkung

Wie kann die Kluft zwischen Filmforschung und Filmpraxis verringert werden?
Eine verstarkte Wissenschaftspublizistik wére sicher ein erster Ansatzpunkt dazu

* insbesondere die verstandliche Darstellung der vorliegenden Forschungser-
gebnisse in einschl&gigen Praxismagazinen, die von Filmemachern gelesen
werden. Darliberhinaus bedarf es eines intensiveren Dialoges zwischen Film-
forschermn und Produzenten - am besten in Form der direkten Auseinander-
setzung bei konkreten Filmprojekten. Dies wére sicher der effektivste, aber
zugleich aufwendigste Weg. Dazu miiBten auch die derzeitigen Forschungs-
und Produktionsbedingungen gedndert werden.
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Weitere Mdglichkeiten, die Kluft zwischen Filmforschung und Filmpraxis zu re-
duzieren, sind: medienwissenschaftliche (pddagogisch/didaktische) Beratung,
Durchfiihrung von Seminaren, Kursen, Fortbildungsveranstaltungen und Tagun-
gen, wo Produzenten und Wissenschafter einander begegnen und ihre Erfahrun-
gen austauschen - wie eben diese GMW-Tagung hier in Géttingen.

Zusammenfassung

Zur Wirkung filmischer Darstellungsformen und Gestaltungsmittel wurden in den
vergangenen Jahrzehnten zahlreiche Untersuchungen durchgefiihrt. Die vorlie-
genden Ergebnisse sind flir die Filmgestaltung sehr aufschluBreich. Bei entspre-
chender Anwendung des z.T. abgesicherten Wissens konnte die Effektivitat von
Filmen - insbesondere in bezug auf Zuseherbeurteilung und Informationsverar-
beitung - wesentlich gesteigert werden.

Eine kritische Analyse des Autors von zahlreichen Filmen (Informations- und
Bildungsfilme, PR-, Tourismus- und Industriefiime) ergab ein recht negatives Bild.
Die Ergebnisse der empirischen Forschung werden von Filmemachern kaum
wahrgenommen, geschweige denn angewendet. Die Ursachen hierfiir sind viel-
faltig: mangelnde Wissenschaftspublizistik einerseits, Desinteresse, Unwissen-
heit und 6konomisch-produktionstechnische Zwénge seitens der Produzenten und
Auftraggeber andererseits.

Die daraus entstandene Kluft zwischen Filmforschung und Filmpraxis soll an
ausgewdhlten Negativ-Beispielen, sog- Problembereichen, erdrtert werden.

Summary
Effects of Formal Features in Film The gulf between theory and practice

Over the last few decades, numerous investigations have been carried out into
the effects of formal features in film, the results of which could be very instructive
for film production in general. Appropriate application of this knowledge could
lead to a dramatic improvement in the effectiveness of films, especially in terms
of viewer appraisal and information processing.

The author analysed many films (informative and educational films as well as
PR, tourism and industrial films) with a critic eye and came to a negative conclu-
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sion, namely that producers hardly take notice of, let alone apply, the results of
empirical research. The reasons for this are many, ranging from insufficient pub-
licity on the part of researchers to ignorance, a lack of interest and economical/
technical production straitjackets for film producers and commissioning organi-
zations.

The resulting gulf between theory and practice in films should be discussed in
detail with the help of selected examples from problem areas.

Anmerkungen (Literatur)

(1) Bei der Literaturangabe beschranke ich mich auf Schriften, in denen die
hier dargestellten Untersuchungsergebnisse bereits ausgewertet, interpre-
tiert und kritisch reflektiert wurden - insbesondere auf folgende zusammen-
fassenden Darstellungen:

Nessmann, Karl (1988): Gestaltung und Wirkung von Bildungsfilmen. Ergebnisse der empi-
rischen Forschung. Peter Lang: Frankfurt/M., Bern, New York, Paris

Nessmann, Karl(1990): Zur Wirkung filmischer Darstellungsformen und Gestaltungsmittel in
Bildungsfilmen. Ausgewéhlte Forschungsergebnisse. In:Schumm, G ./Wolff,
H. (Hg.): Film und Psychologie |, Kognition - Rezeption - Perzeption. Maks
Publikationen: Berlin, S. 227 - 255

(Neuere) Studien, die in diesen Publikationen (noch) nicht ausgewertet
wurden, werden extra ausgewiesen.

(2) a.a.0. (1990), S. 245

(3) a.a.0. (1990), S. 246

(4) a.a.0. (1990), S. 241

(5) a.a.0. (1988), S. 55

(6) a.a.0. (1988), S. 86 f und (1990) S. 238
(7) a.a.0. (1988), S. 16 f und (1990) S. 233 f

Py
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Studiogesprachen in Informations- und Bildungsfilmen. In: Medien-
psychologie, Zeitschrift flir Individual- und Massenkommunikation, Jg. 2, H.
3,S8.215- 225

(8) a.a.0. (1988), S. 187 f und (1990) S. 252 f
(9) a.a.0. (1988), S. 203 f
(10) a.a.0. (1990), S. 20

Boeckmann, K./Nessmann, K./Petermandl, M./Stiickler, H. (1990): Zum Einflu3 von Hin-
tergrundmusik in Bildungsfilmen auf Behaltensleistung und Beurteilung. In:
Rundfunk und Fernsehen, Jg. 38, H. 1, S.37 - 47

Brosius, H.-B. (1990): Bewerten gut, Behalten schlecht. Die Wirkung vonMusik in In-
formationsfilmen. In: Medienpsychologie, Zeitschrift fiir Individual- und
Massenkommunikation, Jg. 2, H. 1, S. 44 - 55
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Robert Strzebkowski
Neue Gestaltungsformen fur hypermediale Lernprogramme

Die Welt der interaktiven Medien befindet sich zur Zeit in einem Umbruch. Dieser
&uBert sich vor allem in der Konzentration aller Medienformen im digitalen For-
mat auf eine geratetechnische Plattform - den Personal Computer. Richtungs-
weisend sind hier neue technische Entwicklungen wie das Digitale Video als neue
Form der Pr&sentation und der Aufbewahrung von audiovisuellen Sequenzen auf
dem PC. Als nachstes kénnen die vor kurzem festgelegten Standards fir Kom-
pression und Ubertragung der Stand- und Bewegtbilder sowie der Audiodaten
erwahnt werden. Die zunehmende Verbreitung von CD-ROM als einem géngi-
gen Speichermedium deutet ebenfalls auf eine fortschreitende Verénderung hin.
GleichermaBen werden neue Softwarewerkzeuge entwickelt, die den Produzen-
ten interaktiver Informations- und Lernsysteme neue Gestaltungsmdglichkeiten
eroffnen.

Im folgenden werden vor dem Hintergrund der technischen Entwicklungen im
Multimedia-Bereich neue Mdglichkeiten und Forderungen fiir die Gestaltung in-
teraktiver Informations- und Lernsysteme diskutiert. Diese betreffen in erster Li-
nie Programme, die flr das selbstandige Lernen am eigenen Lernplatz konzi-
piert werden. Die folgenden Beispiele stammen aus dem vorgestellten hyper-
medialen Lernprogramm “Die Weltformel”, das in dem Arbeitsbereich Medien-
forschung der Freien Universitat erstellt wurde.

1. Die Ara der digitalen Medienintegration

Mit Steigerung der Leistungsfahigkeit der PC-Hardware und durch neue Betriebs-
systemkonzepte - wie Apple 0S.7.x, MS Windows 3.x und IBM OS/2.x -, wurden
technische Grundlagen fir die Verwirklichung der digitalen Medienintegration
gelegt. Diese Integration beruht auf der Ubertragung der Funktionen externer
Medien wie Videorecorder, Bildplattenspieler, Ton- und Videoeingabe-, -ausgabe-
und -bearbeitungsgerate in einen multimediafahigen Personal Computer. Als ei-
nen der wesentlichsten Fortschritte kann man hier die Einfihrung des Digitalen
Video bezeichnen, das wohlgemerkt ohne zusétzliche Hardware - wie z.B. DVI -
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abgespielt und modifiziert werden kann. Allerdings muf3 man sich heutzutage
noch mit relativ kleinen ProjektionsgroBen des Digitalen Videos begnlgen - ca.
150 x 200 Pixel -; das audiovisuelle Material ist jedoch fiir fast alle PC-Benutzer
verflgbar. Fir viele Anwendungen im Bereich der interaktiven Informations- und
Lernsysteme ist diese GroBe ausreichend.

Durch die Integration externer AV-Medien auf die PC-Plattform kdénnen alle
Prasentations- und Datenformen wie Text, Audio, Animation, Grafik, Photo und
Video im digitalen Format auf einem Speichermedium, wie z.B. der CD-ROM
aufbewahrt werden. Der umsténdliche Umgang mit den externen Medien sowie
deren zwingende Verfugbarkeit entfallen hier.

2. Das CD-ROM Zeitalter

Unbestritten gehért die CD-ROM Technologie (Compact Disc Read Only Memory)
heute weltweit zu den am weitesten verbreiteten optischen Speichermedien. Be-
reits 1986 wurde der Standard fir CD-ROM im sogenannten “Yellow Book” mit
der 1ISO9660 festgelegt. DaB CD-ROM ein ideales Tragermedium fiir multime-
diale Anwendungen ist, liegt nicht nur an seiner Speicherkapazitat von ca. 650
MByte. Folgende Zahlen sollen den Trend deutlich belegen: Laut der englischen
Firma TFPL Publishing existierten Mitte 1992 weltweit 2.900 CD-ROM Titel, wo-
von 20% multimedial waren. Im ersten Halbjahr 1992 sind 700 neue Titel er-
schienen. Heute, ein Jahr spéter, kdnnen wir sicherlich von einer &hnlichen, wenn
nicht wesentlich hdheren Zuwachsrate ausgehen, d.h. zwischen 3.500 und 4.000
existierenden Titeln. Nach der Infotech-Studie sind heute tiber 6 Mio. CD-ROM
Laufwerke weltweit installiert. Die Dataquest Untersuchung prognostiziert f(ir das
Jahr 1996, daB 3 von 4 neu verkauften PCs multimediaféhig sein werden. Wel-
chem Anwender nutzt schon ein CD-ROM Laufwerk, wenn sein PC eine multi-
mediale Applikation nicht abspielen kann.

Im Zuge dieser technologischen Expansion entstehen neue Publikations- und
Kommunikationswege. Hier trifft man ofter auf Begriffe wie CD-ROM Publishing,
Digitales Publizieren, Interactive Media Publishing oder Online Multimedia, was
ein zunehmendes Interesse von Verlagen, Institutionen und Universititen an dem
Medium CD-ROM, als neuer Publikationsplattform widerspiegelt. Als Beispiel seien
hier Verlage wie Bertelsmann, Springer, Dorling Kindersley und Universitaten wie
Wirzburg und Hamburg erwéhnt, die das optische Medium als Trager fiir Nach-
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richten, wissenschaftliche Publikationen oder fiir den Lernstoff einsetzen. Als
weiteres Beispiel dient die Firma Apple, die bereits seit einigen Jahren ihren
Entwicklern die neuesten Produktinformationen, Berichte von KongreBen, Arti-
kel, Programmcodes, etc. auf mehreren CD-ROM’s im Jahr zukommen |4Bt.

3. Herausforderung an die Gestalter

Mit der Verfugbarkeit aller Medienformen im digitalen Zustand eréffnen sich neue
Méglichkeiten sowohl fur die Programmgestalter als auch, und vor allem, f(ir die
Benutzer. Es ergeben sich:

1. Nede Présentations- und Organisationsformen der Inhalte
2. Neue Formen des Zugangs zu den Inhalten
3. Neue Mdglichkeiten der Bearbeitung der multimedialen Datenbasis.

Einige dieser neuen Maglichkeiten werden im weiteren vorgestellt.

Im Hinblick auf die zunehmende Verbreitung digitaler Publikationen, Informations-
und Lernsysteme auf CD-ROM Basis erscheint es sinnvoll, die Forderung nach
der Ausstattung der Programme mit geeigneten Werkzeugen zur Bearbeitung
der umfangreichen multimedialen Datenbasen zu erheben. Solche Werkzeuge
sollen den Benutzern - seien es Dozenten oder Studenten - folgende Aktionen
erlauben:

* interessante Inhalte aus dem Programm auszuwahlen und zu exportieren, d.h.
auszudrucken oder in einem eigenen Bereich (auf einem eigenen Medium)
zu speichern,

+ die ausgewdhlten Inhalte neu zu verbinden und in eine neue individuelle Struk-
tur bringen zu konnen,

* das bestehende Programm mit neuen Inhalten zu erweitern und damit modi-
fizieren und aktualisieren zu kénnen.

Um den Benutzern einen solchen aktiven Umgang mit der multimedialen Daten-
basis zu erlauben, diirfen die Programme nicht als “zugeschweif3te” Konserven
konzipiert werden, die man nur von auBen interaktiv anfassen kann, deren Inhalt
jedoch “unantastbar” bleibt (siehe Abb.1). Fast alle multimedialen Informations-
und Lernprogramme sind heutzutage leider nach diesem Prinzip hergestellt. Die
Programme sollten vielmehr als aktive Arbeitsplattformen gestaltet werden, die
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nicht nur einen reinen Instruktionscharakter haben, sondern zugleich als sinnvol-
le Lern- und Arbeitswerkzeuge dienen. Die multimediafdhigen PC’s bieten heut-
zutage ohne weiteres die Basis fir die Realisation solcher offenen Systeme.

Im Arbeitsbereich Medienforschung der Freien Universitat Berlin haben wir im
Rahmen der Erstellung unseres interaktiven Lernprogramms “Die Weltformel” den
Schwerpunkt auf die Ausstattung des Programms mit Werkzeugen zum aktiven
Umgang mit den Inhalten gelegt. Damit wird das Ziel verfolgt, auf der Grundlage
der vollstandigen, digitalen Medienintegration, eine hypermediale Lernumgebung
aufzubauen und diese auf ihren sinnvollen Einsatz zu evaluieren.

4. Hypermediale Lernumgebung

Sowonhl der Begriff als auch der Gegenstand HYPERMEDIA ist in der Welt der
interaktiven Medien durch die Verbindung zweier eigenstandiger Bereiche ge-
kennzeichnet. Zum einen handelt es sich hier um die bereits eingangs erwéhn-

Hypermediale Lernumgebung

Hypermediales Lernprogramm Benutzer/in
PRASENTATIONS- b
Komponente 88 Bedienung und
4P| w3 Interaktion
DIDAKTISCHE g5 mit dem Programm
Komponente =X

v

MULTIMEDIALE & | .
DATENBASIS

Export, Import und
Modellierung der Inhaite
sowie Modifikation
der Verbindungen

Modellierungs
und
Bearbeitungs-
werkzeuge

Strzebkowski, FU Berlin 1993

Abb. 1:  Modell einer offenen und modifikationsféhigen hypermedialen Lernumgebung.
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ten Multimedia-Technologien, die fir das Medienmanagement zustandig sind.
Zum anderen basiert Hypermedia auf HyperText -Konzepten, die fiir das Infor-
mationsmanagement eines Systems verantwortlich sind (Abb.2). An dieser Stel-
le mdchte ich einige Eigenschaften von HyperText-Systemen erwdhnen, die
maBgebend fir die Bildung hypermedialer Lernumgebungen sind.

Eines der grundlegenden Merkmale ist die nicht-lineare Aufbereitung der Hy-
perText-Datenbasis. Durch die Verbindungen zwischen beliebigen Informations-
einheiten - d.h. zwischen einzelnen Woértern und weiterfihrenden Texten oder
Dokumenten, zwischen Textabschnitten und Bildern, etc. - wird ein assoziatives
Datennetzwerk erzeugt. Diese Art der Informationsaufbereitung erlaubt eine nicht-
lineare Vorgehensweise bei der ErschlieBung des Wissens. Hier ist ein direkter
Zugriff auf alle Inhaltsbereiche eines Programms gegeben.

Die wesentlichste Eigenschaft von HyperText-Systemen, die auch als Uridee
bezeichnet werden kann, ist die Modifikationsmdglichkeit solcher Systeme. Ge-

Methodenmanagement
Didaktische
Komponente
Medienmanagement / \ Informationsmanagement
Multimedia- R HyperText-
Technologien Konzepte
\ \ /
Hypermediale
Lernumgebung

Abb. 2:  Komponentenbasis eines hypermedialen Lernsystems (hypermedialer
Lernumgebung).
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meint ist hier sowohl die Modifikation der Verbindungen als auch der Prasentati-
onsform und der Inhalte selbst. Diese Merkmale wurden als Grundkonzepte in
das groBe Hypermedia System “IRIS Intermedia” an der Brown University
(Providence, Rhode Island, USA) integriert. Mit Hilfe dieses Systems kénnen
sowohl Dozenten als auch Studenten auf der Grundlage einer vorhandenen,
umfangreichen Datenbasis ihre kleinen, personlichen Hypermedia Dokumente
zusammenstellen. Die Begleituntersuchungen zur Effizienz dieses Systems f(r
Lernzwecke haben ergeben, daB Studenten, die mit den Hypertextmaterialien
gearbeitet haben im allgemeinen besser lernen und sich flr die Priifungen er-
folgreicher vorbereiten kdnnen. Durch den aktiven Umgang mit diesem Hyper-
media System wurde die Herausbildung von ganzheitlichem Denken und das
Erkennen von Zusammenhangen stark gefordert. Kuhlen spricht in diesem Zu-
sammenhang vom “Lernen durch Modellieren” als effizienter Erweiterung der Er-
schlieBungsstrategien flr neues Wissen und vermutet: “Flir Lernsituationen er-
weist sich mdglicherweise als besonders niitzlich, daf die in Textblchern haufig
nur implizit angesprochenen Wissensstrukturen bei Hypertext offengelegt wer-
den missen, denn nur dann kdnnen sie in einer Hypermedia Basis programm-
technisch implementiert werden” (Kuhlen, 1991). Es ist anzunehmen, da3 mit
der Verfligbarkeit hypermedialer Lernsysteme, die als hypermediale Lern-
umgebungen bezeichnet werden konnen, neue Lernstrategien und Lerntechniken
mabglich werden, die den LernprozeB um eine weitere ganzheitliche Dimension
erweitern konnten.

5. Die neuen Gestaltungsformen

Die im folgenden vorgestellten Gestaltungsideen sind nach Euler den “Methodi-
schen Gestaltungskriterien” zuzuordnen. Diese beinhalten Kriterien flr die Art
der Présentation, der Interaktion, der Motivation sowie der Ablaufsteuerung und
Navigation. Nach dem Prinzip einer aktiven hypermedialen Lernumgebung sollte
der Kriterienkatalog um Modifikations- oder Modellierungsfahigkeiten eines Lern-
programms erweitert werden. Der Ubersichtlichkeit wegen werden im folgenden
die neuen Gestaltungsformen anhand drei Kategorien besprochen, die bereits
friher erwdhnt wurden. Wenn hier von “neuen” Gestaltungsformen gesprochen
wird, so sind damit nicht nur neue Ideen aus unserem Arbeitsbereich ge-
meint, sondern Losungen, die allgemein durch ein Hypermedia-Konzept
gegeben sind.
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5.1 Neue Prasentations- und Organisationsformen der Inhalte

» M©oglichkeit der gleichzeitigen Darstellung von mehreren Video-, Grafik- und
Textfeldern auf dem Bildschirm.

Diese Technik istauf der Betriebssystemebene jedes grafisch-orientierten Com-
putersystems (Apple 0S.7.x, MS Windows 3.x, etc.) keine Neuigkeit, in Lern-
programmen jedoch sehr selten, wenn tberhaupt, anzutreffen. Nur mit einer sol-
chen Darstellungstechnik unterschiedlicher Inhalte kann eine flexible, hyper-
mediale Lernumgebung realisiert werden.

* Digitales Video und Animation

Mit dem Digitalen Video sind im Prinzip die gleichen Prasentationsformen wie
mit einem Bildplattenspieler mdglich - abgesehen von der zur Zeit noch kleine-
ren ProjektionsgréBe des Digitalen Videos. Darlber hinaus kénnen jedoch mit
dem Digitalen Video mehrere Filme gleichzeitig zur Verfligung gestellt und sogar
abgespielt werden. Dieses Merkmal kann beispielweise bei der Filmanalyse und bei
medizinischen, meteorologischen oder physikalischen Anwendungen verwendet
werden, bei denen verschiedene Ablaufe und Prozesse direkt miteinander verglichen
werden miissen. Mit externen Medien bréuchte man fir diesen Zweck nicht nur meh-
rere Medien, sondern auch mehrere Videokarten fiir den Rechner. Eine weitere inter-
essante Moglichkeit ist die Einzelbilddarstellung eines Bereichs aus einer Video-
sequenz. Der Verwendungsbereich ist hier &hnlich angedacht wie oben beschrieben.

Dile Gravitationskral

| Die Gravitation, auch Massen- i . | Digitales Video (QuickTime)

ziehung oder Schwerkraft
nannt, ist eine zwischen
licher Materie wirkende

ziehungskraft, speziell die . - EXpOl’thl’\ktiOﬂ fUI’ Bi|de|’

ender Erde und den in

er Nithe belindlichen Kdrpern.

Abb. 3:  Programmseite mit zwei eingeblendeten digitalen Videosequenzen
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Ebenfalls kdnnen Animationen als digitale Videosequenzen gespeichert und zur
Verflgung gestellt werden, was den Vorteil hat, daB diese von allen Program-
men abgespielt werden kdnnen, die das digitale Video unterstitzen. Gewdhnlich
haben die Animationen spezifische Datenformate, die nicht ohne weiteres aus-
tauschbar sind.

» Synchronismus von audiovisuellen Sequenzen auf unterschiedlichen Hard-
wareplattformen

Mit digitalem Video - QuickTime oder Video for Windows - wird das Problem be-
hoben, daB unterschiedlich schnelle Computersysteme Videosequenzen, Anima-
tionen und Tonsequenzen mit verschiedenen Geschwindigkeiten oder mit dem
Ton asynchron abspielen.

* Einbeziehung der filmgestalterischen Qualitaten

Mit den neuen Autorenwerkzeugenist es moglich einige Prasentationsformen aus
dem Film- oder Videobereich in die interaktiven Medien einzubeziehen. Gemeint
sind hier bestimmte Darstellungsformen und Uberblendungsformen der visuellen
Elemente sowie Mischen und Synchronisation des Tons. Es wird geschétzt, dai3
zu Beginn der Benutzung einer Hypermedia-Applikation die Attraktivitat solcher
Anwendung und damit die Motivation des Benutzers zu 80% von der audiovisuel-
len Aufmachung bestimmt wird und nur zu 20% von Informationsgehalt und
Verwaltungsfahigkeit.

5.2. Neue Formen des Zugangs zum System
* Audiovisuelle Hilfe- und Navigationsmodule

Mit Hilfe des digitalen Video kénnen fur die Erkl&rung der Funktionen und der
Navigation in einer Applikation die Hilfesysteme durch Videosequenzen erwei-
tert werden. Hiermit kdnnen richtige Bildschirmaktionen mit einem Kommentar
prasentiert werden. Aus lernpsychologischer Sichtist es sicherlich eine sinnvolle
Ergdnzung der textuellen Anweisungen, die fiir das Handlungswissen - Bedie-
nung des Systems - vorgesehen sind. In unserem System haben wir sowohl ei-
nen “menschlichen Hilfsagenten” als auch ein Video mit den Bedienungsaktionen
des Systems implementiert.

« Audiovisuelle Ubersicht
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Abb. 4:  Eingangsmaske zum Teil “Ubersicht* des Programms

Mit Bildern und Videosequenzen kann in Form einer linearen Prasentation eine
Einfihrung und Ubersicht (iber ein Programm gegeben werden. Hier soll jedoch
die Mdglichkeit eingerdumt werden, jederzeit zu den Stellen des Programms zu
verzweigen, die gerade vorgestellt werden.

5.3 Neue Moéglichkeiten der Bearbeitung der multimedialen Datenbasis

In unserem System haben wir Instrumente vorgesehen, die den Benutzern das
Exportieren und Modifizieren der Daten erlauben. In der Anwendung kann der
Text modifiziert, exportiert, ausgedruckt oder gespeichert werden. Aus den Video-
sequenzen kdénnen Bilder exportiert und zusétzlich mit Text ergénzt werden. Das
Programm kann mit Audioanmerkungen erweitert werden und genauso konnen
neue Seiten als neue Informationseinheiten eingefligt werden. Weiterhin kdnnen
neue Verbindungen hinzugenommen werden. Was noch nicht vollstandig reali-
siert wurde, ist die Moglichkeit des Schneidens von Videosequenzen zwecks der
Zusammenstellung der wichtigsten Ausschnitte oder zu Ubungszwecken.
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Die schwache Kernkraft ist jenes

Phinomen, das firr den NOtiZbIOCk mlt Ubemommenem
Zusammenhalt der aus Protonen

und Neutrone n zusamuunen- E - TeXt und Blld aus dem

gesetzten Atomkerne verantwort- | Dle schwache Xernkraft I Programm

hc,h ist. Die schwache Eernkraft ist jenes Phanomen,

Die Grofie und Bedeutung der das fur den

schwachen Kernkraft, auch fiw Zusammenhatt der aus Protonen und

‘hni " " Neutronen zusammmen-

technische A‘.‘“ endungen, Kann stzten Atomiikerne verantwort- ich st

an der Geschichte der Atombombe Grops und Bedeutung der schwachen

und von Kernlraftwerken Fernkraft, auch fdr tachnische Anwendungen,

beobachtet werden. kann an der Geschichts der Atembombe und
e verden ven Eernkraftwerken beobachtet werden

sehwache Rernbraft  (2)

Audioanmerkung

Exportfunktion fiir den Text

Abb. 5. Darstellung einer Programmseite mit Uberlagertem Notizblock

6. Fragen

Selbstverstandlich entsteht durch die Exportmaéglichkeit von Text und Bild fiir die
Produzenten und Autoren die Frage der Urheberrechte flir diese Inhalte. Man
kann sich hier jedoch gewisse programmtechnische Mechanismen vorstellen, die
z.B. die Bilder nur als Graustufenbilder oder in kleinen Formaten exportieren las-
sen. Das gleiche gilt auch fir Videosequenzen. Fir Programme, die von den
Universitaten als sinnvolle mediale Erganzung der Lernmaterialien fiir Studen-
ten anerkannt werden, kénnten die Universitaten einen pauschalen Betrag fiir
die Nutzung dieser Materialien an die Hersteller bezahlen.

Die andere Frage, die sich im Hinblick auf die Nutzung aktiver hypermedialer
Lernumgebungen stellt, ist die Frage nach den notwendigen Féhigkeiten und der
Motivation der Benutzer fiir den Umgang mit solchen Anwendungen. Wenn die
Voraussetzung erfullt wird, daf3 die Benutzerschnittstelle einfach und intuitiv ge-
halten wird - so gibt es hier gewisse Standards. Wenn man weiterhin von einer
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Zielgruppe wie beispielweise einer Hochschule ausgeht, wo jeder heutzutage mit
einem Computer umgehen muB, dann sind die Funktionen solch eines hyper-
medialen Lernsystems bestimmt weniger kompliziert als einer Textverarbeitung,
einer Datenbank oder sonstiger Anwendung, mit der die Zielgruppe oft umgehen
muf3. Das heiBt, die Benutzer mussen nicht extra den Umgang mit einem neuen
Medium erlernen und den Lernplatz wechseln, sondern arbeiten mit einer neuen
Anwendung, die nach den Konventionen einer gangigen Computeranwendung
gestaltet ist.

Unser hypermediales Lernprogramm “Die Weltformel”, das zum gr6Bten Teil auf
Materialien der ZDF Sendereihe “Abenteuer Forschung” basiert, wird standig im
Rahmen unserer Seminare weiterentwickelt und kommt im Wintersemester 1993/
94 in die Evaluationsphase. Unser Ziel ist es, das Programm, in dem recht ab-
strakte Themen aus dem Bereich der Quantenphysik behandelt werden, zu einer
attraktiven, motivierenden und effizienten hypermedialen Lernumgebung auszu-
gestalten. Die Fragen der Gestaltung und effektiver Nutzung hypermedialer Lern-
umgebungen ist auch Gegenstand einer Dissertation in unserem Arbeitsbereich.
Ende des Jahres 1993 soll das Programm als CD-ROM auch fiir Sie zugénglich
sein. Auf Anfrage schicken wir lhnen eine Demodiskette mit den Ausschnitten
des Programms zu.

Zusammenfassung

In diesem Artikel werden einige neue Gestaltungsmdglichkeiten fiir die Prasenta-
tions- und Interaktionsformen von Computer-Lernprogrammen diskutiert, die Spiel-
rdume flr neue didaktische Ideen erlauben.

Die konzeptionelle Basis bildet hier das Prinzip hypermedialer Systeme, in de-
nen die Informationen durch die Lernenden aktiv modifiziert und entsprechend
ihren eigenen Lernstilen individuell modelliert werden kann. In dieser offenen
und flexiblen Form von Lernprogrammen sieht der Autor die Erweiterung der Rolle
von Computer-Lernsystemen von Informationsvermittiern zu aktiven Arbeits-
werkzeugen, die eine individuelle und effiziente Organisation des umfangreichen
Wissensangebots eines Lernsystems erlauben. Diese neuen Konzepte werden
vor dem Hintergrund der technologischen Entwicklung im Multimedia-Bereich
erortert.
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Summary
New Forms of Design for Hypermedial Learning Programs

In the article the author will discuss new design possibilities of presentation- &
interaction-forms of computer learning programs which leave scope for new
didactic ideas.

The principle of hypermedial systems in which information can be actively modified
by a learner and can be individually modeled according to his own learning style
is the conceptional basis for this. The author considers this open & flexible form
of learning programs as an extension of the role of computer learning systems
from information mediators to active working tools, which allow an individual &
efficient organisation of the wide range of information of a learning system. The-
se new concepts will be discussed against the background of the technological
development in the field of multi-media.
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Ernst-Alfred Miiller
Erfahrungen eines Wissenschaftsjournalisten bei der Gestal-
tung von Sendungen des Fernsehens und von Bildungsfilmen

Der Vortrag soll anhand der

« Demonstration von Sendebeispielen aus dem Bereich Okologie/Umwelt-
gestaltung und Umweltschutz

Erfahrungen mit unterschiedlichen Gestaltungsmitteln fiir eine Darstellung von
Wissenschaftsthemen vermitteln, die sich sowohl an den Fachmann richten als
auch ein breites Zuschauerinteresse erreichen.

Dabei soll zur Diskussion gestellt werden:
* Ziel, Inhalt und Methodik der Filmbeitrage - tatsdchlich erreichte Wirkungen

und der Versuch unternommen werden, journalistische Erfahrungen aus der Fern-
seharbeit auf die Gestaltung von Wissenschaftsfilmen (Lehrfilmen) zu Ubertra-
gen bzw. Anregungen zu geben.

Im Berufsleben des Journalisten, der sich dem audiovisuellen Medium verschrie-
ben hat, gibt es eigentlich nur zwei Arten von Filmen:

Auftragsfilme - die soll man machen.

Und es gibt Themen, die man sich selbst sucht oder “die einem auf den Nageln
brennen” fir Filme - die muB man machen.

Ich denke und will auch Beispiele daflr anfihren, daB man es einem Film oder
Filmbeitrag anmerkt, ob der Autor/Realisator nur eben einem Job erfiillt oder ob
er sich selbst einbringt, sich zum Thema - das kann durchaus auch ein wissen-
schatftliches oder technisches Problem sein - unmittelbar in Beziehung setzt, also
seinen Autorenstandpunkt kognitiv und emotional vermittelt. Der Autoren-
standpunkt, der mehr ist als das Ergebnis tiefgrindiger Recherchen, mehr ist als
die Wahl der professionellen Gestaltungsmittel, dieser Autorenstandpunkt ver-
bindet sich bereits im Vorfeld mit der Grundidee und dem Anliegen, mit dem ich
den Zuschauer erreichen will.
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Eine meiner Faustregeln fir das Herangehen an das Filmemachen ist: Ich bin
der erste Zuschauer meines Filmes. Nur was mich erreicht oder erregt, kann
auch die nachfolgenden Zuschauer erreichen oder erregen. Wobei es sich natur-
lich tber Geschmack nicht streiten 1&Bt. Aus letzterem ergibt sich dann uber
verschiedene professionelle Verarbeitungsstufen schlieBlich die eigene oder so-
gar die kiinstlerische Handschrift - oder auch nicht.

Noch ein Wort Uber den “gesunden Menschenverstand”, den besonders
Wissenschaftsjournalisten zu verteidigen haben, die nicht nur fir Wissenschafter
(die eigentlich bereits “Bekehrten”) Filme drehen, sondern sich als sogenannte
“Multiplikatoren” verstehen: Hiiten Sie sich vor dem Fach-Chinesisch, ohne das
keine Fachdisziplin, die unter Fachleuten ernst genommen werden will, auskommt.
Entweder Sie entscheiden sich, mit deutschen Untertiteln zu arbeiten, oder Sie
ubersetzen lhre Texte von vornherein ins Umgangssprachliche. Im Video-Zeital-
ter, wo das Drehverhéltnis eigentlich kein Kostenfaktor mehr ist, dirfen Sie auch
Ihre Interview-Partner so lange qualen, bis der “Waffenstillstand mit der Allgemein-
verstandlichkeit” erreicht ist.

In einer Zeit, in der selbst Spezialisten der unterschiedlichsten Wissenschafts-
disziplinen wohl gerade noch Klarheit tber ihr Fachgebiet erringen kdnnen, aber
das “Knéuel” ursachlicher Verkniipfungen ihres Tuns mit den Wirkungen auf an-
dere Bereiche allein nicht zu l6sen vermdgen, (mich interessiert da besonders
die Umwelt) ist eine solche kommunikative Sonderaufgabe eine groe Heraus-
forderung fur Film- und Fernseh-"Macher”, die ihr Handwerk verstehen.

Zu oft noch werden unter dem Begriff: der “reine Wissenschaftsfiim” oder der
“reine Naturfilm”, Rechtfertigungen daftir konstruiert, da man jenseits von Raum
und Zeit bleiben will, was eigentlich nicht geht. Und in Wahrheit will man ja nur
um die Wirkungen aufdas soziale oder 6kologische oder politische Umfeld einen
Bogen machen, also um die oftmals komplizierte KI&rung der Verhaltnisse, in
denen der wissenschaftliche oder technische Gegenstand zu den Menschen steht.
Und dann wundern sich diese Filmemacher, daf3 ihr Produkt die Menschen (bis
auf fachorientierte Ausnahmen, die aber oft schon das meiste wissen) wenig oder
gar nicht interessiert.

An dieser Stelle mdchte ich ein wenig Autobiografisches einflieBen lassen.
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Vor ein paar Jahren, als es noch die DDR gab, war ich im DFF (Deutscher Fern-
sehfunk) in einer Redaktion tatig, die ein Wirtschafts- und Wissenschafts-Maga-
zin “Kreislaufe” gestaltete. Gerade weil wir als Wissenschaftsjournalisten dabei
den gesellschaftlichen und den Stoffkreislaufen, inren Wirkungen und Existenz-
gefahrdungen hinterherstellten, kamen wir zwangs- “kreislaufig” auf Themen des
Umweltschutzes, vor deren Durchdringung die damalige Partei- und Staatsf(ih-
rung ihr Volk bewahren wollte.

Noch im Sommer 1989 erfolgte daraufhin das Verbot dieser Sendung und die
verordnete Aufldsung der Redaktion. Jedoch im Voranschreiten der gesellschaft-
lichen Wendungen filhrten lautstarke Proteste der Redakteure in Verbindung mit
Umweltorganisationen bereits im Herbst desselben Jahres zum neuen Start je-
nes Umweltmagazins mit dem doppelsinnigen Namen “OZON”". Bis zum Ende
des DFF im Dezember 1991 strahlte es vierzehntdgig in alle finf neuen Bundes-
l&nder. Von seinen ersten Sendungen an half es, den “MUll" aus den Kdpfen
wegzurdumen, der vielerorts durch die staatliche Ignoranz gegeniiber der Um-
weltthematik aufgehduft worden war.

Bis heute ist die Redaktion ihrem Credo: zu helfen, zu informieren und zu pro-
vozieren, bei Aufdeckung der wesentlichen Zusammenhénge mit anderen Sei-
ten des Lebens der Menschen vor allem in Ostdeutschland, in ihren Sendungen
treu geblieben. Jedoch kann sie jetzt, da es das OZON-Magazin nur noch im
Ostdeutschen Rundfunk Brandenburg (ORB), einem 3. Programm, gibt, nur noch
einmal monatlich in Brandenburg und Berlin ca. 10 Millionen Zuschauer errei-
chen.

Allerdings produzieren wir seit dem vorigen Sommer fiir das erste Programm der
ARD gemeinsam mit dem WDR und dem BR drei- bis viermal im Jahr eine Sen-
dung aus der Reihe ,Globus®, die seit April im Dienstag-Abendprogramm steht.

Lassen Sie mich nun auf den Ausgangspunkt zurickkommen, denn ein wesent-
liches Kriterium flir unseren kritischen ,Umweltjournalismus® ist die Gestaltung
der Probleme aus der Position des Mitbetroffenseins. Keine wertungsfreie Be-
obachtung vom ,Spielfeldrand®, sondern die Suche nach Auswegen, Losungs-
vorschldge, das Sich-Verblinden mit den Umweltorganisationen und Blirgerin-
itiativen, ihre Reprdsentanten zu Wort kommen zu lassen, Lebenshilfe und Rat-
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geber in anschaulicher und origineller Weise zu sein, sind Beispiele f(ir eine be-
sondere Zuschauerndhe.

Dazu bedarf es der verstandnisvollen, weitsichtigen und behutsamen Férderung
durch die jeweilige Rundfunkanstalt und ihrer Gremien, nicht aber eines ober-
flachlichen MaBstabs der Einschaltquoten. Denn nicht nur im SED-Staat wurde
so manche 6kologische Wahrheit nicht gern gehért. Auch im vereinigten Deutsch-
land bemuhen sich viele, dem Thema Umwelt und seinen Vertretern wie Umwelt-
schutzern und Journalisten ,ewige Norgelei“ und das Vorurteil von ,Fortschritts-
bremsen* anzuhdngen. Gerade der Zusammenhang von Naturzerstérung und
Seelenzerstérung ist eine immer wiederkehrende thematische Aufgabe auch im
Kontext mit anderen Themen des Umwelt- und Naturschutzes.

Ich gebe zu, daB fir die Vermittlung wissenschaftlicher und vor allem techni-
scher Themen nicht immer eine solche direkte Rundumsicht ndtig und mdglich
ist. Dennoch kann der Filmschdpfer auch indirekt durch die Motivwahl, durch
Gestaltungsmittel wie Montage, Musik, Farben oder Licht, die beabsichtigte Emo-
tionen auszuldsen vermdgen, und, wenn mdglich, durch eine spannungsvolle Dra-
maturgie auch an sich trockene Sachverhalte so umsetzen, daB sie sich dem
Zuschauer lebendig einpragen. Originaltone, also Interviews und Statements, sind
grundsétzlich so sparsam wie moglich einzusetzen. In erster Linie ist die Mei-
nung des Autors gefragt.

Der Interviewpartner sollte nur dort als ,Kronzeuge* auftreten, wo mit seiner Hil-
fe Autentizitat, Kompetenz oder Autoritat der Darstellung verstérkt werden sollen
oder eine Identifikation des Zuschauers mit ihm erreichbar scheint. Umgekehrt
ist natirlich auch die Denunzierung der befragten Personen maglich.

Im Kommentar sollte nicht das beschrieben werden, was gerade im Bild zu se-
hen ist. Uberhaupt hat das Bild vor allen Gestaltungsmitteln des Films die hoch-
ste Prioritat. Wie in der Musik kdnnen die anderen Mittel auch kontrapunktisch
zum Bild eingesetzt werden. Aber hier niemals den Grundsatz auBer acht las-
sen: weniger ist meistens mehr. Und es ist auch gut, mit dem Zuschauer Verab-
redungen einzugehen, z.B. eine Trickgestaltung, eine grafische Animation oder
einen musikalischen Akzent so beim Zuschauer einzufiihren, daf3 ein wiederhol-
ter Einsatz des Mittels auf der vorherigen Wirkung aufbauen kann. Aber, wie schon
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gesagt, in kluger auf das Thema bezogener Selbstbeschrankung, in der sich nach
Goethe ja dann auch sogar Meisterschaft einstellen kann.

Nun glauben Sie aber bitte nicht, daB einer der hier vor Ihnen seine gesammel-
ten Erfahrungen ausbreitet, immer dazu kommt, sie auch selbst zu beherzigen.
Wenn ich lhnen praktische Beispiele aus eigenem Schaffen und dem meiner
Kollegen hier zeige, ist vieles von dem, was soeben wie eine Regel klang, auch
aus der Kritik an der eigenen Arbeit vermittelt worden.

Vielleicht reicht es auch aus, um eine flr uns alle interessante Diskussion zu
provozieren. Fir Leute, die im Fernsehen arbeiten, ist jede Gelegenheit mit Zu-
schauern ins Gesprach zu kommen, kostbar.

Und auch Streitgesprache unter Berufskollegen macht der AlltagsstreB selten.

SchlieBlich muB man Filme eben einfach machen. Denn Filmemacher sind ge-
gentiber den Theoretikern und Kritikern ohnehin immer im Nachteil: Es ist ja so
schwer, die eigenen Fehler zu erkennen und noch schwerer, sie dann zuzuge-
ben.

Ernst Alfred Miiller

Fernsehpublizist und Fachjournalist
fur Umweltfragen
Linienstr. 118

10115 Berlin
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Hajo Spoerhase und Thomas Johne
Medienmanagement und Medienmarketing

Medienmanagement

Medienmanagement beinhaltet ein kaufmannisch kreatives Denken. Es setzt ei-
nen Optimierungsanspruch voraus, der wie folgt definiert werden kann:

* 50 6konomisch wie moglich
* in zeitlich und organisatorischer Hinsicht so effizient wie mdglich
* mit héchstem Nutzungsgrad

zu arbeiten.
Medienmanager mlssen breitgefacherte Fiihrungsqualitaten aufweisen:

 Fahigkeit zur Setzung von Prioritaten

* in der Lage sein, Uberzeugende Produktphilosophien zu entwickeln und zu
formulieren

* treuhanderischer Umgang mit den ihnen anvertrauten Geldern
* Verantwortung fir die Mitarbeiter

Medienmarketing

Medienmarketing erfordert ahnliche planerische Uberlegungen, wie es das klas-
sische Schema des Marketing-Mixes vorgibt, also die Einteilung in Produkt-Mix,
Kommunikations-Mix und Distributions-Mix.

Folgende Planungsebenen stehen dabei im Vordergrund der Betrachtungen:

* Erstellung einer Situationsanalyse

* Entwicklung von Marketing- und Kommunikationszielen

* Formulierung von Zielen und Strategien flir den Einsatz von Medien
* Festlegung der Zielgruppen
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Die Abwicklung von Projekten im industriellen und behérdlichen Bereich stellt
die Verantwortlichen vor stindig schwieriger werdende Aufgaben. Wéhrend die
Suche nach optimalen Ergebnissen im industriellen Bereich durch die Gesetze
des Wettbewerbs erzwungen werden, sind im behdérdlichen Bereich die Interes-
sen der Gesellschaft zu berticksichtigen und treuhdnderisch zu verwalten. Dabei
mussen die Aufgaben des Managements sorgféltig geplant werden - es darf nichts
dem Zufall (iberlassen bleiben.

J.J. Servan Schreiber (Autor des Buches “Die amerikanische Herausforderung”),
hat dies einmal sehr treffend zusammengefaBt:

“Das Management ist schlieB3lich die schédpferischste aller Kiinste. Esist die Kunst
der Ktnste, denn es ist die Kunst, Talente richtig einzusetzen.” Aus diesem Grund
sollte Management - oder in diesem Fall fiir AV-Zentralen Projektmanagement -
eine Fuhrungsaufgabe sein.

Um sie erfolgreich zu realisieren. D.h. die Amter bzw. Universitaten - im indu-
striellen Bereich der Firmen - miissen den Projekten einen angemessenen Stel-
lenwert einrdumen. Projektleiter miissen dementsprechende Vollmachten und
Kompetenzen erhalten. Daraus resultiert: Projektmanagement ist vor allem eine
kreative Aufgabe und mitnichten reine Verwaltungstatigkeit.

Die Planung eines Projektes ist mit einer Projektion in die Zukunft gleichzuset-
zen; denn am Anfang steht nur die Idee eines Produktes, das es vorher noch
nicht gegeben hat - alles ist neu.

D.h., auch die Aufgaben des Managements miissen sorgfaltig geplant und dr-
fen nicht dem Zufall Uberlassen werden.

Wie sieht nun ein Managementplan aus, bzw. wie kann man Managementinhalt
und Bewertungskriterien festlegen?

Viele der nachfolgenden Ausfihrungen werden lhnen bekannt sein - zum besse-
ren Verstandnis und im Gesamtzusammenhang zum Medienmanagement méch-
te ich sie Ihnen jedoch in Erinnerung rufen.
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Bei der Erstellung der Managementplédne empfiehlt es sich vorher entsprechen-
de Szenarien zu erstellen, um eine einheitliche Strukturierung der zukUnftigen
Plane bzw. Aufgaben zu erreichen. Wir werden dies hinterher an den Beispielen
mit der FSP verdeutlichen.

Wie kénnte so ein Managementplan (ber Inhalte aussehen? - Es gibt da typi-
sche Gliederungen, die ich jetzt hier in der GroBprojektion aufzeigen werde:

1. Einleitung - d.h. Festlegung der Projektziele

Kurzbeschreibung des gesamten Projektes

Kurzbeschreibung der Projektphasen

Erstellung eines Gesamtterminplanes

Hinweis auf untergeordnete bzw. beigeordnete oder libergeordnete Projekte

2. Beschreibung der Projektleitung

Darstellung der Firmen und Projektorganisation

Darstellung von Verantwortlichkeiten und Funktionen

* Verknipfung mit anderen AV-Zentralen bzw. Instituten, Universitaten bis hin
zur Industrie

* Unterauftragnehmer bzw. Lieferanten, wenn vorhanden - Projektdirektiven und

Strategien

Erstellung von Projektreviews und Berichten

3. Arbeitsplan

technische Anforderungen

erforderliche Anlagen

Entwicklung einer Systemgliederung

Entwicklung eines Projektstrukturplanes

zusammenfassende Leistungsbeschreibung

wenn notwendig, Entwicklung eines Projektablaufplanes im Sinne eines FluB3-
diagramms oder Netzplanes

* Umschreibung der Berichterstattungsebenen
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4. Hier kommt es meines Erachtens gerade in Zukunft fir den universitaren Be-
reich darauf an, namlich Schaffung von neuen Finanzierungs- und Be-
schaffungskonzepten

* Finanzierungskonzept
* Finanzierungsphasen
+ Beschaffungsplanentwicklung

5. Dieser Bereich ist in der Industrie sehr haufig anzutreffen, kann aber auf ver-
schiedenen Ebenen auch im universitdren Bereich gelten. Ich fasse diesen
Teil zusammen - Erstellung von Entwicklungspldnen bzw. von integrierten Test-
planen sowie die Frage der Produktsicherung - mein Kollege wird diese Fra-
gen spéter ausfiihrlich anhand der Entwicklungskriterien z.B. fiir Video-
kassetten behandeln.

6. Inbetriebnahme der Aktivitaten

» Entwicklung einer Betriebsplanung bzw. die Definition der erforderlichen Ak-
tivitdten im Sinne von Zielgruppenplanung/ Zielgruppenbeschreibung
* Entwicklung von Strategien, z.B. Kommunikationsstrategien

7. Erstellung der Dokumentation

Hier wird festgehalten, welche Ziele angestrebt worden sind bzw. wie die er-
sten Ergebnisse des vorher geplanten Projektes einer breiteren Offentlichkeit
weitergegeben werden. Das setzt natlrlich voraus, daB es inhaltlich eine
Dokumentationsgliederung gibt, daB definiert wird, wer die Verantwortlichkeit
fir so eine Dokumentation hat, und unter welchen Gesichtspunkten diese Do-
kumentation erarbeitet werden mugB.

Anhand dieser Aufz&hlung, meine Damen und Herren, kdnnen Sie sehen, daB
viele Teilbereiche der klassischen Managementplanung tatséchlich sehr haufig
auch z.B. bei Instituten oder in der Wissenschaft wiederzufinden sind. Der einzi-
ge Unterschied ist die Zielrichtung!

Wir sind der Auffassung, daB es nur noch eine Frage der Zeit ist - nicht zuletzt
wegen der immer knapper werdenden 6ffentlichen Mittel - daB sich Universita-
ten, Fachhochschulen oder auch Institute mittelfristig um eine andere Art der
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Finanzierung bzw. um eine andere Klassifizierung von Effizienz bemiihen miis-
sen. Wir alle kennen das bereits aus einigen Teilbereichen: da werden zur Durch-
fuhrung bestimmter Projekte Sponsoren aus der freien Wirtschaft gesucht oder
in anderen staatlichen Institutionen wie die EG, Fond-Gelder beantragt. Oder es
wird versucht, durch Dienstleistungen, die man erbringt, neue Markte zu erschlieBen.

Alle haben nur ein Ziel; die Finanzausstattung des Instituts oder der Universitét
zu verbessern, und zwar nicht im Sinne der Erarbeitung des Mehrwerts - sprich:
Gewinn - sondern um Aufgaben, die als notwendig erachtet werden, durchflhren
zu kénnen. Da sie aber auf diesem Markt nicht alleine sind, sondern viele Mitbe-
werber haben - und das ist jede andere Universitat mit &hnlichen Fachbereichen
bzw. Instituten - heiBt es, denjenigen, der Gelder zur Verfligung stellt, davon zu
Uberzeugen, daB man der bessere ist und effizienter mit den treuh&nderisch
verwalteten Geldern umgehen kann.

Oder anders ausgedrickt:

Jeder, der im Wettbewerb steht - und das tun Sie alle - muB3 sehen, daB er sich
einen gewissen Vorteil gegentiber dem Mitbewerber am Markt verschafft.

Was hat dies alles nun mit Medienmanagement und Medienmarketing zu tun ?

Wir denken, sehr viel, und ein Beispiel daftr will ich Ihnen gleich geben: die Frank-
furter Studio- und Programmgesellschaft, die mein Kollege und ich hier vertre-
ten, erarbeitete und eroberte sozusagen aus dem Nichts heraus einen Markt im
Medienbereich - wobei die Zielgruppe schon vorgegeben war - nédmlich die intel-
lektuelle Leserschaft der Frankfurter Allgemeinen Zeitung.

Mittlerweile sind wir im Bereich der Special Interest-Angebote marktfiihrend. Eine
starke Klientel in dem Teilbereich “Praxisthemen aus der Wirtschaft” sind - die
Universitaten, die diese Themen eigentlich genausogut hétten selbst erarbeiten kdnnen.

Will heiBen:

ein privatwirtschaftliches Unternehmen hat ein Marktsegment in Beschlag ge-
nommen, das ohne weiteres im universitaren Bereich hatte realisiert werden kdnnen.

Kommen wir nach diesem Schnelldurchlauf in Sachen Management - was Mana-
gement insgesamt eigentlich bedeutet - zu den Grundfragen des Marketings.
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Hier ist erstmal abzuklaren: Was ist eigentlich Marketing? Es gibt zwar viele De-
finitionen, aber letztendlich hat sich die Wirtschaft und auch die Wissenschaft
auf ganz bestimmte Aussagen geeinigt:

Marketing ist Planung, Koordination und Kontrolle aller auf die aktuellen und po-
tentiellen Markte ausgerichteten Unternehmensaktivitaten mit dem Zweck einer
dauerhaften Befriedigung der Kundenbediirfnisse einerseits und der Erflillung
der Unternehmensziele andererseits.

Was hat das nun wiederum mit den Universitaten zu tun? - Nach unserer Auffas-
sung ist das ganz klar - spatestens seit es Hitlisten von Universitaten gibt. Um
Konkurrenzk&mpfe zwischen Instituten zwischen Fachbereichen.

Weil die Mittel knapper werden und nicht mehr alle Mittel gleichmaBig fur alle zur
Verfligung stehen, ist die Frage des Marketing von Universitaten ganz entschei-
dend. Dies gilt umso mehr, wenn es um Mittel und Anerkennung aus dem inter-
nationalen Bereich, aus EG-Fdrdermitteln geht.

Eine andere Interpretation fir Marketing, die lhnen vielleicht ndher kommt, lautet
wie folgt:

Marketing umfaBt jene menschlichen Tatigkeiten, die darauf abzielen, Austausch-
prozesse zu erleichtern und durchzufihren.

Fr die Industrie hat sich in den letzten Jahren folgende Auffassung tiber Marke-
ting durchgesetzt:

es bedeutet die Ausrichtung aller Unternehmensfunktionen auf den Markt.

Betroffen ist also nicht nur der Absatz von irgendwelchen Dienstleistungen, Ide-
en, Ergebnissen, Produkten usw., sondern auch die Beschaffung, die Produkti-
on, das Personalwesen, usw.

Dabei wird der Begriff in dreierlei Auspragungsformen verwendet. Namlich er-
stens Marketing-Konzept, als da wéaren marktorientierte Grundhaltung, Erzeu-
gung von Kundenzufriedenheit. Zweitens, Marketing-Funktion, als da wéren
Flhrungsfunktionen im Unternehmen - wer macht was?
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Und drittens das berlihmte Marketing-Mix, die Mischung der absatzpolitischen
Instrumente wie Werbung, Produktgestaltung usw. - mein Kollege Thomas Johne
wird Ihnen nachher mehr darlber erzéhlen.

Heutzutage ist es ganz deutlich, daB dieser Begriff generalisiert wird, d.h., ne-
ben der Industrie verwenden z.B. immer mehr Behdrden, Verbande, politische
Parteien u.a. den Begriff Marketing, um ihre Ziele in ihrem spezifischen Markt
durchzusetzen. Oder anders ausgedrtickt: die Dienstleistung Wissensvermittlung
oder die Dienstleistung Forschung kdnnen nach diesen Begriffsdefinitionen, die
ich gegeben habe, nicht mehr ohne Marketing auskommen.

Wie konnte nun das Verhaltnis zwischen Marketing und dem Unternehmensziel
sein? Uber Unternehmensziele gibt es umfangreiche Literatur. Es besteht jedoch
Uneinigkeit in der Frage, was denn nun die “richtigen” Ziele einer Unternehmung,
Institut oder Universitat seien.

Grundsétzlich muB man von der Existenz einer Zielmittel-Hierarchie ausgehen.
Alle Ziele sind zugleich aus Oberzielen abgeleitete Mittel bis auf das groBte Ziel
an der Spitze der Hierarchie, das sich nicht mehr ableiten 148t und deshalb auto-
nomen Charakter hat. Dieses oberste Ziel verkorpert die Existenzberechtigung
des Unternehmens. Bei der Universitat z.B. das Ausbilden von wissenschaftli-
chen Mitarbeitern bzw. von Wissenschaftlern fir die Industrie, fur Lehre und For-
schung usw., usw. Daraus leitet sich ab, daB Marketing also kein Selbstzweck
ist, sondern ein Instrument, um das Ziel zu erreichen.

Welche Arten von Marketing kennen wir? Wir reden im Moment von Dienstleis-
tungsmarketing, Konsumgtitermarketing, Investitionsgiitermarketing, Handelsmar-
keting, Produktmarketing, Soziomarketing, Staatsmarketing, Parteimarketing und
internationales Marketing.

Medienmarketing kann sich in den verschiedensten Ebenen ansiedeln, da fast
alle Marketingformen Medien zur Durchsetzung ihrer Ziele einsetzen. Dement-
sprechend ist Medienmarketing in diesem Fall eben auch - wenn man das von
oben nach unten betrachtet - nicht nur ein Ziel, sondern gleichzeitig auch wie-
derum Instrument in den verschiedenen Marketingformen.
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Marketing ist eine Managementkonzeption, die zur Erreichung betrieblicher Zie-
le unter Beachtung des gesellschaftspolitischen Umfeldes danach strebt, die Be-
drfnisse von Zielgruppen besser zu befriedigen als die Konkurrenz.

In dieser Definition sind bereits die wesentlichen Elemente einer marktbezoge-
nen Unternehmensfuhrung angesprochen, die auch die Bausteine des sogenann-
ten Marketing-Dreiecks bilden.

Nachfrageorientierung, d.h. die Abkehr vom Produktdenken hin zum Angebot von
Problemlésungen, um Préferenzen beim Kunden zu schaffen.

Wettbewerbsorientierung, d.h. das Denken in Wettbewerbsvorteilen, die fiir den
Kunden als Qualitat und/oder Preisvorteil sichtbar werden.

Gesamtgesellschaftliche Orientierung, d.h. die Hinwendung zu einer strategisch
ausgerichteten Unternehmenspolitik, die den gednderten Wertvorstellungen der
Bevodlkerung (Wertewandel) in rechtlichen, wirtschaftspolitischen und demogra-
phischen Entwicklungen Rechnung tragt.

Das Marketingkonzept als marktorientierte Unternehmensfihrung kann jedoch
nicht losgeldst von den unternehmensinternen Ressourcen z.B. den personellen
und finanziellen Kapazitdten und den Zielvorstellungen des Managements ent-
wickelt und eingesetzt werden. Marketing hat nichts mit Vorwarts- bzw. Wachs-
tumsstrategien zu tun. Angesichts von tiefgreifenden Strukturkrisen verschieben
sich die Aufgaben in zahlreichen Branchen eben auch in den Universitaten in
Richtung eines auf Qualittswettbewerb und einer Konzentration auf ertragsstarke
Segmente, d.h. fir universitare Bereiche oder Institute, daB3 die Frage nach der
Effizienz der Dienstleistung, die man erbringt, verstarkt in die Diskussion ein-
flieBt.

Medienmarketing (T.Johne)

Vor dem Hintergrund grundsatzlicher Ausfihrungen meines Kollegen zu den The-
menkreisen “Management und Marketing” ist es nun von Interesse, zentrale
marketingspezifische Fragen zu erértern, um dann im weiteren anhand von aus-
gewahlten Praxisbeispielen die FSP mit ihrem Ansatz des Medien-Marketing vor-
zustellen.
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Lassen Sie mich an den Anfang folgende Vorbemerkungen in Form von drei
Thesen stellen:

These 1:

Unternehmen und Institutionen stehen in einer vielféltigen Beziehung zu einersich
immer facettenreicher entwickelnden Informationsgesellschaft.

These 2:

Kein Unternehmen und keine Non-profit Organisation kénnen es sich leisten,
Signale flir Veranderungen innerhalb eines sich immer schneller wandelnden
Marktgeschehens zu ignorieren.

Das Marketing-Dreieck

Praferenzen Préaferenzen

Unternehmung Konkurrenz

Umwelt
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Produktvorschlag:

Produktmarketing der Divisions

oder Zentrales Marketing
oder Vertrieb

[]
Vorprifung:

Marketing
i

Pflichtenheft:

Entwicklung, wobei Marketing
Marktdaten zuliefert

Funktions-
und Gestaltungskonzept

1. Phase des
Markteinfihrungsplanes

Entwicklung

Marketing

1. Présentation

Entwicklung und Marketing

|
Entwurf:

Entwicklung

1
2. Présentation

Marketing und Entwicklung

simulieren die zu erwartende

Wettbewerbssituation fur
das neue Produkt

]
Produktplanung

Produkterstellung

Fortsetzung:
Markteinfihrungsplan:
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These 3:

Es gilt vielmehr Motivationsfaktoren zu entwickeln, die es diesen Unternehmen
und Institutionen ermdglichen, rechtzeitig die Weichen zu stellen, um neue Méarkte
zu erkennen bzw. zu schaffen.

Bei zunehmender Bedeutung der Marktschaffung, -sicherung und -ausweitung
fur Produkte und Dienstleistungen unter verschérften Marktbedingungen, ist es
unabdingbar, sich in einem friiheren Stadium zielgerichtet mit den entsprechen-
den marketingorientierten Entscheidungsgrundlagen auseinanderzusetzen. Dazu
ist es notwendig, im Rahmen eines systematischen Entscheidungsprozesses, auf
der Basis einer Situationsanalyse und der Marketing und Kommunikationsziele,
die Ziele und Strategien flir Produkte und Dienstleistungen zu formulieren und
daflir die Zielgruppen festzulegen.

Eine grundlegende Voraussetzung dafur stellt eine Situationsanalyse der Unter-
nehmenskommunikation dar, deren Ergebnisse in schriftlich formulierte Marke-
ting- und Kommunikationsziele (extern und intern) miinden.

1. Marketing- und Kommunikationsziele

Die Marketing- und Kommunikationsziele sind die Basis fiir die Stellung des Un-
ternehmens, seiner Produkte und/oder Dienstleistungen am Markt (z.B. Absatz-,
Umsatzsteigerung, Stabilisierung bzw. Verbesserung von Bekanntheitsgrad und
Image).

Im Rahmen der externen und internen Unternehmenskommunikation kénnen z.B.
folgende Ziele Bedeutung erlangen:

* Umsatz-, Absatzsteigerungen bei bereits auf dem Markt befindli-
chen Produkten

» Umsatz-, Absatzsteigerung durch MarkterschlieBung/Einfiihrung
neuer Produkte

+ Steigerung der Bekanntheit von Unternehmen und Produkten/
Dienstleistungen

* Imageverbesserungen

+ Schaffung von Markentreue

* Informationsverbesserung tiber den Produkteinsatz
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Verdeutlichung des Produktnutzens

Unterstlitzung von Verkaufsgesprachen

Kontaktpflege mit Meinungsmultiplikatoren

Einbindung in das PR-Konzept

Unterstlitzung von VerkaufsférderungsmaBnahmen

Verdeutlichung der Unternehmensphilosophie und der Unterneh-

mensziele

* Herausstellung der Geschichte und der Identitat des Unterneh-
mens

* Information ber neu eingeflhrte Arbeitstechniken und Organi-
sationsstrukturen

* Lernerfolge im Rahmen von Aus- und Weiterbildungskonzepten

 Informationen Uber neu eingeflihrte Produkte/Dienstleistungen

* Vorstellung der Unternehmensstrukturen und Arbeitsablaufe bei

neu eingestellten Mitarbeitern

Sinn der Formulierung derartiger Marketing- und Kommunikationsziele ist es, mit
ihrer Erreichung anzustreben, daB3 das Unternehmen oder die Institution unver-
wechselbar wird, ein eigenes Unternehmens- und Produktprofil entwickelt und
sich damit insgesamt ein positives Spannungsfeld zwischen Erscheinungsbild,
Kommunikation und Unternehmenskultur gegenuber vielfaltigen Zielgruppen ent-
wickelt.

Dabei kommt es darauf an, Unternehmenspolitik zu vermitteln und die Wertung
durch Mitarbeiter, Kunden, Zulieferer und Umwelt zu beeinflussen. Denn gerade
das Image eines Unternehmens in der externen und internen Offentlichkeit be-
stimmt in groBem MaBe die Akzeptanz auf den Absatz-, Beschaffungs- und Ar-
beitsmérkten.

2. Zielgruppenplanung

Den Ausgangspunkt fur die Zielgruppenplanung bilden diejenigen Zielgruppen
des Unternehmens, mit denen im Rahmen der vielschichtigen Unternehmens-
aktivitaten regelmaBig kommuniziert wird oder werden sollte.

Das Unternehmen erkennt seine Zielgruppen fir die Unternehmenskommunikation
nach Kriterien wie Markentreue, Einstellung zum Unternehmen etc. Das Unter-
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nehmen beschreibt seine Zielgruppen nach verschiedenen Merkmalen wie Alter,
Geschlecht, Einkommen, Beruf, Medienverhalten etc., aber auch nach Kriterien
wie Lebensstil, Konsumgewohnheiten, Interessen etc.

Folgende Zielgruppen sind im Rahmen der externen und internen Unternehmens-
kommunikation von zentraler Bedeutung:

Kunden und Interessenten

GroB- und Einzelhandel

Lieferanten

Banken

Politisches Umfeld/Verbénde

Vertreter verschiedener lokaler und tiberregionaler Medien
Mitarbeiter und deren Angehérige

zukUnftige Mitarbeiter

Schulen/Universitaten (Lehrer, Schiiler, Studenten)

Je nachdem, in welchen Aktionsfeldern externer und interner Unternehmens-
kommunikation das Unternehmen tatig wird, empfiehlt es sich, eine Analyse und
Bewertung der in Frage kommenden Teilzielgruppen vorzunehmen, um eine ex-
akte Zielgruppenplanung zu entwickeln.

Steht das Unternehmen vor der Entscheidung, ein bestimmtes Produkt- und
Dienstleistungsprogramm anzubieten, treten unter Berlicksichtigung der Basis-
Zielgruppen folgende Uberlegungen bei der Zielgruppenplanung in den Vorder-
grund der Betrachtungen:

» Nach welchen Kriterien werden die einzelnen Zielgruppen des Unternehmens
beschrieben?

* Welche Teilzielgruppen konnen fur das Produkt und Dienstleistungsangebot
auf welchen Wegen erreicht werden?

* Konnen die spezifischen Zielgruppen den Gedankengangen des Unterneh-
mens folgen?

MuB sich das Unternehmen in einer bestimmten Konflikt- oder Krisensituation
mit Teil-Zielgruppen auBeinandersetzen, konnen diese zusatzlich nach dem Grad
ihres ProblembewuBtseins und ihres Engagements durch folgende Fragestellun-
gen segmentiert werden:

Medien in der Wissenschaft Bd.2 1 89



/\/\W Workshop

Gesellschall
fir Medien in der
Wissenschoft e.V.

* Welche Teilzielgruppen flihlen sich in welchem MaBe generell betroffen?
* Welches sind die Kernzielgruppen, die ein besonders hohes MaB3 an Betrof-
fenheit und Engagement artikulieren kdnnten?

3. Marketing-Strategie

Hat sich das Unternehmen entschieden, langfristig ein bestimmtes Produkt, - oder
Dienstleistungsprogramm zielgruppengerecht anzubieten bildet der mit dieser
langfristigen Entscheidung verbundene strategische Ansatz das Handlungsgeriist
fur die Marketingaktivitaten.

Die strategische Planung umfaBt fixierte Richtlinien, die Art, Umfang und zeitli-
chen Ablauf der Marketingaktivitdten bestimmen. Diese strategischen Vorgaben
orientieren sich an den formulierten Zielen und Zielgruppen fiir die Produktpalet-
te und sollten sich bestehenden Marketing- und Kommunikationsstrategien des
Unternehmens anpassen.

Bei der Festlegung der Strategie kommen folgenden Bestandteilen eine zentrale
Bedeutung zu:

* Das Unternehmen

Definition des Unternehmens am Markt unter Beriicksichtigung seiner Pro-
dukt- und/oder Dienstleistungspalette.

* Die Botschaft

Bestimmung der zu kommunizierenden Botschaft in Abh&ngigkeit von den
jeweils angebotenen Produktpaletten.

* Die Zielgruppen
Festlegung der anzusprechenden Teilzielgruppen.
* Produkt/Dienstleistungsprogramm

Das Unternehmen wéhlt gemaB den geplanten Marketing- und Kommunikati-
onszielen die entsprechend in den Unternehmensbereichen entwickelten Pro-
dukt/Dienstleistungsprogramm aus, die einen Beitrag zur Zielerreichung lei-
sten sollen.
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Auf der Basis der fur das Unternehmen maBgeblichen EinfluBfaktoren muB3 im
nachsten Arbeitsschritt eine Strategie flir den Video-Film inhaltlich-formal und im
Zeitablauf festgelegt werden.

Hat sich das Unternehmen fiir eine Marketing-Strategie entschieden, muf3 inden
nachsten Arbeitsschritten eine individuelle Planung, Organisation und Durchfiih-
rung der einzelnen MaBnahmen erfolgen. Dabei geht es um die Entwicklung im
Produkt- und Dienstleistungsprogramm und um die erforderlichen flankierenden
MaBnahmen, wie z.B. Werbe-, PR- und Vertriebsaktivitaten.

Flrdie Entwicklung der ablauforientierten Strukturen wird auf der Marketingebene
das klassische Schema des Marketing-Mix also die Einteilung in Produkt-Mix,
Preis-Mix, Kommunikations-Mix und Distributions-Mix verwendet.

Marketing-Mix = Summe aller Marketingaktivitaten eines Unternehmens

Produkt-Mix

* Angebotspaket/Sortiment/Sachgut/Dienstleistungssubstanz
Umhdllungsfunktionen (Verpackung)

* Kennzeichnung (Markierung)

* Ausstattung (Kommunikative Dimension der Verpackung)

Kommunikations-Mix

* MaBnahmen der Werbung
¢ Verkaufsférderung
* Public Relation
¢ Distributions-Mix

* Akquisition

* Logistik

Nach diesem hier auch aus Zeitgriinden vereinfacht dargestellten Uberblick zum
Thementeld “Marketing-Konzeption” wenden wir uns nun dem zu, was die FSP
unter Medien-Marketing verstent.

Ausgangspunkt ist ein Strategiepapier, das den Marktauftritt beschreibt und das
ich hier auszugsweise darstellen méchte:
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1.

2.

2.1.
2.2.
2.3.

2.4.

3.
3.1.
3.1.1.
3.1.2.
3.1.3.

4.
4.1,
4.2.
4.2.1.
4.2.2.
4.2.3.
4.2.4.
4.2.5.
4.3.
4.4.

Vorbemerkungen

Zielsetzung der Neuen Firma
Firmenname
Firmenphilosophie
Firmenstruktur (Organigramm)
-Aufgabenverteilung
Firmenerscheinungsbild

Firmenplazierung am Markt
Marketingstrategie
Produktmix
Kommunikationsmix
Vertrieb

Dienstleistungsverbund mit F.A.Z.-Verlagsgruppe
Standort

Betriebswirtschaftliche Leistungen

Personal

Rechnungswesen, Controlling

Vertrieb

Kapitalausstattung

Ausgriindungskosten

Zusammenarbeit Tele-F.A.Z.

Firma (neu) als Dienstleister flir die Verlagsgruppe

1. Vorbemerkungen

Die Erfahrungen der letzten Jahre haben gezeigt, daB die Marktausschopfung
im Bereich NM erfolgreich war, aber in der Anbindung an das Haus F.A.Z. natur-
liche Limitierungen erféhrt.

Durch eine organisatorische Umstrukturierung kdnnen Krafte freigesetzt werden,
die eine verstarkte Durchdringung des Marktes ermdglichen.
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Der hohe Stellenwert der redaktionellen Unabhangigkeit (Credo der F.A.Z.) und
die traditionelle Verankerung dieses Wertes im Unternehmen, flihren zwangs-
laufig zur rechtlichen Verselbstadndigung in einem Medienbereich (elektronisch),
der die strenge Trennung von Redaktion und Verlag bisher nicht kennt.

Auf diesem bereits stark besetzten Markt kénnen neue Firmen nur dann beste-
hen, wenn sie Synergieeffekte ausnlitzen, die fir den Aufbau langfristiger Er-
folgspotentiale unabdingbar sind.

Dies bedeutet fiir die neu zu grindende Firma nicht nur administrative Zusam-
menarbeit mit der Verlagsgruppe F.A.Z., sondern auch die interdisziplindre Zu-
sammenarbeit auf inhaltlichem Gebiet.

Die rechtliche Selbstandigkeit ermdglicht das Eingehen auf die vom elektroni-
schen Medienmarkt diktierten Szenarien (Produktion, Technik, Technikvermark-
tung, Cooperationen).

Der elektronische Medienmarkt bietet vorwiegend Chancen in folgenden Akti-
onsfeldern:

kreative Ideensuche
Programmerstellung
Programmhandel

Koordination von Dienstleistungen

Die Beistellung von Technik sollte nur als Dienstleistung zu den vorgenannten Aktivi-
taten gesehen werden, weil im elektronischen Medienmarkt Uberkapazitaten vorhan-
den sind und eine alleinige Vermarktung als Unternehmenszweck nicht erfolgver-
sprechend ist. Daraus resultiert die Notwendigkeit, auch die Technik den Markter-
fordernissen anzupassen und gegebenenfalls Konfigurationsénderungen herbeizu-
flhren.

2. Zielsetzung der neuen Firma
2.1. Firmenname

Der Firmenname lautet: FSP - Frankfurter Studio- und Programmgesellschaft mbH.
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Die Reihenfolge der im Namen genannten Geschéftsfelder bedeutet keine Fest-
legung von Prioritaten, sondern erfolgt lediglich im Interesse des Gleichklanges.

Die einzelnen Tatigkeitsfelder tragen folgende Bezeichnungen:
FSP Production
FSP Consulting
FSP Program
FSP Service
FSP Video
FSP Audio

Mit dieser Namensgebung ist die neue Firma international und fir zuklnftige
Geschaftsfelder offen.

2.2. Firmenphilosophie

FSP ist die gewollte und logische Weiterentwicklung des Engagements der F.A.Z.
im elektronischen Medienmarkt.

FSP erfullt deshalb auch im elektronischen Bereich einen eigenen publizistischen
Auftrag. Dieser Auftrag orientiert sich allerdings in vielen Bereichen an der F.A.Z.

* FSP ist unabhéngig

* FSP produziert inhaltliche Qualitat

* FSP ist als Dienstleister kunden- und marktorientiert

* FSP sucht und férdert die gegenseitige Zusammenarbeit innerhalb der F.A.Z.-
Verlagsgruppe

FSP ist der exklusive Programmanbieter und Reprdsentant der F.A.Z.-Verlags-
gruppe im elektronischen Markt.

2.4. Firmenerscheinungsbild

Im Rahmen einer einheitlichen Cl ist auf ein geschlossenes, in sich schllssiges
Erscheinungsbild zu achten. Die Zugehdérigkeit zur Firmengruppe Frankfurter All-
gemeine Zeitung G.m.b.H. wird durch die durchgehende Verwendung des fol-
genden Zusatzes verdeutlicht:
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» FSP - Frankfurter Studio- und Programmgesellschaft m.b.H.
Ein Unternehmen der F.A.Z.-Verlagsgruppe

Beispiel flir Geschéftsfeld:

* FSP - Production
Ein Unternehmen der F.A.Z.-Verlagsgruppe

Firmenfarbe wird in Anlehnung an die F.A.Z. blau. Da sich die FSP in einem
jungen, dynamischen Markt bewegt, der sich vor allem visuell darstellt, muB sich
ihr Erscheinungsbild sowohl in ihrer Dynamik, als auch in Typographie und Farb-
gebung ausdriicken.

Dieses Erscheinungsbild muf3 die Philosophie der FSP widerspiegeln und den
Kunden die Leistungsbereitschaft signalisieren.

3. Firmenplazierung am Markt
3.1. Marketingstrategie
3.1.1. Produktmix

Bedingt durch das vielfaltige Angebot an Filmproduktionsfirmen, wird die FSP
nicht zwangslaufig von potentiellen Kunden als Auftragsproduzent ausgewéhit.
Hinzu kommtnoch, daB zwischen ersten Akquisitionskontakten und der Auftrags-
vergabe im Filmgeschaft erfahrungsgeman ca. 1 Jahr vergeht, so daB Erfolge in
diesem Bereich oft erst mit erheblicher Zeitverzégerung erkennbar werden.

Diesem Tatbestand zur Folge, ergeben sich die Ziele:

 aufgrund der bestehenden Personalstruktur ist der weitere Ausbau eines
Akquisitionsnetzes (Flachendeckung 1989) unbedingt notwendig

* kreative Beratung bereits im Vorfeld der Produktion (Profilierung der FSP als
Produktionshaus)

Diese Beratung wird seitens der Interessenten und Kunden von der FSP erwar-
tet, will sie sich in diesem stark besetzten Markt als kompetenter Partner profilie-
ren.

Im Rahmen der Akquisitionsbemiihungen sollen hinsichtlich der Finanzierung von
Filmprojekten (Sponsoring) auch andere Quellen erschlossen werden:
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* Bundesministerien
* Filmférderungseinrichtungen
+ Stiftungen

Dazu zahlt auch der verstarkte Aufbau von Kontakten zur Filmbranche auf dafur
wichtigen Messen in Cannes, Montreux, Mailand, San Franzisco, Los Angeles).

Weitere Akquisitionskontakte werden im f(ir die Bundesrepublik neuen Batering-
Geschéft aufgebaut.

(Batering bedeutet, daB ein Unternehmen Beitrdge selbst produziert oder produ-
zieren 14Bt und sie einzelnen Sendern fir die kostenlose Schaltung von Werbe-
spots zur Verfugung stellt).

Videokatalog und Eigenproduktionen

Die Prognosen sagen einen enormen Bedarf an Programmen voraus. Die heute
vorhandenen Kapazitaten des europdischen Raumes werden nicht ausreichen,
die Verbrauchernachfrage zu befriedigen. Es liegt daher nahe, den Auf- und Aus-
bau der Sende- und Empfangsstrukturen in zeitlicher Parallelitdt zu nutzen und
ein Produktionshaus zu installieren, das diesen Namen verdient. Statt sich zum
Zeitpunkt der spater hektischen Nachfrage nach Programmen auf Produktions-
abenteuer einzulassen, kann bereits jetzt in planerischer Kontinuitat ein Fundus
an abrufbaren Produktionen gefertigt werden. Damit lassen sich auch auf dem
Medienmarkt Pflocke einschlagen, die der FSP zur Beachtung und professionel-
len Anerkennung verhelfen kdnnen.

Gleichzeitig wiirde Terrain besetzt, das der FSP verhiilfe, zu einem festen Be-
standteil der elektronischen Medienszene zu werden.

Wird die FSP im Rahmen der strategischen Planung schwerpunktméaBig als
Produktionshaus und nicht ausschlieBlich als Sendehaus definiert, miissen Stra-
tegien der Differenzierung und Marktnischen inhaltlich umgesetzt werden.

Ziel muB es deshalb sein, im Rahmen des bestehenden verlegerischen Profils,
die inhaltliche Verdichtung der Programmstruktur im Haus abzusprechen und fort-
zusetzen, eine weitere ErschlieBung von Absatzmérkten zu erreichen und den
Auslastungsgrad der Studiokapazitdten durch folgende MaBnahmen zu erhéhen:
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Zukauf von Programmrechten

kreative Ideensuche analog der Marktnischenstrategie

Suche von zielgruppenorientierten Vertriebswegen

mittelfristige Entwicklung einer Preisstaffel fir die Produktionsgruppen
Erwirtschaftung eines angemessenen Deckungsbeitrags
Beriicksichtigung der Marktsituation

* eigene Marktposition

* Konkurrenzpreise

* psychologische Preisschwelle

* Ber(icksichtigung des Lebenszyklus von Kaufkassetten

Ergebnis dieser strategischen Ziele ist der zum zweiten Mal erschienene Video-
katalog 1988/89.

Der Videokatalog wird als eigensténdiges Objekt im Rahmen des publizistischen Auf-
trages, d.h. als elektronische Verlagsbeilage der Eigenpublikationen angesehen.

Zur Verstérkung des Wiedererkennungseffektes bei den Interessenten und Kun-
den ist es unseres Erachtens notwendig, zukiinftige Videokataloge mit zuséatzli-
chen Anreizen in Form von Preisausschreiben und Informationen (Entwicklung
auf dem Videomarkt) zu versehen.

Die Eigenproduktionen stellen nicht nur ein Angebot innerhalb des Videokatalogs
dar, sondern sollen auch an private sowie éffentlich-rechtliche Sender verkauft
werden.

Der Aufbau entsprechender Kontakte zu den Sendern wird weiter vorangetrie-
ben.

In diesem Zusammenhang muB auf die in der Filmbranche immanenten Proble-
me hingewiesen werden: Bei der Einschatzung von Themen sowie bei der Ver-
marktung gegeniiber den vielschichtigen Zielgruppen haben wir es in hohem Mal3e
mit risikobehafteten Projekten zu tun.

* Coproduktionen

Coproduktionen (inhaltlich sowie kaufmannisch) im Hinblick auf Sendeplatze
werden auf 3 Ebenen angebahnt:
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» Offentlich-rechtliche Fernsehanstalten
* private Fernsehanstalten
* Produktionsgesellschaften (ohne eigene Technik)

Das bedeutet:
personliche Kontakte miissen aufgebaut werden (sehr zeitintensiv)

Ziel:

Durchsetzung des Markennamens FSP in den Fernkanélen (analog Stern TV,
GEO TV)

Profilierung als kompetentes Produktionshaus

Teilung des kreativen Potentials und des finanziellen Risikos und Gewinnung
von Sendepldtzen als Gegengeschéft (Steigbugelfunktion)

Auslastung der Studiokapazitaten

3.1.2. Kommunikations-Mix

Im Rahmen des Kommunikations-Mix

Werbung
PR intern/extern

soll mit Hilfe gezielter Kampagnen die Akzeptanz und Positionierung der FSP als
Produktionshaus weiter verstarkt werden. Zu diesen Aktivitaten gehort:

Erstellung von Produktionsreports Produktionsrezensionen flr Medienfach-
zeitschriften z.B. Professional Production

Konzeption einer Prasentationsbroschiire, die den “Neuen Medien Berater
und Broschlre zusammenfaft

Entwicklung eines Anzeigenplans (F.A.Z. und Zielgruppenzeitschriften wie z.B.
Absatzwirtschaft, Management Wissen, Impulse, Capital) fiir Eigenproduktionen
Entwicklung von zwei Videokatalogen, davon ein Katalog fir den Postversand
mit der Mdglichkeit der Anzeigenschaltung

Herausstellung des Markennamens “FSP” in der Werbeaussage fiir das Dienst-
leistungsangebot zur besseren Abgrenzung gegentiber der Redaktion Tele-F.A.Z.
LitfaBsaulenwerbung in N&he von Buchhandlungen.
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3.1.3. Vertrieb

Analog zu den bisherigen Vermarktungsaktivitdten missen fiir die Videoprodukte
adaquate Markte und Absatzkanéle ausgebaut und neu erschlossen werden. Die
mdglichen, begehbaren Wege werden an dieser Stelle nur als Orientierung aus-
skizziert.

Fachspezifische Handelsebenen
gemeint sind Handelsebenen, die Kaufkassetten im Sortiment haben

* Videotheken/GroBhandel
¢ Buchhandel

Direktvertrieb

Der Direktvertrieb (Werbebrief/Flyer) hat sich sehr erfolgreich entwickelt, wird
weiter ausgebaut und um den Vertriebskanal “Btx/Telefax-Direct-Mail” erganzt.

Coupon-Anzeigen

Eine weitere Mailorder-Form ist die Cooperation mit der F.A.Z. und adaquaten
Fach- und Publikumszeitschriften.

Folgende Aktivitdten vergroBern den Adressatenkreis:

Neben den Direktaussendungen gibt es vielfaltige Vertriebswege, um neue Ziel-
gruppen zu erschlieBen.

Anzeigen in Fachzeitschriften, Publikationen und in Tageszeitungen
Vortrdge von Meinungsbildnern

Préasentationen und Vortrage auf Fachmessen und Veranstaltungen
Vorlesungen an Fachhochschulen und Universitaten.

Hajo Spoerhase und Thomas Johne
FSP, Frankfurter Studio- und Programmgesellschaft
Postfach 10 08 08

60008 Frankfurt am Main
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Gunther Gude
Bilder aus dem Computer

GLIEDERUNG
Einleitung

+ Bilder, besonders bewegte Bildsequenzen, sind zur Darstellung wissen-
schaftlicher Sachverhalte unabdingbar; in wie weit kénnen Computer da-
bei eingesetzt werden?

Der Sprung ins kalte Wasser . APPLE MACINTOSH
vorteilhafte Erfahrungen:

* mit akzeptablem Aufwand erlernbar und kreativitatsfordernd einsetzbar;

+ offenes System, mit akzeptablen Schnittstellen zu High-end-Anwendern
im Wissenschaftsbetrieb einer Technischen Hochschule;

* bei professionellen Features, finanziell auch mit bescheidenem Etat er-
schwinglich;

nachteilige Erfahrungen:

* im Vergleich zur soliden Videotechnik ist die Computerwelt mit technischem
Chaos durchsetzt;

* aus dem Blickwinkel der Computerwelt sind Videoprodukte technisch ver-
krippelt.

Videoproduktion "News aus dem Computer"
Produktions-Hardware

* Macintosh llfx:
* Festplatte mit einer Kapazitat von 170 MB;
* Arbeitsspeicher mit 32 MB;
* 68030-Prozessor, mit 40 MHz getaktet;
» 24 Bit NuVista-Grafikkarte, die iber Genlock-Schnittstelle synchronisiert wird.
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Produktions-Software

* PHOTOSHORP, fur die Bearbeitung vorhandener Bilder;
* MacroMindDirector, fiir die Gestaltung von Bildsequenzen;
» FREEHAND, fiir die Erstellung neuer Bilder;

Produktions-Beispiel "News aus dem Computer"

* Layout
* Bildbearbeitung
* Videoproduktion

Zwischenbilanz

* 100%-ige Linearitat der sequentiellen Bilder;
* Timing an jeder Stelle einer Sequenz;
* Bearbeitungsmoglichkeiten wahrend der Videomontage.

PERSPEKTIVE

Einleitung

Bilder, besonders bewegte Bildsequenzen, sind zur Darstellung wissenschaftli-
cher Sachverhalte unabdingbar. Leider sind sie in der Regel nur mit nicht uner-

heblichem Aufwand zu erstellen. Es war und ist fiir Produktionsstudios in den
Hochschulen - und nicht nur dort - von besonderem Interesse, 6konomisch ver-
tretbare Umsetzungsstrategien in diesem Bereich zu entwerfen, technisch zu rea-

lisieren und damit zu arbeiten.

Das Audiovisuelle Zentrum der Technischen Universitat Berlinhat diese Entwick-

lung aktiv begleitet:

in den Pioniertagen der hochschulinternen Videoproduktion - also in der Mitte

der 70er Jahre - wurden graphische Vorlagen mit der Reprokamera abphoto-
graphiert und die Repros dann (ber sorgfaltig justierte Diaprojektoren als
Grafikfolgen via Marratascheibe direkt in die Kamera projiziert;
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Beispiel - 1976: Lernmagazin "GGB"

- spéter - in den 80er Jahren - wurden die graphischen Vorlagen als Folienserien
auf parallelen Tricktischen Uber sorgféltig justierte Videokameras via Videomischer
zu Videosequenzen montiert;

Beispiel - 1986: Prallzerkleinerung

Was aber geschieht heute - in den 90er Jahren - im Zeitalter des Computers?
* Mit dem Computer 1&8t sich alles produzieren.
Aber: Richtige Computeranimationen sind auch richtig teuer!

Wer kann sich schon einen digitalen ABEKAS-Schnittplatz ins Studio eines
hochschulinternen Medienzentrums stellen, geschweige denn damit arbeiten und
die Software pflegen?
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Beispiel - 1990: Logo ‘Journal FORSCHUNG & TECHNOLOGIE'

Der Sprung ins kalte Wasser

Seit der Mitte der 80er Jahre, nahm die Verwendung des Computers bei TV-
Produktionen standig zu: Der Berliner Kabelkanal SK4 beispielsweise, strahlte
ein 24-Stunden-Programm aus, das ausschlieBlich im Computer produziert und
mittels Computer gesendet wurde.

Was war zu tun? Wie sollte man sich entscheiden? Wie aufwendig wiirde es
sein, die Bearbeitungssoftware zu erlernen?

Im Audiovisuellen Zentrum der TU Berlin wurde eine Bildbearbeitungstechnik auf
PC-Niveau konzipiert und teilweise realisiert: APPLE MACINTOSH.

Mangels adaquater Vergleichsmdglichkeiten kann zunéchst erst einmal gesagt
werden:;

* die Einbindung des Computers funktioniert; man kann damit arbeiten!
Vorteilhafte Erfahrungen:

Bevor Einzelheiten der Produktionstechnik und der Gestaltung im Ansatz erldu-
tert werden, mdchte ich auf Erfahrungen hinweisen, die mir - nach nunmehr 3-
jahriger Praxis - vorteilhaft erscheinen:

* Die von uns realisierte computergestitzte Bildbearbeitung ist mit akzeptablem
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Aufwand erlernbar und kreativitatsfordernd einsetzbar;

Die von uns realisierte computergestiitzte Bildbearbeitung beinhaltet ein offe-
nes System, das nicht nur in der PC-mainstream-Entwicklung fortschreibbar
ist, sondern auch akzeptable Schnittstellen zu High-end-Anwendern im Wis-
senschaftsbetrieb einer Technischen Hochschule bietet;

Die von uns realisierte computergestutzte Bildbearbeitung ist bei professio-
nellen Features finanziell auch mit bescheidenem Etat erschwinglich.

Nachteilige Erfahrungen:

Bei so positiven Erfahrungen, sollen die nachteiligen Erscheinungen nicht ver-
schwiegen werden:

Im Vergleich zur soliden Videowelt ist die Computerwelt von technischem
Chaos gekennzeichnet: nichts funktioniert so wie es soll, aber pldtzlich klappt
es dann doch; auBerdem muBB man sich immer vergegenwartigen, daB eine
Computer-Software eine in sich abgeschlossene Entwicklung verkorpert, de-
ren innere Logik nicht unbedingt auf die eigene Arbeitsweise abgestimmt ist:
die ‘Perfektion’ des Computers kostet viel Zeit und Nerven.

Aus dem Blickwinkel der Computerwelt sind Videoproduzenten technische
Kriippel: was sind schon 625 Zeilen Auflosung? Und dann noch Interlace?
Wenn schon, dann mdchte man Video multimedial in den Rechner integrie-
ren. Bildplatte und CD-ROM, damit kann man umgehen. Aber aus dem Com-
puter in den Videorecorder produzieren, daftir gibt es bislang wenig Interes-
se.

Beispiel - NEWS HM'93 ‘Vorspann’

204 Medien in der Wissenschaft Bd.2



Gude: Bilder aus dem Computer G/\/\W

Videoproduktion "Bilder aus dem Computer"
Produktions-Hardware
In den Produktionsverbund des AVZ der TUB wurde ein Macintosh IIfx integriert:

* der Uber eine Festplatte mit einer Kapazitat von 170 MB und
* einen Arbeitsspeicher mit 32 MB verfigt;
* (ber einen 68030-Prozessor wird er mit 40 MHz getaktet.

Mit einer 24Bit NuVista-Grafikkarte, die Uber eine GENLOOK-Schnittstelle syn-
chronisiert ist, kdnnen nicht nur

¢+ Grafiken und Schriften aus dem Rechner direkt auf Video aufgezeichnet wer-
den,

sondern es kGnnen auch

* Videobilder digitalisiert werden, die dann im Rechner weiterverarbeitet und
wieder auf Video Uberspielt werden kdnnen.

Fir die Digitalisierung beliebiger Abbildungen steht ein Flachbett-Scanner be-
reit.

Produktions-Software

Die Bildbearbeitung und die Gestaltung von Sequenzen geschieht vor allem mit
3 Programmen:

* PHOTOSHOP
fur die Bearbeitung von Bildern, die mittels NuVista-Karte oder Scanner digi-
talisiert wurden;

» MacroMindDirector
fir die Anordnung von Schriften oder Grafiken und die Gestaltung von Se-
quenzen;

¢ FREEHAND
fir die Erstellung neuer Grafiken.
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Produktions-Beispiel ,News aus dem Computer*

Im Rahmen einer von mehreren Bundeslédndern getragenen TV-Kooperation zur
Wissenschaftsvermarktung wahrend der Industrie-Messen in Hannover, stellte
sich die Aufgabe, neben den recht aufwendigen Exponat-Videos, eine reduzierte
Form fiir die Kurz-Darstellung von innovativen Exponaten zu realisieren, die
MESSENEWS.

* Layout
In Zusammenarbeit mit dem Graphikdesigner Eku Wand, wurde auf der Vor-
lage einer Musik ein NEWS-Layout entworfen und als Computer-Animation
mit der Software MacroMindDirector im Rechner realisiert. Fur die NEWS mit
einer Lange von jeweils 120 - 180 Sekunden, wurden

* ein Vorspann
* ein Zwischentrailer und
* die Gestaltung der einzelnen NEWS

entworfen. Jede NEWS besteht aus 4 Bildern und einem gesprochenen Text.
Fur die Prasentation der 4 Bilder wurde ein Quadrat festgelegt, das wiederum
in 4 Quadrate unterteilt ist, die zunachst mit den Buchstaben ,N“, ,E*, ,\W*und
,o" ausgefullt sind. Mit dem Beginn des gesprochenen Textes einer Nach-
richt, flllt das 1. Bild der Nachricht zundchst das groBe Quadrat aus und ver-
wandelt sich - bevor das 2. Bild prasentiert wird - in ein kleines Quadrat und
ersetzt einen der 4 Buchstaben. Bei den Bildern 2, 3 und 4 wiederholt sich
dieses Spiel, so dal3 am Ende jeder NEWS alle 4 Bilder noch einmal zusam-
men zu sehen sind. Es folgt ein kurzer Zwischentrailer auf Musik. Danach
wird die ndchste NEWS serviert etc.
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Beispiel - NEWS HM‘93 ‘4 Bilder'

Bildbearbeitung
Die 4 Bilder je NEWS werden

* entweder aus einer Videoaufzeichnung mittels NuVista-Karte digitalisiert
(‘capture’) - oder mittels Farbscanner aus einer Vorlage abgegriffen,

¢ direkt in bereits vorliegender digitaler Form tibernommen

¢ oder neu erstellt und im Computer abgelegt.

Die digitalen Bilder werden dann mit Hilfe der Software ‘PHOTOSHOP’ bearbei-
tet:

* Bildausschnitt und BildgréBe

* Scharf- oder Weichzeichnung

* Helligkeit, Kontrast und Farbwerte
* und vieles Andere mehr

kdnnen manipuliert werden.

Die so bearbeiteten Bilder werden dann mit Hilfe der Software ‘MacroMindDirector’
zu einer Animation montiert.
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Videoproduktion

Fir die TV-Produktion, die live geschieht, mlssen die NEWS bereits vorproduziert
auf Kassette vorliegen. Eine Live-Zuspielung direkt aus dem Computer ist z.Zt.
nicht mdglich, da wir nicht tiber die erforderliche enorme Rechnerleistung im Hin-
blick auf Speicherkapazitat und Datentransfer verfigen.

Zunéchst wird die Musik in voller L&nge auf einer Tonspur aufgenommen. Es
folgt der NEWS-Vorspann, der als Animation direkt aus dem Rechner (ibertragen
wird. Wahrend diese beiden Montagen bereits fiir alle geplanten NEWS-Produk-
tionen zu einem friheren Zeitpunkt vorbereitet wurden, werden die taglichen
NEWS in einer Studio-Situation produziert, in der folgende Elemente ‘live’ mon-
tiert werden:

* Ton: die bereits aufgenommene Musik wird auf die 2. Spur Giberspielt und mit
dem Sprechertext flir die jeweilige NEWS abgemischt, so daB die endgliltige
Tonaufnahme entsteht, die sich aus

¢ der Musik flir den Vorspann,

e dem Sprechertext fir die erste NEWS,
* der Musik fir den Zwischentrailer,

» dem Sprechertext fir die zweite NEWS,
e etc. zusammensetzt.

* Bild: parallel zur Tonmischung werden die einzelnen NEWS-Animationen mon-
tiert. Da die Animationen jeweils in Teile untergliedert sind, die Uber Maus-
Klick gestartet werden, kann die Zuordnung der Bilder zur Sprache und Musik
genau gesteuert werden.

Zwischenbilanz

Computer haben zunachst einmal 3 Eigenschaften, die im Vergleich zu den bis-
herigen Bildbearbeitungsverfahren entscheidende Vorteile darstellen:

* Linearitat der sequentiellen Bilder
Die 100%-ige Linearitat der Bilder im Computer ist bei der Montage von gro-
Bem Nutzen. Kamerajustagen um Vorlagen oder Dias einzurichten entfallen.
Selbst nach l&ngeren Zeitrdumen sind einzelne Bilder problemlos auszutauschen.
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* Timing an jeder Stelle einer Sequenz
Die Zeitbezlige zwischen Bild und Ton lassen sich sehr genau festlegen. Da-
bei ist es mdglich, jedem einzelnen Bild einer Animation eine andere Dauer
zuzuordnen. Wichtig ist allerdings, daB der Start einer Animation vom Editor
des Videorecorders ausgeldst werden kann.

* Bearbeitungsmdglichkeiten wahrend der Videomontage
Bei der Endmontage kommt es immer wieder vor, daB3 Grafikliberblendungen
nicht sauber tiber den entsprechenden Bildern liegen, daB Schriften verscho-
ben werden sollen oder daB weitere Grafikelemente eingefiigt werden miis-
sen, um einen Sachverhalt besser zu erldutern. Derartige Manipulationen las-
sen sich mit verhaltnismaBig geringem Aufwand durchfhren.

Perspektive

Die Bedeutung, die den ‘Bildern aus dem Computer’ bei der Videoproduktion
zukommt, wird in dem MaBe zunehmen, in dem es gelingt, Speicherumfang und
-geschwindigkeit der Computer der Aufzeichnungs- und Wiedergabegeschwindig-
keit der Videorecorder anzugleichen. Wann werden Rechner und Videorecorder
im gleichen digitalen Format arbeiten?

Summary
Computer-generated Pictures for Videoproduction
At the Audiovisual Centre we decided to work with APPLE MACINTOSH.

Favourable experiences: the effort involved in learning to use computers crea-
tively; compatibility with high-end-imaging systems used at a (technical) univer-
sity; professional capabilities at reasonable prices;

Unfavourable experiences: in comparison to the videoworld the computerworld
may be characterized as a technically chaotic; from the computer point of view
videoproducts are technically crippled.

Dipl.-Ing. Gunther Gude

Technische Universitat Berlin
Wissenschaftlicher Leiter Audiovisuelles Zentrum
Strasse des 17. Juni 135

10623 Berlin
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Michael Gradias
Computergrafik in der Praxis

Will man der Werbung Glauben schenken, kann heute praktisch jederman grafi-
sche und filmische Meisterwerke mit dem PC erstellen. In der Praxis zeigt sich
jedoch eher ein getrlibtes Bild. Zwar arbeiten ungeféhr 15 Millionen Anwender
mit einem PC. Die Grafiken, die man in den Hochglanzanzeigen bewundern kann,
gelingen aber nur wenigen Benutzern. Worin liegt nun diese Diskrepanz begrin-
det?

Anhand des wissenschaftlichen Unterrichtsfilms “Motilitat”, produziert 1992/93
vom IWF, Géttingen (Fachreferent: Dr. Dieter Haarhaus), in Zusammenarbeit mit
der Abteilung Protozoologie des Zoologischen Instituts der Freien Universitat
Berlin (Prof. Dr. Klaus Hausmann), der Abteilung fir Zelluldre Erregungs-
physiologie des Lehrstuhls fir Allgemeine Zoologie und Neurobiologie der Uni-
versitat Bochum (Prof. Dr. Hans Machemer) und des Grafischen Ateliers Gradias,
Wolfenbiittel (Michael Gradias) sollen die Probleme aufgezeigt werden, die bei
der praktischen Arbeit eines Grafik-Designers bei der Umsetzung wissenschatftli-
cher Fakten auftreten.

Seit vielen Jahren lagen flir dieses Filmprojekt die wissenschaftlichen Ergebnis-
se vor, die nun fir einen Hochschulfilm visualisiert werden sollten. Der Versuch,
die Umsetzung in Filmbilder mit den herkdmmlichen, manuellen Techniken zu
bewerkstelligen, scheiterte mehrfach. Einer der Griinde war sicher die Tatsache,
daf die Aufgabenstellung nur zu bewéltigen war, wenn die rdumliche Dimension
der Bewegungsablaufe verdeutlicht werden konnte.

Seit einigen Jahren hat sich die grafische Fahigkeit der PC sténdig weiterentwickelt,
so daf3 der Versuch nahe lag, diesen Film nun mit Hilfe eines PC zu realisieren. Der
verwendete Rechner arbeitet mit einem 486er Motherboard, das mit 66 MHz getaktet
ist, und Uber 32 Megabyte RAM verfligt. Die Grafiken wurden mit Hilfe einer Vista-
Grafikkarte und dazugehdérenden Programmen hergestellt. Bei dieser Grafikkarte
handelt es sich um eine High-End-True-Color-Grafikkarte. Alle damit erzeugten
Bilder kénnen wahlweise auf einen Diabelichter, auf Videobander, auf Kinefilm
oder jedes andere, beliebige Medium Uberspielt werden.
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Zwar bieten die géngigen Vista-Programme Topas, Rio, und Tips nicht den Kom-
fort der heute populdren Windows-Programme, daf(ir sind sie aber nach entspre-
chender Eingewohnungszeit erheblich schneller zu bedienen und weit leistungs-
fahiger. Zudem sind die damit erzeugten Ergebnisse absolut professionell. Grund-
voraussetzung zum Erlernen der Vista-Programme sind allerdings au3ergewohn-
lich gute DOS-Kenntnisse und ausgepragte Experimentierfreudigkeit.

Ein weitverbreitetes Vorurteil muB3 gleich zu Beginn korrigiert werden. Die Frage
“mit welchem Programm wurde dieser Film hergestellt?” er(ibrigt sich bei derar-
tigen, professionell hergestellten Filmen, da sie stets tiber Programmgrenzen hin-
weg produziert werden sollten. So kam es vor, daf3 eine einzelne Szene dieses
Films in bis zu acht verschiedenen Programmen bearbeitet wurde, um das ge-
winschte Aussehen zu erreichen. Am effektivsten kann gearbeitet werden, in-
dem man von jedem Programm nur wenige, dafiir aber die leistungsstarken Funk-
tionen verwendet. Gerade hier wird oft von Anféngern der Fehler begangen, daB
man mit allen Mitteln versucht, eine Aufgabenstellung in nur einem einzigen Pro-
gramm zu bewerkstelligen. Neben dem Zeitverlust - in der freien Marktwirtschaft
ist dies ein wichtiger Faktor - kann auch eine sichtbar schlechtere Bildqualitat
entstehen, wenn Programme falsch eingesetzt werden.

Abb.1und 2: Aufdas Originalbild (links) wurde eine zweidimensionale Grafik gelegt (rechts)
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Nach den als Handskizzen vorliegenden Entwirfen wurde der Film vom Ende
des Trickteils her aufgebaut. Da sich das dreidimensionale Modell des Axonems
aus didaktischen Griinden aus einem elektronenmikroskopischen Bild (iber die
zweidimensionale Grafik in das Endbild aufbauen sollte, war dieser Arbeitsab-
lauf notwendig. Wirde diese Arbeitsweise nicht berlcksichtigt werden, kénnten
bei der letzten Filmszene des dreidimensionalen Modells unlésbare Probleme
auftreten. In dem vorgestellten Fall wurden aus dem fertig konstruierten Modell
die nicht mehr bendétigten Teile entfernt, und der Film schrittweise rickwérts auf-
genommen.

Nach der Konstruktion des dreidimensionalen Kérpers (Abb. 3 und 4) wurden die
vorliegenden elektronenmikroskopischen Aufnahmen mit einem Truecolor-Scan-
ner eingescannt. Zum Zeitpunkt der Herstellung dieses Film war die Entwicklung
der Photo-CD noch nicht so weit, daB3 dieses System eingesetzt werden konnte.
Heute wirden diese Fotos von einer Photo-CD in auBergewéhnlich hoher Quali-
tatin den Rechner eingespielt. Danach wird eine eventuelle Bildoptimierung des
Fotos vorgenommen. Dabei wird der stdrende, unruhige Hintergrund des Fotos
entfernt, und ein einzelnes Axonem (Abb. 1) freigestellt. Um das Foto grafisch an
die Farbgebung des endgiiltigen Films anzupassen, wurde es blau eingefarbt.

Abb. 3 und 4:  Das konstruierte dreidimensionale Computermodell des Axonems kann von allen
Seiten betrachtet werden.
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Auf diesem Realbild wurde nunmehr nach dem bereits fertig konstruiertem 3-D-
Modell die zweidimensionale Grafik angefertigt (Abb. 2). Dabei muBte auf groBt-
mégliche PaBgenauigkeit zum Originalfoto geachtet werden. Durch Verwendung
von Uberblendungen wurden das Foto, die einzelnen Teile der zweidimensiona-
len Grafik und die dreidimensionale Grafik nacheinander Ubereinandergelegt.
Dabei sollte man beachten, daB auch die Blenden als Einzelphasen berechnet
werden miissen. Da der Film vorwiegend fiir die Kinefilmfassung produziert war,
mufBten alle Animationsszenen als Einzelbilder vorliegen. Bei Videofassungen
hatten flir die Uberblendungen auch Videoeffekte verwendet werden kénnen.
Damit hatten Kosten gespart werden konnen, die bei den Kinefilmaufnahmen
aber zu einem erheblichen Qualitatsverlust geflihrt hatten.

Bei der Drehung des dreidimensionalen Modells traten Probleme auf, mit denen
vor Beginn niemand gerechnet hatte. In dem Axonemmodell sind ca. 900.000
Ecken und damit ca. 300.000 Polygone von ungeféahr 8.500 Objekten enthalten,
was zu einer Rechenzeit von ca. 1.000 Stunden (= rund 42 Tage = 6 Wochen)
fihrte, die man in der Endfassung des Films gerade als sieben Sekunden Anima-
tion bewundern kann.

Abb. 5und 6: Das Computermodell wurde in seine Einzelteile zerlegt, um auch die
einzelnen Bausteine des Axonems gut erkennen zu kénnen.
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Wahrend der Rechenzeit flr diese Produktion gelangte der Computer-Grafiker
zu der Erkenntnis, daB es sehr wohl einen Sinn gibt, mit mehreren Rechnern
gleichzeitig zu arbeiten. Seit den Lehren dieses Film wird in dem grafischen Ate-
lier paralell mit finf gleichwertigen Rechnern gearbeitet. Dadurch fallt es wéh-
rend der taglichen Produktion von Filmen nicht auf, wenn ein .einziger Rechner
uber mehrere Wochen hinweg mit einer einzigen Aufgabe beschaftigt ist.

In der n&chsten Animationsszene wurden nacheinander die verschiedensten Teile
des Korpers entfernt, um auch alle Einzelteile des Axonemmodells erkennen und
erklaren zu kénnen. Dabei wurden lediglich unterschiedliche "Bausteine" aus dem
Gesamtmodell geldscht. Auch die Einzelteile drehen sich in einer Animation, um
alle Seiten betrachten zu kénnen.

Um den didaktischen Kreis zu schlieBen, wurde das nun wieder zusammenge-
setzte Modell in ein Realbild mit Hilfe einer passenden Animationssequenz ein-
gepaBt.

Gerade bei dieser Animation kam es auf die Leistung des Rechners und dessen
Speicherkapazitaten an. Da jedes Bild einer Animation mehr als ein Megabyte
Festplattenkapazitat bendtigt, wurden flir den gesamten Film “Motilitat” tber 3
Gigabyte Festplattenspeicher verwendet (Bekanntlich werden fir eine Sekunde
effektiver Filmlaufzeit 25 Einzelbilder benétigt). Flr die Bewaltigung dieser Auf-
gabenstellung bieten sich externe Festplatten an, die man ohne Schwierigkeiten
transportieren kann, und die damit an jeden beliebigen Rechner anzuschlieBen
sind. Man sollte dabei die SCSI-Kompatibilitat beachten, da dies der heute gén-
gige Standard ist. Durch Verwendung dieser Festplatten, die in dem vorgestell-
ten System (iber jeweils ein Gigabyte Kapazitat verflgten, ist es auch mdglich,
die eventuell bendtigten Druckdaten - z. B fir diesen Artikel - problemlos an ein
Belichtungsstudio weiterzugeben. Uber Disketten wére dies aufgrund der Daten-
menge nur sehr eingeschrankt moglich.

Bei der Umsetzung des zweiten Trickteils gab es weitere erhebliche Schwierig-
keiten, die von dem Produktionsteam bewéltigt werden muften.

Dieser Trickteil fallt in den lichtmikroskopischen Bereich. Es handelt sich dabei
um das Ph&dnomen des “metachronen Wimpernschlages”, das in seiner Entste-
hung und Kausalitat erklart werden sollte. Hierunter versteht man die Erschei-
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nung, dal3 zum Beispiel die Cilien eines Pantoffeltierchens nicht chaotisch, son-
dern koordiniert, in einem hochgeordneten Muster schlagen und somit eine ef-
fektive Fortbewegung der Zelle gewéhrleisten. Der Cilienschlag erfolgt mit einer
hohen Geschwindigkeit (10-50 Schldge pro Sekunde beim Paramecium und &hn-
lichen Ciliaten) und durchlauft hierbei jeweils ganz bestimmte, flieBend ineinan-
der Ubergehende Phasen.

Auch diese Problemstellung sollte in einer dreidimensionalen Animation veran-
schaulicht werden. Nach den vorliegenden Handskizzen und mit Hilfe eines Draht-
modells wurde eine einzelne Cilie dreidimensional rekonstruiert und in 28 Haupt-
phasen bewegt (Abb. 7). Im Trick sollte der Cilienschlag stark verlangsamt ge-
zeigt werden. Die Darstellungsdauer eines Schlagzyklus wurde nach entspre-
chenden Versuchen auf ca. vier Sekunden festgelegt. Die Interpolation der feh-
lenden 84 Zwischenphasen wurde vom Rechner selbsténdig durchgeftihrt. Die
viele Filmsekunden andauernde, periodische Bewegung des Ciliums wurde durch
einen sich standig wiederholenden Zyklus realisiert. Deshalb muBte bei der Kon-

Abb. 7:  In dieser Abbildung sind die 28 Hauptphasen des metachronen
Wimpernschlages gut zu erkennen.
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struktion beachtet werden, daB die letzte Hauptphase in die erste Hauptphase
ubergehen kann, ohne daB ein Rucken sichtbar ist.

Bei einer einzelnen Cilie trat wahrend der Entwicklung keinerlei Problem auf.
Erst beim Duplizieren der Cilien und deren Animation stie3 das Produktionsteam
auf unerwartete Schwierigkeiten. So stellte man fest, dai3 die Cilien teilweise durch
eine vor ihnen liegende Cilie schlugen, was natiirlich nicht den realen Gegeben-
heiten entsprach. Um diesem Problem beizukommen, wurden mehrere Cilien-
reihen aufgebaut, und deren Schlagbewegung innerhalb der Animation sehr ex-
akt verfolgt.

Dazu stellte man sogenannte Previews der Animation her, die auf einem norma-
len VGA-Monitor in Realtime betrachtet werden kénnen. Die Qualitat dieser Bil-
deristzwar erheblich geringer als das Endprodukt, daflr ist die Rechenzeit sehr
kurz. Als Arbeitsgrundlage sind diese Previews vollig ausreichend. Die fehlerhaf-
ten Bewegungen wurden langwierig korrigiert. Allein fir diesen Arbeitsschritt war

Abb. 8: Inder Frontansicht vermittelt die mit Cilien geftillte Oberflache einen
ungeordneten Eindruck.
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ein Aufwand von mehreren Wochen erforderlich. Dabei mufBten sich die wissen-
schaftlichen Autoren, der Fachreferent und der Grafiker standig abstimmen, um
den wissenschaftlichen Sachverhalt nicht zu verzerren.

Aus didaktischen Griinden wurde diese Animationszene von einer einzelnen be-
wegten Cilie ausgehend aufgebaut. Erst anschlieBend wurden alle 28 Grund-
phasen gleichzeitig “aufgeblattert” (Abb. 7), indem sie wéhrend der laufenden
Animation angehalten wurden. Durch dieses eingefrorene Standbild aller Schlag-
phasen soll dem Zuschauer die Mdglichkeit gegeben werden, die Logik des
Schlagablaufes einer einzelnen Cilie zu verstehen.

Eine besondere Faszination des Trickteils wird zusatzlich in dem Moment er-
kennbar, in dem die gesamte Parameciumoberfldche mit Cilien geflillt wird. Da-
bei ist es duBerst beeindruckend, daB sich die Cilien wahrend ihres metachronen
Schlages tatséchlich nicht bertinren oder durcheinanderschlagen. In der fronta-
len Ansicht (Abb. 8) wirkt die Anordnung der Cilien eher unkoordiniert, erst in
dem Moment, als die “Computerkamera” auf die Oberseite der rekonstruierten
Pantoffeltierchenoberflache schwenkt, ist eine hochgeordnete Anordnung der
Cilien erkennbar (Abb.9), bei der durch die Computeranimation der Bewegungs-
mechanismus sehr deutlich gezeigt werden konnte. Durch diese unterschiedli-
chen Ansichten der Bewegung wird dem Betrachter unmiBverstandlich der sehr
komplexe Bewegungsablauf der Cilien im Zusammenspiel verdeutlicht. Um den
Bezug zur Realitat herzustellen, wurde am Ende des Films das computergenerierte
Bild wieder in eine Realaufnahme eingepafBt (Abb. 10), wobei die besonders
exakte Anordung innerhalb des Originalbildes und die Deckungsgleichheit zum
Computerbild auffallend ist. Auch in diesem Fall wurde das Computermodell un-
ter Beriicksichtigung des Endbildes aufgebaut.

Besondere Schwierigkeiten wahrend der Herstellung dieses Films bestanden
darin, daB3 die wissenschaftlich feststehenden Inhalte durch die grafisch anspre-
chende Gestaltung nicht verandert werden durften. Trotz aller Asthetik des
Computermodells muBten alle bereits erforschten Daten absolut naturgetreu er-
halten bleiben. Schon zur Bewéltigung dieser Aufgabenstellung waren einige
Wochen Arbeitsaufwand notwendig.

Bei der Losung dieser Aufgabe mit Hilfe eines - vom Prinzip her “normalen” - PC
merkte das Produktionsteam bald, daB man hart an die Grenzen des Machbaren
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stieB. Da standig mit Speicherproblemen des PC zu kdmpfen war - die Modelle
bestanden aus zu vielen einzelnen Polygonen - wurde man gezwungen, diese
Schwierigkeiten mit Programmen zu iibergehen, die eigens fiir dieses Filmpro-
jekt entwickelt wurden. So wurde u.a. das Modell des metachronen Cilienschlages

Abb. 9 und 10:  In der Aufsicht ist ein hochgeordnetes Muster erkennbar.
Abbildung 10 (unten) zeigt den metachronen Cilienschlag von Paramecium im
rasterelektronenmikroskopischen Foto. Der Unterschied zwischen beiden Ab-
bildungen liegt darin, daf3 mit jeweils unterschiedlichen Blickwinkeln auf den
Einzeller geschaut wird.
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in mehreren Etappen berechnet, da alle rund 250 Cilien trotz 32 Megabyte RAM
nicht in einem Zug berechnet werden konnten, obwohl hierfr die leistungsfahig-
sten Vista-Programme verwendet wurden, die zur Zeit fiir PC k&uflich zu erwer-
ben sind.

Flr die Verwendung eines PCs sprachen aber trotzdem vor allem die Produkti-
onskosten. Mit hochwertigen Unix-Rechnern hatte man diese Aufgabenstellung
sicher ebenfalls bewdltigen kdnnen, durch die extrem hohen Kosten der dafur
notigen Programme ware allerdings die finanzielle Realisierung dieses Filmvor-
habens nicht moglich gewesen. Auch die Schnelligkeit der Unix-Rechner gegen-
uber DOS-PCs hétte an diesem Faktor nichts gedndert. Bei der Qualitat der Bil-
der wére zwischen beiden Systemen kein Unterschied erkennbar gewesen.

Es ist sehr wichtig zu erwéhnen, dal ohne jede einzelne Person des Produktions-
teams eine derartig anspruchsvolle Aufgabenstellung nicht zu verwirklichen ge-
wesen ware. Fr eine erfolgreiche Arbeit war auch viel Vertrauen in das Know-
How des jeweils anderen Partners erforderlich. Viele Probleme schienen zu Be-
ginn unlésbar. Erst durch hdufige Gesprache und viele, langandauernde Versu-
che wurden diese Schwierigkeiten bewdltigt. Fir die gesamte Umsetzung der
Ideen in einen fertigen 35mm-Kinefilm bendtigte das Produktionsteam immerhin
rund ein Jahr. Der fertige Film von rund 20 Minuten Dauer kann Uber das IWF,
Gottingen, bezogen werden. Ausfuhrliches Informationsmaterial iber diesen Film
ist bei dem Autor dieses Artikels erhaltlich.

Zusammenfassung:

Anhand des wissenschaftlichen Unterrichtsfilms "Motilitdt" sollen die Probleme
aufgezeigt werden, die bei der praktischen Arbeit eines Grafik-Designers auftre-
ten. Nach zahlreichen Fehlversuchen dieses Filmprojekt mit herkémmlichen,
manuellen Techniken zu realisieren, wurde der Film mit Hilfe eines PC produ-
ziert. Dabei stieB das Produktionsteam oft an die Grenze des Machbaren.

Um diese Aufgabe bewaltigen zu kdnnen, wurde programmiibergreifend gear-
beitet. Zusétzlich ergénzte man die bestehende Software mit eigens fir dieses
Filmprojekt entwickelten Programmteilen. Durch die hohe Anzahl der Objekte,
aus denen ein Axonemmodell besteht, entstanden wéhrend der Animationser-
stellung enorme Rechenzeiten.
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Ein wichtiger Teil der Aufgabenstellung bestand darin, die vorliegenden Eckda-
ten exakt zu erhalten, und trotzdem eine grafisch ansprechende Rekonstruktion
zu erreichen. Um eine didaktisch wertvolle Aufbereitung der wissenschaftlichen
Fakten zu erreichen, wurde der Film in verschiedene Abschnitte gegliedert, die
in dem vorliegenden Bericht einzeln erldutert wurden.

Summary
Principles and Practice of Computergraphics

Using the example of the film "motility" the performance problems of the work of
a graphic-designer are presented. After several failures to get along with traditional
cut and glue procedures this film has been produced with the help of a PC. With
this decision the production team often reached the borderline of its potential. To
solve the problems we had to go beyond the software and develop special software
parts for this project.

The high number of objects representing an Axon-model leads to incredible
computing time. One of the major parts of the job was to keep to the exact data
and still find a way to develop a lively reconstruction. To realise a didactically
useful product of these scientific facts this film had to be broken up into different
sections which are discussed in this article in detail.

Literaturverzeichnis:

K.Hausmann/M.Gradias:  Produktion eines Unterrichtsfilms, Photomed'6: 13-18, 1993,
Quintessenz-Verlag, Berlin.

M.Gradias: Computergrafik I-VII, Photomed's und '6, 1992 und 1993
Quintessenz-Verlag, Berlin.

Michael Gradias
c/o Grafisches Atelier
Sternhaus
Postfach 14 51

38284 Wolfenbiittel
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IAMS
The International Association for Media in Science

IAMS

international Association for Media inScience

The following guidelines drafted at a Special Interest Group meeting of IAMS
held in Ronda, Spain - November 1992. Discussed and modified at the 2nd
Congress of IAMS held at IWF Géttingen, Germany - June 1993. Adopted for a
period of one year until 3rd Congress when their operation and implementation
will be reviewed.

Proposal for Guidelines for Scientific Film & Television Festivals which
should be adopted by organisers of events seeking recognition from IAMS.

1 Introduction

The following guidelines should be accepted by organisers of film festivals and
other events which are seeking the prior recognition and possible support of the
International Association for Media in Science. The guidelines outline fundamen-
tal principals and are not in themselves prescriptive. They are intended to allow
maximum flexibility for local organisers while maintaining an overall set of rules
which reflect the philosophy and aims of IAMS.

2 Procedure to Obtain IAMS Recognition

Having read these guidelines, individuals, groups and organisations wishing to
obtain recognition by IAMS for an event should write to the President of IAMS
c/o the IAMS office (PO Box 80125, NL-3508 TC UTRECHT, The Netherlands
Tel: +31 30 534500 Fax: +31 30 515463 E-mail: g.vanderVeen@omi. ruu.nl)
stating the dates of the event, the title of the event, the purpose of the event and
the name(s) of the organisers. Where possible, this should be sent to IAMS at
least nine months in advance of the opening date of the event. On receipt of this
letter, the President and/or General Secretary of IAMS will consider the proposal
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and, if the event is to be recognised (the IAMS Board will ratify all decisions), will
return a signed letter of confirmation along with a pack of items (including camera-
ready copy of the official IAMS logotype which should appear on all publicity
material and documentation produced by organisers to support the event in
question).

There is no charge to IAMS members running IAMS recognised events. However,
non-members obtaining IAMS recognition for an event will be charged the
equivalent of 2% of cash turnover of the event.

3 IAMS Support

IAMS offers as much support as possible to organisers of IAMS recognised events.
This includes the use of the IAMS logotype, the distribution of publicity to IAMS
members via the regular IAMS Newsletter (direct mailings may also be possible),
the provision of address lists of IAMS members, the use of the IAMS standard
festival entry form.

The IAMS Board will also consider proposals for provision of festival awards and
merchandising arrangements for festival related products.

Further advice can be obtained from the IAMS office in Utrecht or by contacting
members of the IAMS Board direct. Full details of the planned event should always
be supplied to the IAMS office as soon as possible so that the event can be
publicised through IAMS publications.

4 Inviting Festival Entries

Invitations to enter film/video/audio-visual productions for an IAMS recognised
event should be circulated as widely as possible internationally. Standard forms
for entry should be used. Copies of the form (which should be customised and
printed locally) will be supplied by the IAMS office. The forms are designed to
collect information on festival entries. The forms should later be returned to the
IAMS office for the data to be installed on the IAMS database. Entry forms should
be circulated at all times accompanied by a copy of the festival/event ‘rules of
participation’. It should be noted that the working language of IAMS is English.
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5 Pre-Selection

IAMS exists to promote quality in the communication of science. For this reason
itis important for festival organisers to establish a pre-selection procedure and a
set of explicit published criteria for the selection. These criteria will differ between
festivals. Special subject meetings (e.g. medical film festivals) will need to define
the bounds of the subject area being considered.

Scientific festivals recognised by IAMS should only accept entries which deal
with scientific subjects. Science, in this international context, is a broad field
including most subject areas which require a methodological approach in formal
study.

Entries received should be classified into the following groups:

Research - productions which have used audio-visual methods to accomplish
research (this does not includ productions simply describing research),

Education - productions intended for use in both formal or informal education (at
whatever level),

Popularisation - productions intended for general audiences. This includes
broadcast television.

A pre-selection panel should be established by the organisers. The panel should
include at least one member of IAMS and personnel who are experienced in
science and media production. The pre-selection panel has the right to reject or
separate entries which are not regarded as scientific or of sufficient technical
quality.

IAMS is able to suggest names of experienced academics and producers of
scientific film and video material in many countries.

6 Participation

IAMS recognised festivals must encourage the participation of Institutions,
Organisations, Companies and individuals who are members of IAMS, as well as
general national and international participation.
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7 Integrity

Festival organisers should avoid promoting personal, political or commercial
interests at the expense of independence and of scientific rigour and quality.

8 Parallel Meetings

Festival organisers should encourage simultaneous meetings on special subjects
alongside festival screenings. Seminars and screenings should be open to the
wider public and to students. Festival/Conference/Seminar registration fees should
be low enough to encourage participation by as many interested groups as
possible.

9 Advance and Progress

Organisers should encourage the simultaneous display and demonstration of new
advances in audio-visual technology and techniques.

10 Jury Membership

Festival juries at IAMS recognised events should include at least one IAMS
member or member representative. The IAMS Board is happy to provide a
complete list of members’ names and assistance with locating subject specialists.
Juries must be instructed on the prepublished festival criteria and the criteria for
awards before the event opens.

11 Organisation

Festival organisers must guarantee that administrative support, accommodation
and technical facilities for their events are of the highest possible order. Care
must be taken with preparing a screening timetable in advance of the event. A
catalogue of productions to be screened or available for preview must be
published. Translation facilities should be provided to support English (at least).

12 Copyright

Organisers of IAMS recognised events must ensure that the intellectual property
rights of works submitted to their events are properly protected in accordance
with national and international legislation.
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13 Documentation and Summary

Following the completion of an IAMS recognised event, the organisers must supply
a report on the proceedings to the IAMS office along with copies of completed
entry forms, the festival catalogue and a list of award winners (if any).

14 IAMS Recognition

Festival organisers accepting the above guidelines may use the IAMS logo and
the statement ,Officially Recognised by the International Association for Media
in Science".

Contact:

Murray Weston

Director
British Universities
Film & Video Council (BUFVC)

London W1V 5LR

Teilnehmer/Participants

1. Abbolito, Dr. Antonio Tecniware S.r.l., Rom

2. Adolf, Dipl-ing.  Helmut Inst.f.d.Wiss.Film (IWF), Géttingen

3. Ahrend-List Astrid Inst.f.d.Wiss.Film (IWF), Géttingen

4. Bleich Anja ZAL, Humboldt-Universitat, Berlin

5. Bddeker, Dr. Dieter Physiologisches Inst., Tierarzt. Hochschule, Hannover
6. Brauer Dietmar ZAL, Humboldt-Universitat, Berlin

7. Braun Norbert Gottingen

8. Bullion von Michaela Inst.f.d.Wiss.Film (IWF), Géttingen

9. Carlson, Dr. Christopher N.  Inst.f.d.Wiss.Film (IWF),Gdttingen

10. Clark, Dr. Michael J. The Wellcome Trust, London
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11. Cleverly, Dr. D.

12. Demeule Annick
13. Dewitz, Prof. Dr. ~ Werner
14, Dichanz, Prof. Dr. Horst

15. Di Marino Helge
16. Doring, Dr. Alois
17. Dolezel, Dr. Stephan
18. Faul Armin

19. Feindt, Dipl.-Dok. Paul
20. Flechsig, Prof. Dr. Karl-Heinz

21. Franzke Peter
22. Frey, Dr. Peter
23. Fricke, Prof. Dr.  Reiner
24, Fritsch, Dr. Helmut
25. Galle, Dr. Hans-Karl
26. Garves, Dipl-Des. Olaf

27. Glatzer, Dr. Gotthard
28. Goldschmeding, Dr.Jan T.
29. Goldstein Bernard
30. Gradias Michael
31. GroB3e Werner
32. Gude, Dipl.-Ing.  Gunther
33. Hafke Heinz
34, Haman, Prof, Janusz
35. Hard, Dr. Trude
36. Helling S.

37. Hess Volker

38. Heun, Doz. Dr. Hans-Georg
39. Hirsch, Dipl.-Hum. Martin Christian

40. Hoéhne Jorg
41. Honisch, Dipl.-Ing. Ul

42, Homann A

43. Homann H.

44, Hyttreck Enno
45, Jacob, Dr. Bérbel
46. Johne Thomas
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St. Georges Hospital/Medical School, London
CNRS, Paris

ZEAM, Freie Universitat Berlin
FernUniversitat-GH-Hagen

Creatron GmbH,Frankfurt

Alfter-Oedenkoven

Inst.f.d.Wiss.Film (IWF), Géttingen

Inst. f. Medienwiss. u. Film, HBK, Braunschweig
Inst.f.d.Wiss.Film (IWF), Géttingen

Géttingen

Bibliotheks- u. Informationssys.der Uni. Oldenburg
Abteilung fir Unterrichts-Medien, Universitdt Bern
Seminar fiir Padagogik, TU Braunschweig
FernUniversitdt-GH-Hagen

Inst.f.d.Wiss.Film (IWF), Géttingen

Inst. f. Medienwiss. u. Film, HBK, Braunschweig
Bovenden

Audiovisual Centre, Vrije Universiteit Amsterdam
Ecole Polytechnique, Palaiseau

Grafisches Atelier, Wolfenbiittel

Inst.f.d.Wiss.Film (IWF), Géttingen

Audiovis. Zentrum, Technische Universitdt Berlin
Potsdam

Polish Found. f. Science Advancement, Warschau
Inst.f.d.Wiss.Film (IWF), Géttingen

infoware - Ges. fiir Informationstechnik mbH, Kéin
Staufenberg

Berlin

Physiologisches Institut, Universitdt Marburg

Inst. f. Medienwiss. u. Film, HBK, Braunschweig
Inst. f. Medienwiss. u. Film, HBK,Braunschweig
Kon

Kéin

Inst. f. Medienwiss. u. Film, HBK, Braunschweig

FSP, Frankfurt



Teilnehmer

47.
48,
49.
50.
51.
52.
53.
54.
55.
56.
57.
58.
59.
60.
61.
62.

63. Milizer, Priv-Doz. Dr.

64.
65.
66.
67.
68.
69.
70.
71.
72.
73.
74.
75.
76.
7.
78.
79.
80.
81.
82.

Kaeding
Kaesler
Katsch, Dr.
Kern, Dr.
Klein

Klose, Dr.
Knoops
Korte, Prof.
Kowalewski
Kriger, Dr.
Kuzina
Lane
Leiterer, Dr.
Lehmann, Dr.
Mankowska
Miles, Dr.

Miiller

Nessmann, Prof. Dr.

Olak
Ortwein

Pagendarm, Dr.

Parnow, Dr.
Paturle
Pausch, Dr.
Perris
Poloczek
Popov, Dr.
Pszczolka
Quintart
Reisener
Rieder
Résler, Dr.-Ing.
Rudolph
Rudolph, Dr.
Schade, Dr.

Jiirgen
Harry
Siegfried
Manfred
Jaap
Reinhard
Rudi
Helmut
Grzegorz
Ursula
Mathias
Sara
Kate P.
Klaus
Elzbieta
Jeremy
Klaus
Ernst-Alfred
Karl
Jerzy
Mike
Hans-Georg
Klaus
Thierry
Rolf
Anthony
Elvira
Yuri
Helga
Alain
Renate
Rufus
Heinz
Detlef
Hartmut
Hans-Peter

MW

Gesellschalt
17 Medien in der
Wiisenschol ev.

Inst.f.d.Wiss.Film (IWF), Géttingen

Technische Universitat Dresden

AVZ, Universitat Bielefeld

Frankfurt/Oder

Audiovisueel Centrum, Universiteit van Amsterdam
Inst.f.d.Wiss.Film (IWF), Géttingen

Audiovis. Dienst, Katholieke Universiteit, Leuven
Inst. f. Medienwis. u. Film, HBK, Braunschweig
Polish Scientific Film Association, Lodz

ZAL, Humboldt-Universitat, Berlin

Inst. f. Medienwiss. u. Film, HBK, Braunschweig
The Television Centre, University of Portsmouth
Institut fiir Physiologie, Charité, Berlin

Audiovis. Zentr., Technische Universitat Dresden
Warschau

The Television Cetre, University of Portsmouth
Zentrales Tierlaboratorium, Universitat-GH-Essen
Berlin

Universitét fir Bildungswesen, Klagenfurt

Studio Telewizji Kasetowej, Olsztya-Kortowo/Polen
Inst. f. Medienwiss. u. Film, HBK, Braunschweig
Institut fir Strdmungsmechanik, DLR, Géttingen
Kleinmachnow

Ecole Polytechnique, Palaiseau

AVZ, Universitat Kéin

University of Athens

Inst.f.d.Wiss.Film (IWF), Géttingen

Centerof New Media Techn., Moscow State Univ.
Bad Kleinen

La Hulpe/Belgien

Potsdam

Inst. f. Norm. u. Pathol. Physiologie, Univ. Marburg
Technische Universitdt Magdeburg

Inst. f. Medienwiss. u. Film, HBK, Braunschweig
Inst.f.d Wiss.Film (IWF), Géttingen

Technische Universitdt limenau
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esellschalt
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83. Schledding, Dr.

84. Schulz
85. Schulz
86. Seack
87. Simon, Dr.
88. Spoerhase

89. Spranger, Dr.
90. Steinicke, Ing.

91. Stickan, Dr.

92. Strzebkowski

93. Thiel

94. Tébben, Dipl.-Ing.

95. Tosi, Prof.
96. Traub

97. Ulbricht
98. Vanbuel

Thomas
Hans-Joachim
Harald
Karl-Heinz
Hartmut
Hajo
Klaus
Bernd
Walter
Robert
Thomas
Bernhard
Virgilio
Martin
Klaus
Mathias

99. Van Heddegem, Dr.Johan
100.Veen van der,Dr.ir. Gerlof

101. Ventimiglia
102, Verst

103. Vicsek
104. Volimer

105. Voullieme, Dr.

106. Wétjen

107.Walz, Prof. Dr.
108.Warkus, Dr.

109. Weston
110. Wieland

Edoardo
Ludger
Ferenc

Irene

Helmut
Hans-Joachim
OthmarP.
Hartmut
Murray

Karla

228 Medien in der Wissenschalt Bd.2

Teilnehmer

Inst.f.d.Wiss.Film (IWF), Géttingen
Inst.f.d.Wiss.Film (IWF), Géttingen

animation & design, Wuppertal

Inst.f.d.Wiss.Film (IWF), Géttingen

AVMZ, Universitat-GH-Siegen

FSP, Frankfurt

Berlin

Charité, Berlin

Inst.f.d.Wiss.Film (IWF), Gottingen

Institut flir Psychologie, Freie Universitat Berlin
Institut fr Psychologie, Freie Universitat Berlin
Inst. f. Medienwiss. u. Film, HBK, Braunschweig
Rignano Flaminio (Rom)

Medien in der Medizin, Universitat Géttingen
Inst. f. Medienwiss. u. Film, HBK, Braunschweig
Audiovis. Dienst, Katholieke Universiteit, Leuven
Audiovis. Dienst, Katholieke Universiteit, Leuven
Onderwijs Media Instituut, Utrecht

Studio Ventimiglia, Rom

Minster

Budapest

Bibliothek, Universitét Bielefeld

Bohndorf

Bibliotheks- u. Informationssys. d. Univ. Oldenburg
Institut fiir Tiererndhrung, Universitat GieBBen
AVZ, Universitat Leipzig

British Universities Film & Video Council, London
Berlin
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