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Digitale Medien und Interdisziplinarit:it

Herausforderungen, Erfahrungen, Perspektiven

Vorwort zum Tagungsband der GMW 2015

Die Fragen des sinnvollen Medieneinsatzes in Hochschullehre und Forschung

sind zentral fiir die Gesellschaft fiir Medien in der Wissenschaft e.V. (GMW).

An der Erforschung und Erprobung der entsprechenden mediengestiitzten Lern-

und Arbeitsszenarien sind Expertinnen und Experten aus unterschiedlichs-

ten Doménen beteiligt, womit die Aktivitit der GMW unter dem Zeichen der

Interdisziplinaritét steht. Bereits etabliert sind Ficherkombinationen wie die

Mediendidaktik oder die Medieninformatik. Im wissenschaftlichen Alltag entste-

hen jedoch deutlich mehr interdisziplindre Schnittstellen, deren Erérterung und

Untersuchung das Thema der GMW-Tagung 2015 sind. Dabei werden in den

einzureichenden Beitrdgen u.a. folgende Fragen angesprochen:

*  Wo liegen die interdisziplindren Impulse?

*  Welche interdisziplindren Bereiche kdnnen entstehen oder sind schon ent-
standen? Mit welchen spezifischen Problemen sind sie verbunden?

*  Welche Losungen bieten sich dafiir an?

*  Welche Medienkompetenzen empfehlen sich vor diesem Hintergrund?

* Wie konnen diese gefordert werden?

Die Einreichungen zu dem Call for Papers fiir die GMW 2015 erfolgten als
Papers fiir Vortrage und im Flipped-Conference-Format, Praxisberichte, Poster,
Educamp-Beitrdge und Hands-On-Sessions, die in die folgenden vier Haupt-
abschnitte gegliedert wurden: Digitale Medien und Interdisziplinaritit, Open
Educational Resources, Geschiftsmodelle sowie Gestaltungsbeispiele aus der
Praxis.

Die Beitrige des Themenbereiches Digitale Medien und Interdisziplinaritdit
befassen sich vor dem Hintergrund der Open Education unter anderem damit,
welche Unterstiitzungsmallnahmen bei einer interdisziplindren Zusammenarbeit
notwendig sind, und zeigen aus der Perspektive der Technikphilosophie, wie
die aktuelle Neuverortung der Technik einen Kulturwandel zu einem reflek-
tierteren Technikverstdndnis anregt und damit Hilfestellungen fiir Moderni-
sierungsprozesse in Verbindung mit digitalen Medien gibt. Der Medien-
kompetenz vor dem Hintergrund der Interdisziplinaritdt widmen sich zwei
Beitrdge, die zum einen die Spezifika digitaler Medien zum anderen die Ver-
besserung der Chancen der Studierenden im Blick haben. Am Beispiel eines lau-
fenden Forschungsprojektes werden die Moglichkeiten eines integrativen inter-
disziplindren Forschungsdiskurses an der Schnittstelle zwischen Psychologie,
Padagogik und Image Information Mining diskutiert und schlieBlich die
Anforderungen des interdisziplindren digitalen Horsaals und des nutzergenerier-
ten Contents in der interdisziplindren Hochschulbildung erdrtert.

11
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Vorwort

Die Open Educational Resources, vor allem die Massive Open Online Courses
(MOOCs) in ihren verschiedenen Variationen, stellen ein konferenziibergeord-
netes Thema dar, das auch bei den Autorinnen und Autoren der GMW 2015 auf
ein groBes Interesse stoft. Gleich zu Beginn des Themenbereiches werden vor
dem Hintergrund gesellschaftlicher Mechanismen der Ungleichheit die Chancen
von Open Educational Resources zur Offnung der Hochschulen diskutiert und
daran anschlieBend MOOCs als Teil der Hochschulstrategie betrachtet. Wie
MOOCs in Kombination mit anderen mediendidaktischen Konzepten eingesetzt
werden konnen, zeigt das darauf folgende Paper. Der Abschnitt schlieBt mit der
Diskussion, inwieweit MOOCs als Treiber fiir interdisziplindre Kooperationen
fungieren kdnnen.

Ein Einblick in die Hochschulentwicklung in Verbindung mit der stets zunch-
menden Anwendung digitaler Medien in Wissenschaft und Hochschulen wird
durch die Darstellung einiger Geschdfismodelle gegeben. Dabei werden Auf-
gabenspektrum, Ausgestaltung und Geschéftsmodelle von E-Learning-Ein-
richtungen an einigen deutschen Hochschulen prisentiert und Nachhaltigkeits-
faktoren der mediengestiitzten Weiterbildung an Hochschulen dargelegt. Die
exemplarische Darstellung der Nutzung urheberrechtlich geschiitzter Lehr-Lern-
materialien im Rahmen hochschulischer Lernmanagementsysteme rundet den
Themenbereich ab.

Mehrere Hohepunkte aus der Landschaft der Medien in Wissenschaft und Hoch-
schule werden im Abschnitt Gestaltungsbeispiele aus der Praxis von zehn Bei-
tragen geschildert. Der Tagungsband wird durch die Zusammenfassungen von
sieben Workshops und elf Postern abgerundet.

Die Veranstalterlnnen der GMW 2015 und Herausgeberlnnen dieses Tagungs-
bandes danken allen Autorlnnen fiir ihre Einreichungen sowie den Gut-
achterInnen, die im Rahmen des anonymen Peer-Review-Verfahrens maf3geblich
bei der Selektion und Uberarbeitung der Beitriige geholfen haben. Alle bringen
damit die Hoffnung zum Ausdruck, den Diskurs zur Nutzung digitaler Medien
in Wissenschaft und Hochschule durch wissenschaftlich und praktisch fundierte,
interdisziplindre Projekte und Studien zu bereichern und zu konsolidieren.

Unser Dank gilt auch dem Vorstand der GMW fiir das in uns gesetzte Vertrauen;
dem Steering Committee fiir den Erfahrungsaustausch; dem Team des Waxmann-
Verlages, allen voran Beate Plugge, fiir ihren Einsatz und ihre Hilfe; und den
VeranstalterInnen der zeitgleich stattfindenden DeLFI-Tagung, vor allem Hans
Pongratz von der TU Miinchen.

Nicolae Nistor und Sabine Schirlitz
Ludwig-Maximilians-Universitdt Miinchen
im September 2015

12
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Daniela Pscheida, Andrea Lifiner, Maria Miiller

Spielwiese MOOCSs — Drei Experimente im #neuland

Zusammenfassung

Der Artikel leistet einen Beitrag zur Dokumentation und Systematisierung von
Erfahrungen bei der Durchfiihrung interdisziplindr ausgerichteter und interinsti-
tutionell produzierter Massive Open Online Courses (MOOCs). Vorgestellt wer-
den drei Kurse, die als Praxisexperimente unterschiedliche didaktische Konzepte,
Themen, Zielstellungen sowie Zielgruppen adressierten und auf verschiede-
nen technologischen Infrastrukturen basierten. Im Fokus stehen die ,,Lessons
Learned” fiir den Einsatz von MOOCs im Hochschulkontext.

1 Einfiihrung

Die breite 6ffentliche und fachwissenschaftliche Diskussion iiber Massive Open
Online Courses (MOOCs) hat (erfreulicherweise) zu einer Belebung und Inten-
sivierung des Nachdenkens iiber die Potentiale des Einsatzes digitaler Techno-
logien im Kontext von wissenschaftlicher (Weiter-)Bildung gefiihrt (Jeschke
2014, S. 360). Zugleich hat eine Ausdifferenzierung von Formaten und didakti-
schen Konzepten stattgefunden (HRK, 2014, S. 12-15; Waters, 2014, S. 19-21),
die sicher noch lidngst nicht als abgeschlossen zu betrachten ist.

MOOCs regen zum Experimentieren an (EFI, 2015, S. 56) und bergen die
Chance, neue didaktische Ansétze auszuprobieren (HRK, 2014, S. 18) und dabei
bestehende institutionelle Strukturen bzw. Grenzen zu iiberwinden. In diesem
Sinne eignen sich MOOCs nicht zuletzt auch fiir hochschul- und diszipliniiber-
greifende Lehr-Lern-Projekte (ebd., S. 40-42), wie die Beispiele dieses Beitrags
zeigen.

Auch wenn die meisten MOOCs mit schon bekannten und keineswegs revoluti-
ondren Elementen wie Vorlesungsaufzeichnungen, Diskussionsforen und Online-
priiffungen arbeiten, betreten Lehrende wie Lernende mit ihrer Umsetzung doch
in vielerlei Hinsicht Neuland: Der virtuelle Lernraum verdndert die Rahmen-
bedingungen individueller und gruppenbezogener Lernprozesse (Pscheida et
al., 2014b), didaktische Entscheidungen zu Zielen, Inhalten, Methoden und
Darstellungsweisen werden heute auch durch die Mdglichkeiten des Medien-
einsatzes bestimmt und rechtliche Aspekte wie Urheber- und Wiederver-
wertungsrechte gewinnen an Bedeutung und Brisanz.
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Spielwiese MOOCs — Drei Experimente im #neuland

Neben diesen Aspekten kommen insbesondere bei hochschul- und diszipliniiber-
greifenden MOOC-Projekten' — welche in dieser Vielfalt iiberhaupt erst durch
digitale Medien moglich geworden sind — Herausforderungen auf der institutio-
nellen und (fach-)kulturellen Ebene auf die Akteure zu.

2 Drei Beispiele aus der Praxis

Im Folgenden werden die drei MOOC-Projekte SOOC, SOOPAL und MOOC@
TU9 vorgestellt, in deren Rahmen 2013 und 2014, jeweils koordiniert durch
das Medienzentrum der TU Dresden, gleichnamige Kurse konzipiert, durchge-
fiihrt und evaluiert wurden. Die Rahmenbedingungen, Zielgruppen sowie Ziel-
stellungen und die zugrundeliegenden Technologien der drei Kurse unterschie-
den sich dabei z.T. grundlegend voneinander. Gemeinsam ist allen drei Projekten
sowie den entsprechenden MOOCs die interdisziplindre und interinstitutionelle
Ausrichtung.

2.1 SOOC - Saxon Open Online Course

Das Kooperationsprojekt SOOC — Saxon Open Online Course? der Universitidten
in Dresden, Chemnitz und Siegen hatte zum Ziel, das Format eines konnektivis-
tischen MOOCs (cMOOC) im Rahmen der institutionalisierten Hochschullehre
zu erproben. Thematisch war das offene und virtuell dezentral gestaltete
Bildungsangebot an Fragenstellungen des Lernens mit Social Media orientiert,
die in zwei Kursdurchldufen zu je vier Themenblocken (z.B. zu Theorien und
rechtlichen Rahmenbedingungen von Social Media in der Lehre, zu E-Portfolios
und Open Educational Resources) a 2 Wochen bearbeitet wurden.’

Als technische Basis fiir die zentrale Kursseite diente das offene Blogsystems
Wordpress. Die Kursseite hatte dabei die Funktion, Beitrige und Wochen-
aufgaben der Teilnehmenden zu aggregieren, sowie die Aktivitdten auf verschie-
denen Social Media-Kanilen (insbesondere Blog und Twitter) zu sammeln.

Zielgruppe waren neben Studierenden und Lehrenden der drei beteiligten Hoch-
schulen auch externe Interessierte aus Wirtschaft und Weiterbildung. Der tat-
sdchliche Teilnehmerkreis war daher im Hinblick auf Vorwissen und disziplinére
Herkunft duBlerst heterogen. So kamen die Studierenden als Mehrheit der Teilneh-

1 Unter dem Begriff MOOC-Projekt wird in diesem Beitrag ein Projekt verstanden, in des-
sen Rahmen ein MOOC konzeptioniert, produziert und durchgefiihrt wird.

2 http://ssoc13.de und http://sooc1314.de

3 SOOCI3: ,Lernen 2.0 — Personliches Lern- und Wissensmanagement mit Social Media®,
SOOCI1314: , Lernen und Lehren mit Social Media“
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menden (jeweils ca. 60%) aus unterschiedlichen Fachbereichen wie Erziehungs-
wissenschaft, Wirtschaftsinformatik, Philosophie oder Medienforschung.

Besonderheit und gleichzeitig Herausforderung des offenen Kursangebots stellte
daher die Festlegung von Anforderungen sowie die Erfassung und Bewertung
erbrachter Leistungen und erworbener Kompetenzen im Kontext unterschied-
licher Priifungsordnungen dar (vgl. Pscheida et al., 2014a). Fiir Lehrende aus
Nordrhein-Westfalen und Sachsen war zudem der Erwerb eines Hochschul-
didaktischen Zertifikats moglich. Um die Anrechnung zu gewéhrleisten, wur-
den variable Anforderungsniveaus definiert und ein gestuftes System fiir den
Erwerb von 1,5 bis 4 Credit Points entwickelt. Erfasst und beurteilt wurden die
erbrachten Leistungen im SOOCI13 iiber ein spezielles Portfolioformular und
iiber Kommentare unter den Blogbeitrdgen der Teilnehmenden. Im SOOC1314
wurden erginzend Digital Badges mit dazugehorigen Verbalbeurteilungen (vgl.
Lorenz & Meier, 2014) eingefiihrt.

Da es sich fiir viele Studierende um ein neues Format im akademischen Lern-
alltag handelte, war auch jenseits der Erfassung und Beurteilung von Leistungen
eine intensive Betreuung und Motivation notwendig, die durch Tutorlnnen (vgl.
Dubrau et al. 2014) gewihrleistet wurde. Zudem fanden zur Einfiihrung an jedem
beteiligten Standort Einfithrungs- und Auswertungsworkshops in Prisenz statt.

2.2 SOOPAL - Saxon Open Online Course

Im Rahmen des Projekts SOOPAL — Saxon Open Online Course in OPAL?, das
in Kooperation zwischen der TU Dresden und der TU Chemnitz realisiert wurde,
stand die Eignung des Lernmanagementsystems (LMS) OPAL als Umgebung fiir
die Erstellung und Durchfithrung eines xMOOQOCs unter der ausschlie8lichen Ver-
wendung von Open Educational Resources (OER) im Mittelpunkt.

Inhaltlich zielte SOOPAL’® darauf ab, grundlegende Kenntnisse im Bereich
E-Learning und Wissen beziiglich strategischer Entscheidungen in Zusammen-
hang mit der Durchfiihrung von E-Learning-Projekten zu erwerben. Zielgruppe
von SOOPAL waren E-Learning-Beauftragte und Interessierte aller Disziplinen,
die sich zum E-Learning-Einsatz in der akademischen Aus- und Weiterbildung
informieren wollten. Die im Rahmen des Kurses erworbenen Credits konnten fiir
das Hochschuldidaktische Zertifikat des HDS® angerechnet werden.

Die Inhalte (z.B. didaktische, technologische, Okonomische Aspekte von
E-Learning und Qualitdtsmanagement) wurden den Teilnehmenden im Rahmen

4 https://soopal.wordpress.com/

5 https://bildungsportal.sachsen.de/opal/auth/RepositoryEntry/5977964544/CourseNode/887
287229872407sess=true

6  https://www.hds.uni-leipzig.de/index.php?id=zertifikat
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von vier Themenblocken in Form von Lernmodulen, Video- und Audiomit-
schnitten, in Webinaren sowie iiber Texte auf internen Inhaltsseiten zur Ver-
fligung gestellt. Die technische Realisierung erfolgte ausschlieBflich iiber das
auf OLAT basierende LMS OPAL. In der Lernplattform wurden fiir die Dar-
stellung und Aufbereitung der Inhalte u.a. folgende Kursbausteine verwen-
det: ,,Mitteilungen (fiir Ankiindigungen und Hinweise zu Arbeitsaufgaben und
Terminen usw.), ,,Scorm-Lerninhalt“ (fiir die Einbindung von Lernmodulen),
LHInterne Seite* (fiir die Darstellung von Inhalten und Abldufen) sowie ,,Test
(fir die Bereitstellung von mit ONYX erstellten Testaufgaben). Die Bewertung
innerhalb des Kurses erfolgte iiber E-Assessments (Multiple Choice, Zuord-
nungen, Reihenfolgen usw.), die mit der ONYX-Testsuite’ und dem Open
KnowledgeWorker® erstellt wurden.

Bei der Zusammenstellung der Inhalte des Kurses zeigte sich, dass nicht aus-
reichend hochwertige OER existierten, um alle geplanten Themenbereiche des
Kurses abzudecken und damit einen stringenten didaktischen Ablauf zu gewéhr-
leisten. Entsprechend mussten teilweise doch neue Lernmodule und Grafiken
erstellt werden. Dariiber hinaus bendtigte die kooperative Erstellung der Inhalte
mit OPAL einen hohen Kommunikations- und Koordinationsaufwand, weil
diese technikbedingt nicht synchron erfolgen konnte. So mussten die Projekt-
mitarbeiterinnen sich wéhrend der Kurserstellung intensiv abstimmen und pla-
nen, wer wann welche Arbeiten am OPAL-Kurs vornehmen wiirde.

2.3 MOOC@TU9

MOOC@TU9 ist ein Projekt der Allianz neun fithrender technischer Univer-
sitdten in Deutschland (TU9)° mit dem Ziel des gemeinsamen Erfahrungsaufbaus
in der hochschuliibergreifenden Produktion von MOOCs, welche die Qualitét
und Stdrken der deutschen Ingenieurwissenschaften national wie international
sichtbar machen und das Thema ,,German Engineering* am internationalen digi-
talen Bildungsmarkt strategisch besetzen. Der Pilotkurs ,,Discover Excellence
in Engineering and the Natural Sciences — Made in Germany* wurde zwischen
Oktober und Dezember 2014 erfolgreich durchgefiihrt. Die englischsprachige
Ringvorlesung'® richtete sich an Studieninteressierte weltweit und gab einen
Einblick in verschiedene ingenieurwissenschaftliche Studiengidnge der beteilig-
ten Universitéten.

Kern des Kurses war eine Live-Session, in welcher in der Regel zwei Profes-
sorlnnen unterschiedlicher TU9-Universititen zu einem gemeinsamen Haupt-

https://www.bps-system.de/cms/en/products/onyx-testsuite/
https://www.openknowledgeworker.org/
http://www.tu9.de/

0 http://mooc.tu9.de

— O 0

135

© Waxmann Verlag GmbH, CC-BY-NC-ND 4.0



Daniela Pscheida, Andrea Lifiner, Maria Miiller

thema je ein Unterthema présentierten. Die Live-Sessions bestanden aus
kurzen, vorproduzierten Videos, einem Fachvortrag sowie moderierten Interview-
sequenzen, in die durch die Teilnehmenden via Chat Fragen eingebracht wer-
den konnten. Auf der Basis der Fachvortrige hatten die Teilnehmenden zudem
die Gelegenheit, exemplarische Aufgabenstellungen zu bearbeiten, um auf
diese Weise ihre personliche Eignung fiir den jeweiligen Studiengang zu tes-
ten. Weiterhin bestand die Moglichkeit, sich in Diskussionsforen mit anderen
Teilnehmenden oder den beteiligten Lehrstiihlen auszutauschen. Am Ende jeder
Kurswoche erhielten die Teilnehmenden eine Zusammenfassung, welche die
Woche im Uberblick darstellte und auf Materialien zur selbstéindigen Aufgaben-
iberpriifung verwies.

Realisiert wurde das Angebot MOOC@TU9 édquivalent zum SOOC mittels einer
zentralen Kursseite auf Wordpress-Basis, iiber die der Zugang zu allen Kurs-
materialien, Terminen, den Diskussionsforen und sonstigen kursbezogenen Infor-
mationen moglich war. Die Live-Sessions fanden iiber Google Hangout on Air
statt und konnten live bzw. spiter als Aufzeichnung via YouTube verfolgt wer-
den.

Die besondere Herausforderung in der Umsetzung von MOOC@TU9 bestand
vor allem in der Erarbeitung und Gewdhrleistung eines einheitlichen visu-
ellen, didaktischen und technischen Rahmens. So war beispielsweise dar-
auf zu achten, dass — trotz dezentraler Produktion an den neun Standorten mit
unterschiedlichen Bedingungen — Ausgestaltung und Stil der Live-Sessions zu
einem einheitlichen Kursbild beitrugen. Dies gelang einerseits durch einen kon-
tinuierlichen kommunikativen Austausch zwischen den TU9-Universititen auf
der Ebene eines Redaktionsteams, bestehend aus mindestens je einem/r Ver-
treterln jedes Standorts. Zum anderen wurde der Erarbeitung von gemeinsamen
Designvorlagen sowie der Abstimmung von inhaltlichen Bausteinen und Ablauf-
plénen, aber auch der technischen Erprobung, im Vorfeld ein zentraler Stellen-
wert eingerdumt.

3 Lessons Learned

Aus den drei vorgestellten Projekten sind sowohl spezifische als auch allgemeine
»Lessons Learned hervorgegangen, die im Folgenden vorgestellt werden.

3.1 Fazit der Durchfiihrung der cMOQOCs, SOOC13 und SOOC1314

Erfahrungen aus dem Projekt SOOC zeigen, dass offene, dezentral im Netz
stattfindende Lehrangebote fiir die grundstindige und institutionalisierte Hoch-
schullehre einer umfangreichen didaktischen wie auch organisatorischen Vor-
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bereitung bediirfen. Die Offenheit des Formates und die damit verbundene, z. T.
als unkonkret empfundene, kompetenzorientierte und auf Selbstbestimmung
abzielende Aufgabenkonzeption, fiihrte nicht selten zu Unsicherheiten auf Seiten
der Teilnehmenden. Zudem zeigte sich, dass die tutorielle Betreuung ein zen-
traler und wichtiger, jedoch zeit- und personalaufwindiger Bestandteil der
Kursdurchfiihrung ist. Besonders von Bedeutung sind kurze Reaktionszeiten
bei der Beantwortung von Fragen und Losung von Problemen, die nur gewéhr-
leistet werden konnen, wenn Projektteam und TutorInnen auch {iber institutio-
nelle Grenzen hinweg eng zusammenarbeiten (Dubrau et al. 2014, S. 202f.). Um
eine Anrechenbarkeit der erbrachten Leistungen in verschiedenen Studiengidngen
zu gewdhrleisten, miissen flexible Leistungsanforderungen fiir unterschiedliche
Teilnehmergruppen definiert und quantifizierbar gemacht werden, was aufseiten
der Teilnehmenden bestehende Unsicherheiten weiter verstirken und damit die
Potentiale des freien, selbstbestimmten Lernens zusétzlich limitieren kann.

3.2 LMS als MOOC Plattform: Fazit aus dem xMOOC SOOPAL

Im Zuge des xMOOC-Projektes SOOPAL stellte sich heraus, dass das LMS
OPAL (OLAT) fiir die Erstellung und Realisierung eines xMOOC:s hinsichtlich
verschiedener Aspekte sein Potential noch nicht ausschopft: Dies betrifft sowohl
die Ebene der MOOC-Erstellung als auch die der Durchfiihrung. Fiir Erstere
lassen sich exemplarisch das Fehlen von Inhaltsvorlagen (Templates) fiir die
kooperative, hochschuliibergreifende Erstellung von Lehreinheiten nennen, wel-
che notwendig wéren, um eine einheitliche Struktur zu wahren. Dariiber hinaus
fehlt die Moglichkeit, dass mehrere Personen gleichzeitig im Kurseditor arbeiten
konnen (vgl. Lorenz et al. 2014). Die Durchfiihrung des Projektes zeigte jedoch
auch, dass die Nutzung einer an allen projektbeteiligten Hochschulen gleicher-
mafen akzeptierten und etablierten technischen Infrastruktur die kommunikative
und konzeptionelle Arbeit deutlich vereinfachen kann.

3.3 MOOC als Instrument des Hochschulmarketings und der
Studienorientierung: MOOC@TU9

Die bisherigen Erfahrungen im Projekt MOOC@TU9 machen einmal mehr deut-
lich, dass sich mittels hochschuliibergreifender MOOCs wertvolle Synergie-
effekte im Hinblick auf die Adressierung gemeinsamer Ziele sowie die
Zusammenfithrung und Nutzung verteilter Ressourcen und Kompetenzen erzeu-
gen lassen (Pscheida et al. 2015, S. 134). Gleichzeitig besteht die grofite Heraus-
forderung darin, trotz der Vielfalt der dargestellten Disziplinen und Standorte
sowie der Vielzahl der beteiligten Akteure eine gewisse inhaltliche, didakti-
sche sowie produktionstechnische Geschlossenheit herzustellen. Begegnet wer-
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den kann dieser Herausforderung nur iiber enge Kommunikations- und Abstim-
mungsprozesse, die mit entsprechend Zeit versehen werden sollten.

Die gewdhlte Schwerpunktsetzung auf Aspekte des Marketings und der all-
gemeinen Studienorientierung und -beratung erwies sich dem Kurscharakter
gegeniiber als eher abtraglich. So machte die Breite des Themenspektrums der
Ringvorlesung und das jeweils benétigte spezifische fachliche Vorwissens eine
komplette aktive Teilnahme schwierig. Die Mehrheit der Teilnehmenden ent-
schied sich daher fiir einen selektiven Zugang zu den angebotenen Kursinhalten,
indem gezielt nur einzelne Kurswochen und/oder einzelne Angebotsformate rezi-
piert wurden (ebd., S. 132-133). Das Angebot erfiillte somit zwar den Zweck
der personlichen Orientierung und Beratung zukiinftiger Studierender, das
Gefiihl eines in sich geschlossenen Bildungserlebnisses kam jedoch eher sel-
ten auf, was zu Enttduschung auf Seiten der Lehrenden wie der Lernenden
fiihrte. Fiir nachfolgende Aktivititen ergibt sich daraus die Notwendigkeit zu
einer klaren begrifflichen Abgrenzung fiir MOOC-Angebote mit Marketing- und
Orientierungscharakter, um Erwartungen in die richtige Richtung zu lenken.

4 Was sich aus dem MOOC-Hype lernen lisst:
eine Systematisierung

MOQOC:s als Bereicherung und Erweiterung des Bildungs- und
Informationsangebots der Hochschulen

Der regelrechte ,MOOC-Hype* (Gartner, 2014) der vergangenen Jahre hat die
Diskussion um die Potentiale von digitalen Technologien in der Lehre neu ent-
facht. MOOCs konnen die grundstindige Lehre gezielt bereichern, indem sie
mit etwas experimenteller Offenheit alternative Zugénge zu Lerninhalten ande-
rer Institutionen erdffnen und den Auf- und Ausbau von Schliisselkompetenzen
wie selbstgesteuertes informelles/non-formales Lernen oder den Aufbau und
die Pflege personlicher Wissensnetzwerke ermoglichen. Insbesondere konnek-
tivistisch ausgerichtete cMOOCs lassen so eine individuelle Fokussierung des
Erkenntniszuwachses und der Kompetenzentwicklung zu, was dem Anspruch
nach personalisierter Bildung (CHE 2014, S. 6) entspricht. MOOCs tragen aber
auch zur weiteren Flexibilisierung und Offnung der Hochschullehre fiir neue
Zielgruppen bei. Sie konnen die Hochschulen insofern auch dabei unterstiitzen,
mit ihrem Profil und ihren Angeboten national wie international sichtbarer zu
werden und zukiinftige Studierende gezielt anzusprechen (Bischof & Stuckrad,
2013, S. 56). Schlieflich bieten MOOCs auch die Chance zur Realisierung
kooperativer, hochschul- und/oder facheriibergreifender Lehrangebote und damit
die Schaffung besonderer digitaler Lernerfahrungen.
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MOOC:s als Impulsgeber fiir die Auseinandersetzung mit
grundsitzlichen Fragen offener Bildungsangebote

Die Umsetzung von MOOCs stellt spezifische An- und Herausforderungen an
die beteiligten Institutionen: Von zentraler Bedeutung ist etwa die Integrierbar-
keit in bestehende Curricula und Priifungsordnungen. Die vorgestellten Beispiele
hochschul- und diszipliniibergreifender Angebote zeigen, wie wichtig eine inter-
institutionelle Verstindigung auf Leistungsanforderungen und Anerkennungs-
bedingungen, jedoch auch, wie aufwindig und schwierig sich dies oft gestaltet.

Dennoch kénnen MOOCs gerade hier als wichtiger Impulsgeber fiir die wei-
tere Auseinandersetzung mit diesen Fragen wirken, denn Aspekte der Qualitéts-
sicherung sowie des Monitorings, der Bewertung und der formalen Anerkennung
von Leistungen im Rahmen offener, netzbasierter Bildungsangebote spielen
im Kontext der zunehmenden Digitalisierung von Lehre insgesamt eine grofie
Rolle. SchlieBlich kommen in diesem Zusammenhang auch die Themen offene
Bildungsressourcen (OER) und freie Lizenzen (CC) ins Spiel, die dringend einer
stirkeren hochschulpolitischen Wahrnehmung bediirfen (vgl. Deimann et al.,
2015).

MOQOC:s als Kristallisationspunkt einer zukunftsweisenden digitalen
Strategieentwicklung an den Hochschulen

Um die Potentiale der hochschuliibergreifenden Bereitstellung von Aus- und
Weiterbildungsangeboten ausschopfen zu koénnen, bedarf es auch einer Ver-
schrinkung der Angebote mit einer dezidierten Digitalisierungsstrategie an den
Hochschulen. Bestandteil einer solchen Strategie sollte vor allem die Medien-
kompetenzentwicklung bei Lehrenden und Lernenden sein. Nicht nur der didak-
tisch begriindete und zielgerichtete Umgang mit den Medien in der Lehre ist von
Relevanz, auch Kenntnisse beziiglich Urheber- und Personlichkeitsrechten sowie
Fahigkeiten der Selbstprasentation vor der Kamera werden zunehmend notwen-
dig. Lernende miissen noch stirker als in klassischen E-Learning-Arrangements
fiir offenes und selbstgesteuertes Lernen sensibilisiert werden. Langfristig konnte
sich somit nicht zuletzt am Thema MOOC entscheiden, inwiefern die Hoch-
schulen in der Lage sind, sich als Bildungseinrichtungen des digitalen Zeitalters
zu verstehen.
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