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Karlheinz Kleinbach

Unterrichtsheispiel: Die Spirale im ,,Globus-
Spiel“des Nikolaus von Kues - Einfiihrung

Tanzen im Wiirfel

Was hat dieses Unterrichts-
vorhaben nun erbracht?

Fiir jeden Unterricht gilt — und so auch
fiir den hier dokumentierten —, da} seine
Absichten offenzulegen sind und er so-
mit argumentativ iiber seine Ziele zu-
ginglich ist.

Wenn dies erst am Ende des Unter-
richtsvorhabens geschieht, dann mufd man
sich die Frage gefallen lassen, ob hier
hier nicht kurzerhand im nachhinein
Schiiler-Erfahrungen zu Zielen dekla-
riert werden. Darum geht es hier jedoch
nicht.

Es wurde hoffentlich auch in der ver-
kiirzten Darstellung des Verlaufes deut-
lich, daB den einzelnen Unterrichts-
sequenzen sehr wohl differenzierte Teil-
ziele, etwa im Sinne von motorischen
Fertigkeiten, zugrunde liegen.

Diese im einzelnen aufzufiihren ist
nicht die Absicht dieser Darstellung.
Vielmehr kommt es uns hier darauf an zu
zeigen, zu welcher Rationalitit die unter-
richtliche Thematisierung eines "einfa-
chen* geometrischen Korpers, wie dies
der Wiirfel ist, fiihren kann.

Daf man dabei nicht ohne sprach-
liche Ubereinkiinfte (Benennungen) aus-
kommt, ist eine Seite. Aber es geht auch
nicht ab ohne Hantieren, ob gemeinsam
oder alleine. Erst in diesem Titigsein
werden vermutete Sachverhalte auf ihre
Richtigkeit iiberpriift.

einer Unter-Mittel-Stufe

Beschreibung des Spiel- Cusaners entspricht. Wer sich fiir den philosophi-
. . : schen Kontext interessiert, der sei auf die Arbeit
n.laterlals und seiner Splelab- von K.H. Volkmann-Schluck: Nikolaus Cusanus,
sicht Frankfurt: Klostermann 1957 verwiesen.)

Das Spielmaterial besteht aus einer Holz- Man kann das Werfen der Kugel nicht

kugel und einem Spielfeld mit neun kon-  durch Imitation erlernen, denn ,keiner
sentrischen Kreisen. Die Kreise sindvon ~ kann dem Pfade des anderen genau fol-
auBen nach innen durchnumeriert. Die  gen. Aber es ist notwendig, daB ein jeder

L

(aus: Nikolaus von Kues: Schriften in deutscher Ubersetzung, Heft 13: Vom Globusspiel (De lude globi).
Ubersetzt und herausgegeben von Gerdavon Bredow Philosophische Bibliothek, Band 233, 2. verbesserte
Auflage. Hamburg: Felix Meiner Verlag 1978)

Kugel ist von ganz besonderer Art:Insie  die Neigungen seines Globus ... beherr-
ist eine "Delle‘ eingefrist, so als habe sche, indem er sie selbst ausiibt ... und
man eine zweite, gleichgrofie Kugel in daB man durch tiichtige Ubung auch den
sie hineingedriickt. Aufgrund dieser "Del- krummen Globus zu einer Regel bringen
le* macht die Kugel nun eine spiralférmi-  kann® (a.2.0. 42).
ge Eigenbewegung. Das Wesentliche dieser Beherrschung
Keineswegs rollt sie geradeaus, wie  liegt im Beginn, ,weil wir ihm (dem
ich dies von Ball und Kugel gewohntbin. ~ Globus) unterwegs nicht helfen kon-
Die Kugel soll nun von aufien so indas  nen ..., muf man sich um den Ursprung
Spielfeld hineingerollt werden, daBl sie  der Bewegung kiimmern* (a.a.0. 43).
wenn moglich im Zentrum des Kreises ~ Wie also wird die Kugel gerollt? Was
liegenbleibt. muB ich zuvor iiber die mogliche Bewe-
(Das Spielmaterial ist zu beziehen iiber das DRK-  SUNE der Kugel wissen? Wie kann ich
Sozialwerk Wittlich in Bernkastel-Kues. Eine Ein-  mir diese Bewegung merken? Wie ist

filhrung zum Spiel gibt Hannelore Goldschmidr: : ; z 9 Wi
Globulus Cusani - Zum Kugelspiel des Nikolaus diese Bewegung zu beschreiben? Wie

von Kues, Trier (Paulinus-Verlag) 1989, in: Kleine liegtdie Kugelin der Hand? Wohin weist

Schriften der Cusanus-Gesellschaft, Heft 13, Hrsg.  die ‘Delle*? In welche Richtung muf ich

Institut fiir Cusanus-Forschung in Trier.) rollen? An welcher Stelle entlasse ich die
In seiner Schrift 'De ludo globi® ver- Kugel auf das Spielfeld?

glelcht K.ues tie 51’“‘“‘3? Bewegung der (Auf die zahlentheoretischen Implikationen kann
Kugel mit der Denken iiber das Denken  pier nur hingewiesen werden. Diese sind durch das
als einer reflexiven Bewegung: ,,Wenn  Spielfeld mit seinen neun Kreisen und dem Mittel-
ich mir namlich Gedanken mache iiber punkt reprisentiert. Zwar benutzt Kues auch ein

das Gedank achen. ist es eine krei Dezimalsystem, kann dies auf die Zahlen eins,
as Gedankenmachen, 1t €8 €1n€ KI€15- ;e dreiund vier begrenzen: ... so siehst du, daB

formige und sich selbst bewegende Be-  eins und zwei und drei und vier zusammen zehn
wegung™ (a.a.0. 25). machen. Deshalb hat der Hervorgang im Vierer

sein Ende* (a.2.0. 61). Kues hebt allerdings nicht
(Zitiert wird nach der Ausgabe in der {(Tbersetzung  die Aufeinanderfolge der Zahlen hervor, sondern
von Gerda von Bredow, Philosophische Biblio- ihm geht es um die Unterscheidungsfunktion der
thek, Band 233, Meiner Verlag, Hamburg. - In Z.ahl‘..,DieZahlistdieUntcrschcidung,niimlich als
diesem Dialog wird das Globus-Spiel von Nikelaus ~ Unterscheidung des Einen vom Anderen* (a.2.0.
von Kues als Meditationsform gebraucht, und es 59) und deshalb ,,(besteht) das Zihlen des Geisles
scheint zumindest fraglich, ob das vorliegende darin (...), das Eine vom Anderen zu unterschei-
Spiel tatsiichlich der theoretischen Implikation des den* (2.2.0. 88). Zihlen ist in erster Linie sich



Spielfeld mit Kugel

selbst ziihlen®, sich selbst als Ausgang des Zihlak-
tes zu bestimmen, in intentionaler und rdumlicher
Hinsicht: Von mir/hier aus beginnt alles Ziihlen.
Darin liegt auch der ethymologische Bezug zum
Erziihlen. Ziihlen beginnt mit dem Zeigen auf die
zur Ruhe gekommenen Kugel: "Da liegt sie!* Im
Zeigen liegt ein urspriingliches Unterscheiden. die
Einheit wird Vielheit. Zihlen ist aber auch ein
gesprochenes Nennen: "Da!’, d.h. das Unterschie-
dene bekommt einen Namen. Im Zihlen nun be-
kommen die Namen gewissermalien eine Gram-
matik, eine prozessuale Ordnung. Dabei werden
Zahlelemente und Wortelemente gleichgesetzt. Der
Ursprung dafiir liegt in der hebriischen Schrift,
deren Buchstaben zugleich Ziffern sind. — Diese
Identitiit von Buchstabe und Zahl ist auch die
Grundlage fiir verschiedene Verfahren kabbalisti-
scher Textauslegung und Zahlenspekulation. Im
Zihlen deutet sich der Zihlende die formale Struk-
tur des Vorgehens und liest die Zahlenreihe als
Leitfaden der Memoria. der ihn mit dem Ursprung
verbindet und ihn wieder zuriickfiihrt. Zihlen ist
ein Hinauslaufen aus der Einheit in die Vielheit
oder Andersheit. Dieses Hinauslaufen ist durch die
Grammatik/Organisationdes Zihlvorganges selbst
“gesichert’. Der Zihlvorgang ist wie ein Fluf, der
sein eigenes Bett stdndig mit sich fiihrt, d.h, er
prduziert eine Zahl-Spur, die ein Zuriickkommen
erméglicht. Zihlen ist in dieser Sichtweise ein
organisiertes Sich-bewegen. Der Renaissance-Tanz
mit seiner Schritifolge ist die Verkdrperlichung
eines solchen Zihlvorganges.)

Schiilergruppe

Am Unterricht waren drei Schiilerinnen
und ein Schiiler im Alter zwischen neun
und elf Jahren beteiligt. Eine Schiilerin
benétigt zeitweise einen Rollstuhl. Eine
andere Schiilerin verstandigt sich haupt-
séchlich durch Gesten. Bei allen Schii-
lern waren die Voraussetzungen fiir das
Erlernen des Spiels gegeben, d.h. fein-
motorische Fertigkeiten, einfaches Re-
gelverstindis fiir Gruppenspiel (Reihen-
folge), Sprachverstindnis.

Die Schiilerinnen Peggy und Stefanie
konnten zum damaligen Zeitpunkt die
Ziffern 1 bis 9 lesen und als Abfolge
einhalten, den Zahlen bis 5 konnten sie
eine entsprechende Menge zuordnen. Der
Schiiler Andy konnte die Ziffern 1, 2 und
3 lesen und den Zahlen 1, 2 und 3 eine
entsprechende Menge zuordnen. Die
Schiilerin Aysel konnte die Abfolge ein-
zelner Elemente in einer gleichartigen
Reihe zeigen.

Unterrichtliche Ziele

1. Alle Schiiler sollten lernen, die Kugel
zu rollen. Der Krafteinsatz sollte da-
bei so dosiert werden, dal} die Kugel
innerhalb des Spielfelds liegen blieb.

2. Sie sollten dabei erkennen, dal die
Kugel ein besonderes Aussehen hat,
das sie von anderen Kugeln unter-
scheidet.

3. Sie sollten erfahren, dal die besonde-
re Form Ursache einer Spiralbewe-
gung ist. Diese Spiralbewegung kann
links- oder rechtsdrehend sein. Dies
ist abhiingig von der Ausgangslage, in
der die Kugel auf das Spielfeld aufge-
setzt wird.

4. Diesen Umstand sollen die Schiiler
sowohl in sprachlicher und gestalteri-
scher Form wie auch in der Bewe-
gungsform artikulieren kénnen.

5. Die Schiilerinnen Peggy und Stefanie
sollen dariiber hinaus verschiedene
Lagen der gerollten Kugel auf dem
Spielfeld unterscheiden und mit Hilfe
der Zahlen bewerten (,,Das ist eine
Drei” o0.4.).

Unterrichtsverlauf

Fiir dieses Unterrichtsvorhaben standen
neun Doppelstunden am Vormittag zur
Verfiigung. Es wurde zwischen April
und Juli 1991 durchgefiihrt.

In der ersten Stunde ging es zunéchst
darum, die Lernausgangslage in bezug
auf die Unterrichtsthematik zu prizisie-
ren: Werden kugelférmige Dinge (ver-
schiedene Biille, Kugeln aus Holz, Gum-
mi und Metall, Murmeln usw.) nach

GroBe, Aussehen, Gewicht, Material,
Rollverhalten unterschieden und bewer-
tet? Wie gehen die Schiiler damit um
(Hindigkeit, Antizipieren der Gegen-
standsbewegung)? Welche Vorerfahrun-
gen aktualisieren sie dabei (zum Tisch-
tennis, zur Kugelrollbahn, zum Kegeln
usw.)?

Dafiir verwendeten wir einen Tast-
sack und eine schiefe Ebene. Es zeigte
sich dabei, daB alle Schiiler die mitge-

brachten Bille und Kugeln voneinander
unterschieden, sich z.T. an entsprechen-
de Spielzusammenhinge erinnerten, Bil-
le und Holzkugeln paarweise gegeniiber-
sitzend zurollen konnten und dabei eine
gerade Rollbewegung beriicksichtigten.

Wie zu erwarten 16ste die eingedellte
Spielkugel (wir iibernahmen fiir unsere
Kugel entsprechend dem Spiel von Kues
die Bezeichnung "Globus*) nicht nur Er-
staunen, sondern auch Arger und dann
bald Desinteresse aus. Weil der Globus
nicht von allein geradeaus rollte, mufite
man ihn miterhéhtem Kraftaufwand dazu
zwingen. Die Folge war, daf der Globus
eher geworfen als gerollt wurde und des-
halb auch gar nicht deutlich wurde, dal3
seine Bewegung sich grundsitzlich von
anderen Kugeln unterschied.

Das hing damit zusammen, daf} das
Globusspiel von uns félschlicherweise
in einen Kontext von Vorerfahrungen
geriickt wurde, in den es nicht hineinge-
hort.

Was ist damit gemeint? Wenn ich
einen Ball oder eine Kugel rolle, so ver-
setze ich sie nicht nur in eine gerade
Bewegung, sondern diese Bewegung
korrespondiert unmittelbar mit dem Be-
wegungsimpuls. Was wir beim Ballrol-
len erfahren, ist ein unmittelbaren Zu-
sammenhang zwischen der Intensitt
des Impulses und der Bewegung des
Geriits (.je mehr Kraft, desto weiter™).
Dieser Zusammenhang wird vom ball-
spielenden Kind jedoch nicht isoliert er-
kannt, sondern stellt einen Teil jenes
hochkomplexen integrierenden Systems
dar, den wir Raumerfahrung nennen.
Diese enthilt auch haufig eine soziale
Komponente: In welche Richtung und
mit welchem Kraftaufwand muf ich den
Ball rollen, damit er bei meinem Spiel-
partner ankommt?

Ganz anders verhilt es sich mit der
Kugel des Globusspiels. Hier korrespon-
dieren Bewegung und Kraftaufwand nicht
in gleicher, progressiver Weise. Weil sie
nicht gerade rollen kann, darf sie auch
nicht gleichgesetzt werden mit allen
moglichenkugelformigen Gegenstinden.

Vielmehr gilt es, im Umgang mit ihr
einen angemessenen Kraftaufwand zu
erlernen. Also jene Kraft, die die Kugel
bendtigt um eine Spiralbewegung auszu-
fiihren. Die Kugel wird unspielbar, wenn
diese Kraftiiber- oder unterschritten wird.
Oder anders gesagt: Sie ldBt nur einen
ganz bestimmten Kraftaufwand zu. Da-
mit soll die Kugel keinesfalls personifi-
ziert werden. Vielmehr wird deutlich,
was von uns im einleitenden Text als
Angemessenheit bezeichnet wurde. Und
noch ein weiteres ist hier wesentlich.
Wiihrend ein gerollter Ball oder eine
Holzkugel eine raumgreifende Bewegung
darstellt, sich vom Impuls entfernt, bleibt
die Kugel des Globusspiels bei sich. Thre

vernen E



Bewegung ist nicht raumgreifend, son-
dern sie legt sich gewissermaflen nur
selbst aus, ich erfahre nichts iiber Rdum-
lichkeit. Die Globuskugel ist nicht in-
strumentell zu nutzen, d.h. sie vermittelt
nichts — auBer sich selbst.

(Es scheint uns im Rahmen einer konkreten Geo-
metrie wesentlich, sich diesen systematischen Un-
terschied von (instrumentelleryNutzung und Selbst-
auslegung klar zu machen. In der bildenen Kunst
gibt es iibrigens eine ganze Reihe spannender Bei-
spiele, die die Spirale unter dem Aspekt ihrer
Selbstauslegung thematisieren (etwa bei Allan Jo-
nes, Antonio Tapies, Hundertwasser, Alice Aycock,
Mario Merz, Mauricio Nannucci, Eric Snell, Ro-
bert Smithson). Dies wiire eine Fortfiihrung der
Thematik, die wir in unserem Vorhaben nicht ge-
nutzt haben. Wer dem Zusammenhang zwischen
Spirale und KorperbewuBtsein im Rahmen der
zeichnerischen Entwicklung des Kindes nachge-
hen méchte, sei verwiesen auf Bettina Egger: Bil-
der verstehen — Wahrnehmung und Entwicklung
der bildnerischen Sprache, Bern 1984 und Michae-
la Strauss: Von der Zeichensprache des Kindes,
Stuttgart *1983.)

Wir kommentieren diesen fehlerhaf-
ten Beginn deshalb so ausfiihrlich, weil
hier an einer Stelle auf Vorerfahrungen

rekurriert werden sollte, die das Wesent-
liche der Globuskugel verfehlen muften.
Es kann aber gerade in diesem Mif3-
lingen deutlich werden, wie notwendig
eine genaue Sachanalyse ist, will sich der
nicht gelungene Unterricht nicht vor-
schnell mit diffusen Zuschreibungen an
das individuell Psychische beruhigen.
In derzweiten Stunde setzten wir uns
alle um den Tisch. Ein Holzreif diente als
Markierung. In Spielfeldmitte stand der
Globus. Der Reihe nach sollte nun jeder
von uns jeweils eine Murmel in die Delle
des Globus legen. Wie viele Murmeln
kann man hineinlegen? Irgendwannkipp-
te der Globus um, entleerte sich und kam
dann wieder in seine urspriingliche Lage
zuriick. Wir fanden bei diesem Spiel her-
aus, daB die Delle ,immer nach oben
schwimmt® (auBer wenn man den Glo-
bus auf die Delle stellt) und die Kugel
wieder ihr Gleichgewicht herstellte.
Eine vollig "heile’ Kugel ist demge-
geniiber indifferent, sie kommt nicht ins
Gleichgewicht, sondern rollt eben aus

Der Globus wird mit Murmeln gefiillt

e

Die Murmeln sind herausgefallen

IR o1 cr-et

(so wie die Murmeln, wenn sie aus dem
kippenden Globus herausfallen).

Wie kann sich unser Globus (ohne
Murmeln) bewegen? In der dritten Stun-
de sollte der Globus nun auf seinem
Spielfeld gerollt werden. Er sollte dabei
so gerollt werden, daf3 er das Spielfeld
nicht verlieB. Peggy sagte, daff der Glo-
bus ,.immer auf die Seite geht”. Aysel
und Peggy erprobten zwei unterschiedli-
che Varianten, den Globus zurollen: Die
flache Hand lag auf der Kugel, oder sie
wurde mit Daumen und Mittelfinger so
gehalten, dafl der Daumen in der Delle
lag. Andy und Stefanie probierten diese
Maglichkeiten auch aus. Den Schiilern
wurde dabei deutlich, da} so die Bewe-
gung des Globus beeinflulbar wurde.

Der Zusammenhang zwischen Spiral-
richtung und Lage der Delle wurde aller-
dings nicht spontan erkannt. Mit dem
Zeigefinger fuhren Peggy und Andy die
Spiralbewegung nach. Wichtig war da-
bei nicht derselbe Weg, sondern dal} die
Gestalt der Spiralbewegung nachvollzo-
gen wurde.

Stefanie und Peggy konnten das Spiel
am Ende der Stunde selbstiindig spielen.

Wie kann nun eine in einem Korper
enthaltene Bewegungsform zur graphi-
schen Form werden (= Bewegungsspur)?
Ist darin iiberhaupt eine angemessene
Ubertragung zu sehen? Oder setzt man
damit nicht die im Globus als Potenz
enthaltene Spirale gleich mit dem ’ferti-
gen‘ Schema von der Spiralform? Wir
fragen dies hier nachtriiglich an. Erst am
Ende des Unterrichtsvorhabens wurde
fiir uns selbst die Tragweite dieser Frage
deutlich.

Peggy und Andy konnten die Globus-
bewegung in der Korperbewegung be-
reits nachvollziehen, sie malten in der
vierten Stunde ein Bild. In der fiinften
Stunde bogen wir Spiralen aus Draht,
wir rollten das Tau zur Schnecke auf.
Stefanie kommentierte Peggys Bild:
..Das is ne Schnecke".

Wo beginnt der 'Schnecken-Weg*?
Wo horter auf? Auch der Globus rollt auf
(s)einem Schnecken-Weg. Wir kdnnen
auch hier nurmehr Vorangegangenes
wiederholen: Diese Mdglicheit gehort
zu seiner Gestalt. Warum aber rollt er
einmal so herum und dann wieder an-
dersherum?

Bei der von Peggy vorgeschlagenen
Rollbewegung (Globus mit Daumen und
Mittelfinger halten) wird auf den eige-
nen Korper bezogen eine Eindeutigkeit
geschaffen. Peggy sollte deshalb ihren
Vorschlag allen anderen Schiilern noch-
mals zeigen. Wir erprobten in der sech-
sten Stunde verschiedene Varianten.
Wohin zeigte die Delle? Sie zeigte "nach
auBen‘ (= zum Spielfeldrand).



Diese Handhabung ist notwendige
Spiel-Voraussetzung. Andererseits mufy
das Spiel selbst gespielt werden, um zu
erproben, wie man die Kugel auf eine ihr
angemessene Bahn bringt. In diesem
Wiederholen, gerade weil es ein gelin-
gendes ist, wird ein geometrischer Sach-

verhalt zur Anschauung gebracht. *Zur

Anschauung bringen® heifit nicht, diesen
Sachverhalt auch theoretisch formulie-
ren zu kénnen, sondern das Allgemeine
(als Regel, der etwas unterliegt) anwen-
den zu konnen. Auf den Globus bezogen
wire das u.a. eine Wenn-dann-Regel.

(Wobei zu beachten ist, daf diese Wenn-dann-
Regel keinesfalls zu verwechseln ist mit einem
geometrischen Beweis! Hier wird lediglich ein
Zusammenhang zwischen Lage (der Delle) und
Bewegungsform konstatiert, nicht jedoch warum
dies so ist. Zur Unterscheidung von Wiederholbar-
keit/Regel und geometrischem Beweis siche
W.Kamlah/P.Lorenzen: Logische Propiideutik,
Mannheim 1967, 196ff.) :

Im Fossilienmuseum des Zement-
werks Dotternhausen fanden wir bei den
Schnecken unsere Spiralform wieder
(siebte Stunde). Mit dem Finger konnte
man die Schneckenform von auflen bis
zur Mitte nachfahren.

Vom Zementwerk haben wir Schie-
ferplatten mitgenommen. Mit einem
Nagel konnte man eine Schnecke ein-
ritzen (achte Stunde). Wir verglichen
die Zeichnungen und sahen noch einmal
die unterschiedlichen Bewegungsrichtun-
gen der Spirale.

Auch der Globus kann in eine dieser
beiden Richtungen rollen. Kann Andy
den Globus so rollen wie die Spirale auf
Stefanies Schieferplatte? Die so bearbei-
teten Platten der Schiiler wurden zu ge-
genseitigen visuellen Anweisungen.

In derletzten Unterrichtsstunde ver-
suchten wir gemeinsam auf der Schul-
wiese eine grofle Spirale aus Hobelspi-
nen zu legen. Das war gar nicht so ein-
fach, denn zu Beginn wurde daraus ein
Kreis!

In eine solch grofie Spirale kann man
hineingehen und auch mit dem Rollstuhl
hineinfahren. Wie weit kann man sie
nach auflen weiterbauen?

Peggy fahrt mit dem Finger die Schneckenform nach

Eine Spirale aus Siigespiinen entsteht

Man kann mit dem Rollstuhl hineinfahren



