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Bettina Hollerbauer, Martin Ebner, Sandra Schon, Maria Haas

Didaktisches Re-Design von Open Educational Resources:
Vom MOOC zum offenen Unterrichtssetting fiir den
Schulkontext

Zusammenfassung

Dieser Beitrag beschreibt den Remix und die Adaption von vorhandenen Lern-
und Lehrmaterialien fiir ein anderes Lernsetting. Grundlage dafiir sind offen
lizenzierte Materialien, also Open Educational Resources (OER). Ein vor-
handener MOOC der Plattform imoox.at, wurde fiir ein anderes Lernsetting
adaptiert. Dabei geht es konkret um die Anpassung und Ubertragung in ein
offenes Unterrichtssetting im Schulkontext. Im Fokus der Arbeit steht das didak-
tische Design eines offenen Unterrichtssettings auf Grundlage von existieren-
den Materialien eines MOOC (fiir ,,massive open online course“, also Online-
Kurs fiir sehr viele), also das didaktische Re-Design bzw. die Re-Didaktisierung
von vorhandenen Open Educational Resources in ein anderes Lehr-Setting und
die anschlieBende Veroffentlichung der neuen Open Educational Resources. Dies
wird anhand eines Re-Design-Modells vorgestellt und umgesetzt.

1 Einleitung

Herkdmmliche, durch die strengen Regeln des Urheberrechts geschiitzte
Materialien, beispielsweise Schulbiicher, diirfen i.d.R. nicht fiir die Bediirfnisse des
Unterrichts angepasst bzw. modifiziert werden, auch wenn z.B. die Anfertigung
von Arbeitsbléttern auf Grundlage eines Schulbuchs zur alltdglichen Praxis fiir
Lehrer/innen im deutschsprachigen Europa zdhlt. Offene Bildungsressourcen,
also offen lizenzierte Bildungsmaterialien (kurz OER fiir Open Educational
Resources) erlauben jedoch Modifikationen (Ebner & Schon, 2011) sofern die
Lizenzbedingungen eingehalten werden (z.B. Nennung der Urheber/innen).
Offene Bildungsressourcen werden explizit fiir den Remix und zur Uberarbeitung
zur Verfiigung gestellt — ob (aufgrund der jeweiligen Lizenzierungen) und wie ein
solches didaktisches Re-Design (,,Re-Didaktisierung®) von existierenden OER fiir
ein anderes Lern-/Lehrsetting gelingt, beschreibt die vorliegende Arbeit.

Dazu wird zuerst iiberblicksméBig die verwendete Vorgehensweise beschrieben,
um danach genauer auf die einzelnen Schritte einzugehen. Ein Hauptaugenmerk
liegt auf der Verdnderung der vier Charakteristika des MOOC, der als Ausgangs-
material dient.
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Danach wird noch konkreter auf das neu erstellte Unterrichtssetting eingegangen
und die Schritte hin zu neuen OER beschrieben. Das Vorhaben orientiert sich
dabei methodisch an den Ideen zu Design Based Research. Dieser Ansatz ,,ver-
sucht die zielgerichtete Gestaltung von Lehr-/Lern-Umgebungen mit der syste-
matischen Untersuchung der Lernprozesse in diesen Lernumgebungen zu inte-
grieren” (Allert & Richter, 2013, S. 3).

2 Vorgehensweise und Methode

Zu den Vorziigen von OER gehoren neben der kostenlosen Nutzung, die
Erlaubnis zur Anpassung der Materialien (vgl. Geser, 2007; Wiley, 2014;
Ebner & Schon, 2016). Die einzelnen Schritte des Re-Design-Modells umfas-
sen die Festlegung von Zielsetzung und Rahmenbedingungen des (neuen)
Lern-/Lehrsettings, die Auswahl der Ausgangsressource(n), die Analyse dieser
Materialien, das didaktische (Re-)Design mit der Anpassung und Aufbereitung
der Materialien flir ein anderes Setting, sowie schlieBlich die Veroffentlichung
der modifizierten OER. Einen Uberblick iiber das Re-Design liefert Abbildung 1.

Zielsetzung und Al hi Al
= on D Anaves Didaktisches (Re-) Publikation

(Re-) Design als OER

Rahmenbedingung des existierenden
des Zielsettings Materials (OER)

Abb. 1: Prozesse des didaktischen Designs eines Lern/Lehr-Settings mit existierenden
OER (Re-Design-Modell)

3 Zielsetzung und Rahmenbedingung des zu gestaltenden
Lern-/Lehrsettings

Geplant ist die Entwicklung eines offenen Lern-/Lehrsettings zur Einfiihrung

in die Programmierung fiir Schiiler/innen von etwa 10 bis 14 Jahren. Die

Gestaltung eines offenen Lern-/Lehrsettings, d.h. in diesem Fall eines Unter-

richts, bei dem sich die Schiiler/innen im eigenem Tempo wéhrend der Unter-

richtszeit, in Freiarbeitszeiten oder auch zu Hause mit den zur Verfligung
gestellten Materialien beschéftigten konnen, ist im Bereich der Programmierung
besonders sinnvoll, da hier von einem sehr heterogenen Vorwissen und damit

Lerntempi auszugehen ist. Das Lern-/Lehr-Setting soll folgende Charakteristika

aufweisen:

» Die zur Verfiigung gestellten Lernressourcen sollten von allen Schiiler/in-
nen unabhdngig und im eigenen Lerntempo genutzt werden. Zudem sollten
Schiiler/innen die Moglichkeit haben, die Reihenfolge des Lernens selbst zu
wihlen und auch von Zuhause mit den Materialien arbeiten kdnnen.
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* Im Regelfall nutzen die Schiiler/innen einer Schulklasse die Materialien wih-
rend der Unterrichtszeit.

* Lehrer/innen kdnnen und sollen den Lernfortschritt im Auge behalten kénnen
und begleiten, um auch individuelle Fordermafinahmen und Hilfestellungen
einzusetzen.

» Die Aktivitdten der Schiiler/innen im offenen Lern-/Lehrsetting kénnen durch
geeignete Maflnahmen, z.B. durch Punktevergabe bei Lernerfolgen, unter-
stiitzt werden.

4 Auswahl und Analyse der Ausgangsressource — ein offen
lizenzierter MOOC zum Programmieren fiir Schiiler/innen

Die Wahl der Ausgangsressource fiel auf einen MOOC aufgrund der gelun-
genen Umsetzung und der guten Erfahrungen mit einem Online-Kurs zum
Programmieren mit Schiiler/innen. Dariiber hinaus sind die Inhalte mit einer
Lizenz versehen, die die Modifikation ermoglicht (CC BY-NC): Der MOOC
,Learning to Code: Programmieren mit Pocket Code* von Stefan Janisch,
Wolfgang Slany und Martin Ebner (Janisch et al., 2016) ist auf der Osterrei-
chischen MOOC Plattform iMooX' (Kopp & Ebner, 2015) zu finden und rich-
tet sich an die Altersgruppe der 10- bis 14-Jahrigen. Diese sollen sich zwei
bis drei Stunden in der Woche mit Pocket Code® auseinandersetzen und erste
Erfahrungen mit dem Programmieren sammeln. Der Hauptinhalt des Kurses ist
»(...) das Erstellen eigener Spiele, interaktiver Animationen sowie eigner Apps
mithilfe von Pocket Code. Primar werden dabei Struktur und Funktionsweise der
App vorgestellt, im Hintergrund werden ,,Computational Thinking“-Konzepte
erarbeitet wie zum Beispiel: Konditionale, Variablen, Events oder Parellelismus.*
(Janisch 2016)

4.1 Beschreibung des MOOC

Der MOOC ist in fiinf Einheiten unterteilt, welche alle dhnlich aufgebaut sind.
So besteht jede Einheit wiederum aus vier Abschnitten. Im ersten Abschnitt
eignen sich Kinder und Jugendliche, iiber Lernvideos oder die zugehorigen
Unterlagen, selbst Inhalte an. Diese Teile bestehen aus einer kurzen Erklarung,
einem oder mehreren thematisch zusammenhingenden Lernvideos und sofern
vorhanden, den zugehorigen Unterlagen. Ein Beispiel dazu ist in Abbildung 2
zu finden.

1 Zu finden unter www.imoox.at (letzter Abruf Mérz 2017)
2 Von der TU Graz entwickelte App um Kindern und Jugendlichen das Programmieren
nidher zu bringen. Zu finden unter www.catrobat.org (letzter Abruf Marz 2017)
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Lass uns Nachrichten verschicken!

In diesen Video lernst du wie du wie Objekte miteinander kommunizieren kénnen

[PCMO0C] 2.3 Kommunikation von Objekten

Abb. 2: Beispielhafter inhaltlicher Abschnitt

Der zweite Abschnitt stellt die Kinder und Jugendlichen vor eine Problem-
stellung, die sie mittels des zuvor erworbenen Wissens 16sen miissen. Dieser Teil
besteht wiederum aus einem Video, welches die Problemstellung genauer erklért
und den dazugehorigen Unterlagen, die immer dhnlich aufgebaut sind. Sie lie-

Lose die Aufgabe

Schaue dir das Video an und probiere die Aufgabe zu I6sen. Zusatzlich zum Video gibt es noch eine schriftliche Beschreibung,

Wenn du nicht mehr weiter weiBt, schaue den Tipp oder auch die Losung an. Beachte dass es sich nur um eine mogliche Lésung
handelt. Es gibt unendlich viele Wege diese Aufgabe zu l6sen °)

[PCMO0OC] 2.4 Aufgabe: Eine kleine Button Steuerung o »

Beschreibung Tipp mogliche Losung:

Abb. 3: Beispielhafte Problemstellung
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fern eine zusitzliche textuelle Beschreibung der Problemstellung, zusammen mit
einem Hinweis zur Losung und letztendlich einen moglichen Losungsweg. Ein
beispielhafter Aufbau dieses Abschnitts ist in Abbildung 3 zu sehen. Inhaltliche
Abschnitte und Problemstellungen kommen im MOOC innerhalb eines Kapitels
auch ofter vor.

Der dritte Abschnitt bietet eine Ubersicht, iiber die in dieser Einheit behandel-
ten Bausteine und liefert deren textuell und graphisch aufbereiteten Erklarungen
und Beschreibungen. Ein Beispiel dafiir ist in Abbildung 4 zu sehen, in der jeder
Baustein auf seine zugehorigen Unterlagen verweist.

Pocket Karten

Abb. 4: Bausteine des MOOC

Der vierte und letzte Abschnitt ist jeweils ein Quiz, mithilfe dessen die
Teilnehmerinnen und Teilnehmer ihren Lernfortschritt tberpriifen konnen.
Fiir die Kinder und Jugendlichen, dient es hauptsdchlich zur Selbstkontrolle
und zeigt ihnen ob sie die in diesem Kapitel behandelten Inhalte auch ver-
standen haben. Die Quizze sind nach dem Multiple-Choice-Prinzip aufgebaut
und bestehen aus jeweils fiinf Fragen zu den Inhalten des jeweiligen Kapitels.
Selbstverstidndlich wurden sdmtliche Lerninhalte inhaltlich {iberpriift und als sehr
geeignet eingestuft.

4.2 Analyse des MOOC hinsichtlich der Eignung fiir das Lern-/
Lehrsetting

Ein MOOC oder das Material eines MOOC ist nicht ohne weiteres fiir ein offe-
nes Lern-/Lehrsetting im Schulunterricht libertragbar: Die vier wichtigsten
Charakteristika lassen sich aus der Bezeichnung ,,massive open online course*
ableiten und sind folgende (vgl. Treeck, Himpsl-Gutermann, Robes 2013,
S. 291; Wedekind, 2013): Die Zahl der Teilnehmenden an einem MOOC ist
unbegrenzt und kann von einigen hundert bis zu mehreren zehntausend reichen
(massive), die Teilnahme an einem MOOC ist kostenlos und unterliegt keinen
Zugangsbeschriankungen (open), der Kurs findet ausschlielich im Internet statt
(online) und ist als mehrwochiger Kurs konzipiert (course), die einen festen
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Start- und Endtermin haben; das schlie8t nicht aus, dass die Kursinhalte auch
iiber das Kursende hinaus frei zugénglich sind.

Wenn diese Punkte im Kontext des Schulunterrichts betrachten werden, wird
klar, dass dies fiir ein traditionelles Unterrichtssetting nur bedingt geeignet ist.
Auch miissen Lehrer/innen die Erlaubnis der Eltern einholen, wenn sich min-
derjahrige Schiiler/innen auf einer externen Plattform registrieren und haben
nur eingeschrinkte Moglichkeiten, die Aktivititen auf der Plattform nach-
zuvollziehen. Nicht zuletzt ist ein MOOC so gestaltet, dass man sich im
Diskussionsforum austauschen kann — nach Ablauf der Kurslaufzeit ist dieses
Angebot in der Regel nicht vorhanden. Auch wenn ein MOOC fiir Schiiler/innen
konzipiert wurde, ist er nicht ohne weiteres im Schulunterricht einsetzbar.

5 Didaktisches (Re-)Design

Das didaktische (Re-)Design umfasst die Gestaltung des Lern-/Lehrsetting-
Konzepts, die Entwicklung eines passenden Anreiz- bzw. Feedback-Systems
sowie die Uberarbeitung bzw. Gestaltung der Materialien. Diese Prozesse sind in
der Umsetzung jedoch nicht immer so klar voneinander abzugrenzen, da sie sich
z.T. auch wechselseitig bedingen (s. Abb. 5).

Gestaltung des Entwicklung eines Uberarbeitung/

Lern-/Lehrsetting- passenden Anreiz- Gestaltung der
Konzepts & Feedback-Systems Materialien

Abb. 5: Prozesse des didaktischen (Re-)Design im Detail

5.1 Gestaltung des Lern-/Lehrsetting-Konzepts: Der Arbeitsplan

Als Grundlage fiir das offene Lern-/Lehrsetting im Prdsenzunterricht wurde
ein Arbeitsplan fiir die Schiiler/innen erstellt, mit dessen Hilfe sie wihrend des
Unterrichts ihr Lernen koordinieren konnen (vgl. Abb. 6). Wie in der Abbildung
erkennbar, ist der Arbeitsplan in sechs Bereiche eingeteilt, welche den Schiiler/
innen einen thematischen Uberblick iiber die zu lernenden Inhalte geben sollen.
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KollisionenieaSchwerkraft:

Sensoren!

Abb. 6: Arbeitsplan

Diese Bereiche entsprechen grob den im MOOC vorgegebenen Kapiteln und
fiigen zusdtzlich, den selbst konzipierten Bereich ,,Rover hinzu in dem die
Schiiler/innen mithilfe der App Pocket Code einen kleinen Roboter programmie-
ren kdnnen. Dabei steht jedes Feld (z.B. Z1 oder R3) fiir ein Arbeitsblatt, dass
die Schiiler/innen selbststédndig und eigenverantwortlich bearbeiten sollen.

Die Auswahl, welche Bereiche die Schiiler/innen dabei bearbeiten, wird ihnen
iiberwiegend selbst iiberlassen, lediglich ein Startpunkt und ein Endpunkt wird
durch den Arbeitsplan vorgegeben. Des Weiteren miissen nicht alle Bereiche
und Aufgabenblétter von den Schiilerinnen und Schiilern bearbeitet werden. Die
Auswahl, was und wie viel sie bearbeiten, liegt dabei in der Eigenverantwortung
der Schiiler/innen.

Fiir die Prasenzphase wurde auch ein ,JIdeen-Tisch® eingefiihrt. Dieser ist auf
dem Arbeitsplan in Abbildung 6 zu erkennen. Er stellt in der offenen Lern-
umgebung, einen realen Ort da, welcher den Schiiler/innen dazu dient, Ideen
zu sammeln und mit den Lehrpersonen in Kontakt zu treten. Dabei konnen sie
sich auch mit anderen Schiiler/innen aus anderen Schiiler/innen-Gruppen aus-
tauschen. Der Ideen-Tisch ist Anlaufstelle fiir jegliche Fragen der Schiiler/innen
und dient als Orientierungshilfe und Inspiration fiir weitere Lernprozesse.
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5.2 Entwicklung eines passenden Anreiz- und Feedback-Systems

Im Unterschied zum Online-Phase wird in der Prdsenzphase nicht raumlich iso-
liert, sondern — wenn auch zu unterschiedlichen Themen — auch gemeinsam
gelernt. Um Schiiler/innen zusétzlich zu motivieren, wurde ein Punktesystem
entwickelt, das zum einen dazu dient den Lernfortschritt zuriickzumelden. Zum
anderen werden die Schiiler/innen in Gruppen aufgeteilt in denen sie, durch
Bearbeitung der Arbeitsblitter, fiir ihre Gruppe Punkte sammeln konnen, was
zusétzlich fiir Motivation sorgen soll. Dazu wurde bestimmt, dass es fiir die spé-
ter vorgestellten Arbeitsblitter eine festgelegte Anzahl an Punkten zu verdienen
gibt, die auf dem Blatt links unten vermerkt ist (siche Abb. 8).

5.3 Entwicklung der Materialien

Ein Grofteil der Lernvideos konnte unverdndert iibernommen werden. Lediglich
der Bezug zum MOOC und die damit verbundene Nennung des Kursnamens
musste gelegentlich aus den Videos geschnitten werden, um die Schiiler/innen
nicht zu verwirren. Auch die Abschnitte mit den Problemstellungen konnten, wie
in Abbildung 7 erkennbar, zu einem groflen Teil iibernommen werden. So blieb
der Inhalt unverdndert und es musste lediglich die Formatierung dem allgemei-
nen Erscheinungsbild des neuen Lern-/Lehrsettings angepasst werden.

MOOC Unterrichts-Setting

Animation

..................................

o —_

Abb. 7: Verdnderung der Formatierung

Ein Vorteil des Prisenzsettings ist, dass es nicht auf automatisiertes Feedback
eines Systems angewiesen ist, sondern dass Lehrer/innen eben diese notwen-
digen Riickmeldungen fiir offene Aufgabenstellungen geben konnen. Dies
wurde bei der Entwicklung der Arbeitsblétter beriicksichtigt, die teilweise auf
den Quizzes des MOOC beruhen, jedoch hédufig das Antwortformat auf offene
Fragen verdndert wurde (vgl. Abb. 8).
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Ereignisse und Klang

Aufgabe

Unten siehst du ein kleines Programm, dass dem Programm das wir bis jetzt erstellt
haben, sehr ahnlich ist.

Beschreibe was das Programm tut und was mit unserem Panda passieren wiirde, wenn
wir das Programm ausfiihren.

Wenn du dir unsicher bist erstelle ein neues Programm in Pocket Code, programmiere
es nach und fiihren es aus um zu sehen was passiert.

&

‘Wenn Programm gestartet

Klang starten

Dog!

Hndere Grofie um 100

‘Wenn angetippt

Kiang starten

Was mache ich
da bloR?

)

&

HEas

Abb. 8: Arbeitsblatt

6 Vorbereitung fiir den Schuleinsatz: Implementierung im
schulischen Lernmanagementsystem

Um die Lernvideos und Materialien fiir die Schiiler/innen strukturiert zugéng-
lich zu machen, wird auf das schulische Lernmanagementsystem, in diesem
Fall die Plattform Moodle, zuriickgegriffen. Die Arbeitsmaterialien sind jedoch
so geschaffen, dass sie auch in anderer Form, also anderen Plattformen oder
Systemen, einsetzbar sind. Die {ibernommenen bzw. iiberarbeiteten und neuen
Arbeitsmaterialien bestehen aus den in Tabelle 1 dargestellten Materialien.
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Tab. 1: Ubersicht Arbeitsmaterial

Material Anzahl
Arbeitsplan 1

Ubungsblitter 22
Lernvideos 41
Zugehorige Unterlagen 33
Beschreibungen der Bausteine 16

Die Materialien haben einen abschnittsweisen Aufbau und miissen den
Schiiler/innen auch in dieser Form présentiert werden, da sie nur so einen
guten Uberblick {iber die einzelnen Bereiche und die darin enthaltenen
Arbeitsblatter und Materialien haben. In diesem Fall wurde ein Moodle-Kurs im
Themenformat mit sieben Abschnitten erstellt. Die sieben Abschnitte reprisen-
tieren den Arbeitsplan und sowie die sechs Bereiche: ,,Zoo", ,,Unendlichkeit®,
,»Rover”, ,Kollisionen und Schwerkraft, ,,.Sensoren* und ,,Dein eigenes Spiel*
(siche Arbeitsplan Abb. 6). Jeder der sechs Bereiche ist wiederum in ein-
zelne Abschnitte unterteilt. So besteht der Bereich Zoo zum Beispiel aus den

¥ [Z] Zoo
In diesem Abschnitt programmierst du deinen eignenen Zoo mit Pocket Code.
Dabei lernst du die wichtigsten Begriffe und Grundlagen von Pocket Code kennen.

» Arbeitsplan

Diesen Abschnitt musst du bearbeiten. Fange bei Z1 an und mache weiter bis Z6.

Z1
Arbeitsblatt

Z1] Arbeitsblatt
Videos

@ [Z11]Installation von Pocket Code und Pocket Paint
& [£1.2] Neues Programm erstellen
¢ [Z1.3] Aufbau von Pocket Code
& [ZL.4] Neues Objekt programmieren
Material

Z1] Installation

71] Aufbau von Pocket Code

Z1] Neues Programm erstellen

71] Neues Objekt erstellen
Verwendete Bausteine

Grofie verandern

Warten

Abb. 9: Aufbau des Moodle-Kurses
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Abschnitten Z1 bis Z6. Jeder dieser Abschnitte steht fiir ein Arbeitsblatt und
die zu dessen Bearbeitung notwendigen Materialien, also den Lernvideos und
Unterlagen. Die Materialien fiir die Station Z1, sind also im Themenbereich
Zoo, im Abschnitt Z1 zu finden (siehe Abb. 9). Dies bietet eine iibersichtliche
und klare Struktur, in der sich die Schiiler/innen einfach zurechtfinden. Den
Uberblick iiber die Materialien behalten sie dabei mit dem Arbeitsplan.

7 (Wieder-)Veroffentlichung der neuen Ressourcen

Als letzter Schritt folgt nun die Lizenzierung und Verdffentlichung der adap-
tierten Materialien. Die Ausgangsmaterialien wurden unter einer CC-BY-NC-
Lizenz verdffentlicht, diese Lizenz z&hlt nicht zu den offenen Lizenzen im enge-
ren Sinn, da sie eine kommerzielle Nutzung ausschlieen, was im Bildungsalltag
haufig ein Hindernis der Nutzung darstellt (wenn z.B. wie in der Nachhilfe eine
Honorarvergiitung vorliegt). Fiir die unverdnderten Materialien ist diese Lizenz
und die urspriingliche Attribution beizubehalten. So wurde bei allen Lernvideos
und den iibernommenen Inhalten auf den Autor Stefan Janisch des MOOC
,Learning to Code: Programmieren mit Pocket Code* verwiesen. Um es zukiinf-
tigen Nutzer/innen nicht zu kompliziert zu machen, wurden auch alle neuen
Materialien, ggf. unter der Urheberin der neuen Materialien, unter der CC-BY-
NC-Lizenz verdffentlicht, so wurde z. B. in den FuB3zeilen der Arbeitsblitter der
Name der Autorin und die Lizenz platziert. Am Ende wurde der E-Learning
Kurs, von der Plattform Moodle exportiert und online verdffentlicht, um ihn
anderen Personen zugénglich zu machen.?

8 Erfahrungen beim Re-Design im Uberblick

In diesem Beitrag stand die Transformation bzw. der Remix von OER mit der
Frage, ob und wie dies moglich ist, im Vordergrund. Insbesondere wurde der
Ubertrag von einem Lehrsetting in ein anderes in Betracht gezogen. Dabei
wurden nicht zahlreiche unterschiedliche Ressourcen kombiniert, sondern
die Materialien eines vorhandenen, gut gelungenen MOOC fiir ein offenes
Lernsetting in der Schule ausgewihlt, verwendet und ergénzt.

Wie die Umsetzung zeigt, gelang die Ubertragung in eine neues Lern-/Lehr-
Design und die Schaffung modifizierter OER. AbschlieBend mdchten wir didak-
tische, praktische und rechtliche Erfahrungen zusammenfassen.

3 Moodle-Kurs: https:/tc.tugraz.at/main/course/view.php?id=1415 (letzter Abruf Mirz
2017)
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Die didaktischen Herausforderungen bei der Umgestaltung lagen vor allem
darin, die gelungenen MOOC-Materialien bestmdglich in das neue Lern-/
Lehrsetting zu integrieren bzw. mit neuen Materialien zu einem gut vorberei-
teten offenen Lernsetting zu erginzen. MaBgeblich dabei waren Uberlegungen
dazu, die Aufgabenstellungen offen und herausfordernd zu gestalten, auch weil
Lehrer/innen dazu Riickmeldungen geben konnen; das gemeinsame Arbeiten der
Schiiler/innen (in Gruppen bzw. am Ideen-Tisch) zu unterstiitzen sowie auch
haptische Materialien (Arbeitsblétter) zur Verfiigung zu stellen. Unverdndert im
Einsatz sind die Lernvideos des MOOC.

Praktisch stellt sich vor allem die Frage, mit welchem Aufwand die Uber-
arbeitung und Neuentwicklung verbunden ist. Offene Lern-/Lehrsettings sind im
Vergleich zum lehrerzentrierten Unterricht, in der Regel mit einem sehr hohen
Vorbereitungsaufwand verbunden, da i.d.R. mehr Materialien ausgew#hlt und
vorbereitet werden miissen. Eine Realisierung ohne die zahlreichen vorhandenen
Lernvideos erscheint jedoch fiir eine einzelne Durchfiihrung unrealistisch. Hier
zeigt sich eine weitere Stirke von OER: Der Mehraufwand bei der Erstellung
lohnt sich bzw. relativiert sich, weil viel mehr auf die entwickelten Ressourcen
zuriickgreifen konnen.

Aus rechtlicher Perspektive zeigt sich allgemein, dass die Lizenz der urspriingli-
chen Materialien die Weiternutzung stark beeinflusst, in diesem Fall wurde wie-
der auf eine einschrinkende CC-BY-NC-Lizenz zuriickgegriffen.

Durch die weitere Wiederverdffentlichung als Moodle-Kurs konnte die Stérke
von freien Bildungsressourcen anschaulich demonstriert werden und als Modell
dienen, OER umzusetzen und zu férdern. Es muss nur darauf hingewiesen
werden, dass ein wesentlicher Schritt im gezeigten Modell das didaktische
Re-Design (die Re-Didaktisierung) darstellt.
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