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Zu den Beitrdgen in diesem Heft

KurT AurIN: Die Politisierung der Pidagogik im ,Dritten Reich*

Zur Durchsetzung seiner Ideologie und seiner machtpolitischen Absichten hat sich der
Nationalsozialismus von Anfang an der Politisierung der Péddagogik bedient. Der Beitrag
skizziert die Ideologie des Vélkischen, des biologischen Rassismus und des Fiihrerkults
und rekonstruiert die Wege und Mittel einer politisch instrumentalisierten Erziehung, die
sich auf alle Lebensbereiche ausdehnte. Deren Wirkungsmechanismen werden unter
Bezugnahme auf Ergebnisse politikwissenschaftlicher, historischer und soziologisch-
psychologischer Forschungen analysiert. Dabei wird aufgezeigt, in welcher Weise die
Sozialisationsbedingungen des Biirgertums zur Zeit der Wilhelminischen Ara und die
geistesgeschichtlichen und kulturkritischen Zeitstromungen die nationalsozialistische
Politisierung der Pddagogik vorbereiteten und begiinstigten. Der Beitrag schlieBt mit
Uberlegungen zu einer demokratischen Erziehung, welche die Irrwege einer indoktrinie-
renden Erziehung ebenso wie diejenigen einer unpolitischen Erziehung zu vermeiden
sucht.

HaraLD ScHovrtz: Politische und gesellschaftliche Funktionen der Lehrerbildungsan-
stalten (LBA) 1941-1945

Die Einfiihrung der LBA wird von der Schulgeschichtsschreibung vielfach als der Versuch
der NS-Diktatur gedeutet, die Lehrerbildung auf ein 40 oder gar 150 Jahre zuriickliegen-
des Niveau zu driicken. Der Verfasser hilt diese Deutung fiir wenig stichhaltig. Er priift,
ob die Ausbildung von Lehrernachwuchs iiberhaupt die vorrangige Zweckbestimmung
der LBA war. Zweifel daran scheinen ihm angebracht, weil dem akuten Lehrermangel auf
anderem Wege — Ausbildung von Schulhelfern - begegnet wurde. Demgegeniiber kann er
zeigen, daB die LBA in dem grofleren Zusammenhang einer Funktionsidnderung vieler
Bildungseinrichtungen wihrend des Krieges standen. Zwischen dieser Einsicht und dem
Aufgabenverstindnis der Lehrer, HJ-Fiihrer und Schiiler der LBA stellt der Verfasser
eine Beziehung her, in deren Mittelpunkt die ,,Selbstfiihrung“ der Jugend als Mittel der
politischen Beeinflussung steht.

Hasko ZimMER: Bildung, Biirgertum und Biicherverbrennung. Die ,,Aktion wider den
undeutschen Geist“ 1933

Im Unterschied zu Ansétzen, die die Blicherverbrennungen von 1933 aus der Perspektive
der faschistischen Herrschaft und ihrer Opfer erkléren, arbeitet dieser Beitrag Aspekte
der Kontinuitdt heraus, indem er die engen Beziehungen zwischen Biirgertum und
Faschismus, die bei der ,,Aktion wider den undeutschen Geist“ zum Vorschein kamen, ins
Zentrum riickt und nach ihren Voraussetzungen fragt. Ausgehend von der Unterstiitzung
der Aktion im Bildungsbiirgertum, die am Beispiel Miinsters exemplarisch belegt und in
den Kontext der faschistischen Massenbewegung gestellt wird, werden die Ziele und
Inhalte der Aktion als Ausdrucksformen eines spezifisch biirgerlichen BewuBtseins
kenntlich gemacht und auf die Abwehrhaltung gegeniiber der Weimarer Republik und den
politisch-gesellschaftlichen Verdnderungen nach 1918 zuriickgefiihrt, die besonders die
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Akademikerschaft kennzeichnete. Die Biicherverbrennung thematisiert somit Prozesse
schichtspezifischer Lernverweigerung.

ReNHARD DrtuMAR: Erziehung zum Frieden durch Kriegsliteratur?

Ein Jahrzehnt nach dem Ende des Ersten Weltkriegs drangte das rational nicht bewiltigte
Kriegserlebnis zu einer literarischen Gestaltung, die in wenigen Jahren ein Ausma8
erreichte, das — jetzt innerhalb der Epik — nur mit der Kriegslyrik um 1914 vergleichbar ist.
Pazifisten und Nationalisten befiirchten aus extrem unterschiedlichem Grund, daf3 der
Krieg in Vergessenheit geraten konne. Der sensationelle Erfolg von Remarques Roman
signalisierte ein weniger rational als emotional erwachtes BewuBtsein (,,Nie wieder
Krieg!“) und aktivierte die extreme Rechte. Den Nationalsozialisten diente die Kriegslite-
ratur — wie der Langemarck-Mythos eindrucksvoll zeigt — der schulischen und auBerschuli-
schen Erziehung zum Tode und zur Begeisterung fiir einen neuen Krieg. Der Friede
erschien als Krieg mit anderen Mitteln, und die Widerspiegelung im nationalen Frontro-
man wurde zur Norm und zum Gesetz des Handelns im Frieden.

CHRISTA BERG: Ansdtze zu einer Sozialgeschichte des Spiels

Trotz der in groBer Zahl vorhandenen spieltheoretischen Arbeiten sowie volkskundlichen
oder kulturhistorischen Untersuchungen von Spiel und Spielzeug gibt es bisher keinen
explizit sozialgeschichtlichen Interpretationsansatz, der Intention und Funktion von Spiel
und Spielzeug im epochalen Alltagsleben und zugleich unter den Aspekten von Schicht-
spezifik, Geschlechts- und Rollenstereotypen sowie in Abhéngigkeit von Produktions-
und Konsumtionsbedingungen aufzeigte. Der vorliegende Beitrag bemiiht sich, einen
solchen Interpretationsansatz zu entwickeln. Er entfaltet seine spezifische Fragestellung
aus dem Schnaittpunkt der Interessen an Bildungsgeschichte von Subjekten, mikroprozes-
sualer Alltagsforschung, Lebensweltanalysen und makrostruktureller Gesellschaftsge-
schichte und stellt anschlieBend Schwerpunkte sozialgeschichtlicher Spielforschung vor.

EriENNE Francois: Alphabetisierung in Frankreich und Deutschland wihrend des
19. Jahrhunderts . '

Die franzosische Forschung hat serielle Methoden zur Erforschung der Alphabetisierung

_in Frankreich entwickelt. Mit Hilfe dieser Methoden wertet der Beitrag Daten aus der
preuBischen Volkszidhlung von 1871 sowie weitere Daten aus der ersten Hilfte des 19.
Jahrhunderts aus. In einer vergleichenden Analyse der Alphabetisierungsprozesse in
Frankreich und Deutschland werden insbesondere regionale Unterschiede herausgearbei-
tet und die Zusammenhénge zwischen sozio-6konomischen Strukturen und dem jeweili-
gen Stand der Alphabetisierung untersucht. Der Beitrag schlieBt mit Uberlegungen zur
Anwendung serieller Methoden auf die Erforschung der Alphabetisierung Deutschlands
in der frithen Neuzeit.

Franz Kost: Die ,,Normalisierung“ der Schule. Zur Schulhygienebewegung in der zweiten
Hilfte des 19. Jahrhunderts

.Der Beitrag zeigt auf, mit welchen Argumenten und Handlungsstrategien in der zweiten
Hilfte des 19. Jahrhunderts medizinische Hygienevorstellungen Eingang in padagogi-
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schen Reflexion und Praxis fanden und diese zwar in medizinischer Hinsicht optimierten,
zugleich jedoch in pidagogischer Hinsicht verkiirzten. Dieser Vorgang der Substitution
der Padagogik durch naturwissenschaftliche Medizin wird am Beispiel der Auswirkungen
der Hygienebewegung im Schweizer Kanton Ziirich als ProzeB der ,Normalisierung®
(Foucaurr) von Schule und Gesellschaft rekonstruiert. Damit ist dieser Beitrag zugleich
ein Beitrag zur Entstehungsgeschichte der empirischen Erziehungswissenschaft, insbeson-
dere der Experimentellen Padagogik der Jahrhundertwende. ‘
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CHRISTA BERG

Ansitze zu einer Sozialgeschichte des Spiels™

1. Problemstellung

Die Behauptung, ,,daf in den letzten Jahren in der Bundesrepublik sehr viel mehr éiber
Sozialgeschichte geredet als wirklich an Sozialgeschichte erarbeitet worden ist* (Kocka
1977, S. 49), trifft fiir eine Sozialgeschichte des Spiels immer noch zu, ist sie doch nicht
einmal als Forschungsprogramm entworfen, obwohl sich zur Historiographie des Spiels
und des Spielzeugs durchaus eine stattliche Bibliographie erstellen lieBe. Auch der hier
vorgelegte Beitrag liefert keinen sozialhistorischen Projektentwurf und keinen Bericht aus
der Forschungspraxis. Er will nur versuchen, das Terrain fiir eine Sozialgeschichte des
Spiels abzustecken. Riickgriffe auf die wenigen Vorarbeiten der Erziechungsgeschichte wie
auf die zahlreicheren benachbarter historischer Wissenschaften sind dazu ebenso hilfreich
wie die Verdeutlichung durch Beispiele aus dem immerhin reich vorhandenen Fundus
iberlieferter Spielmaterialien.

Mit der Geschichte des Spiels und des Spielzeugs haben sich bisher vor allem Volkskundler
und Kulturhistoriker beschéftigt. Es gibt zudem liebevoll zusammengestellte und prachtig
ausgestattete Spielzeuganthologien, die den nostalgisch-retrospektiven wie &sthetisch
ambitionierten Betrachter oder Sammler ansprechen und erfreuen mégen (z.B.
FritzscH/BACHMANN 1965; GROBER/METZGER 1965; FRASER 1966; KUTSCHERA 1975;
BacHMANN 1977; BacHMANN/HaNsMANN 1977; WiLckeNs 1978)..Interesse und Frage-
stellung solcher Beitrdge und Sammlungen zielen aber ebensowenig auf eine Sozialge-
schichte des Spiels wie jene fachspezifischen, selbst historiographischen Arbeiten von
Padagogen, Psychologen und Philosophen, die Spielhandlungen, auch Spielgegenstinde
zum Objektbereich ihrer Betrachtungen machen und dabei nicht zuletzt die Faszination
des Phanomens Spiel in einer Fiille differenzierter Spieltheorien einfangen'.

Herkommliche Darstellungen des Spiels und des Spielens, die die historische Dimension
einschlieBen, zeigen in der Regel, auf ihre interpretatorischen Grundmuster reduziert,
zwei verschiedene Ausgangspositionen mit entsprechenden Argumentationslinien:

(1) In der ersten Argumentationslinie ist Spielen eine anthropologische Konstante; es

* Uberarbeitete und teilweise erweiterte Fassung eines Vortrags in der Funkuniversitéit des Rias
Berlin am 7.4, 1982, wiederholt im SWF II am 15.5.1983.

1 Vgl. Brrrner 1968, S. 219-233. Die im erziehungswissenschaftlichen Bereich bisher umfassendste
Darstellung zur Pidagogik und Kulturgeschichte des Spielzeugs findet sich bei RerTeR (1979). Er
ist mit Mieskes um eine neue Definition und Klassifikation von Spielmitteln bemiiht und zieht den
Begriff Spielmittel als den unter systematischem Aspekt umfassenderen dem des Spielzeugs' vor.
Auf diese griindliche, den Stand der Forschung zusammenfassende Arbeit sei nachdriicklich
verwiesen. Ich werde in meinen Ausfiihrungen und fiir meine Frageabsicht Spiel und Spielzeug
bzw. Spielmittel vorerst nicht voneinander trennen. Die Wahl meiner Beispiele ist um ihres schnell
nachvollziehbaren erlduternden und illustrierenden Sinns willen vorrangig aus dem deutschen
Sprach- und Geschichtsraum genommen.

Z.f.Pad., 30. Jg. 1983, Nr. 5
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gehort zum Wesen des Menschen und ist nicht etwa auf die Kindheit begrenzt. In
kulturphilosophisch-anthropologischem Verstindnis des Menschen als homo ludens ist
Spiel eine nicht weiter ableitbare Lebenserscheinung, die dem Menschen ein von der
unmittelbaren Sorge um Daseinsbewiltigung enthebendes, also freies Handeln ermdg-
licht. Diese existentiale Bedeutsamkeit des Spiels liegt dem Wandel aller menschlichen
Dinge voraus und bleibt sich immer gleich. Die Kategorie des Wandels ist in diesem
gleichsam iiberhistorischen Ansatz allenfalls auf Formen und Funktionen des Spielens und
des Spielzeugs zu beziehen. Ihnen wird eine kulturschaffende und kuiturabbildende
Leistung zugesprochen. '

(2) Imzweiten gdngigen Argumentationsstrang wird Spielgeschichte ohne weitere Einlas-
sung auf anthropologische Priamissen als Ausdruck sich wandelnder menschlicher Bediirf-
nisse und Verhaltensweisen im zweckfreien wie im zweckgebundenen Spiel verstanden.
Die Historiographie des Spielzeugs, als welche sich diese Spielgeschichte meistens erweist,
geht da, wo sie jenseits nostalgisch-affektionierter Neigungen kulturhistorische Ambitio-
nen verfolgt, Fragen des wechselseitigen Bedingungszusammenhangs von Spiel und
Kultur nach, schétzt vorrangig jedoch Spiele und Spielzeuge als Residuen von Kultur,
weniger als Produzenten von Kultur ein.

Eine als Sozialgeschichte des Spiels akzentuierte historische Betrachtung will die Legiti-
mation und die Ergiebigkeit dieser beiden Forschungsansatze nicht bestreiten, sie aber um
Fragestellungen erweitern und vor allem die gesellschaftlich vermittelte Sozialitdt und
Geschichtlichkeit des Menschen, auch die des homo ludens, stirker betonen, ja zur
Préamisse der eigenen Forschung machen. Spiel ist Koexistenzial menschlichen Lebens.
Seine Erscheinungsformen und Mittel dndern sich aber; sie zeigen auch einen sich
dndernden Menschen. Spiel ist Ausdruck von Kultur und zugleich Aneignung von Kultur.
Das aber sind, Aussagen, die Interaktion, Auseinandersetzung, Entwicklung, Wandel und
Geschichtlichkeit als Bedingungen menschlicher Existenz implizieren. Selbst dort, wo von
einem zu allen Zeiten und in allen Kulturen vorhandenen ,,Bediirfnis“ der Kinder nach
Betétigung und Anverwandlung von Welt im Spiel die Rede ist, wo Archetypen der
Spielmittel entdeckt werden, ist nicht zu {ibersehen, daB Kindsein selbst, erst recht seine
Attribuierungen, historisch wandelbar und Ergebnis einer bestimmten gesellschaftlichen
Entwicklung sind.

Die schon zum Modethema gewordene ,Entdeckung der Kindheit* verweist ja doch auf nichts
anderes als auf einen Einstellungswandel der Erwachsenen den Kindern gegeniiber’. Das Kind der
biirgerlich-biedermeierlich intimisierten Hauslichkeit lebte und spielte anders als das Kind, das in
unmittelbarer Teilnahme am gelebten Leben der Erwachsenen im sogenannten ,,Ganzen Haus®
vorindustrieller agrarischer Gesellschaftsstrukturen gro8 wurde, oder als das zwischen Schule und
Freizeitwelt gegingelte Kind im siebten Stockwerk eines Hochhauses, umgeben von hochtechnisier-
tem Stadtleben - ein Kind, von dem behauptet wird, da gerade es im Jahrhundert des Kindes lebe.

Unsere moderne Padagogisierung ist die vorlaufig letzte Stufe einer historisch sich wandelnden
Einstellung zum Kind und steht doch zugleich in dem Verdacht, ein eher problematisches Verstandnis
von Kinderwelt und Kinderspiel an den Tag zu legen, weil sie unsicher zwischen infantilisierenden
Requisiten und Sphiéren einer sogenannten Kinderkultur (Spielzeuge, Kinderzimmer, Spielplitze,
Kindermoden, Kinderliteraturen, Kinderprogramme in den Medien) einerseits und der Schaffung
storungsfreier Lebensrhythmen und Zonen der Erwachsenen durch Abdréngung kindlicher Bediirf-

2 Die Auswirkungen des ,,neuen“ Status Kindheit auf das Kinderspiel und die Entstehung einer nur
scheinbar widerspriichlichen planvollen Spielpadagogik untersucht ELscuensroich (1977).



Ansiitze zu einer Sozialgeschichte des Spiels

nisse andererseits hin und her schwankt. So wechselt z. B. das Spielen in einer dezidierten Institution
fiir Kinder, etwa dem Kindergarten, zwischen mystifizierten ,Freispielphasen” und angeleitetem
»Spielendem Lernen“; in Wahrheit aber beugt sich der Spielmodus der Kollektivitit und dem
Reglement einer organisierten, an Arbeitszeiten und -schichten der Erwachsenen orientierten
»Aufbewahrung“ von Kindern. , Freispielperioden® sind oft nicht mehr als Zeiten der Unterforde-
rung, in denen Kinder in anregungsarmen, aber sicher umgrenzten Spielgehegen sich selbst
iberlassen bleiben. Im eigentlichen Gelénde fiir ein kindliches ,,Freispiel*, das diesen Namen einlGste
—selbst in der Stadt konnten dies noch StraBen, Biirgersteige, Plitze und Hofe sein—, gibt es hingegen
keinen Raum mehr fiir Kinder; es dient meist dem Verkehr bzw. parkenden Autos. Der ,soziale
Verkehr* der StraBenspiele hat damit sein Ende gefunden; er gehorte allerdings immer nur ins
Vorfeld oder gar Abseits pddagogischen Interesses. StraBenspiele waren nur Kindern wichtig, nicht
professionellen Padagogen. Auch am Spielzeug lieBe sich ein derart gebrochenes und zweifelhaftes
modernes Verstdndnis von Kindheit verdeutlichen. Die vorgebliche padagogische Aufgeklirtheit
unserer Zeit trigt also auch Ziige triigerischer Selbststilisierung. Die Vorstellung einer linear
progressiven Entwicklung im Einstellungswandel zum Kind wire jedenfalls ein FehlschluB, zu dessen
Revision eine ,,Sozialgeschichte des Spiels“ beizutragen vermdchte.

Es ist sehr wahrscheinlich, daB Kinder in all den genannten Epochen mit Puppe, Bali, RoB
und Reiter gespielt haben und daB Sich-Bewegen, Beobachten, Nachahmen, Probieren
der ihnen selbst unbekannte, aber immer gleiche Sinn ihres Tuns war. Man griffe
allerdings zu kurz und trife weder den Begriff noch die Wirklichkeit von Spielen und
Spielzeug, wollte man es allein — wie es Padagogen wohl zunéchst sehr nahe liegen mag -
aus der Welt des Kindes heraus erkliren. Spielzeug interpretiert eher den Umgang der
Erwachsenen mit den Kindern als die Wiinsche und Erwartungshaltungen von Kindern an
Erwachsene. Erwachsene stellen Spielzeug her, wéhlen es aus, geben es weiter, und zwar
nach ihren Vorstellungen davon, was ein Kind freuen oder férdern miifite. Die Geschichte
des Kinderspielzeugs 148t sich kaum allein aus Kinderwiinschen deduzieren.

So diente die Rassel in der Hand des Kleinkindes der Abwehr boser Geister, und zwar lange bevor
man dariiber theoretisierte, welchen sinnvollen Bediirfnissen des Kindes sie entgegenkommen
wiirde. Vielleicht hitte nicht erst das Kind des 19., vor allem 20. Jahrhunderts mit einer Babypuppe
oder mit identifikationsfiahigen Puppenkindern gespielt, wenn Erwachsene schon frither Kindsein als
vollgiiltige Phase des Menschseins akzeptiert und ihm nicht nur Puppen mit den Insignien des
Erwachsenenalters und mit Erwachsenenkleidern in die Hand gegeben hétten. Das Kind selbst ist
ohnehin kaum auf vorgegebene Normierungen und Rationalititen seines Spielzeugs angewiesen, da
es seine Spielgegenstinde im freien Spiel wechselnd zu dem erkldren kann, was sie ihm in diesem
Moment sein sollen: groB oder klein, alt oder jung, Mensch oder Tier. Sein Spielverhalten vermag
eine zeitlose Dimension selbst dort zu entwickeln, wo seine Spielmaterialien zeitbedingte Wirklichkei-
ten abbilden.

Doch solche Uberlegungen vermdgen noch nicht zu kliren, welche Funktienen Spiel und
Spielgegenstinde im konkreten Lebenszusammenhang von Erwachsenen und Kindern zu
bestimmten Zeiten und unter varianten gesellschaftlichen Bedingungen iibernommen
haben. An den Spielmaterialien selbst ist kaum ablesbar, wer mit ihnen in welchen
Absichten bzw. ihnen unterlegten Strategien gespielt hat. Kinder- und Erwachsenenspiel-
zeug ist nicht immer unterscheidbar. Auch ist nicht jeder Gebrauchsgegenstand im
Kleinformat zwingend ein Spielgerit. Oft waren Kultgegenstéinde zugleich Spielzeuge. Ist
also die Intention von Spielmaterialien héufig nur zu vermuten oder zu erschlieBen, so
bleibt es erst recht schwierig festzustellen, ob die vermeintlichen Absichten auch
entsprechende Wirkungen hatten. Der gesellschaftliche Kontext von Spiel und Spielge-
genstédnden erschlieBt sich ebenfalls nicht unmittelbar aus diesen selbst. Ethnographen
haben uns zudem dariiber belehren kénnen, daB in bestimmten historischen wie gegen-
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wirtigen Gesellschaften Lebensbewiltigung und Existenzsicherung Spielen gar nicht
zulassen. Konsequenz dieses Faktums wire dann, Spielen fiir ein UberfluBphinomen
saturierter Gesellschaften oder zumindest saturierter Sozialschichten zu halten.

Damit sind nun freilich andere als anthropologische Voraussetzungen oder Kategorien
kulturellen Wandels in die Diskussion gebracht. Offenbar beeinflussen nicht nur soziokul-
turelle, sondern auch soziotkonomische Bedingungen einer Gesellschaft Sinn und
Charakter, Haufigkeit, ja Moglichkeit des Spiels, und zwar das der Erwachsenen wie das
der Kinder. Und gerade hier zeigt sich die Intention eines dezidiert sozialgeschichtlichen
Interesses: Es fragt zundchst nach dem Menschen in seinen iiberindividuellen Entwicklun-
gen und Prozessen, nach seinen sozialen Beziehungen, seinen Denk- und Verhaltenswei-
sen, seinen Erfahrungen und Handlungen unter den je spezifischen gesellschaftlichen
Bedingungen und Mdéglichkeiten seiner Zeit. Dabei gilt der spielende Mensch gleich viel
wie der produktiv arbeitende, weil noch unausgemacht ist, in welchem Verhiltnis Spielen
und Arbeiten eigentlich zueinander stehen. Welche allgemeine Theorie des Spiels
Orientierung geben mag, welche Intentionen oder Funktionen ihm auch immer zugespro-
chen werden, im Blickfeld einer Sozialgeschichte steht das Spiel als Variable eines
historisch konkret auszufiillenden Zeitbegriffs. Diese historische Zeit meint die ideellen,
sozialen, wirtschaftlichen und technischen Voraussetzungen menschlichen Lebens und
Handelns, das auch Spielen umgreift oder verhindert. Macht heute die sozialhistorische
Alltagsforschung alle Lebensvollziige des Menschen als den eigentlichen Kern unserer
materialen Kultur und die Basis unserer kollektiven BewuBtseinsbildung zu ihrem
Thema?, dann iiberrascht, daB neben Arbeiten, Essen und Trinken, Lieben und Leiden,
Gebiren und Sterben gerade das Spielen noch nicht Gegenstand dieses neuen wissen-
schaftlichen Impetus geworden ist. Mag sein, da} seine Besetztheit mit biologischen,
anthropologischen, ethnologischen, kulturphilosophischen, psychologischen, soziologi-
schen Theorien und Analysen entmutigend wirkt. In der Tat haben die genannten
Disziplinen alle die Tendenz zu zeitiibergreifenden, nicht zeittypischen, auf Wesensbe-
stimmung oder Diachronik und unwandelbare Kontinuitit, nicht auf Epochenspezifik
abhebenden Aussagen. Die neue ,Kulturgeschichte des Alltags“* ist aber gerade der

3 Vgl. dazu Luptke 1978, der zwar ein , Arbeitsprogramm® fiir die BewuBtseinsbildung einer
bestimmten Sozialschicht und Epoche entwirft, zugleich aber generell aufdeckt, wie schwierig und
doch notwendigerweise differenziert nur mikroskopische Wirklichkeiten den Zusammenhang von
Subjektivitat und lebensgeschichtlicher Konkretion rekonstruieren lassen.

4 Zur ,Riickeroberung der Alltagsperspektive“ (Korrr), iiberhaupt zur Profilierung der Volks-
kunde als Sozialwissenschaft bzw. als Kulturgeschichte des Alltags vgl. BausinGer (1978), v. a. die
Einleitung ,,Volkskunde im Wandel“ (ebd. S. 1-15), sowie die Beitrige ,,Kultur“ von Korrr (ebd.
S. 17-80) und ,,Alltag“ von JeGGLE (ebd. S. 81-126). Wenn nach dem inzwischen erreichten
Diskussionsstand ,,Kultur” nunmehr die gesamte Lebensweise des Menschen schlechthin umgrei-
fen soll, wird die Differenz zwischen einer Kulturgeschichte und einer Sozial- oder Gesellschaftsge-
schichte allerdings schwieriger zu fixieren sein. Auch die kulturwissenschaftliche Analyse themati-
siert heute Strata, gesellschaftliche Zwinge, den ,,Alltag“ der kleinen Leute, beschrankt sich also
nicht mehr auf Kultur im Sinne irgendeiner schéngeistigen Abgehobenheit in den Manifestationen
von Eliten. In der ihr oft unterstellten Einseitigkeit oder AusschlieBlichkeit tat sie dies im {ibrigen
nie. Kulturgeschichte betont allerdings, und dies nach wie vor, stirker die Subjektivitit und
Individualitdt der gesellschaftlichen Erfahrungen wie deren Verarbeitung als die Objektivitat und
Kollektivitdt von Systembedingungen, Strukturen, Institutionen oder Schichten, die vorrangiges
Thema einer Sozialgeschichte sind. Die Volkskunde hat in ihrer Neuorientierung, die zugleich von
Sozialhistorikern vernachléssigte Methoden, etwa die biographische, neu belebte, nicht nur ein
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groBen Systemanalysen und globalen Theoriekonstruktionen iiberdriissig; sie sucht das
anschauliche Detail und die Uberschaubarkeit der Epochal-, Lokal- oder Regionalstudie,
die gewisse antiquarische Vorlieben nicht leugnen kann, vielleicht auch nicht will.

Doch trotz der Hochkonjunktur von Kulturgeschichte und Lebensweltanalysen ist
Spielgeschichte bisher weder als Teil der mikroprozessualen Alltagsgeschichte noch
makrostrukturellen Gesellschaftsgeschichte zu schreiben versucht, oder, was unter sozial-
geschichtlichem Anspruch die richtigere Formulierung wire, als Alltagsgeschichte inner-
halb einer Gesellschafts- oder Strukturgeschichte in Angriff genommen worden. Dies
verlangte, Spielhandlungen, Spielmittel und Spielzeugproduktionen in den Lebenswelten
der einzelnen gesellschaftlichen Klassen, Schichten oder Gruppen aufzusuchen, und auf
ihren Bedeutungszusammenhang fiir diese selbst wie fiir die gesamtgesellschaftlichen
Strukturen und Mentalitéten hin zu befragen.

Fiir eine solche Sozialgeschichte des Spiels ist Spielzeug nicht nur gegenstdndlich
gewordene Erziehungsabsicht oder gar -strategie, sondern auch Funktion des sozialen und
kulturellen Selbstverstindnisses einer bestimmten Zeit, das seinerseits eben darum nicht
auBerhalb 6konomischer und politischer Bedingungen interpretierbar ist. Doch hitte
diese Spielgeschichte nicht nur Beitrag zur Systemanalyse einerseits und Alltagsmikrosko-
pie andererseits zu sein, sondern, zumal in bildungsgeschichtlicher Absicht, Spiele und
Spielen, auch Spielzeuge als Lern-, Erfahrungs- und Handlungsangebote bzw. -moglich-
keiten in der Lebenswelt von Subjekten zu zeigen, in der diese ihre soziale wie individual-
biographische Identitiat gewinnen. Dafl Theorie- und MethodenbewuBtsein, quellennahe
Interpretation hier wie in aller soliden sozialhistorischen Forschung unabdingbar sind,
miiBte nicht eigens betont werden, wenn nicht zu den Tiicken einer Geschichte der
Alltagskultur, also auch einer Spielgeschichte, ,,Theorieferne*, ,,ein Hang zu sozialroman-
tischer Nostalgie“ oder ,das Verharren bei erzdhlter, nicht jedoch analysierter
Geschichte gehorten (LanGgewiescHE 1982, S. 365). ,Vorziige“ und ,Tiicken“ neu

verstandener Alltagsgeschichte fokussieren — nach LANGEwIESCHE - in der ,,Konzentra-

tion auf die subjektiven Erfahrungen von Menschen in ihren je eigenen Lebenswelten
(vgl. auch Luptke 1978). Fiir Spielgeschichte konnte dieser Gedanke bisher aber noch an
keiner Stelle fruchtbar gemacht werden.

2. Aspekte einer Sozialgeschichte des Spiels

Fiir die durchaus noch offene Programmatik einer Sozialgeschichte des Spiels konnen
immerhin folgende thematische Schwerpunkte gesetzt werden; kulturanthropologische
und kulturhistorische Untersuchungen sowie Spielzeuganthologien leisteten dazu gewisse
Vorarbeiten.

neues SelbstbewuBtsein, sondern auch an Hochschétzung und Neugier auf ihre Ergebnisse bei den
ziinftigen Historiographen, namentlich den Sozialhistorikern, gewonnen. Auf der Ebene des Spiels
ist es aber noch zu keinem Schnittpunkt der Interessen und der jeweiligen Zugriffsweisen
gekommen, es sei denn in Ansédtzen bei WeBer-KELLERMANN (1979), die selbst ihr Buch eine
»Kulturgeschichte“ nennt, oder bei FLecken (1981, bes. S. 147-162), die ihre Arbeit als
»sozialgeschichtliche Untersuchung versteht.

739



740

Christa Berg

2.1. Intentionen und Funktionen des Spielens und des Spielzeugs

Der Aufbau und die Veridnderung psychischer Strukturen sind immer auch mit dem
Einsatz von Spielen und Spielzeugen verbunden worden, wobei eben diese selbst
BewuBtseinsinderungen (etwa die einer zunehmend industrialisierten Zivilisation, techni-
scher Neuerungen und gewandelter Produktionsprozesse) exemplarisch widerspiegeln.
Dabei ist nicht nur an jene Spielméglichkeiten zu denken, die den kindlichen Entwick-
lungsprozeB begleiten und von Psychologen oder Péddagogen ausfiihrlicher Betrachtungen
gewiirdigt werden. Abbildung von Welt und Einfiihrung in die Welt gelten auch noch fiir
Spiele und Spielmittel der Erwachsenen. Von Kindern wird gesagt, da8 sie sich sukzessive
durch Schauen, dann Greifen, dann Bewegen und Bauen und endlich im Begreifen
zeitgemiBe menschliche Lebensfithrung ,.erspielen”. Farbe, Klang, Bewegung affizieren
ihre Aufmerksamkeit. Im Spielzeug, das sie selbst wihlen, erst recht im piadagogisierten
Spielzeug der heimlich iberlistenden sogenannten Lernspiele, wird dies von Erwachsenen
ausgenutzt. Vergniigen und Utilitét fiir etwas liegen im Spiel eng beieinander und bieten
sich zur gezielten Zwecksetzung geradezu an. Doch kann Spiel ebensosehr eine Art
Umgangslernen realisieren, das zwischen Kindern und Erwachsenen gar nicht unterschei-
det, auch in seinen Intentionen und Wirkungen nicht festlegbar ist.

So kannte die mittelalterliche Welt des Adels hofische Feste, Wett- und Jagdspiele, vor allem
ritterliche Turnierspiele zur Freude und Unterhaltung, aber auch zur Einfilhrung in die feudale
Lebenswelt mit ihrem Waffendienst und ihrer Kriegsfithrung (ZingerLe 1872). Solche Selbstdarstel-
lung im Spiel und Einiibung in standesgeméfes Verhalten durch Spiel praktizierte aber nicht nur der
Adel, sondern, wie aus ikonographischen und literarischen Quellen hervorgeht, auch die Handwer-
kerschaft der Stddte. In der biuerlichen Welt, spiter auch in der biirgerlichen (vgl. CHopowreckis
Stiche), findet sich Vergleichbares. So wurden in BRueGeLs populidrem Bild ,,Kinderspiele“ von 1560
bis zu achtzig verschiedene Spieltdtigkeiten identifiziert, darunter auch das Hochzeit-Machen,
Taufen, Verkaufen, Prozessionen, Spielszenen also, in denen Erwachsenenleben und béuerliches
Brauchtum nachgeahmt wird.

Gerade Spielzeug bildet zeittypische Lebensverhéltnisse ab, und zwar des Hauses ebenso
wie der Arbeit, der technischen Entwicklung wie der Verkehrsbedingungen. Das belegen
einzelne Hausgeratschaften en miniature bis hin zur perfekten Puppenkiiche, der Kauf-
mannsladen ebenso wie der Bauernhof, alle bewegten Spielzeuge bis hin zum Elektronik-
baukasten, und schlieBlich als Abbildung der ,,Industrialisierung von Raum und Zeit“ vor
allem die Spielzeugeisenbahn, die Autos, Krankenwagen, Feuerwehren, zuletzt die -
ferngesteuerten Land-, Wasser-, Luft-, ja Mondfahrtmobile, fiir die unausgemacht
bleiben mag, ob die Produzenten sie fiir die Viter oder die Sohne gedacht haben.
Einiibung in Geschlechterrollen intendierte Spielzeug, das Kindern gezielt in die Hand
gegeben wurde und auch noch wird, allemal: dem Médchen die Puppe, dem Jungen — nicht
ohne Bedenken — der Teddybdr; dem Maidchen die Puppenstube, die Kiiche, die
Niahmaschine, dem Jungen das Steckenpferd, die Bauklotze, die Physik und Chemie, die
Elektronik im handlichen Kasten. Der jeweilige Pflichtenkreis, sogar die Zukunftsper-
spektiven werden auf diese Weise abgesteckt. Rollenspiel verfestigt dann noch, wozu das
Spielzeug anregt. Auch der Eifer moderner P4adagogen kann traditionellen Geschlechter-
dualismus und geschlechtsspezifische Sozialisation nicht aufheben. Lediglich in Bewe-
gungsspielen und in neuerer Zeit auch in Lernspielen darf man promisk sein.

Wie multifunktional allerdings einer der beliebtesten ,,Spiel“-Gegenstinde verwendet
werden kann, belegt die Puppe. Ihre Spielfunktion ist nur eine unter vielen anderen
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Funktionen. Die Puppe begegnet in verschiedenen Zeiten und Kulturen als Ahnenbild,
Idol, Fetisch, Amulett, brauchtumsgebunden als Zauber-, Spott- und Gliickspuppe, im
Funeralkult, als Votivgegenstand, als Nonnen- und Ménchspuppe zum Nachspielen der
Messe, dann auch als Modell fiir Maler und Bildhauer, in der Gegenwartskunst, um den
Objektcharakter des Menschen auszudriicken, im Trickfilm und im Puppentheater, als
Model im Backwerk, als Kleider-, Schaufenster- und Dekorationspuppe, selbst als
lebensgroBe Modepuppe im Versand (!) wurde sie schon in den européischen Fiirstenhdu-
sern der frithen Neuzeit gebraucht, um die jeweiligen Modetrends auszutauschen, bevor
Modekupfer, dann Modemagazine diese umstdndliche Kommunikation iberfliissig mach-
ten. Der Spielzeugcharakter der Puppe ist also keineswegs immer eindeutig zu bestimmen.
Das gilt z.B. fiir die Automatenpuppen, Androiden genannt, in denen namentlich das
prometheische 18. Jahrhundert seinen technischen Erfindungsgeist verwirklichte, sich
aber auch zum Schopfer menschlicher Fahigkeiten ermichtigt sah.

Dienten Spiel und Spielzeug der Auseinandersetzung mit der Welt —noch im zuriickgezo-
genen, scheinbar selbstvergessenen Spiel ist das meist der Fall —, dann muf3 auch jene
Intention bzw. Funktion von Spielmitteln erwéhnt werden, die die reflektierende BewuBt-
seinsebene oft gar nicht erreichen soll: die Popularisierung politischer Ereignisse und
Tendenzen bzw. die gezielte politische Indoktrination. Die vielen Festungen, Burgen,
Holz-, Zinn- oder Bleisoldaten, die kompletten Aufmaérsche verschiedener Heeresgattun-
gen unter Beriicksichtigung der Dienstgrade, die Musikcorps, Kriegsschiffe und Waffen
aller Art, mit denen sich seit Jahrhunderten schon zeitgendssische Belagerungen, Kriege
und Siege wiederherstellen lieBen, erfiillten vollkommen den Zweck politisch-militéri-
scher Sozialisation. Die Herstellung des Kriegsspielzeugs folgte den Kriegs- und Waffen-
technologien. Sie war stets darum bemiiht, auf dem neusten Stand der Kriegstechnik zu
sein, ,,pflegte” aber auch alte Waffengattungen und Kriegsmaterialien. Man kaufte im 19.
Jahrhundert ganze ,,Schlachtenpackungen® oder themengebundene Einheiten von Solda-
ten nach Gewicht! Gedruckte Beipackzettel sollten die patriotische Belehrung noch
unterstiitzen. Ereignisse des Krim-Krieges sowie die Schlacht von Austerlitz waren
besonders beliebte Beispiele. Mogen auch vor allem Erwachsene ihre Freude daran
gefunden haben, Kinder waren mit Sicherheit begeisterte und ansteckungsbereite
Zuschauer dieses immer recht bunten und aggressiven Spiels und iibten so — spielerisch —
militérisches Denken und Verhalten ein. In wilhelminischer Zeit popularisierten Matro-
senpuppen, erginzt durch die Matrosenanziige und -kleider, die die Kinder selber trugen,
sogar die Flottenpolitik. Der sozialen Militarisierung einer Zeit wurde damit allemal
Vorschub geleistet.

Zur Geschichte des Kriegsspiels und Kriegsspielzeugs schwieg sich die Historiographie, auch die
historische Sozialisationsforschung bisher aus. Selbst Pidagogen riskierten keinen generellen Bann-
fluch. Bei einem ,,Klassiker* der Spielzeugkultur heiBt es: ,, Aber auch die Figurenspiele mit Soldaten
haben [neben dem eigentlichen, namlich leibhaftigen Kriegsspiel der Kinder] ihren erzieherischen
Wert, sie sind als historische und auch zeitgeschichtliche Anschauungsspiele fiir die Kinder von nicht
zu unterschitzender Bedeutung, und wenn die Kinder &lter werden und den Spielen mehr und mehr
den Charakter des richtigen Kriegsspiels verleihen, dann koénnen diese Figurenspiele ... mit dazu
beitragen, den Verstand und die Gabe der Berechnung zu stirken“ (HiLoesranpT 1904, Neuausgabe
1979, S. 266). Konsequent und befriedigt stellt er darum fest: ,Die Qualitit der modernen
SchieBwaffen fiir Kinder in bezug auf ihre praktische Ausfiihrung ist mustergiiltig® (ebd., S. 269).
Und ebenso skrupellos fithrt er das gesamte Panorama der ,Kampf-, Kriegs-, Soldaten- und
Heldenspiele“ der Geschichte, mit und ohne Waffen, seinen Lesern vor (ebd., S. 262-301; zur
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pidagogischen Problematik siche Kroner 1977, S. 14-22; Mmskes 1981; auch Rerrer 1979,
S. 248-261).

Spiel als primér lustvolles Tun, zur Freude und Unterhaltung, und Spielzeug, das auch
gsthetischen GenuB bereiten moéchte, finden sich noch am ehesten in der Funktion der
Fest- und Feiertagsgestaltung. Die traditionelle Volkskunde hat aus altem Brauchtum
viele Spielmittel dieser Art vorgestellt. Aus manchen sind heute freilich Schmuckstiicke,
Souvenirs, Kunstgegenstinde oder bloBe Dekorationsmittel geworden. Imagination
regen sie kaum noch an. Das Spektrum der Beispiele reicht hier von den Weihnachtsen-
geln, Krippenfiguren und NuBknackern des Erzgebirges bis hin zu den Matrjoschkas und
Trachtenpuppen aller Welt.

2.2. Archetypik und Epochenspezifik von Spiel und Spielzeug

Die Nachahmung der gesellschaftlichen Realit4t mag die Differenz zwischen zeitiiberdau-
erndem und epochenspezifischem Spiel und Spielzeug ausmachen. Es gibt Grundmuster
des Spiels und Archetypen von Spielzeug, die wenig Wandel im Laufe der Zeit aufweisen
und gerade darum zeittypische Lebenswirklichkeit nicht abbilden. Larminstrumente wie
Rassel und Klapper, zu Bewegung und Betitigung anregende Gegenstinde wie Ball,
Wiirfel oder Kreisel, jahreszeitlich bedingte Spiele im Freien, Geschicklichkeits-, Partner-
und Regelspiele gab es zu allen Zeiten, wie uns Vo6lkerkundemuseen, archiologische
Funde und Kunstsammlungen zeigen. Doch so wie jeder Gegenstand in schopferischer
Phantasie zum Spielzeug werden kann, muB nicht jeder Gegenstand en miniature, der uns
als Spielzeug erscheint, ein solches gewesen sein. Er kann auch als Amulett, also in
kultisch-religioser Funktion, oder als handwerkliches Modell gedient haben. Eindeutige
Identifikationen des Zwecks sind oft ebensowenig moglich wie die klare Zuordnung zum
Erwachsenen- oder Kinderleben.

Mancher Spielgegenstand hat sich durch die Zeiten von duBerster Einfachheit zu groiter
technischer Perfektion entwickelt. Komplizierte Automaten wurden hingegen bereits im
Altertum, nicht erst im modernen Zeitalter konstruiert. Das 18. Jahrhundert brachte den
Aspekt des Lernens, der Anschauung, Aktivitit und Niitzlichkeit selbst ins Spiel und
Spielzeug, da Mufle und Téndelei den maBgeblichen Padagogen als unerlaubte Zeitver-
schwendung erschienen. Spielzeugartikel aus Papier und Pappe, zum Ausschneiden,
Aufklappen und Aufstellen iibernahmen die neuen ,,ernsthaften” Aufgaben; sie waren
auBerdem erschwinglich und beliebt. Das 19. Jahrhundert prasentiert das in Wissenschaft
und Spiel aktivierte kreative Denken so, daf3 es beinahe jede technische oder optische
Erfindung im Kleinformat als Mode oder Trend auf den Spielzeugmarkt bringt! Als
Beispiele mogen hier der Kinematograph, die Dampfmaschine, die Eisenbahn mit
Tunnelanlagen und wahren ,,Bahnhofs-Kathedralen“, Uhrwerke und Aufziehmechani-
ken in Sprech- und Gehpuppen geniigen. Das 20. Jahrhundert hat diese Entwicklung in
der Spielzeugwelt mit Elektrifizierung und Automation, in der Elektronik- und Compu-
tertechnik fortgesetzt — ein weiterer Beleg dafiir, dal Spielzeug auch Ausdruck von Welt-
und Bewufitseinsanderung ist.

Selbst Lebensgefiihle werden im Medium Spielzeug offenbar. So kennzeichnen Roboter
und Kosmonaut eine Epoche sogar in der Kinderwelt. Das ,Negerlein“ wurde als Puppe
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gehitschelt und zur Sammlung von Missionsgroschen auf Sparbiichsen gesetzt, damit
letztendlich der Kolonialismus verniedlicht. Die kindgemaéaBe, natiirliche, pausbickig-
stupsnasige Babypuppe sollte unser ,,Jahrhundert des Kindes“ eréffnen. Die Reformpad-
agogik nahm dann groBen Einfluf} auf Spielpddagogik und Spielzeuggestaltung. Spielzeug
solite nunmehr padagogischen, aber auch &sthetischen, sogar kiinstlerischen Anspriichen
geniigen, die Puppe endgiiltig aus dem Salon ins Kinderzimmer einziehen. Diese so
kulturkritisch ambitionierte pidagogische Bewegung am Anfang unseres Jahrhunderts hat
serielle Massenwaren allerdings nicht verbannen, die Riickkehr von Puppen aus der
Spielzeugkiste in die Vitrine, den Entwurf von Puppen nach einem Sex-Idol fiir Erwach-
sene, mit dem dann Kinder spielen sollen, etwa die moderne Barbie-Puppe, dennoch nicht
verhindern kénnen. Kriegsspielzeug wiederum erfreut sich offenbar zu allen Zeiten einer
besonderen Beliebtheit; seine Hoch-Zeiten signalisieren aber auch nationalistisch-chauvi-
nistisch-revanchistische Gesinnung, die die Harmlosigkeit des Uberzeitlichen verliert.
Eine radikale Achtung des Kriegsspielzeugs ist bis heute nicht gelungen. Wie auch, wenn
die Erwachsenen- und Medienwelt vom Ernst dieses Spielzeugs ganz erfiilit ist! Groteskes
und Grausames hat sich ebenfalls epochal immer wieder in Kinderzimmern eingefunden.
So kopften nach der Franzésischen Revolution Biirgerkinder mit kleinen Guillotinen
Aristokratenpuppen. Unsere Gegenwart verfihrt kaum besser. Sie entwickelt ihre
eigenen Schreckenskammern und Superménner.

Zur Epochenspezifik gehort aber ebensosehr die Frage nach der zum Spielen geeigneten
Innenraumgestaltung. Die Funktionalisierung der Rdume ist eine neuzeitliche Erschei-
nung und ist noch dazu unter sozialschichtenspezifischen Aspekten zu betrachten.
Spielzimmer fiir Erwachsene gab es nur in der Adelswelt, Spielzimmer fiir Kinder zuerst in
der Kultur des biirgerlichen Biedermeier. Hobbyraume sollen heute residuale Gegenwel-
ten von Selbsttitigkeit und allein privater Zweckbestimmtheit simulieren. Sie sind
allerdings in den Keller verbannt und primér fiir Erwachsene gedacht. Das moderne
Kinderzimmer ist vor allem ein Schlafzimmer, selten nur Spielzimmer, oft beides. Auchin
solchen Fakten zeigt sich Spiel als genormte gesellschaftliche Wirklichkeit.

2.3. Produktion und Konsumtion von Spielzeug

Die epochale Typik von Spielen und Spielzeug héngt freilich auch von den Verarbeitungs-
techniken und den vorrangig verwendeten Rohmaterialien fiir das Spielzeug ab. Materia-
lien haben ,,ihre“ Epochen. Steine und andere natiirliche Rohstoffe werden nachweislich
im Altertum zu Spielzeug verarbeitet; Tonerde, Glas, Friichte, Fasern, Leder, Papier,
Kunstmassen kommen in der Neuzeit zum Zuge; Blech regierte das 19. Jahrhundert;
Plastikmaterialien beherrschen die Gegenwart; Metalle und Keramiken sind wiederum
schon sehr alte Werkstoffe, und Holz darf als das zu allen Zeiten verwendete Spielmaterial
gelten.

Vorhandene Naturmaterialien, entsprechende handwerkliche Kenntnisse und verlegeri-
sche Vertriebsbedingungen lieflen seit dem 15./16. Jahrhundert in Mitteleuropa soge-
nannte Spielzeuglandschaften entstehen. Sie liegen allzumal in holzreichen Waldgegen-
den, besiedelt von einer armen Bevilkerung, der Acker- und Bergbau das Existenzmini-
mum nicht (mehr) sichern konnte. Die bekanntesten und traditionsreichsten sind bis heute
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Niirnberg, Oberammergau, Berchtesgaden, Thiiringen, das Erzgebirge und das Grédner
Tal. Sie alle entwickelten ihre eigenen Motive, Formen und Muster fiir das Spielzeug. Sie
waren aber auch durch groffie Handelsstraen miteinander verbunden, praktizierten
ghnliche Produktionsbedingungen, Manufaktur und Verlagswesen, waren zunéchst auf
lokalen Wochen- und stidtischen Jahrmaérkten, spédter dann auf iiberregionalen und
internationalen Messen vertreten. Von ihren Kollektionen legen seit dem 18. Jahrhundert
Musterbiicher und Kataloge der Verleger und Handler Zeugnis ab.

Das 1977 von Manrrep Bacumann fiir volkskundliche Forschungen neu herausgegebene und
kommentierte ,,Waldkirchner Spielzeugmusterbuch“ des Spielwarenverlags C. H. OgnmE ist ein
gutes Beispiel. Es zeigt auf 87 Blattern das Spielzeugangebot erzgebirgischer Verleger aus dem Jahre
1850: schlichte Holzspielzeuge, gedrechselt und bunt bemait, vor allem Tiere aller Art, Stidte,
Mirkte, Wilder, Archen, Menagerien und Bauernhofe zum Arrangieren und Aufbauen, Holzfiller
bei der Arbeit, Hausgeratschaften und Mébel, Gesellschaftsspiele, auch Exotisches und sogar schon
eine Eisenbahn. Solche Musterbogen hatten ehemals noch als Vorlagen fiir die Hersteller gedient,
wurden dann aber vor allem statt der gegenstiindlichen Muster von Vertretern und auf Messen
benutzt. Ahnlichen Zwecken dienten die ebenfalls noch in groBer Zahl erhaltenen schlichten
Warenverzeichnisse, die zwar keine Abbildungen enthielten, aber mit Preisangaben versehen waren.
Nachgerade beriihmt, weil beim Publikum sehr beliebt, wurden die reich bebilderten Kataloge fiir
den Versandhandel, wie sie der geschickte Niirnberger Kaufmann G. H. BesteLmMeER um 1800
erscheinen lieB. BesteELMEIER hatte sich — den Geist der Zeit witternd — unmittelbar an das
pidagogische Publikum gewandt. Da er neben Spielzeugen und Gesellschaftsspielen auch Lehrmittel
ftir Schulen und Ausstattungen fiir technische Kabinette anbot, dokumentieren seine Kataloge
zugleich den technischen und wissenschaftlichen Fortschritt der Zeit.

Warenverzeichnisse, Musterbiicher, Versandhauskataloge, die von der volkskundlichen Spielzeug-
forschung seit langerem erschlossen werden, bediirfen aber der quellenméBigen und interpretatori-
schen Ergénzung, wenn es um mehr als etwa um den ,,Motivschatz* einer Spielzeuglandschaft gehen
soll. In sozialgeschichtlicher Absicht wird jede Verlags- und Firmengeschichte, die sich auf
Dokumente des Fuhrmannswesens, auf Frachtzettel, Einkaufs- und Lieferbiicher, Berichte von
Vertretern und Messen, Preislisten und Versicherungsscheine, auf Produzentenverzeichnisse, Heim-
arbeiterlisten, Patentakten und Bilanzen, Werbematerialien wie Plakate und Prospekte u.a.m.
stiitzen kann, ergiebig sein.

In den Spielzeuglandschaften begann jedenfalls die Massenproduktion: Spielzeug wurde
zur Spielware. Gekauftes Spielzeug bekam gegeniiber selbstgebasteltem sogar den
hoheren Prestigewert. In dieser Entwicklung lassen sich handwerks-, produktions- wie
vertriebstechnische Fortschritte, aber ebensowohl auch arbeits- und sozialpolitische
Probleme studieren. Dariiber hinaus wird deutlich, daB das Herstellen von Spielzeug den
einen Kindern zur Freude gereicht, wihrend es andere ruiniert.

Das Mittelalter und die friithe Neuzeit kannten keine Zunft der Spielzeugmacher; die
Spielzeugfabrikation war iiberhaupt kein eigenes Gewerbe; Spielzeug war vielmehr
beildufiges Trivialprodukt des Handwerks, nichtsnutzig-wohllaunig aus Restmaterialien
oder Abfillen verfertigt und den Kindern tiberlassen. Allerdings wurde von den Handwer-
kern, etwa nach fiirstlichen Auftrigen, auch kunsthandwerklich hochwertiges ,,Spielzeug®
hergestelit. Die groen, kostbaren Puppenhiuser, die heute in Museen zu bewundern
sind, waren z. B. ziinftige Gemeinschaftsarbeiten fiir die Reprisentationsbediirfnisse des
Adels wie auch reicher Biirger. Als Spielzeug waren sie weder gedacht noch geeignet.
Doch so wie Kleinwaren, Haus- und Kiichengerit zuné4chst fiir den Eigenbedarf, dann fiir
den Markt von den einzelnen Handwerken, schlieBlich sogar auBerhalb der Zunftgrenzen
als Neben- oder gar Abfallprodukte hergestellt wurden, entstanden auch ab und zu
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Spielzeuge. Der Drechsler schnitzte nebenher kleine Tiere, der Kesselschmied fand
Liebhaber seiner Zinnsoldaten und der Zuckerbidcker Abnehmer seiner Tragantfiguren.
Keineswegs verstanden sie sich als Produzenten von Spielzeug. Ahnlich wurde Spielzeug
auch nicht spezialisiert vertrieben. Das dnderte sich allerdings mit der Erweiterung des
Kleinhandels auf groSriumigere Absatzgebiete. Niirnberg wurde auf diese Weise die
Capitale des deutschen Spielzeugs. Es verdankt diesen seinen Ruf nicht primir seinem
ziinftig geregelten Handwerk, sondern vielmehr seinen findigen Kaufleuten, die Holz-
handwerker auch in anderen holzreichen Gebieten suchten und nach Mustern fiir sich
arbeiten lieen. Sozialstruktur, Markt- und Verkehrsentwicklung einer mit dem Begriff
der Protoindustrialisierung umschriebenen Zeit setzten dafiir die Bedingungen. Die Not
landlicher Subsistenzwirtschaft begiinstigte die Haus- und Heimindustrie. Preisdriickerei
sowie ausbeuterische Frauen- und Kinderarbeit triiben gerade hier den Anblick der S0
hiibsch anzusehenden kleinen Dinge aus den Spielzeuglandschaften.

Waihrend der Handel mit Spielzeug florierte, lebten seine Hersteller in kiimmerlichen
Verhiltnissen. Dies 148t sich fiir nahezu alle Spielzeuglandschaften nachweisen, deren
Wirtschaftsstruktur und Bevolkerungsentwicklung &hnlich verliefen. So zeigt die
Geschichte der Spielzeugproduktion im Erzgebirge eine typische Entwicklung: Als nach
dem siebenjéhrigen Krieg der Zinnbergbau véllig zum Erliegen kam, wurde die Holzar-
beit zum Haupterwerbszweig der Bevolkerung (vgl. WESTENBERGER 1911; FriTzscH
1956; BiLz 1975). Aus Pochwerken wurden Drehwerke. Verlagssystem und Spezialisie-
rung fiihrten die erzgebirgische hausindustrielle Spielzeugproduktion zur Bliite. Bereits
fiir das 18. Jahrhundert gibt es Belege eines Uberseehandels. Einzelne Dérfer, ja Familien
produzieren nur einen einzigen Spielzeugtyp: nur Archen, Gespanne oder einzelne
Figuren, nur Puppen, Schachteln, Baukésten oder Brettspiele, nur NuBknacker oder
Réucherménner, nur ,Reifentiere“. Nach der Erfindung der Reifendreherei werden
Tierfiguren in Serie von Holzreifen, die auf einen Tiertypus geformt wurden, einfach
abgeschnitten. Je Dutzend verkauft, brachten diese Pferdchen, Schifchen oder Kiihe
ihren Herstellern nur Pfennige ein, weshalb sie auch ,,Pfennigviech® oder gar ,,Elends-
viech* genannt wurden. Doch wurden bestimmte Massenartikel sogar schock- (1 Schock =
60 Stiick) oder hundertstiickweise von einer einzigen Familie wochentlich abgeliefert, und
das Jahr fiir Jahr.

Als Mitte des 19. Jahrhunderts zahlreiche Spielzeugfabriken entstehen, wird das Elend der
lohnabhéngigen Bevolkerung kaum geringer: Die Ménner arbeiten in den Fabriken (z. B.
an Drehbénken), die Frauen und Kinder liefern Heimarbeit gegen Billiglohn zu. Es gibt
Saisonzeiten, in denen kaum ein Schulkind nicht téglich stundenlang mitarbeiten muBte®.
Kinderreichtum in der Hausindustrie, das machte zu Doménen der Kinderarbeit. Die
erzgebirgische Spielzeugindustrie war eine solche; Normen der Kinderschutzgesetzge-
bung versagten hier wie auch in Thiiringen noch im 20. Jahrhundert in einer Weise, ,,wie es

5 Unbegreiflich ist die Kennzeichnung einer solchen Landschaft als ,,Eldorado der Kinderwelt*“.
,»von der Wiege bis zu den ersten Schuljahren begleiten jene (Spielzeug-)Industrien die Jugend und
verlassen sie erst da, wo sie Bekanntschaft mit der Tinte macht, mit der des Lebens Ernst den ersten
schwarzen Schatten auf ihr unschuldiges Dasein wirft“ (Bocuer 1887, S. 16). Diese Aussage ist
zudem falsch, denn mit Schulbeginn endete keineswegs die Arbeit der Kinder in der Spielzeugpro-
duktion, und den Ernst des Lebens kannten diese Kinder schon lange. Der Autor wuBite dies
eigentlich auch; sein im tibrigen informativer Vortrag iiber die Produktions- und Lebensbedingun-
gen der Spielzeughersteller spricht dafiir.
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vollkommener kaum gedacht werden kann“ (BIErER 1913, S. 82; vgl. auch Sax 1885, Teil
1, S. 371f.; Kuczynski 1968, bes. S. 186-188; BiLz 1975, S. 40ff.).

Selbst in der Statistik von 1895 ist noch von , Kinderberufen“ die Rede (Bierer 1913, S. 22), wobei
hausindustrielle Kinderarbeit hiufig auch noch mit anderen Beschiftigungen, etwa dem Liefern der
Ware oder nichtgewerblichen Tétigkeiten in der Landwirtschaft bzw. im Haus, kombiniert wurden.
Im Kreis Sonneberg in Thiiringen, einer Hochburg der Puppenindustrie, waren noch 1910 39,2 %
aller Volksschiiler hausindustriell beschéftigt; bezieht man andere Tatigkeiten mit ein, erhoht sich der
Anteil der arbeitenden Kinder sogar auf 58,1% (ebd.). Die breite Palette ,hausindustrieller
Kinderberufe“ hat Bierer (ebd., S. 34) in der folgenden Tabelle aufgelistet.

Berufsart Kinder im davon ménnl. und weibl.
ganzen weibl. unter 10 Jahren
abs. rel. %
Driicken von Papiermachéwaren 272 115 52 19,1
Abschneiden von Papiermachéwaren 453 243 198 43,7
Dockenstopfen 57 27 18 33,5
Nihen von Puppenkleidern 271 161 66 244
Abschneiden von Puppenkleidern 573 299 264 443
Tressieren 202 126 68 33,7
Frisieren 97 53 37 38,1
Augeneinsetzen 44 14 13 29,5
Puppenschuhe machen 203 95 67 33,0
Puppen fertigmachen 283 107 76 26,9
Puppengelenke putzen 115 37 30 26,1
Balg machen 77 24 19 24,7
Masken auflegen oder malen 77 40 21 27,3
Fastnachtsartikel machen 50 25 17 34,0
Schiffe machen 91 35 19 20,9
Holzspielwaren machen 182 74 69 37,9
Griffelkasten machen 136 69 49 36,0
Farbkasten machen 78 43 18 23,1
Griffel papieren 208 106 82 39,4
Karton machen 40 15 12 30,0
Porzellan malen 54 26 7 13,0
Porzellan abputzen To1m 48 46 45,5
Christbaumschmuck blasen 41 1 2 49
Christbaumschmuck fertigmachen 353 186 141 39,9
Glasaugen blasen 66 14 13 19,7
Glasaugen abschneiden 60 19 20 33,3
Perlen blasen 29 4 2 6,9
Perlen abschneiden, anreihen 374 178 149 39.8
Hiitchen durchstecken 71 28 36 50,7
Summa 4658 2212 1753 37,6

Nach dieser Erhebung von 1910 im Kreise Sonneberg wurden solche Titigkeiten sogar zu 35,1 % von
Kindern unter 10 Jahren ausgetibt (ebd., S. 50f.). 69% der hausindustriell beschiftigten Kinder
arbeiteten wochentlich bis zu 18 Stunden, 31 % durchschnittlich #iglich mehr als drei Stunden (ebd.,
S. 59). Das konnte bedeuten, daB Kinder, selbst die kleinsten, schon vor Schulbeginn mit Spielzeug
umgegangen waren, nicht spielend allerdings, sondern im Sinne strenger Arbeit fiir den Erwerb.

Doch trotz der fleifigen Mitarbeit von Kindern und Frauen war zu keiner Zeit ein
ausreichender Lebensunterhalt in diesem Erwerbszweig zu sichern. So sanken z.B. die
Durchschnittseinkommen der Spielzeugmacher im Erzgebirge zwischen 1875 und 1881 um
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mehr als 55% (BiLz 1975, S. 28) und die Schnitzerlohne in Groden von 1873 bis 1879 um
20% (Bucher 1887, S. 33). Die Wohnverhiltnisse waren auBerdem katastrophal:
Wohnen, Kochen, Arbeiten, Schlafen und Trocknen der Waren, alles fand in einem
einzigen Raum statt. EMANUEL Sax hat das anhaltende Elend in den Wohn- und
Arbeitsverhiltnissen der Thiiringer Spielwarenmacher in den 1870er Jahren geschildert,
an denen sich auch im 20. Jahrhundert im Prinzip noch nicht viel gedndert hat:

»Schmucklos ist das Innere, drmlich der Hausrat. In der Stube wird Sommer wie Winter ununterbro-
chen geheizt, damit die Ware schneller trocknet, die rings um den Herd auf Stangen und Brettern
steht . .. Wie es in solchen Wohnungen um die Reinlichkeit bestellt ist, 146t sich leicht denken. Unter
der Woche wird nicht gekehrt, es sammeln sich an den Werkeltagen die Abfille bei der Arbeit zu
stattlichen Haufen an, welche erst am Sonnabend Nachmittag hinausgerdumt werden, wenn die Ware
in Schanzen getan ist, um auf’s Comtoir getragen zu werden ...

Wie die Wohnung, so die Nahrung. Sie besteht meist aus Kartoffeln, die in allen Gestalten auf den
Tisch kommen. Man nimmt sie am Morgen zum Zichorien-Aufgu3 oder der ,Kaffeebriihe‘, und
genieBt als zweites Frihstiick Brot mit Kaffee. Zu Mittag gibt es allerlei Kartoffelspeisen, dazu wird
ein Hering geholt, oder etwas Fett vom Metzger; die Armsten miissen statt des Herings mit der
Salzlake fiirlieb nehmen, worin er eingepokelt liegt, und nennen das ,Heringsbriihe‘. Fleisch wird
selten gegessen ... Zur Vesper wird wiederum Kaffeebrithe genommen, oder sie holen vom Metzger
ganze Hiéfen ,Wurstsuppe‘, wie sie das Wasser nennen, worin die Wiirste gekocht werden; das
erhalten sie umsonst oder fiir geringes Geld und darin schneiden sie Kartoffelstiicke. ..

Das Spielwarengeschift geht nicht ununterbrochen fort, von Ende November bis Anfang Mirz
herrscht fast vollstandige Arbeitslosigkeit ... Erst vom Mai ab werden groBere Auftrige und in
rascherer Folge an die Fabrikanten abgegeben, die Saison belebt sich und erreicht ihren H6hepunkt in
den Sommermonaten August und September . . . Diese kurze Spanne Zeit von drei bis vier Monaten,
wo das Geschift strenge” geht, mufl vom Arbeiter mit krampfhafter Hast ausgenutzt werden, wenn
der Unterhalt fiir das ganze Jahr beschafft sein soll, und in der Tat iibersteigen die Anstrengungen
dieser Leute alle Vorstellungen. Oder wer solite es fiir menschenmdglich halten, daB man nicht
Wochen, sondern Monate lang tagtéglich 18 bis 20 Stunden arbeitet, mit Anspannung aller Krifte
arbeitet, in solcher Wohnung bei solcher Kost! wobei es hidufig geschieht, daB am Freitag
»durch“gearbeitet wird, das heiBt die ganze Nacht hindurch, damit am Liefertag die Bestellung fertig
sei...

Die Folgen einer solch wahnsinnigen Lebensfithrung kénnen nicht ausbleiben, sie duBern sich im
ganzen Habitus der Bevdlkerung, sowie in der Morbiditdt und Sterblichkeit. Trotz der frischen
Waldluft, welche der Wind von allen Hohen herab in ihre Gassen weht, sind die Leute matt und siech,
schauen triib und tibernéchtig aus, — die Haltung ist gebiickt, der Brustkorb flach, die Statur klein: das
ist die Rasse der Spielwarenmacher auf dem Thiiringer Wald! In den Bauernortschaften kréftige,
wohlgebildete Kinder, hier abgemagerte Gesichter, trockene Haut, das Zeichen schlechter Ernah-
rung ... Fast die Hilfte aller im Alter von tiber 15 Jahren Sterbenden geht an Lungenkrankheiten
zugrunde® (Sax 1885, Teil 1, S. 37ff.)

Unter diesen Bedingungen ist die Kindersterblichkeit hier wie auch in der Spielzeugland-
schaft Erzgebirge erschreckend hoch. Das Geburts- und Sterberegister des Standesamtes
Seiffen, Erzgebirge, verzeichnet fiir 1878 bei 148 Geburten 9 Totgeburten, dann 120
Sterbefille der Kinder dieses Jahrgangs, davon 43 im Sduglingsalter; 55 im Alter von 1 bis 6
Jahren, 22 im Alter von 7 bis 14 Jahren. Das ist eine Kindersterblichkeit von 86,3 % (BiLz
1975, S. 48)! Schon die zeitgendssische Literatur nannte das Erzgebirge ,,Schmerzge-
birge“, ,klassisches Land der Kinderarbeit“ oder ,séchsisches Sibirien®.

Die Umstellung auf die maschinelle, fabrikmaBige Produktion und erst recht die massen-
hafte Verbreitung des Blechspielzeugs seit der Mitte des 19. Jahrhunderts verschirften
iberall die Konkurrenz und machten die Lage der von der Heimarbeit lebenden Familien
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noch bedriickender. Die industrielle Serienfertigung trat mit Tieren, Figuren, Akrobaten,
Wagen aller Art, Feuerspritzen, Karussells, vor allem aber mit Eisenbahnen, Soldaten
und Kriegsspielzeug aus Blech vor dem Ersten Weltkrieg einen wahren Siegeszug an. ,,Die
Welt aus Blech“ symbolisierte auch im Spielzeug, buntfarbig und beweglich, jene noch
optimistische Industriekultur, der schlechterdings alles mechanisierbar zu sein schien. Die
Maschine wurde zum Mythos. Die technische, feinmechanische, optisch-mechanische,
elektrische ,,Spielerei* von Erwachsenen und Kindern dokumentiert aufihre Art moderne
Technikgeschichte“. Im Umgang mit ,,Rollméiusen®, ,,Wendeautos*, mit von immer neuen
Antriebswerken bewegten und fahrenden Spielzeugen lernten Kinder begreifen, was das
technische Zeitalter in ihr Leben bringen wiirde: auf jeden Fall Mobilisierung und
Motorisierung samt dem damit verbundenen Lirm. Jetzt eilte das Spielzeug oft den reellen
Erfindungen und dem technologischen Entwicklungsstand modellhaft voraus. Zugleich
bildete es alles Erdenkliche, auch Groteskes ab. Nur noch der Kunststoff des 20.
Jahrhunderts hat dhnlich einschneidende Marktverénderungen und ,,revolutionére” Kon-
sequenzen fiir die lohnabhéngigen Produzenten wie fiir die Konsumenten bewirkt. Er
16ste das ,,Zeitalter“ des Blechspielzeugs ab. '

Deutschland besaB vor dem Ersten Weltkrieg das unbestreitbare Monopol in der
Spielzeugherstellung. 1900 produzierten von 207 Spielwarenbetrieben in Niirnberg/Fiirth
148 nur Metall- und Blechspielzeug. Im Jahresumsatz der deutschen Spielzeugindustrie
von 100 Millionen Mark entfielen 1909 76 Millionen Mark allein auf Exporterzeugnisse
(vgl. RETTER 1979, S. 79; bzgl. Export, Umsatz und Firmenentwicklungen vgl. die Beitrdge
des Katarocs 1981, S. 18-115). Erst in den 20er Jahren entsteht eine internationale
Marktkonkurrenz im Spielzeugsektor. In diesen Zahlen und Fakten driickt sich aus, daB
auch in dem von Kulturphilosophen und Kulturhistorikern so beliebten, weil scheinbar
exemten Bereich der unmittelbaren menschlichen Daseinsbewéltigung, eben des Spiels,
materielle, technologische und 6konomische Entwicklungen bestimmend und bedrangend
werden konnen.

Mentale Verinderungen werden dabei ebenfalls deutlich. Betrachtet man z. B. die Fiille
gegenwirtiger Spielzeugsortimente, fillt die Ausblendung von Arbeitswelt und Arbeits-
prozessen auf. Der arbeitende Mensch ist nicht mehr ein beliebtes Thema von Spielzeu-
gen. Auch Werkzeuge oder Gebrauchsgegenstinde aus dem Alltagsleben der Erwachse-
nen haben ihren hohen Stellenwert im Spielzeugrepertoire verloren. Es gibt sie zwar noch,
aber sie werden von Eltern, die dem reichen Angebot des Billigspielzeugs unreflektiert
und hilflos ausgeliefert sind, nicht erworben. Von den Kindern selbst wird nicht begehrt,
was ihnen nicht - etwa durch die Reklame — begehrlich gemacht wird. Die Faszination, die
einst von den ,,Wundern der Technik“ ausging und nicht nur im Spielzeug selbst, sondern
auch in der Erfahrung seiner Herstellungsbedingungen nachempfunden werden konnte,
hat sich in dieser Weise iiberlebt. Die Darstellung von Antriebskraft durch Windmiihlen

6 Die gerade eben erst erfolgte wissenschaftliche ,,Entdeckung® des Blechspielzeugs als Phinomen
der Industriekultur fiihrt Cur. StoLzy auf die Industriefeindschaft und GroBstadtkritik der alten
Volkskunde zuriick. W. Benjamin steht ihm auBerdem fiir die marxistische Aversion gegen
industrielles Spielzeug, der darin nur ,héllische Ausgelassenheit® und die ,,Fratze des Warenkapi-
tals“ sah. In diesen ideologischen Bindungen gefesselt, gab nicht die Wissenschaft den AnstoB zur
spiten Beschaftigung mit Blechspielzeug, sondern Sammlerleidenschaft. Vgl. StoLzi: Vorwort
zum KaTtaLoc: Die Welt aus Blech 1981, S. 8.
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und Dampfmaschinen oder der Respekt vor menschlicher Leistung und auch menschli-
chem Mut, z.B. im Aufbau ganzer Bergwerksanlagen, sind im kommerziellen Spielzeug
kaum mehr zu finden. Es gibt zwar Eisenbahnen, Mondfahrzeuge, Autos, Traktoren,
Schiffe aller Art, aber keine Werkshallen oder Werften. Die Produkte sind selbst im
Spielzeug von ihren Produktionsbedingungen abgeldst, weil diese offenbar in ihrer
Komplexitit nicht mehr abbildbar sind. Bauernhof und Kaufladen zeigen nicht mehr
einheitliche Lebens- und Wirtschaftswelten, sie vermitteln, da es sie als solche auch gar
nicht mehr gibt, nur noch einen nostalgischen Gemiitswert. Doch entspricht diese
Entwicklung in der thematischen Verschiebung kommerziellen Spielzeugs der iiblich
gewordenen scharfen Trennung von Arbeit und Freizeit. Gespielt wird in der sogenannten
freien Zeit, nachdem man der Schule bzw. der Arbeit entronnen ist, und zwar vorrangig
mit fertigen Produkten, die ihrerseits die Arbeitswelt hinter sich gelassen haben.
Spielende und Spielgegenstinde kommen sich in der Hypostasierung der Freizeit ent-
gegen.

Schongeistige Uberlegungen zum Spiel gehen an solchen Tatbestinden in der Regel
vorbei: Sie verfliichtigen sich rasch zu allgemein gehaltenen kulturkritischen Abwehrhal-
tungen, nach denen der Warencharakter des Spielzeugs und die industriemiBige Perfek-
tionierung des ehemals volkskiinstlerisch Wertvollen einer im Spiel angestrebten allseiti-
gen vollkommenen Kraftebildung hohnsprechen. Den Padagogen wird dann gerade das
mit Spielzeug reich eingedeckte Kind zum eigentlich ,,armen“ Kind. Doch klammert man
Probleme der Produktion und Konsumtion, Fragen der Qualitéit und der manipulativen
Funktion von Spielzeug nicht aus, muf} man feststellen, daf es ein von 6konomischen und
sozialen Bedingungen unabhingiges, nur ,.heile Welt“ abbildendes oder reprisentieren-
des Spielzeug nie gegeben hat.

2.4. Spiel und Spielzeug als Abbild sozialer Verhiltnisse

Gerade solche padagogischen Illusionen vermdchte eine sozialgeschichtliche Betrachtung
zu zerstoren, die iber den regionalen und produktionstechnischen Aspekt sogenannter
Spielzeuglandschaften samt ihrer wirtschafts- wie sozialstrukturellen Implikationen hin-
aus Spiel und Spielzeug selbst als Spiegelbild sozialer Verhiltnisse analysierte und
padagogisch interpretierte. Dal Puppenhéuser, -stuben und erst recht -kiichen mit ihren
detailgetreuen Geritschaften Aufschiufl iiber die soziale Stellung der Familie, iiber ihre
Wohnkultur, Koch- und EBgewohnheiten Aufschlufl geben, braucht kaum eigens hervor-
gehoben zu werden. Es gilt entsprechend auch fiir Kaufldden, Marktstinde, Bauernhofe,
Puppenwiegen, Waschgeschirre und vieles andere mehr, was Alltagsleben einfingt. Selbst
iber Leit- und Wunschbilder, Hoffnungen und Enttauschungen, Wertschitzungen und
Ideologien einer Epoche, Sozialschicht oder Gesellschaft 148t sich im Spielzeug viel
erfahren. Der Zynismus aber, der darin liegt, daB proletarische Kinder sich fiir birgerliche
Kinder ruinieren muBten, indem sie Spielzeug herstellten, mit dem sie selbst nie wiirden
spielen konnen, gehért mit in diese Betrachtung und birgt noch weitere Aspekte.

Wenn nidmlich seit dem 18. Jahrhundert Kindheit auch durch frei oder intentional
gestaltete Spielsphiren definiert ist, mufl man sagen, daB proletarische Kinder in diesem
Sinne gar keine Kindheit hatten. Eine Kultur- oder Sozialgeschichte des Kindes, aufgewie-
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sen in seinen Spielzeugen, hitte bezogen auf das proletarische Kind nicht eben viel zu
berichten. Die ritterliche und adlige Kultur hat ihre eigenen Spiele und Spielzeuge
entwickelt, ebenso das Bauern- und Biirgertum. Vom Proletariat 148t sich Vergleichbares
nicht behaupten. Es fillt nicht schwer, bestimmte Spielzeuge durch ihre Typisierung, die
Kostbarkeit des verarbeiteten Materials oder durch ihre Art der Ausstattung einem
bestimmten sozialkulturellen Milieu zuzuordnen. Fiir das Proletariat gibt es keine eigene
Typik des Spielzeugs, sondern immer nur die schlichtere Ausfiihrung oder die Billigaus-
gabe, die uns dann auch kaum iiberliefert wurden. In Spielzeugmuseen lassen sich darum
alle Kindheiten darstellen, vor allem die biirgerliche, nicht aber die proletarische. Puppen
zeigen die soziale Differenz am deutlichsten. Mit ihnen wird besonders gern das soziale
Milieu dargestelit, in dem man lebt oder leben méchte. In der Neuzeit dominiert bis etwa
1800 im adligen und biirgerlichen Milieu die Puppe als Dame, prachtvoll ausgestattet in
Garderobe, Frisur und Schmuck, ohne alle kindlichen Ziige. Sie hat nichts gemein mit dem
einfachen Piippchen aus Holz und Ton, vielleicht umwickelt mit ein paar Lumpen, das es
auf den Mirkten fiir das Volk gibt. Im Biirgerhaus des 19. Jahrhunderts nimmt die Puppe
die Ziige der Hausfrau und Mutter an, schlichter gekleidet und frisiert, bevorzugt mit einer
einfachen Haube auf dem Kopf. Das schlieBt nicht aus, dafl gerade im kleinbiirgerlichen
Haushalt eine Prachtpuppe die gute Stube dekorierte und viel iiber das Aspirationsniveau
der Besitzer verrit, und das heiflt immer: der Erwachsenen.

Kinder, vor allem die in bescheidenen Familienverhiltnissen, spielten in dieser Zeit viel
mehr mit den Ausschneide- und Anziehpuppen aus Papier, wie sie, ergénzt durch eine Flut
anderer Mal-, Bastel- und Bilderbogen, auch Soldatenbogen, von 1790 an den Markt
eroberten. Sie waren besonders geeignet, Geschlechts- und Berufsrollen sowie soziale
Hierarchien spielend einzutrainieren. Sie hatten auerdem den groen Vorzug, billig zu
sein. Und eben dies traf auch fiir das Spielzeug aus Blech zu, wie es heute fiir die
Massenspielwaren aus Plastik gilt. Material, Fertigungstechnik und Farbwahl bestimmen
die Funktion des Spielzeugs mit, sie beherrschen aber seine Asthetik, und zwar erst recht
dann, wenn die Inhalte der Spielgegenstdnde ins Bunt-Groteske tendieren, wie dies im
Blechspielzeug mit seinen kletternden Affen im Frack, tanzenden Béren, Akrobaten,
geigenden Clowns, Génse- oder Schweinekutschen beliebt war. Da Papier, Blech und
Plastik sich anders anfassen als Holz, kostbare Stoffe und Echthaarperiicken, werden
allein schon durch die Wahl des Materials je andere Empfindungsqualitiaten angespro-
chen. Blech ist eben darum ,,als Blech® immer auch abschitzig eingestuft worden’.

So zeigt besonders das Spielzeug des 19. Jahrhunderts die soziale Wirklichkeit einer
Klassengesellschaft; denn neben den Billigprodukten aus Blech gibt es auch die anderen
Themen in edleren Ausgaben: die kleinen Kutschen, groBBen Jagden, Figuren im Sport-
dreB, in Extravaganzen der Mode, die groBartigen Puppenstuben, in denen der Leutnant
nicht fehlen durfte, die ippigen Kaufmannsléden, die groen Bergbauanlagen. SchlieBlich
brachte es auch die Industrielle Revolution ins Kinderzimmer. Deren soziale Folgen
zeigten sich hier aber vor allem in der ungleichen Besitzverteilung dieses Spielzeugs (vgl.
FLEcken 1981, S. 156). In den Wohnverhiltnissen des Arbeiters wire nicht einmal
ausreichend Platz fiir die allseits beliebte (elektrische) Eisenbahn gewesen. Die biirgerli-

7 Doch wo sich fiir Pidagogen ein Problem von schichtsspezifischer Sozialisation und sozialer
Ungleichheit auftut, reagiert der Sammler génzlich anders: Was billig war und darum schnell
verging, wird besonders kostbar und ist darum einen Spitzenpreis wert!
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che Familie hingegen ist der groBte Konsument des stindig wachsenden bunten und
technischen Spielzeugangebots, dabei ginzlich unbekiimmert und unkritisch angesichts
der mehr als deutlich in ihm abgebildeten Wertvorstellungen und der problematischen
Produktionsbedingungen. Die geheimen Miterzieher ,,Spielzeug® waren uneingeschinkt
willkommen, solange sie nur unterhaltend waren. Die zeitgen0ssische biirgerliche Spiel-
padagogik erschopfte sich in der Rezeption Frobelscher Erziehungsiehren und Spielgaben
fiir das Kleinkind; mit den Produkten und den Produktionsbedingungen der Spielzeugin-
dustrie allgemein setzte sie sich in pauschaler Ablehnung oder Desinteresse kaum
auseinander. Die wenigen warnenden Stimmen vor dem kiinstlichen, modischen, fertigen
Spielzeugangebot im UberfluB erreichte die Kéuferschicht auch gar nicht, vor allem nicht
die kaufsiichtigen, auf technische Neuheiten versessenen stddtischen Mittelschichten.
Trotz der reichen Literatur zum Phdnomen Spiel beginnt eine differenzierte padagogische
Spielzeugkritik erst im 20. Jahrhundert. Doch sie hat andere, primér &sthetische, kunst-
und reformpédagogische als sozialkritische Motive.

Eine sozialschichtenspezifische Analyse des Spiels und des Spielzeugs ist gewil eine
vordringliche, bisher aber noch kaum angegangene Aufgabe. Mit ihr konnte, bedenkt man
den Stand, besser noch die Desiderate der historischen Sozialisationsforschung, eine
Sozialgeschichte des Spiels beginnen. Die sozialisations-, erziehungs- oder bildungsge-
schichtliche Interpretation ihrer Befunde im Rahmen der angedeuteten Aspekte und
Untersuchungsfelder wire dann der zweite Schritt. Dabei diirfte der Nachweis bestimmter
sozialisierender Wirkungen von Spiel und Spielzeug das grofite analytische und historio-
graphische Problem darstellen.
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