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Helmut Fritsch
Transfer-ability von Medien, Autoren und Systemen

Die Ubertragbarkeit von Medien auf andere Medien, die Ubertragbarkeit von di-
daktischen Strategien auf andere Strategien, die Ubertragbarkeit von Systemen
auf andere Systeme sind heute mehr denn je gefordert.

Die Ubertragbarkeit von hier nach dort reduziert sich ja nicht nur auf die Umfor-
matierung von irgendwelchen Dateistrukturen (obschon dies auch ganz schén
kompliziert werden kann): viel mehr ist gefordert:

Es gilt, Phantasien, Bilderwelten, Ablaufe, komplexe Denkstrukturen aus dem
Kopf auf ein Medium zu Ubertragen, und von dort in einen anderen Kopf: denn
daflir macht man’s ja, wenn man sich eines Mediums bedienen will.

In der Tat, es ist einen Schritt komplizierter — ich meine nicht die Sprachproble-
me, wenn man ein offenbar gelungenes Text-Beispiel z.B. aus dem Franzdsi-
schen ins Deutsche ibertragen will: Es ist schon genauso kompliziert, als wenn
man Dichtung zu ,libersetzen” hatte.

WAére dies ein Multimedia-Packchen und nicht ein Text auf Papier, hier stlinde
jetzt ein Fenster mit der Anna-Livia-Plurabelle Episode aus James JOYCES Fin-
negans Wake: ... ,Well you know or dontyou havent | told you that every telling
has a taling and that's the he and the she of it?.%, gelesen vom Autor in seiner
brichigen, sensibel beherrschenden Stimme. Und dann die Aufforderung zu (iber-
tragen, sagen wir mal ins Deutsche. L&cherlich!

Wirklich, es ist geradezu lacherlich mit welcher Nonchalance Politiker, Wissen-
schaftspolitiker zumal, sich vorstellen, man kénne den Transfer von einer Spra-
che in eine andere, von einer Kultur in eine andere, von einem Medium auf ein
anderes, von einem Kopf in einen anderen so einfach bewerkstelligen.

Bewerkstelligen istauch so ein Wort, ein Werk wird hingestellt, bereitgestellt, es
soll bewirken, wirksam sein.

Medien in der Wissenschaft Bd. 4 3
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Transferability ist sehr assoziationsbeladen:

Handelt es sich um die Fahigkeit der Macher, etwas von hier nach da zu trans-
portieren? Nein, dann hieB3e es ja transportability. Von hier nach da zu machen?
Das assoziiert einen Ossi-Sprachgebrauch ,Ich mache rliber“. — Schon eher. Et-
was, das schon da ist, so zu wiederholen, als ob es auch dort wére, die Fahigkeit
des Nachmachers, desjenigen, der auf Anforderung etwas, was dort schon ist,
auch hier bewerkstelligt?

Ist Transferability die Eigenschaft der Ubertragbarkeit oder die Fahigkeit zu Giber-
tragen?

Jedenfalls ist das Wort ein européisches Schlisselwort — so etwa wie das Wort
Synergieeffekt. In jedem besseren Antrag auf Finanzierung haben sich solche
Worte wiederzufinden: In der Delta Zeitschrift findet man eine eigene Rubrik mit
der bezeichnenden Uberschrift ,Commissionish*

Wenn Transferability die Eigenschaft der Ubertragbarkeit sein soll, was dann?

Dannist Transferability eine von mehreren Objekteigenschaften. Nicht eindimen-
sionale Eigenschaften wie griin, rot oder lang, sondern eine der komplexeren
Eigenschaften, die Medien (als Sammelbegriff fir das, was Autoren in Systemen
hergestellt haben) auszeichnen. Zum Beispiel:

Sprache, als Text durchaus Ubertragbar — die Ubersetzer leben davon nachzu-
weisen, wie schwierig es ist, einen Text von einer Sprache in eine andere zu
Ubertragen: oft stoBt das Vorhaben an Grenzen — englische Texte scheinen meist
kilrzer als deutsche Texte.

Es ist zumindest merkwirdig, daf3 das copyright das Werk des Autors schiitzen
soll, durch solche Formulierungen, daB copyright auch das Recht zur Uberset-
zung umfaBt. Geschitzt ist ein Text, wo man doch eigentlich nur die hinter die-
sem Text stehende geistige Leistung schiitzen wollte. Auch die Verfilmung eines
Werkes ist geschiitzt.

Offenbar geht man davon aus, daB die Werk-ldee, die durch den Text représen-
tiert wird, Ubertragbar wére, nicht nur in andere Sprachen und Kulturen, sondern

4 Medien in der Wissenschaft Bd. 4
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auch auf andere Medien der Prdsentation. — Dabei weil3 jeder aus Erfahrung,
wie zum Beispiel durch ,Verfilmung“ eines Buches die Idee sich andert.

Wenn ich aber so pessimistisch bin, was die offenkundige Eigenschaft des Ob-
jektes, das Ubertragen werden soll, anbelangt, ,Ubertragbar zu sein“, wie steht
es dann mit der dahinter stehenden Idee, dem eigentlichen Werk — ob nun ge-
schutzt oder nicht geschitzt. — Sind solche ,Werke* Ubertragbar in andere Zu-
sammenhange, auf andere Medien?

Es ist ganz einfach, mit jeder Ubertragung erhélt ein Objekt, dem die ,Eigen-
schaft der Ubertragbarkeit* zukommt, zumindest eine neue spezifische Eigen-
schaft: Ubertragen worden zu sein. Die ldeen, so haben wir oben gesehen, sind
Ubertragbar auch auf andere Medien, sie verandern nur ihre Eigenschaften -
aber das ist nicht schlimm. Sie haben offensichtlich die generelle Eigenschaft
der Ubertragbarkeit — uns kann es auch egal sein, wie sie daherkommen: wir
missen annehmen, daB das, was hinter den Objekten die Idee ausmacht, iiber-
tragbar sein muf3.

Sicherlich befinden wir uns schon lange in der berilhmten Hohle von PLATON —
doch schauen wir uns nun einmal diejenigen an, die die Werke tragen, Trager
der Ideen, deren matter Schatten, sei es als Text, Bild oder Multivision, uns mit
den ,eigentlichen Objekten® vertraut machen soll.

Kommen wir zum zweiten Muster: Transferability als Fahigkeit zu tibertragen.
Also zum Tréger.

Die Fahigkeit zu Ubertragen

Eben haben wir (iber das Produkt als Objekt gesprochen, jetzt miBten wir an-
nehmen, dafB3 das Objekt selbst die Eigenschaft hat zu tragen. Klar, Ideen mani-
festieren sich in Konzepten, filhren zu Texten oder anderen Produkten, diese
sind geradezu unerlaBlich zur Ubertragung der Ideen.

Es geht um die Objekte, in denen die Ideen manifestiert sind: Die Sprache verrét
schon, daf3 ihr Objektcharakter Garant der Ubertragbarkeit sein muf3. Aber ha-
ben solcherlei Objekte auch eine Fahigkeit — also gut oder schlecht etwas zu

Medien in der Wissenschaft Bd.4 5
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bewerkstelligen? Kénnen Texte oder Bilder als geistige, Ubertragbare Objekte
Subjekteigenschaften annehmen? Offensichtlich sollen sie.

Ein Text wird ja wohl immer dann verfaBt, wenn der Autor der Ansicht ist, die vor
diesem Text in seinem Kopf befindliche Idee werde durch den Text aus seinem
Kopf herausgelassen und kdnne, wenn er denn ein guter Autor ist, aktiv trans-
portiert werden. Das Objekt transportiert die Idee. Gébe es nicht die Vorstellung,
daB3 Objekte Ideen transportieren kdnnten, wir kénnten uns Ideen nur als Ge-
summse von Ereignissen im Kopf vorstellen und noch nicht einmal dieses Bild
vermitteln. Wenn dies so ist, dann sind die Trager, die die Ideen reprasentieren,
austauschbar - Ideen sind also auf verschiedene Objekte (ibertragbar.

Das ist gut, denn der eine manifestiert seine Ideen lieber in Texten, der andere
in Bildern, der Dritte in Aktionen — mit der Intention, etwas hinter dem ideen-
tragenden Objekt zu ,meinen®.

Wir haben also zumindest Transferability auch als Eigenschaft der Idee entlarvt.
Jetzt wollen wir nur noch wissen, wie sich die verschiedenen Tréger von Ideen
zueinander verhalten, ob die einen geeigneter sind, Ideen zu tragen als die an-
deren, ob es Ideen gibt, die zu grof3 sind flir manche Trager — wenn so Sprich-
worte daherkommen wie: ein Bild sage mehr als tausend Worte, und mir nur
dazu einfallt, daB mit einem schnellen Textverarbeitungssystem schnell zehn-
tausend Worte geschrieben sind, aber es einen Sprung in eine andere Ebene
bedeutet, auch nur ein wortloses Bild in den Text zu integrieren.

Da gibt es die lange Debatte im Zusammenhang mit dem Studium im Medien-
verbund, wo die zentrale Maxime war, da3 man, womaglich, flr eine Idee jeweils
das beste der unterschiedlich geeigneten Medien suchen solle — weil nicht jedes
Medium alles gleich gut kdnne, einerseits, und weil unterschiedliche Lerner ja
andere Praferenzen der Wahrnehmung hétten, andererseits.

Auch hier wird deutlich, daB die Ubertragung von einem Medium auf ein anderes
stillschweigend als mdglich und sinnvoll erachtet wurde.

Soist die Zusammenstellung der Referate aus der Learntec 94 in Karlsruhe selbst
eine Auswahl aus diesem Themengebiet — im Hinterkopf immer die Frage, was

6 Medien in der Wissenschaft Bd. 4
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kénnen wir mit Gewinn lbertragen? Sei es, daB3 HEIDT die konstruktivistische
Perspektive des Fernsehens als Wirklichkeit aus zweiter Hand darstellt, oder daf3
FLECHSIG grlindlich aufraumt mit der Begriffsverwirrung um Multimedia, eine Art
Entzauberung der Technik durch den Verweis auf den Erfahrungskegel von DALE.
Da féllt auch KRUGER nicht heraus, denn sie versteht die Interaktivitat als noch
lange nicht ausgenutzte Neuerung im didaktischen Geschéaft. Gerade fiir kom-
plexe, dynamische Struktur-Funktionsbeziehungen seien interaktive Medien ge-
radezu pradestiniert.

So wie KRUGER ihre Erfahrungen mit Authorware professional reflektiert, beschéf-
tigen sich PAUSCH und HoLST mit Toolbook und geben wertvolle Hinweise.

In einem kurzen Bericht von CARLSON erfahren wir etwas (iber die Bemihungen,
wenigstens mal eine CD-ROM Datenbank zu haben, nur um zu schauen, was es
denn alles schon gibt: bisher leider vergeblich! Diese Sehnsucht nach einem
Gesamtiiberblick, mit dem Hintergedanken, nicht immer wieder von vorn anfan-
gen zu missen, ist symptomatisch fir die Situation der ,Mediendidaktik®, der
Suche nach Transferability!

Und dann zum SchluB die Wendung zum Konkreten: Die Intentionen, Umset-
zungsmoglichkeiten — ja schlieBlich der ganz instrumentelle Charakter von Me-
dien flir 6kologische Ziele wird in den letzten drei Beitrdgen deutlich.

Hagen, im April 1995
Helmut FRITSCH

Medien in der Wissenschaft Bd. 4 7
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spezifischen Weise wahrnimmt. Struktur und Wortschatz einer Sprache be-
stimmen, wie Menschen (iber sich und ihre Umwelt denken kdnnen.

o WATZLAWICK hat diesen Gedanken von der gesellschaftlichen auf die indivi-
duelle Ebene bertragen. Er hélt die ,normale” Sichtweise, daB es nur eine
Wirklichkeit gabe, flr eine falsche Sicht und behauptet, da3 die sogenannte
Realitdt das Ergebnis von Kommunikation sei. Dementsprechend gibt es eine
Vielfalt von Realitaten oder zumindest von Perspektiven von Realitét, die alle
durch Kommunikation erzeugt sind und von denen keine den Anspruch auf
objektive und absolute Richtigkeit hat.

* McLuUHAN schlieBlich behauptet, daB die Kommunikationsmedien nicht nur das
Denken in einer Gesellschaft formen, sondern die gesellschaftliche Struktur
selbst beeinflussen.

Die ausgewahlten Beispiele zeigen die historische Kontinuitat der Grundidee in
verschiedenen akademischen Bereichen: Es gibt eine generelle Tendenz - heu-
te oft unter dem Paradigma des Interaktionismus diskutiert -, von der auch der
Alltagsrealitat unterliegenden Annahme abzugehen, daB3 es so etwas wie eine
absolute AuBen-Wirklichkeit gébe, die der Mensch ,richtig“ erkennen und ,,ob-
jektiv* darstellen kdnne.

Massenmedien und Wirklichkeit

Sowohl Laien als auch Fachleute schreiben Massenmedien im allgemeinen und
Fernsehen im besonderen einen starken Einflu3 auf die Rezipienten zu. Wah-
rend die Laien einen direkten EinfluB auf Einstellung und Verhalten annehmen,
sind die Experten vorsichtig geworden. Sie bestimmen die Rolle der Massenme-
dien als Faktoren im Sozialisationsprozef, als Vermittler von Wissen und Welt-
sichten und als Werkzeuge der Enkulturation; alle diese Annahmen beziehen
sich in erster Linie auf den expliziten Inhalt der Medienbotschaften.

Gleich ob man Massenmedien als Zeichensysteme oder als Symbolsysteme
betrachtet — sie objektivieren und kommunizieren Bedeutung (iber den Augen-
blick hinaus. Wie Sprache sind sie ein ,Speicher angeh&ufter Erfahrungen und
Bedeutungen® (BERGER/LUCKMANN 1980, 39). Sie schaffen Zusammenhénge und

10  Medien in der Wissenschaft Bd. 4
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Ordnung und damit kollektive Weltsichten. Einige Autoren halten dies fiir die
Hauptfunktionen von Massenmedien:

,Ihre gesellschaftliche Primarfunktion liegt in der Beteiligung aller an einer ge-
meinsamen Realitat oder, genauer gesagt, in der Erzeugung einer solchen Un-
terstellung, die dann als operative Fiktion sich aufzwingt und zur Realitat wird“
(LUHMANN 1975, 29).

Massenmedien erweitern unser Wissen um die Welt nicht nur quantitativ, sie
helfen uns zur gleichen Zeit, die Welt als sinnvoll zu erkennen. Medienforschung
wird damit Teil einer Kulturwissenschaft, die sich mit der Erklarung kultureller
Sinnvermittlung befaft.

Die Definition von Medien als Wirklichkeitsvermittler bedeutet nicht nur, daf3 sie
Ereignisse auswahlen und (ber diese ausgewéhlten Ereignisse berichten, son-
dern daf sie zur gleichen Zeit Interpretationen dieser Ereignisse anbieten und
Vorgaben flir unsere Reaktionen anbieten oder vorschlagen. Medien stellen kog-
nitive Referenzrahmen flir die Wahmehmung und Interpretation sozialer und
anderer Phadnomene zur Verfligung. Sie bieten sinnvolle Erklarungsmuster an,
Sichtweisen sozialer Realitat, die die Rezipienten iibernehmen kénnen. Nimmt
man an, daf3 das Bild der Wirklichkeit von den Medien in relativ konsistenter
Weise présentiert wird und daf3 die Wirkungen kumulativ sind, dann ist anzuneh-
men, dafB die Rezipienten — individuell oder als Kollektiv — die Welt im Licht der
Medieninterpretationen sehen und deuten. Man darf dabei jedoch nicht verges-
sen, daB Medien nur ein — wenn auch wichtiger — Faktor in der Vermittlung von
Wirklichkeitsinterpretationen sind. Genauer mi3te man sagen, da3 Medien nicht
eigenstandige Schopfer von Realitét sind, sondem einfluBreiche Vermittler von
bestimmten Definitionen und Bildern von Wirklichkeit. In Gesellschaften mit ei-
nem Medienmonopol, in denen keine verdffentlichten abweichenden Realitats-
definitionen exzistieren, kdnnen Medien somit einen starkeren und direkten Ein-
fluB auf die Bildung der Weltsichten der Rezipienten haben.

Die Einsicht, daf3 die Art und Weise, wie der Mensch seine Umwelt wahrnimmt
und damit sein Wirklichkeitsbild, notwendigerweise selektivist, hatin der Medien-
forschung zur Entwicklung des agenda-setting-Konzeptes gefiihrt. Dadurch, daB

Medien in der Wissenschaft Bd.4 11
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die Medien bestimmte Themen auswahlen, veréffentlichen und damit hervorhe-
ben, werden diese Themen auf die gesellschaftliche Tagesordnung gesetzt, d.h.
sie werden als wichtige Elemente von gesellschaftlicher Relevanz bestimmt. Die
verdffentlichte Meinung wird zur éffentlichen Meinung; denn diese Themen sind
nicht nur bekannt, sondern es ist auch bekannt, daB3 sie vielen bekannt sind.
Diese Tagesordnung, die die Massenmedien bereitstellen, d.h. die Auswahl und
Betonung bestimmter Themen, beeinfluBt nun — so wird angenommen - die Re-
zipienten, ihre eigene Wahrehmung und Interpretation wichtiger Themen die-
ser Auswahl anzupassen. Die meisten empirischen Studien unterstitzen diesen
Ansatz.

Eine Variante des agenda-setting-Modells ist NOELLE-NEUMANNS Theorie der
Schweigespirale. Ausgehend von einer Untersuchung der Berichterstattung tber
die deutschen Wahlen 1972 vertritt sie die Auffassung, daB das, was die Medien
nicht berichten, genauso wichtig und folgenreich ist wie das, was berichtet wird.
Nach ihrer Theorie halt der individuelle Rezipient die durch die Massenmedien
verdffentlichten Meinungen f(ir Indikatoren der 6ffentlichen Meinung insgesamt,
d.h. der Meinung, die man haben kann, ohne Gefahr zu laufen, als AuBenseiter
zu gelten.

Unabhéngig davon, ob die verdffentlichte Meinung wirklich die 6ffentliche Mei-
nung der Mehrheit ist, werden Individuen und Gruppen, deren Meinung von der
verdffentlichten Meinung abweicht, dazu tendieren zu schweigen, wahrend die
Anhénger der anscheinenden Mehrheit ihren Standpunkt verstérkt vortragen. Das
Meinungsklima reflektiert damit zunehmend das Bild, das die Medien darbieten.

Das Fernsehen

Was bisher (iber Massenmedien im allgemeinen gesagt wurde, trifft auf das Fern-
sehen im besonderen zu. Seine besondere Stellung rilhrt zum einen daher, daf
es heute das populdrste und beliebteste Medium ist, und zum anderen daher,
daf es ein audiovisuelles Medium ist. Ich werde den ersten Aspekt — und dazu
gehdren die leichte Zuganglichkeit, die Verfligharkeit zu Hause und die groBe
Auswahl an Programmen - vernachldssigen und mich in erster Linie mit dem
Fernsehen als audiovisuellem Medium befassen.

12 Medien in der Wissenschaft Bd. 4
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Die Tatsache, daf viele Leute das Fernsehen als glaubwiirdigstes und verlaf-
lichstes Massenmedium betrachten, ist nur teilweise auf seinen - friiheren - 6f-
fentlichen Charakter zuriickzuflihren. Mindestens ebenso wichtig ist der Eindruck
von ,wirklichkeitsentsprechender* Wiedergabe und damit von Realismus und
Objektivitat. Der Eindruck der Wirklichkeitsentsprechung, der Authentizitat der
bewegten Bilder rlihrt daher, daB3 das Fernsehen Codes verwendet, die denen
eng verwandt sind, mit denen wir unsere unmittelbare, nicht durch Medien ver-
mittelte Umwelt wahrnehmen. Da die Personen, Gegenstédnde und Ph&dnomene
im Fernsehen aussehen wie die Dinge der ,wirklichen“ Welt, scheinen diese
Darstellungen die natirliche Weise der Weltsicht wiederzugeben. Der Eindruck
der ,wahren“ Wiedergabe der Wirklichkeit wird noch dadurch verstérkt, daB das
Fernsehen Ereignisse nicht nur sehr schnell, sondern sogar simultan Ubertragen
kann. Es erweckt daher das Gefiihl des direkten Dabeiseins, ,als es passierte".
Wenn man diesen Typ ,objektiver* Information von ,Live“-Ausstrahlungen mit fik-
tionalen mischt, erhalten die fiktionalen Elemente oft die Qualitat ,wirklichen“
Lebens. Die Grenzlinie zwischen Fernsehen und Wirklichkeit verschwimmt. Die
Beispiele, bei denen sich Regisseure diesen Effekt zunutze gemachte haben,
reichen vom ,Millionenspiel“ in Deutschland (iber den ,Bericht* des Ausbruchs
eines neuen Krieges in Finnland bis zum ,Bericht* Gber einen Atomunfall in Hol-
land, die alle von einer groBen Anzahl der Zuschauer als Tatsachenberichte inter-
pretiert wurden.

Es mag trivial erscheinen, wenn man feststellt, daB3 die Dinge oder Ereignisse
auf dem Fernsehschirm nicht die Dinge oder Ereignisse selbst sind. Doch nicht
nur der sprichwortliche Mann auf der StraB3e, sondern auch der Medienforscher
muB haufig daran erinnert werden, daB die Darstellungen von Gewaltakten im
Fernsehen nicht Gewalt, sondern Botschaften iiber Gewalt sind. In der Regel hat
selbst das realistischste Fernsehprogramm nicht das Ziel, ein Objekt unserer
Umwelt so umfassend wie maéglich darzustellen. Nachrichten wollen uns nicht
zeigen, wie der amerikanische Président aussieht noch wie eine Kanone in einer
offensichtlich arabischen Umgebung sachgeméan abzufeuern ist. Der amerikani-
sche Prasident steht als Symbol fir die Vereinigten Staaten und die amerikani-
sche Politik, und die Kanone dient als Indikator dafiir, daB der Konflikt im Nahen
Osten noch nicht geldst ist. Und ein Spielfilm Gber den Wilden Westen soll nicht
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somit die Desillusion mit gesellschaftlichen Institutionen und wecken gleichzeitig
Respekt fiir den personlichen Einsatz ausgewdhlter Individuen.

Untersuchungen zu Gewaltdarstellungen in den Medien gehen meist von der
Annahme aus, daB solche Darstellungen Zuschauer zur Nachahmung stimulie-
ren und urséchlich fir Gewalt in der Gesellschaft sind. GERBNER und sein
Forschungsteam habenin einer der wenigen Langzeitstudien in diesem Bereich
Gewalt nicht nur unter diesem Aspekt untersucht, sondern versucht herauszufin-
den, in welcher Weise Fernsehdarstellungen die internen Wirklichkeitsmodelle
unterschiedlicher Zuschauertypen prégten. Die Untersuchungen, die in Deutsch-
land als ,Vielseher“-Forschung, im angelsachsischen Sprachraum als Studien
zu ,cultural indicators” und ,violence profiles” bekanntgeworden sind, zeigen, da
die Wirkung von Fernsehkonsum nicht kausal und direkt in dem Sinne ist, daf3
Fernsehgewalt Gewalt im gesellschaftlichen Alltag erzeugt. Man fand heraus,
daB Vielseher in den Vereinigten Staaten nicht gewalttatiger oder aggressiver
als Zuschauer waren, die sehr viel weniger fernsahen; sie sahen aber die Ge-
sellschaft im allgemeinen und ihre engere Umgebung im besonderen als poten-
tiell gewalttatig an und hielten die Mdglichkeit, Opfer einer kriminellen Tat zu
werden, fur die groBte Gefahr ihres alltéglichen Lebens. Auch wenn hoher Fern-
sehkonsum nur Teil eines komplexen Syndroms ist, das andere Personlichkeits-
und Verhaltensmerkmale mit einschlieBt, so liefern GERBNERS Forschungsergeb-
nisse doch ein gutes Beispiel daflr, wie das Bild, das im Fernsehen von der
Gesellschaft entworfen wird, zur Wirklichkeitskonstruktion in den Képfenvon Viel-
sehern beitragt.

Medienwirklichkeit und das ,,wirkliche Leben*

Den Medien wird jedoch nicht nur vorgeworfen, durch Auswahl und Betonung
von Themen und Informationen eine bestimmte Weltsicht zu erzeugen und damit
Wirklichkeit zu konstruieren, sie werden auch kritisiert, weil sie angeblich Wirk-
lichkeit verzerren und falsch darstellen. Oft werden Inhalte von Fernsehsendungen
mit statistischen Daten oder Umfrageergebnissen verglichen und dann gefolgert,
daf3 das Fernsehen gesellschaftliche Wirklichkeit wenn nicht nachweisbar falsch,
sodoch einseitig oder verzerrt darstellt. Dieser Vorwurf richtet sich nicht nur gegen
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Informationssendungen wie Nachrichten oder Dokumentarsendungen, sondern
ebenso gegen Unterhaltungsprogramme, Filme und Fermnsehspiele.

Gegen eine solche Kritik auf der Grundlage eines Vergleiches von Fernseh-
programmen mit statistischen Daten des ,wirklichen® Lebens lassen sich zwei
wichtige Einwénde erheben. Zum einen ist jeder Inhalt von Fernsehsendungen
eine klnstlich geschaffene Wirklichkeit, die von der Alltagswirklichkeit noch ei-
nen Schritt weiter entfernt ist als die gesellschaftlich konstruierte Wirklichkeit im
Sinne der soziologischen Phadnomenologie. Selbst Nachrichten ,spiegeln” nicht
die reale Welt; sie legen fest, was geschehen ist, erklaren es und geben ihm so
einen Sinn. Fernsehspiele hingegen sind fiktionale Darstellungen, kinstlich er-
schaffene Welten, von denen man nicht erwarten kann, daB3 sie einen reprasen-
tativen Ausschnitt aus dem Alltagsleben bieten. Wenn man die Ereignisse und
Personen ihrer fiktionalen Welten an der statistischen Realitdt messen wollte,
dann wiirden weder SHAKESPEARE, GOETHE, noch Edgar WALLACE und Johannes
Mario SIMMEL diesen Test bestehen. Aus der Sicht des radikalen Konstruktivis-
mus wadre zusatzlich anzumerken, daf3 die ,objektiven* demographischen Kate-
gorien, die verwendet werden, um die ,wirkliche“ Welt zu beschreiben, selbst
soziale Konstrukte sind, die Relevanzstrukturen und Wertorientierungen einer
Gesellschaft widerspiegeln.

Zum anderen wurde der Versuch, den Inhalt von Fernsehsendungen an statisti-
sche Daten anzupassen, noch einen weiteren Mangel aufweisen. Falls z.B. die
Norm aufgestellt wirde, Berufsrollen im Fernsehen miiBten genau den heute
existierenden Arbeitsverhéltnissen der realen Welt entsprechen, dann wirden
Fernsehsendungen die gegenwértigen Zusténde — und d.h. auch die Benach-
teiligung von Auslandern oder Frauen — einfrieren und damit u.U. soziale Vorur-
teile und Stereotype perpetuieren. Wenn man Fernsehsendungen mit statisti-
schen Daten vergleicht und die Nichtlbereinstimmung kritisiert, sollte man sich
vor Augen halten, daf3 unsere Alltagswelt keineswegs vollkommen ist. Falls wir
z.B. feststellen, dafB3 ein bestimmtes Verbrechen nicht statistisch korrekt im Fern-
sehen dargestellt wird, sollten wir dann den Anteil der verschiedenen Verbre-
chen korrigieren und ggfs. den Anteil von sexuellem MiBbrauch von Kindern auf
Kosten der Morde erhdhen? Wenn man glaubt, da3 Medieninhalte die Weltbil-
der, Normen und Verhaltensbereitschaften der Rezipienten beeinflussen, dann
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kann die Angemessenheit von Fernsehinhalten nicht auf einer nur quantitativen
statistischen Erhebungsbasis festgelegt werden.

NatUrlich kann es Sinn machen, statistische und andere Daten mit Inhalten von
Fernsehprogrammen zu vergleichen - allerdings nicht, um Fernsehprogramme
zu falsifizieren oder zu validieren. Ein solcher Vergleich kann jedoch dazu die-
nen, systematische Abweichungen von dem festzustellen, was normalerweise
als Alltagswirklichkeit angesehen wird. Diese Abweichungen kénnen dann als
Indikator fiir eine bewuBte oder unbewuBte Konstruktion von Realitdt dienen, die
mehr Uber ihren Konstrukteur aussagt als (iber die Tatsachen unserer gesell-
schaftlichen Wirklichkeit.

Mit anderen Worten: Wir kénnen zur Bewertung der Wahrheit von Fernsehsendun-
gen niemals das ,Beweisstlck” des ,wirklichen* Sachverhalts heranziehen, und das
nicht, weil unser Erkenntnisvermdgen unzulanglich ist, sondern weil der ,wirkliche*
Sachverhalt nicht an sich, und d.h. ohne uns und unser BewuBtsein, existiert.

Schluf3

In konstruktivistischer Sichtweise wird der Mensch zum Herrn (iber die von ihm
selbst geschaffene Wirklichkeit. Dem Konstruktivismus ist deshalb haufig der
Vorwurf der Beliebigkeit und der allgemeinen Relativitdt gemacht worden. Diese
Gleichsetzung beruht jedoch auf einem MiBverstandnis. Zwar bedeutet die kon-
struktivistische Sichtweise einen Verlust von VerlaBlichkeit: Da Wirklichkeit in
jeder Gesellschaft in jeder Epoche jeweils anders existent ist, ergibt sich die
Notwendigkeit der Historisierung und Relativierung von Alltag, von Lebenswelt,
von Kultur und damit von Wirklichkeit. Auf der anderen Seite bringt die konstruk-
tivistische Perspektive einen Gewinn an Freiheit: Der Mensch ist nicht mehr un-
beeinfluBbaren Machten ausgeliefert, seine Welt wird verstehbar und gestaltbar.
Dieser Gewinn an Freiheit, an Autonomie bedeutet aber nicht den Verlust aller
Werte. Das Fehlen einer ,,objektiven“ Wahrheit zwingt dazu, gemeinhin nicht hin-
terfragte ,selbstverstandliche® Annahmen offenzulegen und zu begriinden. Die-
ser Zwang betrifft selbstverstandlich nicht nur Individuen, sondern auch die Me-
dien und ihre Konstruktion von Wirklichkeit.
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Karl-Heinz Flechsig
Was ist Multimedialitat?

Kirzlich fand ich in einem Beitrag von MADDUX in der Zeitschrift EDUCATIONAL
TECHNOLOGY (9/94) folgendes Zitat: ,Zu viele Lehrer sind offensichtlich darum
bemdiht, Internet Schiilern zugénglich zu machen, zu wenige aber kiimmern sich
darum, daf3 Lehrer und Schiiler es in didaktisch sinnvoller Weise nutzen®. Diese
aktuelle Klage (iber Internet 138t sich auf die meisten Innovationen im Medien-
bereich wéhrend der vergangenen 30 Jahre verallgemeinern. Wer namlich die
Diskussion um neue Medien im Bildungswesen in diesem Zeitraum verfolgt hat,
begegnete sehr hdufig dem folgenden Argumentationsmuster: ,Hier ist ein neu-
es technisches Gerét. Es 143t sich auf folgende Weise auch fir Bildungszwecke
verwenden. Dies hat aus folgenden Griinden folgende Vorteile®. Hintergrund die-
ser Argumentation waren haufig Verkaufs- oder Karriereinteressen, die ja durch-
aus legitim sind, sofern sie sich nicht als Menschheitsbegliickung présentieren.

Flr Didaktiker waren solche Argumentationen eher argerlich, denn Didaktiker
verfolgen — sofern sie unterrichtspraktische oder unterrichtswissenschaftliche
Interessen haben — andere Fragestellungen wie etwa diese: ,Hier ist eine spezi-
fische didaktische Aufgabe. Welchen besonderen Beitrag kénnen welche Me-
dien zu ihrer Losung leisten? Und welche Geréte sind unter gegebenen Bedin-
gungen geeignet, diese Medien zu erzeugen?

Zwei wichtige Unterschiede lassen sich dabei erkennen. Der erste Unterschied
betrifft den Ausgangspunkt: hier neue Mittel, dort bekannte Zwecke. Der zweite
Unterschied betrifft den Medienbegriff: Im einen Fall werden Medien mit Geréten
gleichgesetzt. Im anderen Fall wird zwischen Medien und Geraten zu ihrer Er-
zeugung unterschieden.

Da ich in diesem Beitrag das Thema ,Multimedialitdt als Didaktiker behandle
und somit einen flir didaktisches Handeln und didaktisches Design sinnvollen
Medienbegriff den folgenden Uberlegungen zugrunde legen méchte, habe ich
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mit dieser Unterscheidung zwischen ,Medien und ,Geréten zur Medienerzeu-
gung“ eine erste Begriffsbestimmung vorgenommen.

Medien und Gerate zur Medienerzeugung

Was die Unterscheidung zwischen Medien und Gerdten zur Medienerzeugung
anbelangt, so ist diese fiir den Didaktiker allein schon deshalb wichtig, weil die
Verwendung von Medien fiir didaktische Zwecke eine lange Geschichte hat, die
einen entsprechend groBen Erfahrungsschatz lieferte, wobei die Gerate zu ihrer
Erzeugung dem technischen Wandel unterworfen waren und sind. So wurden
und werden Bilder als Einzelanfertigungen in Form von Wandbemalungen oder
Tafelzeichnungen erzeugt, mit Hilfe von Drucktechniken in Form von illustrierten
Blichern oder Postern, mit Hilfe von Projektoren, Folien, Filmen, Magnetbéndern
oder CD-ROMs auf Leinwdnden, Mattscheiben oder Bildschirmen, ja sogar mit
Hilfe von Holographie im dreidimensionalen Raum. Fiir den Didaktiker sind die-
se Unterschiede in bezug auf die Gerate, die zur Erzeugung von Bildern verwen-
detwerden, weniger wichtig als die Gestaltung des Mediums vom Typ ,Bild“ selbst
(z. B. eine abstrakte Zeichnung, eine Photographie oder eine Bildsequenz) und
seine —des Mediums — Einbettung in didaktische Kontexte.

Was flir Medien des Typs ,Bild“ gilt, gilt entsprechend auch fir Medien des Typs
,jon“ des Typs ,Symbol“, des Typs ,Modell“ oder des Typs ,Simulation®. Und es
gilt fir alle Kombinationen von Medien wie Tonfilme, Cartoons oder Simulations-
spiele. Ein interessantes Beispiel dafir, wie man ein- und dieselbe komplexe
Medienkombination mit zwei verschiedenen Geraten erzeugen kann, liefert das
von Frederic VESTER entwickelte Simulationsspiel ,Okolopoly*, das sowohl als
Brettspiel als auch als Computerspiel verfligbar ist.

Medien als Stellvertreter der Realitat

Beim zweiten Schritt zur Bestimmung des von mir verwendeten Medienbegriffs
beziehe ich mich auf OLSON & BRUNER. Beide Autoren haben bereits friih (1974)
vorgeschlagen, Medien im Zusammenhang von Lehren und Lernen als ,Stellver-
treter der Realitat” zu betrachten. Unter Riickgriff auf die entwicklungspsycholo-
gischen Erkenntnisse Jean PIAGETS gehen OLSON & BRUNER von der Annahme
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/ Bildungsfernsehen \
/ Ausstellungen \
/ Exkursionen X

/ (Experimental-)Vorfihrungen, \

z.B. im naturwissenschaftlichen Unterricht
Dramatisierte Erfahrungen,
im besonderen Stegreif- und Rollenspiele

Geplante, konstruierte Erfahrungen,
im besonderen Simulationen, Planspiele

(symbolisch)

(enaktiv)

/ Unmittelbare und beabsichtigte Erfahrungen \ (real)

Abb.: Der ,Erfahrungskegel® nach Edgar DALE (1969)

aus, daf3 sich die Entwicklung des Kindes und seine Erfahrungsbildung in defi-
nierbaren Phasen vollzieht, die von konkreten Handlungen und anschaulicher
Begriffsbildung zu abstrakten Operationen (bergeht. In diesem Prozef ist zu
Beginn einer neuen Lerntatigkeit jeweils die Begegnung mit der konkreten Wirk-
lichkeit und die Ausflihrung konkreter Tétigkeiten erforderlich. Im weiteren Ver-
lauf der Entwicklung kénnen dann konkrete Tatigkeiten durch gedankliche ,inne-
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re“ Operationen von zunehmender Abstraktheit — bis hin zu mathematischen
Operationen — abgeldst werden.

Es war vor allem Jerome BRUNER, der darauf hingewiesen hat, daf3 diese Abfol-
ge — von der Tatigkeit in der Realsituation tber bildhafte Anschaulichkeit hin zu
kognitiven Operationen — auch im spéteren Alter immer wieder vollzogen wird,
wenn sich jemand ein neues Tétigkeits- und Wissensgebiet erschlieBt. Dabei
kann dann die Realitit durch Medien ersetzt werden, die Uber Simulationen und

Abbildungen bis hin zu schriftlichen Texten und mathematischen Symbolen rei-
chen.

Es war Edgar DALE, der fiir die Mediendidaktik ein Modell entwickelt hat, das
diese Abfolge von der konkreten Tétigkeit in der Realitat hin zur medienver-
mittelten kognitiven Operation in einem Modell veranschaulicht hat, das er als
,Erfahrungskegel” (cone of experience) bezeichnet.

Betrachtet man Erfahrungen in wirklichen Situationen und mit realen Tétigkei-
ten, also Interaktionen mit realen Umgebungen, als Basis dieses Kegels, dann
handelt es sich bereits bei der zweituntersten Stufe um ein Medium — namlich
um die artifiziell zugerichtete Erfahrung in einer artifiziellen Umgebung, etwa in
einem didaktisch gestalteten Labor. BRUNER & OLSON bezeichnen diese Stufe,
zu der auch Simulationen gehéren, als ,enaktiv, die auf dieser Stufe angesiedel-
ten Medien entsprechend als ,enaktive Medien“. Auf der néchsten Stufe sind
dann die ikonischen Medien angesiedelt, wahrend die oberste Stufe von den
symbolischen Medien besetzt wird.

Bei enaktiver, d. h. handlungsbezogener Stellvertretung von Wirklichkeit werden
reale Handlungen von Menschen in realen Umwelten durch stellvertretende Hand-
lungen in stellvertretenden Umwelten ersetzt wie z.B. bei Experimenten oder
Simulationen.

Beiikonisch, d. h. abbildenden Reprasentationen werden Handlungen von Men-
schen und Elemente von Umwelten durch Abbildungen von ,Originalen® im wei-
testen Sinne ersetzt, wobei nicht nur visuell wahrnehmbare Abbildungen gemeint
sind, sondern auch akustisch wahrnehmbare (z. B. Aufzeichnungen von Vogel-
stimmen) und taktil wahmehmbare (z. B. Reliefbilder fir Blinde) Abbildungen.
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Hierbei konnen auch ,Umschaltungen® auf andere Sinnesorgane erfolgen, indem
z. B. akustische Signale ,visualisiert* (z. B. Stimmaufzeichnungen) oder Hellig-
keitsgrade hérbar gemacht werden.

Symbolische Reprasentationen von Wirklichkeit bedienen sich bestimmter Zei-
chensysteme mit vereinbarten Bedeutungszuordnungen. Dies gilt f(ir die gespro-
chene und geschriebene Umgangssprache ebenso wie fir Fachsprachen und
fur mathematische, logische oder kryptische Symbole.

Diese Klassifikation ist aus mehreren Griinden nicht ganz trennscharf. Zum ei-
nen sind gerade im multimedialen Bereich Kombinationen verbreitet, man denke
an illustrierte Bilicher, Tonbildschauen oder komplexe Computersimulationen. Zum
anderen lassen sich bestimmte Représentationen bzw. Rekonstruktionen wie z.B.
Ikone und Logos nicht eindeutig zuordnen.

Multimedialitat als Spannweite des Erfahrungskegels

Mit dieser Bezugnahme auf die Ansatze von BRUNER, OLSON und DALE mdchte
ich meine erste fir die Didaktik wichtige Bestimmung von ,Multimedialitat“ vor-
nehmen: Multimedial ist eine Lernumgebung, wenn in ihr das ganze Spektrum
(oder wenigstens ein breites Spektrum) des Erfahrungskegels abgedeckt wird.
Multimediale Lernumgebungen sind deshalb solche, die eine Vielzahl enaktiver,
ikonischer und symbolischer Komponenten umfassen.

Multimediale Lernumgebungen in diesem Sinne haben fir effektives Lernen aus
mehreren Griinden besondere Bedeutung:

* Multimediale Lernumgebungen sind in der Regel multisensorisch, d. h. sie
sprechen mehrere Sinnesorgane und damit Informationskanéle an. Da nun
homo sapiens zur multiplen Codierung von eingehenden Informationen fahig
ist, und da Individuen einzelne Kanéle bevorzugen, werden dadurch giinstige
Lernbedingungen geschaffen.

* Multimediale Lernumgebungen im vorgenannten Sinne sind in der Regel
multiperspektivisch, d. h. sie ermdglichen es Lernern, zwischen den Rollen
,Beobachter®, Handelnder“ und ,Beurteiler” zu wechseln, was die Lerneffek-
tivitat zusétzlich erhoht.
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* SchlieBlich sind multimediale Lernumgebungen der beschriebenen Art in der
Regel zugleich auch interaktiv und damitin bezug auf Lerntatigkeit multifunk-
tional, indem sie Information présentieren, zu Tatigkeiten auffordern und Riick-
meldung ermdglichen.

Multimedialitat als Vielfalt der Wissensprasentation

Damit komme ich zum zweiten Aspekt einer Begriffsbestimmung von Multime-
dialitat, der an Konzepte neuerer Wissenstheorien ankniipft. In diesen Wissens-
theorien wird Wissen als ,gesellschaftliche Konstruktion der Wirklichkeit* ver-
standen, d.h. Wissen wird nicht als Ansammlung von objektiv und universell erfahr-
baren Sachverhalten betrachtet, sondern als die von Kulturen, Gesellschaften
und Gemeinschaften der verschiedensten Art als bedeutsam erachtete Erfah-
rung, die in geordneter Form gespeichert wird, so daf sie (iberliefert, angewen-
det und weiterentwickelt werden kann.

DafB Medien f(ir die gesellschaftliche Rekonstruktion der Wirklichkeit wichtig sind,
gilt sowohl flir enaktive als auch fiir ikonische und symbolische Medien. Letztere
spielen vor allem in Schriftkulturen eine hervorragende Rolle bei der Wissensre-
prasentation. Aber schon Steinzeitmenschen verwendeten neben enaktiven Me-
dien in ihren rituellen Handlungen und neben ikonischen Medien in ihren Héhlen-
zeichnungen auch bereits symbolische Medien in ihren miindlich (iberlieferten
Mythen und Mérchen.

In modernen Kulturen hat sich nicht nur der Wissensbestand dramatisch ver-
mehrt; es haben sich auch die Speichermdglichkeiten und die Ordnungen ver-
vielfacht. Man denke einmal daran, wieviele Gemeinschaften sich mit der Erzeu-
gung, Anwendung und Vermittlung von Wissen auf dem Gebiet der Hygiene be-
fassen, wieviele wissenschaftliche Facher, wieviele Firmen, wieviele Berufsgrup-
pen, in wievielen Landern. Man denke daran, in welchen Sprachen und Ordnun-
gen sie dieses Wissen reprasentieren, angefangen von alphabetischen Ordnun-
gen (ber die systematischen Ordnungen verschiedener Fécher bis hin zu den
problembezogenen Ordnungen der verschiedenen Praktiker.

In unserem Zusammenhang interessiert dabei besonders der Aspekt der Wissens-
reprasentation, ndmlich die Art und Weise, wie Erfahrung von Wissensgemein-
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schaften gespeichert und geordnet wird. Es sind n&mlich Medien, die bei der
Wissensreprésentation als Speicher und Ordnungen zugleich funktionieren. So
représentieren z. B. auf Papier gedruckte Prosatexte in der Regel auch lineare
Ordnungen, stehende Bilder topologische Ordnungen und bewegte Bilder chro-
nologische Ordnungen. :

Wissensreprésentation ist jedoch immer auch eine Frage der Medien, in denen
Wissen gespeichert wird. Da sind zunachst die Gehirne der Menschen, die ihrer-
seits Speichermedien eigener Art sind und mit externen Speichermedien intera-
gieren. Diese externen Speichermedien lassen sich nicht nur nach ihrer materi-
ellen Charakteristik unterscheiden: chemische Substanzen wie bedrucktes Pa-
pier, belichtete Filme oder elektronische Aufzeichnungen etwa. Sie lassen sich
vor allem nach den Ordnungen unterscheiden, in denen Wissen gespeichert ist.

Was nun bringen diese Uberlegungen fiir eine vom Interesse des Didaktikers
geleitete Begriffsbestimmung von ,Multimedialitat“? Zunachst die Erkenntnis, daf3
mit der Vielzahl der zur Gestaltung von Lernumgebungen herangezogenen Me-
dien zugleich eine Vielfalt von Rekonstruktionen der Wirklichkeit, von Ordnungs-
vorstellungen und von alternativen Speichermdglichkeiten zur Verfigung gestellt
wird.

Multimedialitat als Vielfalt der Wissensrepréasentation bringt jedoch nicht nur die
Chance von Erfahrungsvielfalt mit sich, sondern zugleich auch die Gefahr von
Informationschaos. Gutes didaktisches Design von Lernumgebungen muf3 des-
halb auch stets mit sorgféltigem Wissendesign verbunden sein. Dies heift nicht,
daB nur eine Wissensordnung von nur einer Wissensgemeinschaft zur Geltung
kommen darf. Es wére absurd, wenn wir Wissen (iber Hygiene nur als Wissens-
reprasentationen von Arzten, Chemikern oder Entertainem zur Verfiigung ge-
stellt bekdmen. Miindige Lerner kénnen schon Vielfalt und Pluralismus vertra-
gen. Aber die Bezugssysteme mussen klar erkennbar, die Reprdsentationen
durchsichtig gestaltet werden. Der Unterhaltungs- und Informationsmiill, der uns
tagtaglich Gber manche Sender und manche Sendungen frei Haus geliefert wird,
sollte uns zu denken geben. Soviel zu unserem zweiten Aspekt: Multimedialitat
als Vielfalt der Wissensreprésentation.
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Multimedialitat als multididaktische Kontextualitét

Nun zum dritten und letzten Punkt meines Versuchs, einen fir didaktisches Han-
deln und didaktisches Design sinnvollen Begriff von ,Multimedialitat* zu entwik-
keln. Ich verwende hierfir den Begriff ,Multimedialitat als Vielfalt der didaktischen
Modelle und der Lehr-Lernkulturen®. Dieses Merkmal einer Begriffsbestimmung
gehtausvonder Erfahrung, daB Medien in der Regelin enger Beziehung zu den
verschiedenen Unterrichtsformen bzw. didaktischen Modellen stehen. Man kann
sogar noch weitergehen und von unterschiedlichen Lehr-Lernkulturen sprechen,
die von unterschiedlichen Bildungstragern und unterschiedlichen Bildungsinsti-
tutionen bevorzugt werden, so etwa der Frontalunterricht in allgemeinbildenden
Schulen, das Planspiel im Management-Training und in der militarischen Ausbil-
dung, die Vorlesung und das Referateseminar in Hochschulen und das Werk-
stattseminar in professionellen Weiterbildungsveranstaltungen. Jede dieser spe-
zifischen Lehr-Lernkulturen kennt ihre bevorzugte Medienverwendung.

Aber jeder dieser Kontexte, d. h. jedes der genannten didaktischen Modelle und
jede dieser Lehr-Lernkulturen kennt auch modellspezifische Verwendungen von
Medien. So kennen wir alle die im Kontext von Vorlesungen an Hochschulen
verbreiteten Formen der Medienverwendung, angefangen von Wandtafel-Beschrif-
tungen und Wandtafel-Zeichnungen Uber Texte und Bilder auf Folien oder Dias,
die auf eine Leinwand projiziert werden, bis hin zu den Tonfilmsequenzen des
wissenschaftlichen Films.

Auch das didaktische Modell des individualisierten programmierten Unterrichts
bildet einen Kontext vielseitiger Medienverwendung, angefangen vom program-
mierten Lehrbuch (ber einfachere Lernsoftware bis hin zum interaktiven Text-
Ton-Bild-Programm auf CD-ROM.

Ebenso ist Multimedialitat auch im Kontext des didaktischen Modells ,Fernunter-
richt" gelaufig, wenn er (iber die Monomedialitat des geschriebenen Textes hin-
ausgeht und nicht nur ikonische (audiovisuelle) Elemente in die Gestaltung von
Lernumgebungen einbezieht, sondern auch enaktive Elemente wie Experimente
und Erkundungen.
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Und schlieBlich finden wir im Rahmen des didaktischen Modells ,Simulation*
umfangreiche Medienverwendung, angefangen vom einfachen Rollenspiel, bei
dem die Lernumgebung vom enaktiven Medium ,Laienschauspieler” gebildet wird,
bis hin zur Computersimulation mit audio-visuellen Komponenten.

Neben diesen vier didaktischen Modellen bzw. Grundformen didaktischen Han-
delns gibt es jedoch noch viele andere, in denen Medien als Elemente Verwen-
dung finden kénnen. Im Rahmen eines langjahrigen Forschungprojekts habe ich
mit meinen Mitarbeitern insgesamt 20 solcher Grundformen rekonstruiert, von
denen jede in der Regel in mehreren Varianten vorkommt (FLECHSIG 1991). Das
Ergebnis dieser Rekonstruktion, der ,Gottinger Katalog Didaktischer Modelle®,
enthalt so folgende Grundformen:

Die 20 Arbeitsmodelle des ,Gottinger Katalogs®
1. Arbeitsunterricht 10. Kleingruppen-Lerngesprach
2. Disputation 11. Lernausstellung
3. Erkundung 12. Lerndialog
4. Fallmethode 13. Lernkabinett
5. Famulatur 14. Lernkonferenz
6. Fernunterricht 15. Lernnetzwerk
7. Frontalunterricht 16. Lernprojekt
8. Individualisierter 17. Simulation
programmierter Unterricht 18. Tutorium
9. Individueller Lehrplatz 19. Vorlesung
20. Werkstattseminar

In unserem Zusammenhang einer Begriffsbestimmung von ,Multimedialitat ist
nun die Feststellung wichtig, daB jede dieser zwanzig Grundformen und jede
ihrer Varianten Medien als Komponenten der Lernumgebung haben kénnen und
meist auch haben. So kommen in nahezu allen Grundformen schriftliche Texte
in irgendeiner Form vor. Bei Erkundungen finden oft Tonaufzeichnungen von Inter-
views Verwendung, oder in Lernprojekten werden in der Regel schriftliche Pro-
jektberichte verfaft.
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Im Interesse didaktischer Vielfalt und damit im Interesse effektiveren, humane-
ren und nachhaltigeren Lernens wird es darauf ankommen, multimediale Repré-
sentationen von Wissen in den Kontext auch dieser Modelle zu bringen.

Zusammenfassung

Fassen wir zusammen: Aus der Perspektive didaktischen Handelns erscheint es
sinnvoll, bei der Begriffsbestimmung von ,Multimedialitat” weder von der Vielfalt
und Kombination technischer Geréte noch von der Anzahl und der Verknipfung
der menschlichen Sinnesorgane auszugehen, iber die Informationen vermittelt
werden. FUr didaktisches Handeln und didaktisches Design geeigneter erschei-
nen vielmehr die Spannweite des Erfahrungskegels, die Vielfalt der Wissensre-
prasentation und die Vielfalt der didaktischen Modelle, in deren Kontext Medien
verwendet werden.

Forschungsperspektiven

Was den letztgenannten Punkt anbelangt, so besteht hier ein erheblicher For-
schungsbedarf. Es gibt jedoch gute Griinde, diese Forschungslinie weiterzuver-
folgen und modellspezifische Medienverwendung zum zentralen Thema zu ma-
chen. Vier dieser Griinde mdchte ich hier nennen:

1. Alle Versuche, eine beste Unterrichtsmethode fr alle Lerner und fir alle
Kontexte zu finden, sind in der Geschichte der Didaktik gescheitert. Die neuere
Lernstilforschung stiitzt vielmehr die Erkenntnis, daB Lerner entsprechend
ihren Lernstilen von einzelnen didaktischen Modellen bzw. Unterrichtsmetho-
den mehr profitieren als von anderen. Die Erweiterung der Modellvielfalt ist
daher zu empfehlen, wenn man die systematische Benachteiligung von Ler-
nern eines bestimmten Lernstils verhindern will.

2. Untersuchungen tber Effekte des gleichen Mediums im gleichen didaktischen
Kontext, das jedoch in geratetechnisch verschiedener Weise erzeugt bzw.
prasentiert wurde, zeigen keine signifikanten Unterschiede in bezug auf Lern-
effekte.

3. Da in der Unterrichtsforschung immer nur Systemeffekte, nicht jedoch Effek-
te einzelner Variabler erfaBt werden kdnnen, lassen sich glltige Erkenntnis-
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se (iber die Wirkung von Unterrichtsmedien nicht generell, sondern nur bezo-
gen auf spezifische Kontexte gewinnen. Spezifische Merkmale der einzelnen
didaktischen Modelle bzw. der verschiedenen Lehr-Lernkulturen gehdren je-
doch zu den wichtigsten Kontextmerkmalen didaktischen Handelns.

4. Wenn das didaktische Modell festlegt, welche Medien in welcher Weise ver-
wendet werden, lassen sich Aussagen darliber machen, welche Medien im
betreffenden Kontext wie funktional, wie effektiv und wie dkonomisch sind.
Wenn jedoch Vorentscheidungen iiber einzusetzende Medien das didaktische
Modell festlegen, lassen sich keine Aussagen darliber machen, welche Lern-
effekte auf dem Einflu des didaktischen Modells beruhen und welche auf
den verwendeten Medien.

Ich pladiere deshalb dafir, die Vielfalt neuer technischer Méglichkeiten zur Er-
zeugung von Lernumgebungen mit multimedialen Komponenten in der Weise zu
nutzen, daf3 man zunéchst die flr den Kontext geeigneten didaktischen Modelle
auswéhlt und dann die im Rahmen dieser Modelle erprobten Formen des Medien-
einsatzes vergleicht und entsprechend auswahlt. Auf einer solchen Erfahrungs-
basis lassen sich dann auch im Einzelfalle neue Geréte der Medienerzeugung
sinnvoll anwenden. Auf jeden Fall sollten wir verhindern, daB Steinzeitdidaktik
im Gewand von EDV-gestiitzter Multimedialitat als didaktischer Fortschritt Zu-
kunft wird.
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Multimedia-Praxis an Hochschulen
Vision und Wirklichkeit

Gerade in diesen Novembertagen jahrt sich zum 184. Male der Tag der Eroff-
nung der ersten Berliner Universitat, damals noch unter dem Namen Friedrich-
Wilhelms-Universitat. Deren medizinischer Bereich, die Charité, istnoch 100 Jahre
alter, aber immer noch jung im Vergleich zu anderen deutschen und européi-
schen Bildungseinrichtungen. So feiert die Rostocker Universitat in diesem Jahr
ihr 575-jahriges Jubildum und ist damit die alteste Universitat Nordeuropas.

,<Jede deutsche Universitdt muB immerfort auf das ganze wissenschaftlich zu
bildende Deutschland wirken kénnen...

Wiirde der Autor dieser Worte, Johann Gottlieb FICHTE, der erste demokratisch
gewahlte Rektor der Berliner Universitat Unter den Linden (LENZ, Max: Geschichte
der Kéniglichen Friedrich-Wilhelms-Universitat zu Berlin, Bd. |, Halle a. d. Saale,
1910, S. 112) heute leben, so héatte er als Philosoph sicher die Vision eines wis-
senschaftlich zu bildenden Europas. Visionen hatten auch die 23 Herren des
Akademischen Senats der Humboldt-Universitat zu Berlin, als sie im Jahre 1960
folgende Erklarung verabschiedeten:

,Wéhrend die Humboldt-Universitat in der Hauptstadt der Deutschen Demokrati-
schen Republik als Zentrum freier, friedlicher Wissenschatt fiir ganz Deutsch-
land voranschreitet, hat die Dahlemer Universitat in einer Frontstadt Westberlin
keine Perspektive. Nur die Umwandlung Westberlins in eine entmilitarisierte Freie
Stadt kann bis zur endgiiltigen Wiedervereinigung Deutschlands auf demokrati-
scher Grundlage dort echte Bedingungen fir eine friedliche, schopferische Ent-
wicklung geben.” (Die Humboldt-Universitat gestern-heute-morgen. VEB Deut-
scher Verlag der Wissenschaften Berlin, 1960, S. 11).

Gestern jahrte sich zum 5. Male der Tag, andemeine der Visionen nach immer-
hin 29 Jahren Wirklichkeit wurde. Eine lange Zeit!
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Aber: ,...gliicklich, wer noch hoffen kann, aus diesem Meer des Irrtums aufzu-
tauchen!*

So warnt GOETHE uns Erdenblrger schon im Faust (GOETHE, Johann Wolfgang.
Faust, der Tragddie erster und zweiter Teil, Neues Leben Berlin, 1966, S. 50);
und so irrten die 23 Weisen des Senats auch in einem Punkt ganz gewaltig. Ihre
Vision vom Untergang der ,Dahlemer Universitat“ verwirklichte sich nicht.

Herr Zick von der Freien Universitat und ich von der Humboldt-Universitat mo-
gen als Beispiel fur faire, gleichberechtige und schépferische Partnerschaft im
freien und demokratischen Berlin dienen. Wir widmen uns der Thematik, Mog-
lichkeiten und Grenzen eines universitaren Medienverbundnetzes mitzugestalten.

Jeder Lehrende an einer Hochschule méchte wirkungsvoll Wissen vermitteln,
zum Denken anregen, Einstellungen, Verhaltensweisen und Handlungskompe-
tenz der Studierenden pragen. Dazu bendtigt er bzw. sie vielféltige didaktische
Mittel, zu denen zunehmend Medien gehdren. Diese Bildungsmedien sollten di-
daktischen Grundregeln, nicht allgemeinen technischen Entwicklungen verbun-
den sein. Auch und gerade einfache Mittel kdnnen wirksam sein. Nun muf3 die
Lehrkraft ,nur noch®, d. h. eben auch entsprechende Verfahren, Methoden und
Formen kennen, um mediendidaktisch wirksam werden zu knnen.

Aber lohnt es sich heutzutage, tber Medien und deren Verwendung nachzuden-
ken, interessieren Reminiszenzen zur Mediendidaktik an Universitidten und Hoch-
schulen Uberhaupt noch angesichts der Vision eines Informations-Super-High-
ways? Wirmeinen, diese Fragen bejahen zu kdnnen oder sogar zu missen. Denn
Informationsgesellschaft, technische Entwicklung und gesellschaftliche Anforde-
rungen geben Medien einen bisher kaum gekannten Stellenwert. Die Ausbildung
von Studierenden ist untrennbar mit der Verwendung von Bildungsmedien verbun-
den. Art und Form der Medien verandern sich mit dem technischen Fortschritt
und damit auch die Methoden und Verfahren ihrer Verwendung im Bildungsprozef.

Die weitere Medienentwicklung lebt in offenen Systemen. Die verdndern sich
standig, werden ergénzt, verbessert, alte und neue Angebote existieren neben-
einander (GROEBEL, Jo: ,Die Zeit*, Nr. 42 v. 14.10.1994, S. 78 ).
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Der kompetente und verantwortliche Umgang mit Medien und neuen Kommuni-
kationstechnologien gehdrt zu den wesentlichen Vermittlungsaufgaben einer
Hochschule. In der Bildung mit und durch den Computer liegt die Grundidee der
modernen Wissensaneignung der kommenden Jahre. Um dieser Entwicklung
standzuhalten, sind qualifizierte Ausbilder notwendig, die nicht nur die techni-
sche Befahigung besitzen, sondern auch die didaktische Seite berlicksichtigen.

Multimedia ist inzwischen als vielbenutzter, schillernder, aber nicht immer ein-
deutig definierter Begriff (immerhin: Duden, Bd. 1, 1991: ,Multimediasystem [Sy-
stem, das mehrere Medien - z.B. Fernsehen und Blicher - verwendet]") in die
Schlagzeilen geraten. Wir verstehen darunter das neue, sich rasch entwickelnde
interdisziplindre Arbeitsgebiet, das sich durch die enge Verbindung von Audio-
und Videotechnik einerseits und moderner Datenverarbeitung andererseits her-
ausgebildet hat.

Es gibt so etwas wie einen alten und einen neuen Multimediabegriff. Zu erste-
rem: Eine in den 70er und 80er Jahren Uberwiegend von Werbe- und Marketing-
leuten sowie deren AV-Dienstleistern benutzte Definition flr einen gemischten
Medieneinsatz mit beispielsweise Multivision (Standbilder) und Film oder Video
(Bewegtbilder) sowie Lasereinsatz und Showelementen (,Wir machen eine Mul-
timedia-Schau"). Zum Teil wurden auch aktionsbezogene Begleitmaterialien wie
Prints (Prospekte) oder der PC-gesteuerte Ablauf in diesen Begriff einbezogen.
Flr die neue Definition steht ein von PC- bzw. Computerherstellern seit Ende
1980 benutzter Begriff, der die zusatzlichen Verwendungsméglichkeiten bzw.
Nutzung von Computern — in erster Linie PCs — beschreiben soll, die mehrere
Medien in der Bearbeitung und Wiedergabe zusammenfassen: Realbild, Ton,
Schriften, Grafiken und Daten. Der Computer und auch der PC ist nur ein Medi-
um. DaB es Programme und Zusatzausstattungen gibt, die es erlauben, Bilder
und Daten zu zeigen und Ton zu héren - alles digital gespeichert-, hat mit Multi
Media = viele Medien, nichts zu tun.

Das wichtigste Unterscheidungsmerkmal zu anderen, &lteren Medien ist seine
Interaktivitat. Die Nutzer — an einer Hochschule oder Universitat die Studieren-
den genauso wie die Lehrkrafte — kénnen zum Beispiel den Flu eines Videos
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unterbrechen und selbst eine ihren Interessen entsprechende Wahl treffen. Je
nachdem, wie ,intelligent so ein interaktives System programmiert ist, entwik-
kelt sich ein intensiver Dialog, der auBerdem sogar als ganz natlrlich empfun-
den wird.

Derzeit steht der Wechsel zum voll digitalen interaktiven Medium bevor. Das
bedeutet: das einheitlich digitale Speichern und Abspielen aller Daten - sei es
Text, Ton oder Video - von einer Quelle. Optische Speicherplatten (verschiede-
ne Arten der Compact Disc = CD) oder die Festplatte des PCs werden dabei zum
hauptséchlichen Speichermedium.

Welche Verdnderungen uns tatsachlich erwarten, ist zur Zeit kaum abzuschét-
zen. Multimedia als Kommunikationsplattform bringt vor allem die Interaktion, d.
h. die Beteiligung des bisher ausschlieBlich konsumierenden Rezipienten. Der
Wandel von der Produktions- zur Informationsgesellschaft ist sicher noch nicht
abgeschlossen. Mit Uberzeugung davon zu sprechen, weil innovative Spitzenlei-
stungen der EDV-Anbieter es ermdglicht haben, immer gréBere Datenmengen,
Text und Bilder immer schneller zu erzeugen und zu verarbeiten, kann nicht der
AnstoB sein. Das reine Produzieren von Informationen en masse ist kein Indika-
tor des Nutzens und schon gar nicht der Qualitat.

Der Schiussel fir die kiinftige — bessere — Welt der Information liegt in der intel-
ligenten Synchronisation von Text, Daten und Grafiken in einem einfach zu be-
dienenden Rechnersystem bei Integration von beliebigen Bild- und Tonsignalen.
Die Studierenden wie Lehrkrafte gleichermaBen unbefriedigende Rolle des eher
passiven Nutzers gilt es abzustreifen, um zu aktiven Gestaltern zu werden, die
neues Wissen schopfen, aber auch selber kreieren kénnen und wollen.

Durch die netzwerkartige Verkniipfung hierarchisch geordneter Botschaften —
natirlich unter Einbeziehung des interaktiven Nutzers - ist Multimedia ein grofB-
artiges Informations- und Bildungssystem, das den Eintritt in die tatsachlich in-
formierte Gesellschaft méglich macht. Synchronisiertes Aufeinandertreffen von
Text, Grafik, Standbild (Foto), Ton (Audio), Animation und Bewegtbild (Video)
auf dem PC-Bildschirm ist derzeit die gangige Kurzbeschreibung fir ein Multi-
media-Informations-/Lernsystem. Die Verschmelzung der audiovisuellen Welt mit
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der Welt der Datenverarbeitung ist aufgrund technisch hochkomplizierter Ver-
fahren mdglich geworden.

Aber wéhrend sich die informations- und kommunikationstechnischen Mdglich-
keiten dramatisch weiterentwickelten, unterlag das didaktisch-methodisch-orga-
nisatorische Konzept offensichtlich keinen eingreifenden Veranderungen. Aller-
dings ignorieren Medientechniker oft jegliche Didaktik und hoffen, daB sich liber
die Nutzung von interaktiven Multimedia-Systemen der Lernerfolg ,von ganz al-
lein® einstellt.

,Erfolgreiches Lernen mit Multimedia erfordert didaktische Strategien, die weit-
aus mehr beinhalten als die vage Hoffnung auf Lernfortschritt durch optische
und technische Attraktivitat.“ (ORTNER, Gerhard E.: Didaktisches Multimedia,
Medien + Schulpraxis, 4/5, 1994, S. 28).

Es lohnt, sich der HumBOLDT’schen Bildungskonzeption, deren Kern der erkennen-
de, selbsttatige Mensch ist, zu erinnern: Hier sind viele Aussagen zur Gestaltung
von Lehre und Studium sowie zur inneren und auBeren Ausgestaltung der aka-
demischen Bildung enthalten. Etwas sehr Wichtiges, was uns HUMBOLDT (iber
die Universitat zu sagen hat, betrifft die Methode des Studierens als gemeinsa-
me Tatigkeit von Lehrkréaften und Studierenden. Dazu gehdrt eine unerlaBliche
Verkntipfung von Sprachlich-Symbolischem und Raumlich-Bildlichem.

Diese Verkniipfungsaspekte treffen eigentlich fir alle Facher zu. An dieser Stel-
le soll als Beispiel die Lehrmittelanwendung im Fach Anatomie im Rahmen des
Studiums der Veterindrmedizin genannt werden:

Die althergebrachten, traditionellen Lehrmittel (Lehrblicher, Tafel und Kreide, Ori-
ginalprdparate, lebende Tiere, Dias und Lehrtafeln) machen den gréBten Teil
der im gesamten Lernprozel3 verwendeten Hilfsmittel aus. Ihre einfache Handha-
bung, universelle Einsetzbarkeit und hohe Wirtschaftlichkeit machen sie zu sehr
effizienten Methoden, die auch durch ihre praktischen Bezlige zum spéteren Beruf
handwerkliches Geschick vermitteln helfen.

Moderne Medien (Video, rechnergestiitzte Lernprogramme, Versuchssimula-
tionen) nehmen an Bedeutung zu, ohne die traditionellen Lehrmittel zu verdran-
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gen. Infolge des groBen Interesses an der Erstellung von Videos fur den Unter-
richt spielt dieses Medium schon eine betréchtliche Rolle. In vielen Disziplinen
der Veterindrmedizin, so auch in der Anatomie, gibt es kleine Teams, die sich
bendtigte Videosequenzen fir den Unterricht selbst herstellen. Die Resonanz
seitens der Studierenden ist positiv. Eine professionelle Anfertigung von Lehrfil-
men und -videos ist demgegeniber durch den hohen materiellen und zeitlichen
Aufwand nur in beschranktem MaBe mdglich. Es wére aber sinnvoll, seitens der
Universitaten solche Arbeitsgruppen stérker zu unterstiitzen, die als Dienstleistung
den Autoren bei der Herstellung moderner Medien behilflich sind. Der Bedarf an
neuen, modernen Lehrmitteln ist da, aber die durch hohe Lehrbelastung und
Forschungsaufgaben gebundenen Lehrkrafte sind allein dazu nicht in der Lage.

Wie aus den Abb. 1-3 ersichtlich ist, kommen in den Vorlesungen, Ubungen,
Seminaren und Kursen unterschiedliche Lehrmittel mit spezifischen Zielstellun-
gen zur Anwendung.

Anwendung von LEHRMITTELN & 90 min
(Beispiel: Anatomie)
Antell an
Abb.1: VORLESUNG \t/)\/issensvermlﬂlung Bedeutung
ZW,
Lehrmittel Wissensaneignung
ehrmitte
.
e Lehrafeln (8-12 Stlick, 2 x3 m, < Bildliche und
farbig, schematisch oder Halbton, 10 % davon r&umiiche Darstellung
teilweise beschriftet) / von Lehrinhailten
e Modelle und Originalpréparate 20 % Veranschaulichung
(12-20 Stuck, verschiedene schwer zugdnglicher
Tierarten) Inhalte und fachtber-
reifender funklioneller
e Diapositive, Overheadfolien, 4 % usammenhdnge
Epidiaskop )
IEeTr\Iﬁmléng und Leh
i 9 niwiclkdung von Lehr-
@ Film, Video 5 % iPh Ol'gen s Bce’ S.hﬁkh”‘
Tcfel, farbige Kreide 0 unklions- Beziehungen,
® o 60 % nahezu volisténdige
e Overhead, Folienslifte o Integration in die
kombiniert mit Zeichenvorlagen 1 % \orlesungsmitschrift
fUr Studenten
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Der biologische Organismus ist ein hochvernetztes, lebendiges System, dessen
Anschaulichkeit oft schwer zugénglich ist. Insbesondere der mikroskopische und
submikroskopische Bereich, aber auch die Embryologie bedirfen dringend einer
Veranschaulichung.

Dabei kommt der Darstellung von Struktur-Funktions-Beziehungen groBte Be-
deutung zu. SchlieBlich soll der Studierende ,biologisch denken® lernen. Inter-
aktive Medien, Computeranimationen usw. sind daflir bestens geeignet.

Auch im Rahmen des sehr intensiven Selbststudiums kénnten diese Medien eine
groBBe Rolle spielen. Audio- und Videokassetten sind einfach zu handhaben und
werden von den Studierenden gern genutzt. Einige benutzen sogar im Mikrosko-
pierkurs Diktiergerate, um die aufgezeichneten Audiosequenzen wahrend der
Bahnfahrt oder zu Hause beim Mikroskopieren zu repetieren. Bedingt durch das
Erlernen von medizinischen Fachbegriffen aus dem Griechischen und Lateini-
schen stellen Audiokassetten eine wesentliche Hilfe fur die Studierenden dar.

Anwendung von LEHRMITTELN & 90 min
( Beispiel: Anatomie)
Abb. 2: UBUNG / KURS /SEMINAR
Anteil an
) Wissensvermitliung
Lehrmittel bzw. Bedeuhung
Wssensaneignung
35 %
e Crigindlpréparate d
(e Prépariergruppe /5 Studenten/ / avon
ein kompletter Safz 60 % "Erfassen” und
entsprechend der Lehreinheit, "Begreifen" von
entspricht ca. 1- 16 Objekten) Lehrinhalfen und
) . derenlogischem
e Mikoskop und Préparatesatz Aufoau sowie
komplett flr jeden Studenten, 30 % réumlichen und
selbsténdige Anferfigung von funktionellen
Zeichnungen Zusammenhdngen
Lebende Tiere (e Seminargruppe/
20-25 Studenten/ 3-8 Tiere) 10 %
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Leider gibt es bisher weder diese einfachen Hiltsmittel noch aufwendige interak-
tive Medien. Hier ist in Zukunft viel zu erwarten und viel zu tun.

In diesem Sinne sollte die Forschung als Lehrmittel und Medium betrachtet wer-
den. Gepragt durch die Spezifika des Berufsbildes und der jeweiligen Wissen-
schaftsdisziplin gibt die Forschungstatigkeit dem Hochschullehrer wichtige Im-
pulse, die mittels der flir den Studenten spiirbaren Begeisterung fiir das Fachge-
biet die Lernmotivation entscheidend verbessern. Der Professor ist ,iiberzeugt
von seiner Forschung und vermittelt diese Uberzeugung an seine Studenten
weiter.

Die wissenschaftlichen Forschungsmethoden geben Anregungen fiir die Wissens-
vermittlung und die Entwicklung neuer Lehrmittel. Dabei spielen grafische Dar-
stellungen, Bildanalysen und Bildverarbeitung sowie die aktive Einbeziehung der
Studenten in Aspekte der Forschung eine wichtige Rolle. Die enge Zusammen-
arbeit mit den Studenten flihrt auch zu einer Optimierung der Lernmethoden.,

Anwendung von LEHRMITTELN (Beispiel: Anatomie)
Abb.3: SELBSTSTUDIUM Anteil on Bedeutung
Wissensaneignung
Lehmittel r
| e Fachbulcher, Vorlesungsmitschrift 60 % / dovon  Eremen der
N ]: , . Fachbegriffe,
o T e selostangefertigte Zeichnungen Lehrinhaite
e E l: - . und Strukiur-
b R e Oiginalpréparate 30% Funkfions-
A - Prdpariersaal steht taglich in der Beziehungen
e K Diensizeit zur \VerfGgung
g T - teilweise Ausleihe (insbesondere
. in Semesterferien und vor
g'] o Prifungen)
e lej 5> e Diclog mif Kommilitonen 10-20 % .gelbsfkontrolle
es
N ® jnteraktive Lernprogramme Lehrprozesses
e \ideokasseften ca. 5% Audiovisuelle
UnterstUlzung
® Audio-Aufzeichnungen von des
Kursstunden Lemprozesses
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In umgekehrter Weise profitiert die Forschungstatigkeit von den Aktivitaten in
derLehre. Der Vortragende ist daran gewohnt, Sachverhalte verstandlich, prazi-
se und mit der nétigen Knappheit darzulegen.

Das Lernen kann unter anderem mit einer Musterbildung im Gedé&chtnis vergli-
chen werden. Die Behaltensleistung ist dabeivon Medien und Lehrkréften in star-
kem MaBe beeinfluBbar. Entscheidend wirkt sich aus, wie Informationen mitein-
ander verknipft werden. Um die Ausbildung eines anwendungsbereiten Wissens
zu fordern, sind regelmaBige Kontrollen des Lernerfolges notwendig. Diese For-
men der EinfluBnahme auf den LernprozeR sind flir die Studierenden zwar oft
mit viel Arbeit, StreB und Aufregung verbunden, werden aber, da der positive
Effekt flir jeden spiirbar ist, ausdrticklich von ihnen gewlinscht.

Diese flir die Lehrkrafte sehr zeitaufwendige und materialintensive Methode ist
jedoch eine relativ sichere, um den Wissensstand zu kontrollieren. Es ergeben
sich ndmlich sehr gute Regulationsmdglichkeiten fir alle Beteiligten: Die Studie-
renden wissen, wo sie im Selbststudium weiter arbeiten missen, und kénnen
Konsultationen zur Vertiefung anmelden. Bei gravierenden Problemen haben die
Lehrkrafte die Méglichkeit, im Rahmen einer folgenden Lehrveranstaltung anzu-
knpfen.

Flr interaktive Medien eroffnet sich hier ein weites Feld. Mit ihrer Hilfe kénnte
der Studierende einige Probleme selbst kldren. Da die medizinischen Féacher auf
breite Vorkenntnisse aus Biologie, Chemie, Physik und Sprachen angewiesen
sind (und das Niveau der Studienanfanger oft recht unterschiedlich ist), eignen
sich rechnergesttzte Lernprogramme in besonderem MaBe zur Auffrischung von
Basiswissen. Sie kdnnten den Lehrkraften einen betrachtlichen Freiraum schaf-
fen, der zur intensiveren Betreuung ihrer Studierenden nutzbar wére.

1992/93 wurde unter Verwendung des Autorensystems Authorware® Professio-
nal for Windows, Version 2.0.1. das interaktive Multimedia-Lernprogramm ,Die
tierische Zelle* von folgendem Projektteam erarbeitet: Dr. med. vet. Hana HUNI-
GEN als Fachfrau, Fotografin und Zeichnerin, Dr. Ursula KRUGER als Didaktikerin
und Alan SCHULER als EDV-Fachmann aus der Zentraleinrichtung flir AV-Lehr-
mittel (ZAL) der Humboldt-Universitat zu Berlin (KRUGER, U. & HUNIGEN, H.: Ziel-
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stellung und Problembereiche bei der Erstellung interaktiver Lernprogramme am
Beispiel ,Die tierische Zelle“. Medien in der Wissenschaft, Bd. 1, IWF Géttingen,
1992, S. 68 ff).

Ausgegangen wurde von folgender Maxime: Die Auswahl einer geeigneten Struk-
tur fir den Aufbau eines Lernprogramms legt Umfang und Art der Verzweigung
fest und beeinfluBt somit die Zeitdauer des Programms sowie seine Wieder-
holbarkeit und Anpassung an unterschiedliche Niveaustufen.

Bei der Themenauswahl wie auch bei der Ausgestaltung des Programms miis-
sen Langlebigkeit und Anpassungsféhigkeit der Thematik an Neuentwicklun-
gen gewabhrleistet werden. Das betrifft vor allem die Ergénzung von Informatio-
nen mittels Bausteinprinzip oder Erweiterung der Verzweigung.

Themen mit besonders hohen Anforderungen an das Abstraktionsvermégen der
Studenten bediirfen dringend einer geeigneten Visualisierung. Interaktive Lern-
programme konnen dies mit Hilfe der Verknlpfung bildlicher (Video-Bewegt- und
-Standbild), sprachlicher (Audiokomponente) und inhaltlicher Informationen un-
terstlitzen. Nicht nur der problemlose Zugriff des Studenten zu vermehrten Lehr-
inhalten spielt dabei eine Rolle, sondern der selbstandige spielerische Umgang
mit neu erworbenem Wissen. Das Thema Die tierische Zelle konfrontiert die
Studierenden mit einer ungewohnten Dimension: der Mikroskopie. Die hier ver-
wendeten Originalbilder miissen schrittweise erarbeitet werden, da sie Moment-
aufnahmen duBerst dynamischer Prozesse sind. Flir den Zugang zu diesen kom-
plexen, dynamischen Struktur-Funktions-Beziehungen sind interaktive Medien
geradezu prédestiniert.

Die Einarbeitung derartiger Denkmodelle in interaktive Lernprogramme vermit-
telt Anregungen zur kreativen Arbeit auch mit anderen Medien und Informations-
tragern, insonderheit den Fachbiichern, sowie mit den im Histologischen Kursus
zur Verfligung stehenden Préparaten. Die Motivation zum Lernen und Vertiefen
zytologischer Lehrinhalte sollte soweit gefordert werden, daf3 — wie bei einem
autokatalytischen ProzeB — jede Antwort neue Fragen aufwirft.

Im folgenden sollen noch einige Grundgedanken zur Ausgestaltung der Details
genannt werden. Bei der Konzipierung eines interaktiven Lernprogramms sind
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prinzipiell die gleichen Grundgedanken zu verwirklichen, die bei der Themen-
wahl und dem Aufbau der Programmstruktur im Vordergrund standen. Im Hin-
blickauf das gestellte Ziel, Einfachheit und Komplexitat zu vereinen, sind folgen-
de Aspekte besonders wichtig:

1.

Die Eigenleistung und Kreativitat des Studierenden stehen in engem Zusam-
menhang mit dem Lernerfolg. Da die Studenten im allgemeinen gute Kennt-
nisse im Umgang mit dem Computer haben, sollte die Informationsgabe nach
dem Auswahlprinzip mittels Touch Screen oder Mouse mdglichst wenig an-
gewendet werden. Vielmehr mdchten wir Wert darauf legen, daB die Eingabe
mit der Tastatur geschrieben wird. Dabeiist auch auf die korrekte Rechtschrei-
bung zu achten. Flir die Berichtigung fehlerhafter Eingaben kénnen Hilfen in
Anspruch genommen werden. Hilfen sollen zundchst tber Gedankenstitzen
und Hinweise zum richtigen Ergebnis flihren und nicht sofort richtige Antwor-
ten prasentieren.

. Eine derartig aktive Einbeziehung des Anwenders erfordert ein intelligentes

Programm. Der Computer muf3 den Studierenden verstehen.

Dabei sind sowohl Synonyme als auch die notwendige Mehrsprachigkeit zu
berlicksichtigen (Fachsprache, Deutsch, Englisch, Latein). Der PC sollte alle
mdglichen richtigen Angaben akzeptieren. Dabeiist zu wichten, ob die Einga-
ben vollstandig sind oder noch ergdnzt werden miissen. Umfangreiche Spei-
cherkapazitat ist daher fir den Antwortpool und fir korrigierende Hinweise
vorzusehen.

Die Einarbeitung von Audio-Sequenzen gibt dem Lernprogramm weitere di-
daktische Mdglichkeiten. Zum einen hat das gesprochene Wort eine allge-
mein aktivierende Wirkung beim Lernen und verbessert die Behaltensleistung.
Zum anderen kann die richtige Aussprache der Fachbegriffe integriert wer-
den. Diese leiten sich in der Zytologie vom Lateinischen und Griechischen
her und sind im allgemeinen Sprachschatz nicht enthalten, miissen also zu-
satzlich zum Wissenserwerb von'den Studierenden erarbeitet werden.

Die geschilderte Konzeption erlaubt dem Anfanger das Uben der Grundbegriffe
und bietet dem Fortgeschrittenen eine Mdglichkeit der Wissenstiberprifung, wobei
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sich auch Anregungen zur weiteren Beschaftigung mit der Fragestellung erge-
ben sollen.

Unser konzipiertes interaktives Lernprogramm ist auf viele Fragestellungen an-
wendbar. Fir die Zukunft erhoffen wir uns reichlich Anregungen und auch Kriti-
ken von den Studierenden. Nur in enger Zusammenarbeit mit den Anwendern
kénnen die reichhaltigen Mdglichkeiten der modernen Computertechnik voll ent-
faltet werden. Damit stellt sich aber auch die Frage der Realisierung der Zusam-
menarbeit von Dienstleistungseinrichtungen im Bildungswesen ganz allgemein:
Die Anwender - also unsere Nutzer, Hochschullehrer genauso wie Studierende
- sollten, wie schon mehrfach erwéhnt, mehr und mehr aktiv einbezogen wer-
den. Dabei verstehen sich das Rechenzentrum und die Zentraleinrichtung fir
AV-Lehrmittel (ZAL) unserer Universitat nicht nur als Technologiezentren im
Hochschulwesen, sondern sie wollen auch in dieser Weise innovativ tatig sein.

Auch das Rechenzentrum beging in diesem Jahr ein Jubildum. Im Geleitwort der
Prasidentin heit es dazu (DURKOP, Marlis; RZ-Mitteilungen Nr. 7, 1994, S. 3):

»Aneiner Universitat, die vor 184 Jahren gegriindet wurde und zu der eine medi-
zinische Fakultat gehort, die auf eine noch wesentlich langere Tradition zuriick-
blicken kann, nimmt sich die Existenz von 30 Jahren vergleichsweise beschei-
den aus. In der Umbruchzeit, in der vieles in Frage gestellt wurde, stand die
Existenz des Rechenzentrums nie ernsthaft zur Diskussion. Auch wenn die Ent-
wicklung der Computertechnik selbst mit immer groBerer Leistungsfahigkeit sich
immer naher an den Arbeitsplatz des Wissenschaftlers, Studenten oder Verwal-
tungsangestellten bewegt, wird es in der Zukunft die Notwendigkeit einer zentra-
len Institution zur Koordinierung der Anwendung der Computertechnik geben,
einhergehend mit einer Aufgabenverschiebung hin zu einem Beratungszentrum
mit dem Schwerpunkt der Konzipierung, dem Aufbau und der Pflege des Daten-
netzes der Universitat und seiner Anschliisse an die ,Datenautobahnen“der Welt.”
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Rolf Pausch
Erfahrungen mit ToolBook

Der vorliegende Text kann die frei vorgetragenen Inhalte des KongreB-
referats nur in groben Ziigen wiedergeben. Er besteht aus zwei Teilen. Im ersten
Teil (PAuSCH) wird vor allem aus der Sicht des Autors liber Erfahrungen mit
Multimedia-Projekten berichtet, die mit ToolBook realisiert wurden. Der zweite
Teil (HoLsT) beschreibt aus der Sicht des Informatikers und Programmentwick-
lers die grundsatzlichen Mdglichkeiten von ToolBook, komplexere Programm-
strukturen zu realisieren.

R. Pausch: ToolBook aus der Sicht des Autors

Grundsatzlich lassen sich bei der neueren, grafisch und objekt-orientierten Au-
torensoftware drei Kategorien unterscheiden: Die Seiten- bzw. Karten-basierten
Autorenprogramme (z.B. Hypercard, ToolBook), bei denen das Buch bzw. der
Karteikasten als Metapher zugrundeliegt, die /con-basierten Autorensysteme (z.B.
Authorware, Iconauthor), bei denen die Aktionen durch grafische Symbole ge-
steuert werden, und die Timeline-basierten Autorenprogramme (z.B. Macromedia
Director), bei denen die Veranderungen einzelner ,Akteure” (actors) wie Texte,
Bilder, Téne usw. im zeitlichen Ablauf eine Rolle spielen.

Die grundlegenden Strukturmerkmale der drei vorgenannten Kategorien sind
zugleich wichtige Kriterien dafiir, welches Autoren-Werkzeug sich flir welche Art
von Anwendung besonders eignet. ToolBook, das sich an der Seitenstruktur ei-
nes Buches orientiert (wenngleich diese Metapher nicht liberstrapaziert werden
sollte, da ein mit ToolBook erstelltes Anwenderprogramm sich insbesondere durch
die hypermedialen Strukturen wesentlich von einem Buch unterscheidet), eignet
sich insofern besser flir die Erstellung von Lern- und Informationssystemen, die
auf eine eigenstandige, explorative Benutzung zielen und ein hohes Maf an In-
teraktivitat aufweisen. D.h. es besteht — um in der Metapher zu bleiben - eine
gewisse Nahe zum Handbuch oder Lexikon: Ein bestimmter Ablauf oder ein mehr
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oder weniger verzweigter Bearbeitungsweg ist nicht vorgegeben. Weit mehr aber
als in einem Handbuch kdnnen die einzelnen Elemente des Informationssystems
miteinander verknlpft werden und bilden dadurch ein Netz von Informations-
partikeln.

Insofern erschien ToolBook als geeignetes Werkzeug flir zwei Projekte, mit de-
nen praktische Erfahrungen bei der Anwendung dieser Autoren-Software gewon-
nen werden konnten.

®  Multimediasystem ,Film- und Fernsehanalyse*

Bei diesem System werden auf einer Bildplatte Ausschnitte und kurze Bei-
spiele wichtiger Film- und Fernsehgenres verflighar gemacht, die durch die
mit ToolBook erstellte Software FFANLAB fiir die Analyse erschlossen wer-
den. Die Software steuert die Auswahl der Materialien von der Bildplatte bis
hin zum einzelnen Filmbild und gibt dem Benutzer die Méglichkeit, eigene
Inhalte einzuarbeiten. Sie ist insofern im engeren Sinne interaktiv und mul-
timedial angelegt.

®  UNIVISION - Multimediales Informationssystem lber die Universitat zu KéIn
Das Programm, das derzeit in einer Pilotversion mit Studenten erstellt wird,
umfaBt Texte, Grafiken, fotografische Abbildungen sowie digital gespeicherte
Audio- und Video-Teile. Grundprinzip ist auch hier nicht der lineare Bearbei-
tungsmodus, sondern das Ziel, dem Benutzer mdglichst die Ubersicht iiber
die Programmstruktur zu gewahrleisten und den Zugriff auf die einzelnen
Informationspartikel zu erleichtern. Dabei kann der Benutzer seinen eige-
nen Navigationsweg durch das Programm wéhlen.

Flr beide Projekte bestand von vornherein die Vorgabe, daB die Autoren-Soft-
ware die Einbindung der multimedialen Elemente, insb. von Audio und Video,
unterstiitzen sollte. Es wurden daher auch die Multimedia Extensions von Tool-
Book verwendet. Bei dem Programm FFANLAB bestand zudem die Schwierig-
keit, daB die Ansteuerung des Bildplattenspielers zu realisieren war und das Pro-
gramm mit der Overlay-Karte Screen Machine und deren Software zusammen-
arbeiten mufBte. Fir das Projekt UNIVISION wird die Digitalisierungs- und Over-
lay-Karte MovieMachine zusammen mit einer Motion-JPEG-Kompressions-Kar-
te benutzt.
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Die in diesen Projekten gewonnenen Erfahrungen lassen sich etwa folgender-
maBen zusammenfassen: Letztlich konnten die von Autorenseite bestehenden
Wiinsche weitgehend vollstandig realisiert werden. Dies gilt in besonderem Maf3e
fur die Einbindung der multimedialen Elemente. Es zeigte sich jedoch, daf zur
Realisation komplexerer Programmstrukturen sehr rasch auf die hinter ToolBook
liegende Autorensprache OpenScript zuriickgegriffen werden mufBte. Uber die
durch ToolBook generierten Scripten gelingt allerdings die Einarbeitung in Open-
Script relativ rasch.

Auftretende Schwierigkeiten liegen eher im Zusammenwirken der verschiednen
Hardware- und Software-Bausteine des jeweiligen Gesamtsystems und sind so-
mit eher ein Problem von Windows. Installationsprobleme, das Einbinden der
richtigen Geréatetreiber, Kompatibilitatsprobleme zwischen unterschiedlichen Pro-
grammversionen und allgemeine Instabilitdten von Windows sind auch von an-
deren Anwendungen her bekannt und lieBen sich erst sukzessive beseitigen.
Alles in allem erwies sich ToolBook dabei als die unproblematischste Kompo-
nente.

Ahnliches gilt auch fiir andere Aspekte: Wiinsche, die hinsichtlich des grafischen
Erscheinungsbildes und der Schriftdarstellung offen blieben, sind zum Teil auch
durch die Windows-typischen Erscheinungsformen bedingt, wobei allerdings
wegen der offenen Zielgruppe firr die 0.g. Projekte von den standardméaBig ver-
fugbaren Elementen ausgegangen werden muBte. Die offene Zielgruppe bedingt
aber zugleich auch, daf fiir den PC-Bereich keine ernsthafte Alternative besteht:
Eine Anwendung flir eine in sich geschlossene Benutzergruppe mit einer defi-
nierten Hardware-Software-Konfiguration kann auf deren Leistungsféhigkeit zu-
geschnitten werden. Projekte wie die 0.g. missen von einer Standard-Konfi-
guration ausgehen, wie sie auf mdglichst vielen Rechnern vorhanden ist. Hierbei
hat sich ToolBook insgesamt als ein geeignetes Autoren-Werkzeug erwiesen.

DR. ROLF PAusCH

Universitdt zu Kéin
Audiovisuelles Medienzentrum
FrangenheimstraBe 4

50923 Kéln
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M. Holst
Strukturierungs- und Erweiterungsmaéglichkeiten
in ToolBook 1.5 und ToolBook 3.0

Dieser Beitrag befaB3t sich aus der Sicht des Informatikers bzw. Programment-
wicklers mit ToolBook. Mit zunehmender Komplexitat der zu erstellenden Anwen-
dung gewinnen die Strukturierungsmdglichkeiten eines Softwareentwicklungssy-
stems an Praxisrelevanz. Von Interesse ist auch die Frage der Erweiterbarkeit
der vorhandenen Strukturen.

Die Objektkonzepte von ToolBook sind im Vergleich zu inhdrent objektorientier-
ten Systemen starker auf Einfachheit der Benutzung zugeschnitten als auf maxi-
male Flexibilitat. Vererbung ist in OpenScript nicht vorhanden, Varianten vor-
handener Objekttypen lassen sich aber einfach realisieren.

1 Die Struktur eines Buchs: Seiten, Hintergriinde, Objekte, Objektgruppen
1.1 Seiten und Hintergriinde

Die Grundstruktur einer ToolBook-Anwendung folgt der Buchmetapher. Eine
Anwendung ist ein Buch interaktiver Seiten. Die Seiten besitzen eine lineare
Anordnung, die als ,Leserichtung“ benutzt werden kann. Sie kdnnen durch das
Konzept gemeinsamer Seitenhintergriinde einstufig in einer kapiteléhnlichen
Struktur organisiert werden.

Jede Seite besteht aus einer Vordergrund- und einer Hintergrundschicht. Vor-
dergrund und Hintergrund enthalten jeweils interaktive Objekte. Zu den einge-
bauten Objekttypen gehdren z.B. Schaltflachen, Listenfelder und Textfelder.

Mehrere Seiten kdnnen nun denselben Hintergrund besitzen. Die Seiten mit ge-
meinsamem Hintergrund besitzen damit auch gemeinsam alle Objekte dieses
Hintergrunds und haben in diesem Sinne dieselbe Struktur.

Vordergriinde bilden voneinander getrennte Objektraume. Ein Hintergrund ist ein
mehreren Seiten gemeinsamer Objektraum. Hingegen ist es nicht mdglich, ein
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Objekt gemeinsam auf mehreren Hintergriinden zu verwenden. Hierzu muf3 man
Kopiendes Objekts anlegen, es gibt kein Konzept von Klonen odervon Objektver-
weisen. Bei Verwendung von Objektkopien verliert man im Gegensatz zu ge-
meinsamen Objekten oder Objektverweisen die Moglichkeit der zentralen, gene-
rellen Anderung.

Die Zuordnung von Vordergrund zu Hintergrund ist eindeutig, einstufig und nicht
erweiterbar. Das Hintergrundkonzept bietet keine Mdglichkeit, die Seiten eines
Hintergrunds in ,Unterkapitel“ zu untergliedern, etwa durch ein Konzept mehre-
rer Hintergrundschichten.

Der Autor wird das Konzept des Hintergrunds vorallem fir ein einheitliches Lay-
out und eine einheitliche Funktionalitdt mehrerer Seiten verwenden, z.B. zum
einen fir Seiten mit Inhaltsverzeichnissen von Kapiteln, zum anderen fiir die In-
haltsseiten von Kapiteln oder f(ir die Seiten eines Glossars.

In OpenScript kann man mit ,first page of background... (last page, next page,
previous page) die Seiten eines Hintergrunds adressieren. Das Laufzeitsystem
bietet mit den Messages enterBackground und leaveBackground Aufhanger fir
dynamische Initialisierungen und AbschluBarbeiten.

Einen Hintergrund wird man selten direkt als ,Navigationsstruktur” verwenden.
Die Navigationstruktur eines Buches wird man eher vollstdndig in zusétzlichen
Datenstrukturen abbilden. ToolBook bietet hierzu einige Skriptbeispiele.

1.2 Ein anderes Konzept:
Instantiierung globaler Objekte beim Macromedia Director

Die Metapher des Directors ist die Buhne, auf der Schauspieler auftreten, um
einer Animation im Zeitablauf Leben zu verleihen.

Der Autor stellt die Objekte als sogenannte Schauspieler (cast members) in ei-
ner globalen Besetzungsliste (cast) bereit. Die Blihne zu einem bestimmten Zeit-
punkt entspricht einer Seite von ToolBook. Wenn der Autor einen Schauspieler
zu einem bestimmten Zeitpunkt auf der Bilhne plaziert, erzeugt der Director ein
sogenanntes Sprite. Das ist eine Instanz des Schauspielers in einem bestimm-
ten Zeitpunkt, an einer bestimmten Position der Biihne und mit einer bestimmten
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GroBe. Der Schauspieler selbst, sein Aussehen, das haufig durch ein Bitmap
implementiert ist, ist allen seinen Instanzen gemeinsam.

Dieses Konzept bietet Speichereffizienz und die Mdglichkeit der einheitlichen
Anderung eines Objekts Uber alle Instanzen.

Ein dem Hintergrund von ToolBook entsprechendes Strukturierungskonzept die-
ses globalen Objektraums bietet der Director nicht.

1.3 Zwischen Vorder- und Hintergrund: die Datensatzfelder (Recordfields)

Ein Datensatzfeld ist ein Textfeld, das in Position, Gr6Be und den lbrigen Lay-
outeigenschaften einem Hintergrund zugeordnet ist, im Textinhalt dagegen zum
Vordergrund einer Seite gehdrt. Damit hat man ein einheitliches Layout mehre-
rer Seiten kombiniert mit einem seitenindividuellen Textinhalt.

Ein Uberschriftsfeld fiir Seiten mit seitenspezifischem Uberschriftstext ist ein ty-
pisches Anwendungsbeispiel.
1.4 Objektgruppen

Einzelobjekte eines Vordergrunds oder eines Hintergrunds kann man zu einer
Gruppe (Group) zusammenfassen. Eine Gruppe kann wiederum Element einer
anderen Gruppe sein. Damit ist die Gruppierung ein mehrstufig anwendbares
Konzept, im Gegensatz zur Buch-Hintergrundgliederung.

Seit ToolBook 3.0 sind Gruppen sehr gut zu handhaben. Man kann Elemente
hinzufligen und herausldéschen, man kann Einzelelemente verandern und auch
in ihrer relativen Position zur Gruppe verschieben.

2 Ansichtsobjekte (Viewer)

Neu in ToolBook 3.0 sind die Ansichtsobjekte, im Englischen Viewer. Viewer sind
Fenster, und zwar

+ selbstiandige Popup-Fenster, z.B. Dialogboxen, verschiebbare Werkzeug-
paletten und Anwendungsfenster, oder
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* untergeordnete Teilfenster (Child Windows) eines anderen Fensters.
Diese wird man in der Regel innerhalb des umgebenden Fensters fest plazie-
ren. Es ist aber auch mdglich, ein Microsoft-Multidocument-Mehrfensterinter-
face zu gestalten.

Genauer bestehen Viewer aus einem Rahmenfenster mit seinem Anzeigebereich
und einem ,Seitenfenster®, das im Anzeigebereich dargestellt wird. Unter Tool-
Book 1.5 hatte eine Anwendung nur ein Rahmenfenster mit genau einem Seiten-
fenster. Jetzt kénnen sich mehrere Seitenfenster den Anzeigebereich des Rah-
menfensters der Anwendung teilen, durch Verwendung untergeordneter Viewer.

Man kann jetzt z.B. eine Navigationsleiste als Viewer unterhalb (oberhalb, rechts,
links) des eigentlichen Seitenfensters der Anwendung plazieren. Das Rahmen-
fenster wird dann automatisch um den nétigen Bereich erweitert, soweit es dann
noch ganz auf den Bildschirm paft.

Der Inhalt eines Viewers ist wie gewohnt eine Seite eines Buchs, und zwar des
aktuellen Buchs oder eines anderen Buchs. Die Gestaltung des Layouts und der
Interaktionsmaglichkeiten in einem Viewer ist also ganz normale ToolBook-Sei-
tengestaltung! Auch Adressierung von Objekten und Informationsaustausch zwi-
schen Objekten in verschiedenen Viewern gestaltet sich ganz normal z.B. so:
‘'send messageX to button Y of currentPage of viewer Z'. Und natiirlich kann
man in einem Viewer dynamisch verschiedene Seiten anzeigen: ‘in viewer V; go
to page P; end in;".

Viewer werden als Unterobjekte eines Buchs gespeichert. Die Zuordnung eines
Viewers zu einem anderen Viewer und seine Anzeige ist grundsatzlich dyna-
misch gestaltbar und erfordert im allgemeinen Fall zwei bis drei Zeilen Open-
Script. In den Hauptanwendungsfallen reicht aber eine einfache Konfigurierung
der Eigenschaften des Viewers. Bei einem Navigationsviewer, der zusétzlich zu
allen Inhaltsseiten des Buchs sichtbar sein soll, braucht man nur die Eigenschaf-
ten “autoShow" auf ‘true” und 'tile’auf ‘top” (bottom, left, right) zu setzen.

Um zu verhindern, daB3 ein Leser im Verlauf der normalen Navigation innerhalb
der ,Inhaltsseiten* eines Buchs eine flir einen Navigationsviewer konzipierte Seite
betritt, kann man die Seiteneigenschaft “skipNavigation” der betreffenden Seite
auf ‘true” setzen.
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Wenn man die Viewer-Eigenschaft ‘alwaysReader” auf ‘true” setzt, funktioniert
unser Navigationsviewer auch im Autorenmodus der Anwendung wie im Leser-
modus, d.h. er ist auch fiir den Autoren zur Navigation verwendbar!

3  Objekte: Eigenschaften und Skripts

ToolBook bietet einen festen Umfang von Objekttypen in der Benutzeroberfla-
che einer Anwendung an, z.B. Schaltflachen (Buttons), Listenfelder (Listboxes),
Textfelder (Fields) und Aktionswdrter (Hotwords).

Diese besitzen vordefinierte Eigenschaften, z.B. position, bounds, strokeColor.

Der Autor kann einem Objekt weitere frei definierte Eigenschaften zuweisen, die
ToolBook automatisch im Buch der Anwendung speichert.

Die Standardeigenschaft “script” macht ein Objekt interaktiv. Sie verleiht ihm die
Féhigkeit, ein Skript zu speichern und entsprechend dem Skript auf Events zu
reagieren. Ein Skript kann ein oder mehrere Event-Handler in der Skriptsprache
OpenScript aufnehmen. Auch Gruppen sind Objekte und kénnen ein Skript be-
sitzen.

Mit benutzerdefinierten Eigenschaften und Programmierung von Eventhandlern
kann man Standardobjekte individuell gestalten und in gewissem Umfang auch
Varianten oder Untertypen zu den Standardobjekttypen herstellen und damit
OpenScript erweitern.

4  Das Message Passing entlang der Objekthierarchie
und seine Verwendung
4.1 Die Objekthierarchie und das Message Passing

Ein Event wie ‘buttonClick” (Klick mit linker Maustaste) wird zunéchst an das
direkt betroffene Objekt geschickt, das sogenannte ‘target” des Events. Beim
Mausklick ist das "target” stets das Objekt, in dessen Bereich der Klick erfolgte
und das in der z-Schichtung der Objekte am hdchsten liegt.

Findet ToolBook dort keinen Handler flir das Event, so sucht es entlang der Ob-
jekthierarchie nach oben, um einen Handler fiir das Event zu finden.
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Dieses Weiterleiten von Events durch diesen ,Message-Kanal* gibt dem Auto-
ren die Moglichkeit, auf Gbergeordneten Ebenen der Objekthierarchie generelle
Handler fir Events bereitzustellen und ggf. bei Bedarf auf tieferen Ebenen zu-
satzliche speziellere Handler anzuordnen, die die Reaktion der generellen Hand-
ler ersetzen oder erganzen.

Auf der untersten Stufe der Objekthierarchie steht das Einzelobjekt, dariber ggf.
die Gruppe, deren Bestandteil das Objekt ist, dartiber die Seite oder der Hinter-
grund, das Buch, dann erganzende Systembiicher und ganz oben das System,
das ToolBook Runtime-System, welches die Standardreaktionen bereitstellt.

Systembiicher bestehen i.w. nur aus einem Skript. Mit ihnen kann man buch-
ubergreifend generelle Handler bereitstellen und einsetzen.

Mit dem OpenScript-Kommando ‘send” kann man eine Message erzeugen und
abschicken, mit ‘forward” kann man eine erhaltene Message weiterleiten.

4.2 Einfache Beispiele

In der Navigationsschaltflache ,ndchste Seite" findet man typisch folgenden Hand-
ler:
to handle buttonClick

send next
end buttonClick

Er sendet die Message ‘next’. Diese l6st, wenn sie das System erreicht, die
betreffende Standardreaktion von ToolBook aus, ndmlich das Weiterschalten
auf die nachste Seite des Buchs.

Der nachste Handler stellt eine allgemeine Reaktion fiir eine Klasse von Objek-
ten, namlich die Schaltflachen, bereit. Er konnte im Skript des Buchs oder eines
Systembuchs stehen.

to handle buttonClick
if object of target is ,Button“ then
beep
end if
end buttonClick
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Der Handler fragt mit “object of target” den Objekttyp des angeklickten Objekts
ab. Jede Schaltflache, die keinen eigenen ‘buttonClick’-Handler bereitstellt, wir-
de nun auf Klick als einzige Reaktion einen Pieps von sich geben.

Stellen wir uns nun vor, daB der allgemeine Handler statt ‘beep” das Abspielen
einer Tondatei anstoBt, welche das Einrasten eines Schalters hdrbar macht.

Dann muBte eine Schaltflache ,auf buttonClick“ seine spezifische Funktion be-
reitstellen und zusatzlich das Event an die Objekthierarchie weiterleiten, damit
auch das akustische Feedback kommt. Also:

to handle buttonClick — im Skriptder Schaltfliche
forward — weiterleiten des Events einschlieRlich etwaiger Parameter

put red into foreColor of ... —Beispiel fir eine spezifische Reaktion
end buttonClick

4.3 Varianten von Standardobjekten

Die vorhandenen Grundobjekttypen kann man durch Einflihren von benutzerde-
finierten Eigenschaften und Eventhandlern erweitern. Im letzten Beispiel hatten
wir allen Schaltflachen, die ein forward von buttonClick machen, ein akustisches
Feedback zugeordnet.

Nun betrachten wir das Beispiel von Textfeldern, die wir durch einen roten Rah-
men hervorheben wollen. Solche Textfelder sollen neben normalen Textfeldern
verwendet werden kdnnen. Deshalb ordnen wir ihnen eine charakterisierende
Eigenschaft zu: ‘hasRedFrame” mit Wert “true’. Den roten Rahmen implemen-
tieren wir durch ein rotes Rechteck, den wir mit dem Textfeld zu einer Gruppe
zusammenfassen.

ToolBook schickt einem Objekt nach der Erzeugung die Message ‘make” und
erlaubt so, hier sofort Erweiterungen vorzunehmen. Wir stellen uns vor, daf3 wir
{ber einen zusatzlichen Menlieintrag ein globales Flag ‘createRedBorderedText’
verwalten, welches angibt, ob beim Aufziehen eines neuen Textfeldes ein nor-
males Textfeld oder ein solches mit einem roten Rand erzeugt werden soll.

Medien in der Wissenschaft Bd. 4 53



Holst

Gesclschol]
or Hediep in deg
aft 0.Y.

Wissensel

to handle make
system createRedBorderedText
if object of target is ,Field“ and
createRedBorderedText is true then
draw rectangle from item 1 of bounds of
target - 50 & ,," \
& item 2 of bounds of target -50 to \
item 3 of bounds of target + 50 & ,,“ \
& item 4 of bounds of target + 50
send sendFarther to selection
set fillColor of selection to red
extend select target
send group
set hasRedFrame of selection to true
end if
end make

Wenn man ein solches Gruppenobjekt in der GroBe verandert, verdndern sich
Textfeld und Randrechteck proportional. Wer einen Rahmen konstanter Breite
haben will, muB die "sized-Message an die Gruppe abfangen und z.B. das Text-
feld in seiner GroBBe geeignet anpassen.
to handle sized — z.B.ineinem Systembuch

if object of target is ,Group" and hasRedFrame

of target is true then

— GroRe des Textfeldes dndern (item 2 of objects of target)

end if
end sized

Leider kann man die Hilfsmittelpalette von ToolBook nicht konfigurieren, so daf3

man auf diesem Wege kein spezielles Erzeugungswerkzeug fiir unsere rotge-
rahmten Textfelder einrichten kann.

5 Triggern von Aktionen bei Attributinderungen mit to get und to set
Handlern

Zu gangigen Objektkonzepten der symbolischen kiinstlichen Intelligenz gehort
es, daB eine Anderung eines Attributwertes eines Objekts eine Aktion ausldsen
kann. Dies bietet ToolBook ebenfalls. Man schreibe einfach einen to get Handler
und einen to set Handler fir das entsprechende Attribut, z.B. propertyX. Dann
kann man propertyX wie eine ,normale“ Eigenschaft eines Objekts benutzen,
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z.B. wie folgt setzen: ‘propertyX of button Y = valueZ". In Wirklichkeit wird aber
beim Schreiben bzw. Lesen der to set propertyX bzw. der to get propertyX Hand-
ler aufgerufen, in dem man neben der Attributdnderung bzw. der Attributausga-
be noch Aktionen anstoBBen kann.

6 Untergliederung von Objektbereichen und Unabhéngigkeit
von Objekten

Manchmal ist eine Untergliederung des Objektraums einer Seite oder eines Hin-
tergrunds in Teilbereiche sinnvoll. Hierzu wird man meistens die Zusammenfas-
sung von Einzelobjekten zu einer Gruppe verwenden.

Wenn mehrere Objekte miteinander kommunizieren miissen, um eine Leistung
zu erbringen, besteht die einfachste Lésung darin, daB3 die Objekte einander di-
rekt Messages schicken. Dazu muB3 der Sender den Empfanger adressieren kon-
nen, d.h. seine Adressen kennen. Diesen Grad an Abhangigkeit kann man redu-
zieren, indem man die Kommunikation tiber ein oder wenige Koordinatorobjekte
leitet und die Einzelobjekte nur die Koordinatorobjekte ,kennen“. Noch geringer
wird die Abhé&ngigkeit, wenn die Objekte auch keine Koordinatorobjekte mehr
kennen miissen, sondern ihre Adressaten tber einen anonymen Messagekanal
erreichen.

ToolBook 3.0 bietet mit dem Konzept der notify-Handler einen Automatismus an,
die Seite zum Koordinator flir eines oder mehrere ihrer Objekte zu machen. Das
Objekt selbst wird damit unabhangig (self-contained object), weil es die im no-
tify-Handler angegebene Message von der Seite erhalt, ohne dal3 es weiteren
Objekten individuell bekannt sein muB. Damit steigt die Wahrscheinlichkeit, daf3
man ein solches Objekt als selbststéandigen Softwarebaustein in ein anderes Buch
ubernehmen kann, ohne weitere Skripten anderer Objekte berticksichtigen zu
mussen.

Stellen wir uns eine Anwendung vor, die auf einer Seite links eine Listbox
mit Videocliptiteln auf einer Bildplatte anbietet, rechts daneben ein Anzeige-
fenster fir die Videoclips, ausgestattet mit einer Schalterleiste zur Steue-
rung der Anzeige.
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Ein Klick auf einen Titel soll den Clip mit seinem Titelbild in den Anzeigebereich
laden. Dort kann man ihn dann mit der Schalterleiste abspielen. Eine andere
Titelauswahl unterbricht ggf. den vorher gestarteten Clip.

Man wird dann die Listbox nicht mit Details der Videosteuerung und der Ausge-
staltung der Schalterleiste belasten, sondern dies anderweitig konzentrieren, z.B.
in einer Gruppe, die Schalterleiste und evtl. Videoanzeigebereich umfaBt. Also
soll im Skript der Listbox nicht stehen:
if video is running then — pseudocode

send buttonClick to button ,Stop"

end if
send loadClip xyz to field video

sondern allenfalls:

send stopRunningVideo to group ,VideoControl"“
send loadClip xyz to group ,VideoControl"“

Die Gruppe VideoControl dient dann als Koordinator fir ihre Elemente. Sie kennt
ihre Elemente und muB die Messages geeignet unterverteilen. Die Funktion der
Message loadClip sollte man so ausgestalten, daf3 sie stopRunningVideo miter-
ledigt, dann hat man ein einfacheres Interface fiir die Videosteuerung.

Man kénnte nun die Abhéngigkeit zwischen der Listbox und der Group Video-
Control noch weiter reduzieren, indem man die Seite zum Koordinator macht.

Die Listbox brauchte dann gar nichts von Group VideoControl zu wissen und
kdme aus mit

send loadClip xyz —oderschéner: send newVideoSelection xyz

ohne einen spezifischen Adressaten.

Uber die Objekthierarchie gelangt diese Message zur Seite und muf3 dort mit
einem Handler
to handle loadClip videoTitle
send loadClip videoTitle to group ,VideoControl“
end loadClip

an die Gruppe VideoControl weitergeleitet werden.
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Gerade flr diese Umleitung von Messages Uber die Seite an ein Objekt der Seite
bietet ToolBook das Konzept der notify-Handler oder Benachrichtigungs-Behand-
lungsroutinen an.

Man ersetze im Skript der Gruppe VideoControl den normalen Event-Handler

to handle loadVideo videoTitle
end loadVideo

durch einen notify-Handler ansonsten gleichen Inhalts:

notifyAfter loadvideo videoTitle
end loadVideo

ToolBook erkennt, daf3 es sich um einen notifyHandler handelt und tragt die
Message und den zugehdrigen Handler in eine notify-Liste der Seite ein. Die
Seite berlcksichtigt diese Liste bei der Eventverarbeitung. notifyAfter-Handler
erhalten ein Event nach dem normalen Durchlaufen der Objekthierarchie, no-
tifyBefore-Handler erhalten es vorher.

Objekte, die ihre Messages von auBBen ausschlieBlich Uber notify-Handler erhal-
ten, kénnen durch Verwendung von notify-Handlern unabhangig (self-contained)
werden. Damit ist gemeint, daB sie in ihrer Funktion nicht von Skripts anderer
Objekte, etwa von koordinierenden oder adressierenden Objekten abhédngen.
Sie erhalten die mit notify angemeldeten Messages tber den anonymen Koordi-
nierungsmechanismus der Seite.

DIPL.-MATH. M. HoLST
Rechenzentrum Uni Kéln
Berrebratherstr. 136

50937 Kdln
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Thomas Hallmann

Ein Modell fir ein hypermediales Informationssystem
zum Thema Herzentwicklung und angeborene 1
Herzfehlbildungen im Medizinstudium

1 Einleitung

Dieser Beitrag stellt ein Modell fiir ein hypermediales Informationssystem zum
Thema Herzentwicklung und angeborene Herzfehlbildungen im Medizinstudium
vor. Hypermediale Informationssysteme integrieren unterschiedliche Medien wie
Text, Graphik, Ton, Animation, Stand- und Bewegtbild, verkniipfen sie miteinan-
der und stellen sie interaktiv zur Verfligung. Das hier beschriebene Modell zeigt
Beispiele und Wege flir die Entwicklung eines Hypermedia-Informationssystems
zum Einsatz im Rahmen des Reformstudienganges Medizin an der Freien Uni-
versitat Berlin. Der Reformstudiengang Medizin hat u.a. folgende Ziele:

1. Einfihrung des Problemorientierten Lernens als Unterrichtsmethode, die u.a.
die Bearbeitung eines klinischen Problems umfaBt, zu dem von den Studie-
renden selbstandig Lernziele festgelegt und Lerninhalte im Selbststudium
erarbeitet werden,

2. Aufhebung der Trennung von Vorklinik und Klinik durch die Ausrichtung der
Lerninhalte an berufsnahen Problemen, die eine facherlibergreifende Vorge-
hensweise erfordern und

3. Ausbildung in psycho-sozialen Aspekten der Entstehung, Diagnostik und The-
rapie von Erkrankungen sowie in der Interaktion mit Patienten.!

Diese Ziele sollen u.a. durch den Einsatz von hypermedialen Informationssyste-
men in einer Mediothek mit Computerarbeitspldtzen erreicht werden. Das ge-
plante Hypermedia-Informationssystem wird das Problemorientierte Lernen u.a.
durch die Bereitstellung von Wissen zum Erkennen, Verstehen und Behandeln

' Arbeitsgruppe Reformstudiengang Medizin: Reformstudiengang Medizin am Klinikum Rudolf Virchow der Freien Uni-
versitét Berlin - Bericht zum Stand der Entwicklung, Juni 1994, Berlin: Selbstverlag, 1994, S. 9 und 14ff, erhaltlich bei
der Arbeitsgruppe Reformstudiengang Medizin, Spandauer Damm 130, 14050 Berlin, Tel.: (030)-30352151.
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von Herzfehlbildungen sowie durch die Simulation von Féllen aus diesem Themen-
bereich unterstiitzen. Bei der Aneignung dieses Wissens im Selbststudium kon-
nen durch die Variation des Zugriffs unterschiedliche Lernziele verfolgt und die
Lerngeschwindigkeit individuell gesteuert werden.

Das Thema Herzentwicklung und angeborene Herzfehlbildungen eignet sich
besonders als Gegenstand eines hypermedialen Informationssystems fiir den
Reformstudiengang, weil grundlagen-medizinisches Wissen der Embryologie mit
klinischem Wissen der Kinderkardiologie verknlipft ist. So lassen sich z.B. die
Herzfehlbildungen durch die Kenntnis der normalen Entwicklung des jeweils be-
troffenen Herzteiles leichter verstehen. Weiterhin umfaBt das Thema auch psy-
cho-soziale Aspekte, wie z.B. die Angst eines herzkranken Kindes vor einer
Operation, zu denen das Hypermediasystem Informationen liefert. Zur Entwick-
lung des Modells fiir das Informationssystem werden aus Effizienzgriinden tiber-
wiegend bereits vorhandene Materialien verwendet, die in unterschiedlichen
Medienformen wie Text, Graphik und Video vorliegen.

2  Integration von unterschiedlichen Medien mit Materialien zum Thema
Herzentwicklung und angeborene Herzfehlbildungen

Folgende Medien mit Materialien zum Thema Herzentwicklung und angeborene
Herzfehlbildungen werden in dem Hypermedia-Modell miteinander verkn(ipft:

* der Film ,Entwicklung des menschlichen Herzens",
* Dias mit anatomischen Graphiken zur Herzentwicklung,

* Texte, die schriftliche Erlauterungen der Herzentwicklung und Herzfehlbildun-
gen in das Modell einbringen und

* EKG's, Angiographien, Rontgenbilder und Ultraschallaufnahmen der haufig-
sten Herzfehlbildungen.

Der Film ,Entwicklung des Herzens" zeigt die dynamischen Veradnderungen des
Herzens wéahrend der einzelnen Phasen der Herzentwicklung. Zur Integration in
das Modell wird der Film auf eine Bildplatte iibertragen, wobei jedes Bild auf der
Bildplatte indexiert wird. Auf diese Weise kdnnen ausgewahlte Standbilder und
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Sequenzen auf der Bildplatte innerhalb von zwei Sekunden durch einen Bildplat-
tenspieler angesteuert werden. Der Bildplattenspieler wird von dem Hyperme-
dia-System durch Befehle (iber die RS-232-Schnittstelle gesteuert.

Durch die Dias mit anatomischen Graphiken werden Details der Herzentwick-
lung in hoher Auflésung dargestellt. Die Dias werden auf eine Photo-CD (ibertra-
gen, so daf sie in digitaler Bildqualitat fir die Integration in das Modell zur Ver-
fligung stehen.

Die Texte zur Erlauterung der Herzentwicklung ergdnzen den Inhalt des Films
2Entwicklung des Herzens" durch Beschreibungen von Vorgangen, die im
Film nicht oder nur kurz dargestellt werden. Die Texte zur Erlduterung der
Herzfehlbildungen beschreiben deren Haufigkeit, Entstehung, Diagnose und
Therapie. Samtliche Texte werden durch ein Textverabeitungsprogramm wie
z.B. WORD erfaft.

Die EKG’s, Angiographien, Réntgenbilder und Ultraschallaufnahmen zeigen Un-
tersuchungsbefunde der haufigsten Herzfehlbildungen und werden u.a. zur Dia-
gnose der Erkrankungen eingesetzt. Als Verfahren zur Integration dieser Mate-
rialien in das Modell kommen u.a. das Einlesen mit Hilfe eines Scanners, die
Ubertragung von Bildsequenzen auf eine Bildplatte und die Digitalisierung mit
Hilfe eines MPEG-Encoders in Frage. Zur Zeit werden diese Verfahren im Hin-
blick auf Kriterien wie Bildqualitat und Speicherbedarf untersucht.

Weiterhin ist die Verwendung von Computer-Zeichnungen zur Knickung und
Schleifenbildung des Herzschlauchs geplant. Durch die Animation dieser Zeich-
nungen werden Details der Herzentwicklung rdumlich dargestellt, die im Film nicht
vorkommen. Die Computer-Zeichnungen werden durch ein Animationsprogramm
wie z.B. Autodesk Animator zu einer Bewegungssequenz zusammengefigt, die
von dem Hypermedia-Modell aus aufgerufen wird.

Durch die Integration dieser Medien in einem hypermedialen Informationssystem
konnen unterschiedliche Aspekte der Herzentwicklung und Herzfehlbildungen
miteinander verknUpft und interaktiv im Medizinstudium verwendet werden.
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3 Interaktiver Zugriff auf Wissen zum Thema Herzentwicklung und an-
geborene Herzfehlbildungen

Das Wissen zum Thema Herzentwicklung und angeborene Herzfehlbildungen
wird in dem hypermedialen Informationssystem in Form einer hierarchischen
Baumstruktur représentiert, die eine interaktive Auswahl unterschiedlicher Zu-
gangswege ermdglicht. An der Wurzel des Baumes kann man zwischen drei
Zugangswegen wéhlen:

* normale Herzentwicklung,
* Herzfehlbildungen,

* psycho-soziale Aspekte von angeborenen Herzerkrankungen, die z.B. den
Umgang des Arztes mit einem herzkranken Kind bzw. dessen Eltern umfas-
sen.

Innerhalb dieser Themen sind Verzweigungsmaglichkeiten zu zunehmend spe-
zielleren Informationen und zu korrespondierenden Informationen in den ande-
ren Baumdsten vorgesehen, &hnlich wie die Verweise in dem medizinischen
Wérterbuch Pschyrembel. Auf diese Weise kann ein beliebig ausdehnbarer Be-
reich der Medizin représentiert werden. Erweiterungsmaéglichkeiten sind z.B. durch
Herzfehlbildungen bedingte Nierenerkrankungen, operative Methoden zur Besei-
tigung von Herzfehlern oder Grundlagen der Echokardiogramm-Interpretation.
Diese Erweiterungsmdglichkeiten werden am Ende der einzelnen Aste der Baum-
struktur des Hypermediasystems durch Literaturverweise aufgezeigt.

3.1 Beispiele fir den interaktiven Zugriff auf Wissen zur Herzentwicklung

Auf dem aktuellen Stand der Systementwicklung umfaBt die Implementierung
des Modells fir das Hypermedia-Informationssystem nur das Thema Herzent-
wicklung. Im folgenden werden anhand dieses Themas Beispiele flr den interak-
tiven Zugriff auf das in dem Modell reprasentierte Wissen demonstriert, die Wege
fir die Entwicklung des Informationssystems zeigen. Dazu stellt das in Abbil-
dung 1 dargestellte Hauptmeni des Moduls ,Entwicklung des Herzens* acht
Funktionen bereit.
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Abbildung 1: Hauptmenii des Moduls ,Entwickiung des Herzens"”

zeitliche
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Programmende

3.1.1 Funktion ,zeitliche Ubersicht*

Die Auswahl der Funktion ,zeitliche Ubersicht* fiihrt zu dem in Abbildung 2 dar-
gestellten Uberblick iiber die einzelnen Phasen der Herzentwicklung, die jeweils
durch ein digitalisiertes Bild aus der entsprechenden Sequenz des Films ,Ent-
wicklung des Herzens® visualisiert werden.

Um Informationen (iber die Vorgénge wahrend einer bestimmten Entwicklungs-
phase zu erhalten, klickt man das zu dieser Phase gehdrende Bild an. Auf diese
Weise kann sich der Benutzer nacheinander iber sdmtliche Phasen der Herz-
entwicklung informieren oder nur bestimmte Stadien auswéhlen.

Nach der Auswahl einer Entwicklungsphase erscheint das erste Bild der zu die-
ser Phase gehdrenden Videosequenz aus dem Film ,Entwicklung des Herzens®
auf dem Monitor. Abbildung 3 zeigt die Bildschirmseite flr die Phase vom 0. bis
zum 18. Entwicklungstag. Die Wiedergabe der Videosequenz wird durch das
Anklicken des Ikons ,Sequenz spielen® in der Mentleiste am unteren Bildschirm-
rand gestartet. Richtung und Geschwindigkeit der Wiedergabe lassen sich durch
Schaltflachen von jedem Benutzer individuell steuern.
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Abbildung 2: Zeitliche Ubersicht tber die Phasen der Herzentwicklung

zeitliche Ubersicht

30. bis 32. Tag ]| [ 33. bis 36, Tag |

27, bis 29, Tag | 36.bis 38, Tag |' [ 39.bis 41. Tag |

[42.bis44. Tag | ' [45.bis 270. Tag]

Ubersichiskate  Hauptubersicht

Abbildung 3: Entwicklungsphase 0. bis 18. Tag
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Die Auswahl der Option ,Filmtext anzeigen“ erméglicht es, die GroBe des Video-
bildes zu verkleinern, so daB3 zusatzlich der Kommentar des Filmes angezeigt
und gelesen werden kann. Uber das Anklicken von einzelnen Sétzen aus dem
Kommentar lassen sich gezielt die entsprechenden Sequenzen auf der Bildplat-
te ansteuern und abspielen.

Wahrend der Wiedergabe einer Sequenz aus dem Film ,Entwicklung des Her-
zens“ werden die im Filmkommentar erwdhnten morphologischen Details wie z.B.
,viszerales Mesoderm“ durch Einblendungen im Bild gekennzeichnet.

3.1.2 Funktion ,morphologische Details*

Da bei der Betrachtung einer Videosequenz flir die Identifikation von s&mtlichen
dargestellten Bilddetails nicht ausreichend Zeit zur Verfligung steht, ermdglicht
es die Funktion ,morphologische Details" ein Standbild aus dieser Videosequenz
mit zusatzlichen Erkldarungen anzuzeigen.

Abbildung 4 zeigt die |dentifikation von morphologischen Details am Beispiel ei-
nes Standbildes aus der Sequenz zur Entstehung von Zellgruppen. Das Modell
demonstriert zwei Mdglichkeiten zur Identifikation morphologischer Bilddetails.

Abbildung 4: Morphologische Details zur Entstehung von Zellgruppen

Details: Entstehung von Zellgruppen ‘i}

Unii anzsigen @)viszerales Mesoderm (O chordadorsalls O Dottersack

(Q intraembryonale Zélomhdhle (O Neuralrinne (OVorderdarm
Unmiifs nicht anzeigen
(O Zeligruppen der Herzanlage (O Ursegment
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1. Durch das Anklicken eines unbekannten Details im Bild wird eine Beschrif-
tung fiir dieses Element eingeblendet.

2. Durch das Anklicken eines Namens in der Liste der morphologischen Details
wird angezeigt, wo sich dieses Detail im Bild befindet.

Nach der Identifikation eines Bildelementes kann man mit Hilfe des Schalters
,Jmrifd anzeigen“ die raumliche Ausdehnung des Elementes anzeigen lassen
und durch Maus-Klick auf die Detail-Beschriftung eine Begriffserklarung in ei-
nem Glossar anfordern.

3.1.3 Funktion ,,Glossar*

Die Funktion ,Glossar” liefert Erkl&rungen zu den im Modell vorkommenden
Fachbegriffen. Das Beispiel in Abbildung 5 zeigt eine Erklarung zum Begriff ,Me-
soderm”, die aus dem Lehrbuch ,Medizinische Embryologie” 2 lbernommen wurde.

2 LANGMAN, J.: Medizinische Embryologie — Die normale menschliche Entwicklung und ihre Fehlbildungen, 8. Auflage,
Stuttgart, New York: Thieme Verlag, 1989, S. 63-65.

Abbildung 5: Erklarung des Begriffs ,Mesoderm" im Glossar

Glossar: Mesoderm

Der Begriff Mesoderm t
bezeichnet das mittlere
Keimblatt zwischen Ektoderm
und Entoderm. Anfangs
besteht das Mesoderm aus
elner diinnen Schicht von
beiderseits der Mittellinie
locker angeordneten Zellen
{Abb.56A). Etwa am 17. Tag

prollferiett der medlale

Abschnltt undblidet elne \

dickere Gewebsplatte, die als Entoderm
paraxlales Mesoderm

bezelchnet wird [Abb. 5 6B A¥b 66A aus’ Langman, J: Medizinische Embryologie, 8
Weiter lateral bleibt dle Auflage, Stuttgart, Hew York: Thieme Verlag, 1983, S €5

Mesodermschicht dinn und K
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Die Erlduterung des Begriffs ,Mesoderm® im Lehrbuch enthélt Verweise auf gra-
phische Darstellungen wie z.B. ,Abb. 5-6A" die sich z.T. auf einer anderen Seite
als der Text befinden, so dal der Lernprozeft durch das Umblattern unterbro-
chen wird. Die Reprasentation der Begriffserklarung in dem Hypermedia-Modell
ermdglicht es dagegen, die Abbildungen einfach durch Anklicken der Verweise
anzuzeigen.

Zu jedem Zeitpunkt kann man sich durch das Anklicken des Symbols ,Ubersichts-
karte® in der hierarchischen Baumstruktur des Systems orientieren. Abbildung 6
zeigt die Position der oben beschriebenen Begriffserklarung ,Mesoderm® in der
Hierarchie. Durch Anklicken der anderen Aste wie z.B. ,zeitliche Ubersicht” wird
deren Unterstruktur angezeigt.

Abbildung 6: Ubersichtskarte der hierarchischen Struktur des Hyper-
media-Modells

*{ Zzeiliche Ubersicht

-{ thematische Ubersicht

morphelegische Details

erganzende Informationen
Hauptubersicht }——

-] Indexsuche

| Literaturhinveeise

- Glossar }——— Mesoderm i

-{ Prasentation

Hauptibersic it
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3.1.4 Funktion ,thematische Ubersicht“

Die Auswahl der Funktion ,thematische Ube_ysicht“ im Hauptmend fihrt den Be-
nutzer zu dem in Abbildung 7 dargestellten Uberblick Uber Vorgange und Unter-
suchungsmethoden der Herzentwicklung.

Durch diese Ubersicht wird der Zugriff auf Videosequenzen zu ausgewahliten
Themen der Herzentwicklung ermdglicht. Da die jeweils zu einem Thema geho-
renden Szenen (iber den gesamten Film ,Entwicklung des Herzens" verteilt sind,
kénnen sie beim einfachen Abspielen des Films nicht in einer kontinuierlichen
Sequenz betrachtet werden. Die programmierte Steuerung der Bildplatte durch
das Hypermedia-Modell ermdglicht es jedoch, (iber den Film verteilte Szenen zu
einer neuen Sequenz zusammenzustellen. Diese Sequenz kann durch Anklik-
ken des dazugehdrenden Bildes in der thematischen Ubersicht betrachtet wer-
den. Die in den Videosequenzen dargestellten Themen der Herzentwicklung
werden durch ergénzende Informationen vervollstandigt.

Abbildung 7: Thematische Ubersicht iiber Vorgénge und Untersu-
chungsmethoden der Herzentwicklung
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3.1.5 Funktion ,ergédnzende Informationen*

Die Funktion ,ergédnzende Informationen® flihrt zu Beschreibungen von Vorgan-
gen, die im Film ,Entwicklung des Herzens® nicht oder nur kurz dargestellt wer-
den. So wird z.B. eine alternative Theorie zur Erklarung der Herzanlage anhand
von Texten und Graphiken erlautert. Diese Erganzungen kénnen sowohl von den
jeweils erganzten Filmsequenzen als auch aus dem Hauptmen( aufgerufen werden.

Im Rahmen der weiteren Entwicklung des Hypermedia-Modells ist es geplant,
die Erganzungstexte durch einen Sprecher zu vertonen, durch eine Sound-Karte
zu digitalisieren und zusdtzlich zu den schriftlichen Informationen in das System
zu integrieren. Auf diese Weise kann jeder Benutzer zwischen der auditiven und
der schriftlichen Darbietungsform der Ergénzungen wéhlen.

3.1.6 Funktion ,Literaturhinweise*

Durch die Funktion ,Literaturhinweise® wird der Benutzer (iber die wichtigsten
Lehrbiicher informiert, in denen man weiterfihrendes Wissen zum Thema Herz-
entwicklung findet. Abbildung 8 zeigt z.B. den Literaturhinweis auf das Lehrbuch
,Medizinische Embryologie“ von LANGMAN.

Abbildung 8: Literaturhinweis aufdas Lehrbuch ,Medizinische

Embryologie"

= EF

Literaturhinweis: Medizinische Embryologie

Medizinische
Embryologie
Uu:inlunn'f)l;- ;:ul't;afhln'hv Entaacklung
unid thre Fehlinlduneen
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Durch einen Maus-Klick auf den Buchdeckel wird das Buch ,aufgeschlagen® und
das Inhaltsverzeichnis fir das Kapitel ,Herzentwicklung“ angezeigt. Auf diese
Weise kann der Benutzer feststellen, ob ein fiir ihn interessanter Aspekt der
Herzentwicklung in dem empfohlenen Lehrbuch behandelt wird.

3.1.7 Funktion ,Indexsuche*

Durch die Suche im Index lassen sich Fachbegriffe im Hypermedia-Modell auf-
finden. Im Unterschied zum Index eines Lehrbuchs kann das Vorkommen eines
Begriffs im Hypermediasystem durch Anklicken der aufgelisteten Fundstellen
direkt angesteuert werden.

3.1.8 Funktion ,,Prasentation

Die Funktion ,Prasentation ermdglicht das Vorprogrammieren des Hypermedia-
Modells fiir Vortrdge und Vorfilhrungen, so daB z.B. eine Film-Sequenz, eine
Graphik und ein Textin einer vorher festgelegten Abfolge automatisch angesteuert
und dargestellt werden kénnen. Dadurch muf sich der Vortragende nicht mit dem
Medienwechsel befassen, sondern kann die Medien zur Unterstiitzung des Un-
terrichts interaktiv einsetzen.

Zur Erstellung einer Prasentation werden einfach die gewlnschten Men(i-Aktio-
nen durchgeflihrt und flr die spatere Ausfilhrung aufgezeichnet. Beim Abspielen
der Prasentation werden die aufgezeichneten Programmschritte in der vorgegebe-
nen Reihenfolge automatisch ausgefihrt.

Die oben ausgeftihrten Beispiele flr die Entwicklung eines hypermedialen Infor-
mationsystems zum Thema Herzentwicklung und Herzfehlbildungen sind mit
speziellen Werkzeugen auf einem PC programmiert worden.

4  Werkzeuge fiir die Modell-Entwicklung

Die Entwicklung des Systemmodells erfolgt auf einem PC unter Windows u.a.
durch das Autorensystem ToolBook, die Video-Overlay-Karte Screen Machine
und das relationale Datenbanksystem Microsoft Access.

ToolBook unterstiitzt die Erstellung von graphischen Benutzeroberflachen z.B.
durch vordefinierte Knopfe, Dialogfenster und Graphikfunktionen. Durch die
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Screen Machine Karte kdnnen Videosequenzen von der Bildplatte auf dem Com-
puter-Monitor dargestellt werden. Microsoft Access erméglicht das Speichern und
Auffinden von Daten wie Indexbegriffen und Bildnummern der Videosequenzen.

Diese Werkzeuge sind wegen ihrer Verbreitung und ihrer glinstigen Anschaffung
ausgewahlt worden. Dadurch wird die Ubernahme und Integration der hier ge-
zeigten Ideen bei der interdisziplindren Zusammenarbeit zur Entwicklung von
Hypermedia-Anwendungen unterstitzt.

5 Interdisziplindre Zusammenarbeit bei der Systementwicklung

Fir die Entwicklung einer Hypermedia-Anwendung fiir das Medizinstudium ist
eine Zusammenarbeit zwischen dem Systementwickler, Fachexperten wie Pro-
fessoren der Medizin und den Systemanwendern wie Studenten der Medizin
unbedingt erforderlich. Der Grund dafir ist, daf3 keine von diesen Personen al-
lein (iber das fir die Systementwicklung notwendige Wissen verfligt. Stattdes-
sen erganzen sich die unterschiedlichen Erfahrungen durch die Zusammenar-
beit in einem Team. Nur im Rahmen eines interdisziplindren Forschungsprojek-
teswerden die Voraussetzungen fir eine solche Zusammenarbeit gewéhrleistet.

In den USA werden solche Projekte z.B. von sogenannten ,Computer Learning
Resource Centers* an der Medical School der University of Michigan® und am
Medical College of Ohio* durchgefiihrt.

Bei der Entwicklung des Modells fur ein Hypermedia-Informationssystem zum
Thema Herzentwicklung und Herzfehlbildungen arbeitet der Autor u.a. mit fol-
genden Personen zusammen:

* Prof. Dr. MERKER vom Institut fiir Anatomie der Freien Universitat Berlin, der
z.B. Texte, Dias und Graphiken sowie medizinische Beratung zum Thema
Herzentwicklung zur Verfligung stellt.

3 CHAPMAN, C.M.; MILLER, J. G.; BusH, L. C.; et. al.: ATLAS-plus: Multimedia Instruction in Embryology, Gross Anatomy,
and Histology, in: Proceedings of the 16th Annual Symposium on Computer Applications in Medical Care, New York:
McGraw-Hill, 1993, S. 712-716.

4 KLINGLER, J. W.; ANDREWS, L. T.; LEIGHTON, R. F.: Cardiology education using hypermedia and digital imagery, in:
Computer Methods and Programs in Biomedicine, Vol. 38, {1992), S. 91-100.
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 Prof. Dr.BEIN von der Universitatskinderklinik Kaiserin-Auguste-Viktoria-Kran-
kenhaus in Berlin, der z.B. EKG’s, Angiographien und Rontgenbilder sowie
medizinische Beratung zum Thema Herzfehlbildungen bereitstellt.

* Frau Tanja ROLKE, Studentin und Doktorandin der Medizin an der Freien Uni-
versitat Berlin, die u.a. die inhaltliche Konzeption des Hypermediasystems
erarbeitet.

* Prof. Dr. DEwITZ von der Zentraleinrichtung flir Audiovisuelle Medien (ZEAM)
an der Freien Universitat Berlin, der die Systementwicklung u.a. durch die
Ubertragung von Filmmaterial auf eine Bildplatte, die Ubertragung von Dias
auf eine Photo-CD sowie die Bereitstellung von Computer-Hard- und -Soft-
ware unterstutzt.

Zusammenfassung

Dieser Beitrag stellt ein Modell flir ein hypermediales Informationssystem zum
Thema Herzentwicklung und angeborene Herzfehlbildungen vor, das fir den Ein-
satz im Rahmen des Refomstudienganges Medizin an der Freien Universitat Berlin
entwickelt wird. Ziele des Reformstudienganges sind u.a. die Einflihrung des
Problemorientierten Lernens mit Selbstbestimmung von Lernzielen und Aneig-
nung von Faktenwissen im Selbststudium, die Verbindung von Vorklinik und Kli-
nik sowie die Berticksichtigung von psycho-sozialen Aspekten im Medizinstudi-
um. Das Modell zeigt Beispiele und Wege fiir die Entwicklung eines Informati-
onssystems, das diese Ziele des Reformstudienganges Medizin unterstitzt. Dazu
werden Materialien in Form von Text, Graphik und Video aus der vorklinischen
Embryologie und der klinischen Kinderkardiologie integriert, in einer hierarchi-
schen Baumstruktur miteinander verknlpft und interaktiv fiir das Medizinstudi-
um zur Verfiigung gestellt.

Thomas HALLMANN, M. A,
Freie Universitét Berlin
ZEAM (Zentraleinrichtung fiir
Audiovisuelle Medien)
MalteserstraBe 74-100

12249 Berlin
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Robert Strebkowski
Von einer Wissenschaftssendung |
zum hypermedialen Lernprogramm ,Die Weltformel”

Zusammenfassung

In dem folgenden Aufsatz wird ein hypermediales Lernsystem vorgestellt, dasim
Rahmen von Seminarlibungen im Arbeitsbereich Medienforschung (Leitung:
Prof.Dr.L.J. ISSING) der Freien Universitat Berlin entstandenist. Es wird der Pro-
zeB3 der Entstehung des Systems und damit der Umsetzung linearer AV-Program-
me in nicht-lineare Hypermedia-Systeme erldautert. Im weiteren werden die ge-
stalterischen und didaktischen Ideen vorgestellt und begrindet. Dabei wird ein
besonderer Augenmerk auf die Fragen des aktiven Umgangs mit der Informati-
on, der Interaktion, der Animation und Motivation gerichtet. AbschlieBend wer-
den kurz die Software-Werkzeuge vorgestellt, mit denen das Programm reali-
siert wurde.

1. Einflihrung

Im Arbeitsbereich Medienforschung der Freien Universitat Berlin werden Semi-
nare angeboten, die sich mit der Problematik der Gestaltung und Anwendung
audiovisueller und computergestiitzter Medien in den Lehr- und Lernprozessen
beschéftigen. Der Schwerpunkt liegt im Bereich der interaktiven multimedialen
Lernsysteme. Im Rahmen dieses Schwerpunkts werden Studenten in die Gestal-
tungsgrundlagen hypermedialer Lernsysteme und der zugrunde liegenden lern-
psychologischen Theorien eingefilhrt. Neben der Auseinandersetzung mit den
theoretischen Modellen werden die Studenten in eine intensive Projektarbeit ein-
bezogen, um die abstrakten Seminarinhalte in einem konkreten Anwendungs-
kontext faBbar machen zu kénnen. Durch die praktische Ubung bei der Ausge-
staltung eines Teils des Lernprogramms verfestigen sich die erworbenen Kennt-
nisse und die Studenten bekommen ein sehr gutes Gefiihl fir die Probleme so-
wohl auf der Designer- als auch auf der Benutzer-Seite.
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Die Studenten und damit die zukUnftigen Designer, professionelle Anwender und
Wissenschaftler werden ebenfalls mit neuen Informationstechnologien vertraut
gemacht, die sie bei ihrer kreativen, mentalen Arbeit unterstitzen sollen. Ge-
meint sind hier Hypertext-, Hypermedia- und Ideenstrukturierungswerkzeuge. Das
Potential dieser sogenannten kognitiven Tools konnte gerade im Hochschulbe-
reich flr eine neue Qualitat der wissenschaftlichen Arbeit nutzbar gemacht wer-
den. Insbesondere hypermediale Systeme eignen sich hervorragend sowohl fiir
die Erfassung komplexer Ideen als auch fir die Prasentation und Weitergabe
dieser an die Rezipienten. Dieses Potential wird jedoch kaum genutzt, und die
zuk(inftigen Absolventen werden viel zu selten mit den Mdglichkeiten dieser
Werkzeuge vertraut gemacht.

Die hier vorgestellten Schwerpunkte
a) die Gestaltung interaktiver Lernsysteme und
b) die Anwendung kognitiver Werkzeuge

spiegeln sich in der Konzeption unseres hypermedialen Lermnprogramms ,Die
Weltformel“ wider, das als Ergebnis der praktischen Seminararbeit entstanden
ist und im weiteren genauer vorgestellt wird.

2. Das Projekt ,Die Weltformel”

Bei dem Programm ,Die Weltformel* handelt es sich um ein Produkt, das im
Rahmen der Seminarlibungen von einem kleinen Versuch zu einer komplexen
hypermedialen Lernumgebung avancierte.

Im Sinne von Hypertext und Hypermedia gestattet die Lernumgebung den freien
und direkten Zugriff auf jeden Knoten des Informationsnetzes — abgebildet durch
Landkarten —, sie bietet jedoch gleichzeitig durch unterschiedliche hierarchische
Strukturen, Empfehlungen, Anleitungen, Touren und audiovisuelle Beschreibun-
gen ausreichend Orientierungspunkte, um das Programm in geordneten Bahnen
zu erleben. Neben einem entsprechenden Einsatz multimedialer Prasentations-
komponenten wurde ein besonderer Augenmerk auf den aktiven Umgang mit
der Information und ihrer Présentationsform gelenkt. Das Programm ist fir uns
in erster Linie eine Experimentierplattform, auf der unterschiedliche Variablen
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aus dem gestalterischen und didaktischen Bereich untersucht werden sollen.
Dartiber hinaus erheben wir den Anspruch, das Programm nicht nur im ewigen
Experimentierstadium zu belassen, sondern es in Zwischenversionen als ferti-
ges Produkt benutzen zu lassen.

2.1 Der Inhalt

In dem Lernprogramm ,Die Weltformel* werden in erster Linie physikalische Er-
kenntnisse aus dem Bereich der Atomphysik vorgestellt, die eine Antwort darauf
geben, wie die Materie unserer Welt aufgebaut ist und welche Krafte auf diese
wirken und damit unterschiedliche physikalische Phdnomene erzeugen. Die zen-
trale Frage des Programms ist, ob die vier physikalischen Grundkrafte Erschei-
nungsformen einer einzigen ,Urkraft* sein kénnten, die in einer angestrebten,
allumfassenden Theorie, der Grand Unification Theory (G.U.T.), zusammenge-
figt und mit Hilfe einer einzigen Formel, der sogenannten ,Weltformel®, erfaB3t
werden konnen. Das Programm stellt die aktuellen Forschungsarbeiten, Experi-
mente, Modelle und Theorien vor. Auf dem Wege zu der G.U.T. werden einige
Grundlagen vermittelt, die in die geschichtliche Entwicklung der Atom-Forschung

Abbildung 1: Hauptmaske des Programms ,Die Weltformel*
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eingebettet sind. Von der Newtonschen Mechanik angefangen (ber MAXWELLS
Elektromagnetismus, Einsteins spezielle und allgemeine Relativitatstheorie bis
hin zu den heute geltenden Modellen der Atom- und Kernphysik wird die Suche
nach der allumfassenden Theorie dokumentiert. Dabei werden die vier physika-
lischen Grundkréfte vorgestellt und die Theorien der Entstehung und der Ent-
wicklung des Universums erortert.

2.2 Die Zielgruppe

Dieses Programm ist fir diejenigen vorgesehen, die sich Uber die Entstehung,
die Existenz, die Funktion und die Entwicklung unserer Welt — vom physikali-
schen Blickpunkt aus gesehen - informieren wollen. Das Niveau ist populdrwis-
senschaftlich gehalten, was den Zugang zu der abstrakten Materie erleichtern
soll. Als gute Voraussetzung flr die Nutzung dieses Programms wird dennoch
der AbiturabschluB3 erwartet. Die konkreten Zielgruppen sehen wir allerdings in
Studenten und in Schulern der gymnasialen Oberstufe. Das Programm kann auBer
im selbstandigen LernprozeB, woflr es in erster Linie konzipiert wurde, ebenso-
gut als Arbeitsmedium im Unterricht eingesetzt werden. Die Verfiigbarkeit eines
interaktiven Notizblocks bietet die Méglichkeit des Exports und neuen Arrange-
ments der Informationen (Text + Videostills). Somit kénnen bestimmte Arbeits-
auftrdge in Gruppen durchgefiihrt werden.

2.3 Entstehung, Motivation und Probleme

Den inhaltlichen Ausgangspunkt fiir dieses Programm bildete eine Wissenschafts-
sendung aus der ZDF-Sendereihe ,Abenteuer Forschung” zum Thema ,Das neue
Bild der Welt'. Im Rahmen eines Seminars, das sich mit Fragen der Gestaltung
multimedialer Lernsysteme befafte, sollte das vorhandene lineare AV-Programm
in ein interaktives hypermediales Informations- und Lernsystem Uberfiihrt wer-
den (vgl. Abb. 2). Selbstverstandlich handelte es sich hier um die Erarbeitung
der ersten Struktur eines Modells und nicht eines vollstandigen Programms, was
zeitlich unrealistisch gewesen ware. Hierbei war mit Spannung zu beobachten,
welche Probleme beidem Prozel3 der Umwandlung und Einbettung linear aufbe-
reiteter Information in eine nicht-lineare Struktur auftreten. Dieser Vorgang wird
von einigen Mediengestaltern treffend als ,Medien-Recycling” bezeichnet.
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Abbildung 2: Uberfithrung linearer Programme
in nicht-lineare Systeme

Die Frage des ,Medien-Recycling“ wird in der nahen Zukunft stark an Bedeutung
gewinnen, wenn die Fernsehanstalten mit der Ausstrahlung der Programme in
digitaler und interaktiver Form beginnen werden. Die Sender werden dann teil-
weise zu multimedialen Datenbanken, in denen vorhandenes Programmangebot
in digitale Form Uberfuhrt wird.

Der ProzeBablauf

Nach der inhaltlichen Analyse der Sendung wurden ihre Hauptschwerpunkte
extrahiert, die dann eine grobe Topologie unseres Lernsystems bestimmt haben
(vgl. Abb. 3). Im zweiten Schritt wurde die Zielgruppe, die Aufgaben und die Funk-
tionalitat des Systems sowie das grundsatzliche Screen-Design festgelegt.

Auf dieser Grundlage begann die Arbeit auf der Mikroebene der jeweiligen Kapi-
tel. Hier hatten vier Arbeitsgruppen die Aufgabe, die Inhalte auf Vollstandigkeit
und Schlussigkeit zu untersuchen und festzustellen, welche Inhalte flr andere
Kapitel des Programms zur Verfligung gestellt werden konnen. Das Informati-
onspotential der Sendung und des Begleitbuches erfiillten nur teilweise den An-
spruch einer ausreichenden Darstellung der Sachverhalte in unserem geplanten
Lernprogramm. Die zusatzlich erarbeiteten Informationen durch die Studenten
und das vorhandene Material ergaben eine ,Eisberg“-ahnliche Informationsver-
teilung, so wie sie in Abb. 4 schematisch dargestellt ist.
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Extrahierte Inhaltsbereiche
Abbildung 3: Extraktion der Inhaltsbereiche aus dem Film und Bestimmung der groben inhaltlichen

Programmstruktur
Sendung
Zusatzinformationen:

¢ Begleitbuch
¢ weitere Literatur
¢ fremdes Videomaterial
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Es sei darauf hingewiesen, daB bei einer populdrwissenschaftlichen Sendung
mit einer ganz anderen Informationsdichte und anderen Zielen operiert wird, als
das bei einer hypermedialen Lernumgebung der Fall ist.

Bei der Uberfiihrung der linearen Sendung in ein nicht-lineares Programm ha-
ben wir auf die An- und Abmoderation der einzelnen inhaltlichen Bereiche inner-
halb der Sendung verzichtet. Dies geschah aufgrund der Tatsache, da die Mo-
deration genau auf die Filmbeitrdge zugeschnitten war und die verwendeten Film-
ausschitte in unserem Programm teilweise in anderem Kontext benutzt wurden.
Da die An- und Abmoderation die Funktion der inhaltlichen Verkettung der ein-
zelnen inhaltlichen Bereiche einer Sendung hat, muBten Texte und zusatzliche
Seiten erstellt werden, die entweder Verbindungen zwischen den inhaltlichen
Lucken innerhalb eines Kapitels schlieBen oder den Lernenden in ein Kapitel
einfihren.

Die Informationseinheiten in dem linear-sukzessiv aufgebauten Medium Film
unterliegen im Ablauf dem sogenannten ,Induktionseffekt”, in dem sie die Wahr-
nehmung nachfolgender Bilder (Informationen) mitbeeinflussen. Bei einer guten
Montagearbeit kann damit bei dem Zuschauer der Faden der Aufmerksamkeit
und des Interesses flir bestimmte Inhaltsbereiche aufgebaut und erfolgreich er-
halten werden.

Bei dem Ubergang auf Hypermedia wird — auBer in den digitalisierten Videose-
quenzen - diese ,induzierte Spannung“ gebrochen. Da die Informationen eines
Inhaltsbereiches meistens Giber mehrere Seiten verteilt werden missen, muf3 daflr
gesorgt werden, daB im Text Uberleitungen stattfinden, die die Informationen als
thematisch zusammenhangend wahrnehmen lassen (vgl. Abb. 5).

Die harten Verfechter von Hypermedia und Hypertext sind gegen jegliche line-
aren Strukturen im hypermedialen System. Wir sind jedoch bei dem Aufbau un-
seres Systems darauf gestoBen, daB auf der Mikroebene (innerhalb der Kapitel)
wieder lineare Strukturen vorzufinden sind (vgl. Abb. 6).
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auf der Hypermedia-Plattform -

Themenabschnitt 1 Abschnitt 2
T P TN .
~ |7
Umgesetzung der Inhalte und deren Verbindung

Abbildung 5: Verteilung der im Film zusammenh&ngenden und verzahnten informati-
onsbereiche auf mehrere Inhaltsknoten im Hypermedia-System

Makroebene 4 > Mikroebene

Abbildung 6: Wechsel zwischen nicht-linearen Netzstrukturen auf der Makroebene zu linearer
Informationsaufbereitung auf der Mikroebene (Seitenebene)
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2.4 Die Programmgestaltung und ihre Funktionalitét

Das Programm ,Die Weltformel“ erhebt den Anspruch einer hypermedialen Lern-
umgebung.

Dem Programm liegt eine HyperText-Struktur zugrunde, in der die wichtigen
Begriffe entweder durch Lexikon-Eintrage, zusétzliche Textfenster, Videosequen-
zen, Animationen oder andere Programmseiten erganzt und erldutert werden -
also ein Hypermedia-Programm.

Die folgende Abbildung 7 soll hier verdeutlichen, welche Komponenten eine ,hy-
permediale Lernumgebung“ ausmachen.

Bei hypermedialen Lernumgebungen sollte jedoch eine besondere Aufmerksam-
keit auf die Ausstattung der Programme mit geeigneten Werkzeugen zur Bear-
beitung der umfangreichen multimedialen Datenbasen gerichtet werden. Solche
Werkzeuge sollen den Benutzern - seien es Dozenten oder Studenten - folgen-
de Aktionen erlauben:

Hypermediale Lernumgebung

Hypermediales Lernprogramm Benutzer/in
PRASENTATIONS- oL
Komponente Se Bedienung und
4P| E8 Interaklion
DIDAKTISCHE £5 mit dem Programm
Komponente =X

G

MULTIMEDIALE § <
DATENBASIS

Export, Import und
Modellierung der Inhalte
sowie Modifikation
der Verbindungen

Modellierungs-
und
Bearbeitungs-
werkzeuge

Strebkowski, FU Berlin 1994

Abbildung 7: Hauptkomponenten einer hypermedialen Lernumgebung
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* interessante Inhalte aus dem Programm auszuwéhlen und zu exportieren, d.h.
auszudrucken oder in einem eigenen Bereich (auf einem eigenen Medium)
zu speichern,

* die ausgewahlten Inhalte neu zu verbinden und in eine neue individuelle Struk-
tur bringen zu konnen,

* das bestehende Programm mit neuen Inhalten zu erweitern und damit modi-
fizieren und aktualisieren zu kénnen.

Um den Benutzern einen solchen aktiven Umgang mit der multimedialen Daten-
basis zu erlauben, dlirfen die Programme nicht als ,zugeschweif3te* Konserven
konzipiert werden, die man nur von auB3en interaktiv anfassen kann, deren Inhalt
jedoch ,unantastbar* bleibt. Viele multimediale Informations- und Lernprogram-
me sind heutzutage leider nach diesem Prinzip hergestellt. Die Programme soll-
ten vielmehr als aktive Arbeitsplattformen gestaltet werden, die nicht nur einen
reinen Instruktionscharakter haben, sondern zugleich als sinnvolle Lern- und
Arbeitswerkzeuge dienen. Solche Programme werden dann als ,Kognitive Tools*
bezeichnet.

,Cognitive Tools, if properly conceived and executed, should activate cog-
nitive and metacognitive learning strategies. [...] They engage generative
processing of information. Generative processing occurs when learners as-
sign meaning to new information by relating it to prior knowledge [...]. Know-
ledge acquisition [...] is a constructive process. Cognitive tools facilitate
the process of constructing knowledge by learners. They are knowledge
construction tools - tools that extend the mind.” (JONASSEN, 1991)

Die multimediafahigen PC’s und die Autorensoftware wie ToolBook oder Hyper-
Card bieten heutzutage ohne weiteres die Basis fiir die Realisation solcher offe-
nen Systeme.

Screen-Design

Die Benutzungsschnittstelle ist in jedem Teil des Programms konsistent gehal-
ten, damit der Lernende nicht zwischen mehreren Benutzungskonzepten umschal-
ten muf. Die Hintergrundgrafiken der Kapitel korrespondieren mit den Auswahl-
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tasten auf héheren Ebenen. Damit kann der Benutzer intuitiv feststellen, in wel-
chem Kapitel er sich aktuell befindet. Die Aufteilung der Seite in Text- und Bil-
der- bzw. Video-Bereich ist ebenfalls konsistent, hat jedoch als Ursache eine
programmtechnische Entscheidung. Die GroBe der Video-Fenster ist hier leider
durch die aktuellen Mdglichkeiten der Rechner vorgegeben.

Navigation und Hilfe

Fir den Benutzer, der heutzutage taglich mit verschiedenen Printmedien kon-
frontiert wird, ist es nicht selbstverstandlich und einfach, sich innerhalb hyperme-
dialer Dokumente und Programme zurechtzufinden. Das schnelle Blattern und
Hineinschauen in die Seiten eines Buches, um sich einen Uberblick iiber die
Inhalte zu verschaffen, ist bei den elektronischen Medien nicht mdglich. Auch
das ungeféhre Abschatzen und Herausfinden einer Stelle im Programm, die man
sich gemerkt hat, wie bei einem Buch anhand der Seitendicke des Buches z.B,
ist ohne weiteres nicht mdglich. Bei den Hypermedien missen spezielle Naviga-
tionshilfen eingesetzt werden, damit der Benutzer seine kognitive Leistung nicht
fir ,Pfadfinder-Aufgaben® verschwendet. Auf eine Vorstellung der wohlbekann-
ten Techniken wie Maps, Index etc. soll an dieser Stelle verzichtet werden.

Abbildung 8: Eine typische Programmseite

Die elektromagnetische Kraft (EMK)

Eleklrizilal und Magnellsmus sind
Phanomene der.elekliromagneli-
schen Kraft, Sie wirkl nur auf
eleklrisch geladene Tellchen wie
Elekironen, Prolonen und Quarks
Die enge Yeiwandlschafl yon
Elekirizitat.und Magnetismus (sl
bel der Erzeugung von Magnet-
eldern durch Stromleller und
umgekehrt beim Erzeugen® von
elekirischem Strom durch
Bewegung der Magnele in einer
Stromspule zu beobachlen
eleklromagnellsche Induklion).

v o
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Bei dem Start unseres Programms wird ein Vorspann abgespielt, in dem der
Sprecher den Lernenden in die Thematik und den Sinn des Programms einf(ihrt.
AnschlieBend erscheint unser Guide, Mr. Kleinstein, liiftet die inhaltlichen Ge-
heimnisse der flinf Kapitel und verschafft damit dem Lernenden einen ersten
Uberblick, wo welche Information zu finden ist (vgl. Abb. 10). Dariber hinaus
empfiehlt er, womit der Novize anfangen sollte, wenn er von der Thematik noch
nicht allzu viel weif3.

Die Tasten und damit die Funktionalitat des Systems werden im Rahmen der
Hilfefunktion ebenfalls durch die animierte Figur Kleinsteins erlautert. Hier zeigt
Kleinstein sofort die Wirkung dieser Tasten (vgl. Abb. 12). Solche audiovisuellen
Sequenzen sind aus lernpsychologischer Sicht gerade dort sinnvoll, wo es sich
um das Handlungswissen oder die Funktionsprinzipien der Programme handelt.
Dariiber hinaus soll die animierte Figur in ihrer Art das sprichwortliche ,Eis* zwi-
schen den Benutzern und dem Programm brechen. Hier soll vor allem Mut und
Motivation zum Benutzen des Programms gegeben werden, wobei die SpaB3kom-
ponente nicht zu verachten ist.

Abbildung 9: Eine Kapitellandkarte, die nicht nur Orientierungszwecken dient,
sondern zugleich die Funktion eines Semantischen Netzwerks erfiillt

Tektromagnetische
Felder

Postulste

Atomphsik Atommodelle

o

Planck’s Welt
der Quanten |
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Abbildungen 10 und 11: (10 links) Einfuhrung durch den Guide in das Programm. (11) Der Guide
erldutert im Rahmen der ,Hilfe’ die Funktionen der Tasten
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Abbildung 12: Ein vordefinierter Pfad ~ die kirzeste Version — in einem Kapitel
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2.5 Die didaktische Komponente

Bereits in der durch die Autoren vorgegebenen und vernetzten Struktur der In-
halte ist eine bestimmte didaktische Aufbereitung mit implementiert. Hierzu zéh-
len die Montage der Texte, Grafiken, Videos und Animationen auf jeder Programm-
seite sowie die Gestaltung des Zugangs und der Metapher zum Wissen. Das
Hypermedia-Konzept an sich, in dem etliche Informationseinheiten assoziativ mit-
einander verknlpft sind, liefert unter der Annahme, ,daB Wissen im menschli-
chen Gehirn in vernetzten topologischen, nicht-linearen Strukturen organisiert
sei", die Vermutung, ,die Wissensform [kénnte] liber vergleichbare Organisati-
onsform, wie sie durch Hypertext gegeben ist, effizienter sein als eine Aufnah-
me, die den Umweg (ber lineare Prasentationsformen (Vortrag, Text) nimmt"
(KUHLEN, 1991, p. 55).

Die Struktur des Programms, die Vernetzung der Inhalte und ihre visuelle Dar-
stellung sowie das mediale Arrangement bilden noch keine ausreichende Me-
thodenbasis, um die Information erfolgreich an den Lernenden transportieren zu
konnen. HAEFNER kritisiert in Screen Multimedia 1993:

,Vordem Lernenden wird einfach eine breite informationelle Umwelt aus-
gebreitet, in der er sich frei orientieren mége. Das mag fir einige intellek-
tuelle Freaks reizvoll sein, der ,normale‘ homo oeconomicus aber fragt sich
zundchst: ,\Was muB ich lernen?* “ (Screen Multimedia, H. 10/93, p.25).

DafB es nicht so sein muf3, zeigt in Ansatzen unser Programm, in dem die ani-
mierte Figur — Mr. Kleinstein — den Lernenden mit den inhaltlichen Bereichen
vertraut macht und Empfehlungen zur Abarbeitung des Programms ausspricht.
Esther STEINBERG fiigt hinzu:

“It is not realistic to expect students to know how to plan and direct their
own learning, given that much of their previous learning tookplace in struc-
tured environments. Further, not all learners are interested in managing
their own learning” (STEINBERG, 1991, p. 126).

Deswegen stehen dem Benutzer in unserem Programm vordefinierte Pfade zur
Verfligung, auf denen die notwendigen Informationen (aus der Sicht der Auto-
ren) aufeinander aufbauend zusammengestellt wurden.
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Die neueren Erkenntnisse der Lernpsychologie sprechen eindeutig fir die indivi-
duelle und aktive Bearbeitung der Information durch die Lernenden. Dies scheint
der effektivste Weg zu sein, neue Informationen in die individuellen Wissens-
strukturen einzulagern, sich an diese spéter leichter zu erinnern und in konkreten
Fallen anwenden zu kdnnen.

KUHLEN (1991) spricht in diesem Zusammenhang von ,Lernen durch Modellie-
ren®. In unserem Programm bieten wir dem Lernenden die Méglichkeit, die Text-
informationen und Bilder in den Notizblock zu exportieren und diese dort neu zu
arrangieren oder zu editieren. Der Notizblock kann entweder zur bloBen Samm-
lung von Informationen dienen oder - beispielsweise im Rahmen einer Seminar-
arbeit - in Verbindung mit einer klaren Aufgabenstellung als kognitives Tool fun-
gieren, mit dem die aufgabenrelevanten Informationen gesammelt und in neue
Relationen gebracht werden kénnen. Die Methode der Erarbeitung eigener Sub-
dokumente in einem hypermedialen Lernsystem entspricht ebenfalls dem kon-
struktivistischen Ansatz, der in der Didaktik und speziell in dem Bereich des In-
structional Designs zunehmend an Bedeutung gewinnt. Hier pladieren die Ver-
treter wie BRANSFORD, JONASSEN oder MANDL fUr die Vermittlung der Information
in einem ganzheitlichen Kontext mit der Moglichkeit der Bildung individueller Ver-

Abbildung 13: Der Notizblock mit Text- und Bildbereich
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sionen oder Strukturen des Wissens und des anschlieBenden Transfers dieses
Wissens auf vielfaltige Problemsituationen.

Der Notizblock als externer Speicher scheint zumindest in klassischen Lern-Si-
tuationen wichtige Vorteile zu bringen, wie Christina SpIEL (1991) im Rahmen
ihrer Untersuchung am Max-Planck-Institut f(ir Bildungsforschung herausgefun-
den hat: ,[Es] zeigt sich, daB Studenten, die eine gréBere Anzahl von Informati-
onseinheiten notiert hatten, bei der Priifung besser abschnitten”. Wir vermuten
einen &hnlichen Effekt bei der Benutzung elektronischer Notizblécke, wollen dies
jedoch in einer empirischen Studie absichern.

2.6 Interaktion, Animation und Motivation

Die Motivation bildet die Basis flr erfolgreiches Lernen. Im Lernprozef wird die
Motivation grundsatzlich durch drei Faktoren bestimmt:

1. Individuelle Interessen des Lernenden (WARUM, WOFUR)
2. Neue Inhalte / Informationen (WAS)

3. Methoden und Techniken der Ubermittlung der neuen Information (WIE und
WOMIT)

Inferne Interessen

es
Benutzers

Motivation

im
LernprozeB

Abbildung 14: Drei Hauptkompo-

nenten des dynamischen Motiva- .Methoden der
tionszustands im jeweiligen Inhalfe Ubermittlung der
LernprozeB Information
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Im Rahmen dieses Artikels und der Vorstellung unseres Programms mdchte ich
mich auf den Punkt 3, auf das ,Wie" konzentrieren. Im Bereich des computerun-
terstitzten Lernens, und insbesondere bei den Programmen fiir selbstandiges
Lernen, ist die Frage nach der Erhaltung der Motivation und damit des Interes-
ses und der Aufmerksamkeit des Lernenden von existenzieller Bedeutung. ,In-
teraction is a key feature of CAl [computer assisted instruction] schreibt STEIN-
BERG (1991). Neben der Interaktion spielen ebenfalls die Formen der Informati-
onsprasentation eine tragende Rolle.

In klassischen CBT-Lernumgebungen wird unter Interaktivitdt meistens das Ter-
zett ,Frage des Systems*, ,Antwort des Benutzers" und ,Feedback bzw. weitere
Informationsprésentation des Systems* verstanden. In hypermedialen Lernum-
gebungen vollzieht sich die Interaktivitat bereits bei folgenden Aktionen:

a) Beim Navigieren / Browsen durch den Hyperraum und dabei bei der Auswahl
relevanter Information. Hier findet die Interaktion auf der kognitiven Ebene
statt, indem der Lernende beim Betrachten der semantisch-visuellen Struktu-
ren und deren Inhalte auf unterschiedlichen Aufldsungsstufen standig neue
Zusammenhénge entdeckt und sein Bild von dem Sachverhalt modifiziert;

b) Im héchsten MaBe bei der Modifikation und Erweiterung der vorhandenen
Struktur durch das Anbringen neuer Knoten, Ergdnzungen und neuer Verbin-
dungen vernetzt er sein internes Wissensmodell mit dem externen Modell des
Systems. Hier kann er extern mit verschiedenen neuen Perspektiven, Bezie-
hungen und Relationen herumspielen, leichter und effektiver als dies im Ar-
beitsgedéchtnis der Fall wére. Die technische Realisation solcher offenen
Modifikationswege und -systeme ist in dem Bereich des computerunterstitz-
ten Lernens sehr selten vorzufinden. Einer der Griinde ist sicherlich, daf3 es
auf den PC-Plattformen keine Autorenwerkzeuge gibt, die eine automatische
Kontrolle iber die durchgeflihrten Modifikationen und in diesem Sinne keine
Pflege des Strukturzustands gestatten. In unserem System kann der Benut-
zer in dem interaktiven Notizblock seine Modifikationen vornehmen.

c) Beim gezielten Sammeln der Informationen fiir die Losung von gestellten Auf-
gaben (siehe Abschnitt 2.5, letzter Absatz).
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d) Bei der Nutzung interaktiver Prasentationskomponenten wie digitales Video,
Animation, interaktive Animation, sprachliche Kommentare und Simulationen
(vgl. Abb.15).

Die im Punkt d) genannten Présentationsformen sorgen, auBer Vermittlung von
Information, fir die Aktivierung des affektiven Bereichs, der Emotionen bei den
Benutzern. Gerade die interaktive Animation und Simulation sorgen flr den Auf-
bau von Spannungsmomenten und lassen den Benutzer auf spielerische Weise
neue Zusammenhéange entdecken oder, im Fall eines Tests, das gelernte Wis-
sen externalisieren. Die Spannung und das Spielerische werden durch die Un-
gewiBheit ausgeldst, wie das Programm auf die Manipulationen der Benutzer
reagiert. Wie unsere kleine Zwischenuntersuchung ergeben hat, entsteht bei der
Nutzung solcher interaktiven Présentationskomponenten bei dem Benutzer ein-
deutig ein SpaBgefiihl. SpaB ist bekannterweise eine sehr wichtige Komponente
fir die Motivation und damit fiir die Lernleistung. Der wohlbekannte Psychologe
und Gestalter Donald NORMAN empfindet das Auslésen von ,Verbl(ffen* und
,opaB* als enorm wichtige emotionale Zusténde flr erfolgreiche Arbeit mit in-
teraktiven Computersystemen:

Abbildung 15: Standige Interaktion zwischen dem internen Wissen des Ler-
nenden und der externen Informationsprésentation
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,Each program or device comes with multiple ,features, new complexities to
learn, new functions that can be performed. Even the games sired by these
new technologies emphasize technological aspects over dramatic them,
adding sounds and colors, motion and spectacle all in the service of techno-
logy that amazes and astounds. Do you enjoy the experience of using these
new technologies? If not, why not? perhaps it never even occured to you that
the concepts of ,enjoy“ or ,Experience” could apply to the new devices [...]"
(NORMAN. In Laurel 1992).

Der Spieltrieb, genauso bei den Erwachsenen wie bei den Kindern vorhanden,
|&Bt sie oft ausprobieren, wie das System auf jene oder andere sinnvolle oder
weniger sinnvolle Manipulation reagiert. Dadurch kénnen ebenfalls neue Zu-
sammenhénge entdeckt werden, vorausgesetzt, das System kann diesen zuwei-
len verriickten Spieltrieb wohlkommentiert abfangen. Wir haben die Erfahrung
gemacht, daB3 die Gestaltung interaktiver Animationen sehr zeitraubend ist, je-
doch die Wirkung belohnt oft diese Mihe.

Abbildung 16: Seite einer interaktiven Animation, in der die Benutzer
in die Struktur der Materie vordringen und diese auf ihre Bestandteile
hin untersuchen kénnen
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Wie schon am Anfang dieses Unterpunktes erwahnt, entsteht das gréBte Interak-
tionspotential in der Phase der Uberpriifung der gelemten Informationen. In ei-
nem Testteil unseres Lernprogramms wird das Gelernte mit Hilfe einer besonde-
ren, interaktiven Animation (berprift. Der Lernende soll ein vorhandenes, kau-
sales (semantisches) Netzwerk mit vorgegebenen Begriffen flillen (vgl. Abb. 17).
Dafiir muf3 er die am unteren Bildschirmrand liegenden Begriffssteine mit einer
Maus auf die richtige Position im Netzwerk bringen. Durch diesen kausal-visuel-
len Rekonstruktionstest (Struktur-Legetechnik) kann effektiv Uberprft werden,
ob eine bestimmte Definition oder Aussage verstanden und behalten wurde.

3  Die Hypermedia-Entwicklungstools

3.1 Das Programm

Da die Vortragsreihe unter dem Titel ,Autorensysteme” steht, soll im folgenden
einiges zu der Entwicklungsumgebung unseres Programms angemerkt werden.
Die Weltformel wurde und wird weiterhin auf Macintosh-Plattform entwickelt und
auf dieser eingesetzt.

Abbildung 17: Seite aus dem Test, realisiertin Form einer interakti-
ven Animation, abgebildet auf ein semantisches Netzwerk
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Das Hauptentwicklungs-Tool ist HYPERCARD von der Firma Apple (vgl. Abb. 18).

Die Wahl fiel auf HYPERCARD, weil durch die Karten- und Stapelmetapher so-
wie durch die Art der Generierung fundamentaler Objekte wie Textfelder, Karten
und Tasten die Programmierlogik sehr schnell plausibel wird. Gerade in einem
geisteswissenschaftlichen Bereich verfligen die Studenten sehr selten Uber
Programmiererfahrung, so daB3 auf Entwicklungsumgebungen zurlickgegriffen
werden muB, die eine intuitive und interaktive Schnittstelle besitzen. Auch das
Problem der Projektzeit — in der Regel ein Semester — muB3 gemeistert werden. In
dieser Zeit miissen Studenten das Tool kennen-, beherrschen und anwenden lernen.

Ein weiterer Vorteil ist die schon erwahnte Stapelmetapher, die eine parallele
und modulare Entwicklungsarbeit erméglicht. Daf3 auf einer Station gleichzeitig
mehrere HYPERCARD-Anwendungen (Stapel) dargestellt werden konnen, ist
ebenfalls ein wichtiger Pluspunkt. Weiterhin existieren flir HYPERCARD unzah-
lige freiverfiighare Erweiterungen, die HYPERCARD um bestimmte Funktionen
anreichert. Dies sind externe Kommandos, die sogenannten ,X-Commands
(XCMD’s)“. HYPERCARD besitzt auch eine Programmiersprache - HYPERTALK
- die man beherrschen muf3, will man mehr trickreiche Funktionen wie z.B. das

Abbildung 18: Die Entwicklungsumgebung HYPERCARD 2.1
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Anzeigen aktueller Positionen auf einer Map darstellen. Ebenfalls fiir die Ausfiih-
rung von Funktionen, die andere Stapel — wie Lexikon oder Notizblock - aufru-
fen, muB teilweise tief in die Geheimnisse von HYPERTALK gegriffen werden.
Dies kann innerhalb einer Semesterarbeit keinem Studenten zugemutet werden,
es sei denn, jemand opfert mehr als die vorgeschriebene Vorlesungszeit.

3.2 Die Animation

Das weitere wichtige Werkzeug fiir Animation ist DIRECTOR der Firma Macro-
media. DIRECTOR ist nicht nur eine Animationssoftware, sondern ebenfalls ein
vollstandiges Autorenwerkzeug flr die Gestaltung ausgereifter interaktiver Infor-
mations- und Lernsysteme. Durch die von DIRECTOR mitgelieferten Erweite-
rungen flir HYPERCARD kdénnen DIRECTOR-Applikationen problemlos in
HYPERCARD abgespielt werden (vgl. Abb. 20).

Die Programmierung erfolgt teils visuell auf einer Zeitmatrix mit 24 Objekt-
spuren und teils per Programmiersprache LINGO, die ahnlich der HYPERTALK
in HYPERCARD ist.Im DIRECTORistdie Handhabungbildlicherund filmischer
Objekte viel einfacher und eleganter als bei HYPERCARD. Jedoch die Be-

Abbildung 19: Das Multimedia Entwicklungstool DIRECTOR 3.1
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schrankung auf 24 Objekte, die schon bei der Gestaltung einer Map Probleme
bereiten wiirden, die zeitsequentielle Metapher des Programmaufbaus sowie
keine vordefinierten Tasten, Icons und keine interaktive Mdglichkeit der
Festlegung der Verbindungen zwischen bestimmten Informationseinheiten
haben hier HYPERCARD den Vorzug zur Gestaltung unserer hypermedialen
Lernumgebung gegeben. Auch bei DIRECTOR gibt es eine neue Version - 4.0,
in der viele neue Funktionen und Erweiterungen hinzugekommen sind.
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Bei der Arbeit mit einem High-End-Grafik-PC entstehen oftmals ungewdhn-
liche Arbeitsweisen. Mit eigens fiir die taglichen Aufgaben entworfenen Pro-
grammen kénnen in der Praxis die Arbeiten leichter bewaltigt werden. Mit
Makros, Utility-Programmen und Verkniipfung kommerzieller Software mit
eigenen Programmen wird eine effektive Problemlésung in den Bereichen
Bildbearbeitung, 2D/3D-Grafik und Animation sowie Bildprasentation ermdg-
licht. Bei dieser Zusammenstellung handelt es sich quasi um ein selbstge-
staltetes Autorensystem. Mit geringem Programmieraufwand kénnen die
Rechner so ,,personifiziert” werden. Mit den heutigen Programmiersprachen
wird es dem Einsteiger erleichtert, eigene Programme zu schreiben.

Urspriinge

Als der PC 1981 Einzug in die Blirowelt hielt, begriiBte er den Anwender mit
einem schwarzen Schirm, auf dem - je nach Konfiguration - nur ein ¢:\> blinkte.
Dieses sogenannte ,DOS-Prompt“ war die erste Benutzeroberflache. Der An-
wender konnte sich mit dieser nur schwer zurechtfinden, zumal es keinerlei Hil-
festellungen gab, auf welche Eingaben der Rechner wartete. So muf3ten die
Handblicher ausfihrlich gelesen werden, bevor man mit dem Computer die er-
sten Aufgaben lésen konnte.

Ebenso spartanisch wie der erste DOS-Schirm waren die damaligen Programme
ausgestattet. Die Anwender verzweifelten oftmals beim Erlernen der Programm-
funktionen. Damals muBte sich der Nutzer an die Software gewdhnen; heute ver-
suchen die Entwickler das Gegenteil zu erreichen.

Sowarundistes die Aufgabe der Verkdufer, den PC so zu installieren, da3 dem
Anwender ein ertraglicher Einstieg in die Computerwelt ermdglicht wird. Da die
Verk&ufer aber eher an den Umsatzzahlen interessiert waren - und sind -, fand
der Anwender oft schlecht installierte Programme vor.
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Das Einrichten

Auch mir erging es nicht anders, als ich meinen ersten PC kaufte. Da ich mich
mit diesem Manko nicht abfinden wollte, konfigurierte ich den PC mit eigenen
Programmen so, daB mir die Arbeit tatsachlich erleichtert wurde. Im Lauf der
Jahre hat sich so ein eigenes ,Autorensystem” entwickelt.

Wichtigstes Element einer PC-Konfiguration ist das leichte Starten der vorhan-
denen Programme. MS-DOS bietet daflir sogenannte ,Batch-Dateien” an. Mit die-
sen Textdateien lassen sich Befehlsfolgen automatisch ausfiihren. Auch dieses
- sicherlich sinnvolle — Hilfsmittel ist aber in der Bedienung zu aufwendig.

Deshalb ist ein Programm, das den Start der installierten Software erleichtert,
sinnvoll. Einen solchen ,Programm-Manager® kann man mit einfachen Program-
miersprachen, wie z. B. Turbo Pascal, ohne groBen Aufwand programmieren (sie-
he Abbildung 1). Als Grafiker achte ich bei der Programmierung natiirlich auf ein
ansprechendes Design, das die Funktionalitat eines Programmes selbstverstand-
lich nicht steigert.

Bei meiner Arbeit stellte sich heraus, daf ich sehr haufig mit einem Dateimana-
ger arbeitete. So lag es nahe, daf3 ich mir einen Dateimanager programmierte,
der exakt meinen Anforderungen entsprach.

Abbildung 1: Ein MS-DOS-Programm-Manager, der den persénlichen Bediirfnis-
ist, ist bei der taglichen Arbeit eine groBe Hilfe.
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In die Oberflache des Dateimanagers habe ich vielseitige Aufgaben integriert:

Mit jeder unterschiedlichen Dateiart sind verschiedene Funktionen verknipft. So
wird bei der Auswahl einer TGA-Datei - hierbei handelt es sich um Pixelbilder im
professionellen Targa-Format — automatisch das Bild zur weiteren Bearbeitung
geladen (siehe Abbildung 2). Eine Textdatei wird nach der Auswahl in einen ent-
sprechenden Texteditor geladen, um eine Bearbeitung zu ermdglichen. Auf die-
se Art ist jede Dateiart mit der dazu passenden Software verknipft, um einen
flieBenden Arbeitsablauf zu gewahrleisten. Auf diese Weise habe ich auf der DOS-
Ebene den Programmstarter und den Dateimanager vereint. Natiirlich lassen sich
samtliche Dateioperationen (z. B. kopieren, verschieben, umbenennen usw.)
ebenso erledigen.

Im Laufe der Zeit wurde dieser Dateimanager um verschiedene Funktionen er-
weitert. In einer ,Effekt-Oberflache” sind verschiedene Bildbearbeitungsfunktio-
nen integriert (sieche Abbildung 3). So ist es mdglich, ein geladenes Bild binnen
weniger Sekunden mit unterschiedlichen Effekten zu verandern.

Natdrlich verfigen alle ,Windows“-Bildbearbeitungsprogramme, die man heute
auf dem Markt erhélt, standardmaBig (iber viele solcher Funktionen. So mag man
sich die Frage stellen, welche Griinde noch firr die Nutzung der altertimlichen
DOS-Oberflache sprechen.

Abbildung 2: Dies ist die Oberflache eines MS-DOS-Dateimanagers, der den per-
sénlichen Bedurfnissen angepaft wurde.
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Die Antwort auf diese Frage 1&Bt sich mit einem Beispiel verdeutlichen:

Der Marktfiihrer unter den Windows-Bildbearbeitungsprogrammen ,Photoshop*
bendtigt — mit einem auBerordentlich leistungsféhigen Rechner - fiir das Laden
eines ca. 11 Mega Byte groBen Pixelbildes ungeféhr eine Minute. Unter MS-
DOS kann dasselbe Bild — auch mit einem leistungsschwacheren Rechner - in
10 Sekunden auf den Schirm geladen werden.

Diese drastischen Zeitunterschiede summieren sich bei der téglichen Arbeit
schnell auf einige Stunden Zeitersparnis. Hinzu kommt die Stabilitat der unter
DOS laufenden Programme. Windows-Programme stiirzen dagegen noch immer
haufig ab, auch wenn die Werbung anderes verspricht.

Mit DOS ist die Dateiverwaltung wegen der kryptischen Befehle sehr miihselig.
So kann es einige Zeit dauern, bis man ein Bild wiedergefunden hat, auf das
man gerade zugreifen méchte. Deshalb habe ich diejenigen Musterbilder, die ich
standig flir Prasentationen benétige, unter einer Oberflache vereinigt, so daf
der Zugriff auf diese Arbeiten sehr schnell erfolgen kann (siehe Abbildung 4). Da
dieses Programm ungefahr einmal im Monat aktualisiert wird, habe ich einen
schnellen Zugriff auf die eingebundenen Bilder.

Abbildung 3: Haufig benutzte Effekte werden in einem gesonderten Meniipunkt
bereitgestellt.
19
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Personliches

Natdrlich ist das vorgestellte ,Autorensystem* ganz speziell auf meine Bediirf-
nisse ausgerichtet. Durch Koppelung eigener Programme mit den ursprnglichen
DOS-Funktionen, auf dem Markt erhaltlicher Software und Ulitility-Programmen
habe ich eine besonders effektive Arbeitsweise entwickeln kdnnen. Ein anderer
Anwender wiirde vermutlich mit dieser Konfiguration und den installierten Pro-
grammen nicht arbeiten kénnen. Um die Geschwindigkeit des Programmes zu
erhéhen, wurde zum Beispiel auf Hilfemenus vollkommen verzichtet.

Wenn Programmierkenntnisse fehlen, kdnnen entsprechende Fachleute zu Rate
gezogen werden. Die Investition in solche Programme wird sich durch schnelle-
res Arbeiten bald rentieren.

Flr die Praxis sollte jeder Anwender versuchen, seinen Rechner so optimal zu
konfigurieren, dafB fir ihn persénlich ein effektives Arbeiten maglich ist. Deshalb
ist es nicht empfehlenswert, wenn mehrere Personen parallel an einem Rechner
arbeiten.

Mit einem ,personifizierten® System verliert auch das Betriebssystem MS-DOS
seine Schrecken. Ich werde jedenfalls auch weiterhin mit MS-DOS-Programmen
arbeiten.

Abbildung 4: Auf Bilder, die oft bendtigt werden, muB man schnell zugreifen kén-
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,,Grafische Oberflachen”

Noch populdrer wurde der PC, als ,Windows" mit seiner ,grafischen Oberflache*
auf den Markt kam. Der Macintosh war Vorreiter fir diese benutzerfreundliche
Oberflache. Dabei tibernimmt das Betriebssystem viele Systemaufgaben und stellt
einen optisch ansprechenden Bildschirm zur Verfligung (siehe Abbildung 5).

Fur den Anwender erdffneten sich mit ,Windows* véllig neue Perspektiven. Der
Umgang mit Programmen dieser Oberflache war spielend leicht zu erlernen.
Bilirosoftware eroberte ebenso wie grafische Anwendungen den Markt. Ein Ende
dieser Entwicklung ist momentan noch nicht abzusehen, da bald mit ,Windows
‘95" eine Weiterentwicklung auf den Markt kommen wird.

Abbildung 5: ,Grafische Oberflachen, wie hier ,Windows", verleiten zum spielerischen Umgang und
sind sehr anwenderfreundlich.
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Die Vorteile

Mit der Einfilhrung der vielseitigen Windows-Programme haben sich in einigen
Belangen neue Méglichkeiten ergeben. Jetztist es zum Beispiel problemlos mdg-
lich, alle Bild-, Animations- und Audiodateien zu katalogisieren. So hat man je-
derzeit einen guten Uberblick tiber den gesamten Bestand.

Neben dem Shareware-Programm PixFolio (sishe GMW FORUM 4/1994) bie-
tet sich flir derartige Aufgabenstellungen das erst seit kurzem erhaltliche Pro-
dukt ,Image Pals" an, das von taiwanesischen Entwicklern programmiert wurde
(siehe Abbildung 6). Image Pals erkennt die vielseitigsten Grafik- und Audioda-
teien und l&uft erfreulich stabil. Bei seinem geringen Preis (ca. 400 DM) ist es f(r
den taglichen Gebrauch sehr empfehlenswert. Jedes Bild kann mit verschiede-
nen Bemerkungen katalogisiert werden. So ist ein leichtes Auffinden auch bei
umfangreichen Katalogen gewéhrleistet.

Abbildung 6: Image Pals ist ein neues, bedienerfreundliches und leistungsstarkes
Archivierungsprogramm.

; ImagePals Albui - [PCD QUER]
‘= Album  Edit  Picture  View Window Help

[Tomooote | qoinoozm | qoi0o0dH | qniododw | qo1000SH | ooloooed |  qo10o7e

Dste. 15511934

Wt Resetton 116 Fuelsiin

[ qmenzs e 10028 ] ks o Uogniooiow | qomodet | quiopie

Medien in der Wissenschaft Bd. 4 101



Gradias

Gerelbchatt
s Mediep In der
Wissenschoft e.V.

Die Oberflache

Als Standardprogramm-Manager weist der Windows beiliegende Programm-
Manager starke Schwachen auf. Die Oberflachen von Norton odervon PC-Tools
sind bei weitem leistungsfahiger. Neben vielseitigen Tools bieten beide Program-
me auch verbesserte Dateimanager an, die zum Beispiel Viewer zur Verfligung
stellen (siehe Abbildung 7).

Soist es mdglich, Dateien auf ihren Inhalt hin zu Uberprifen, ohne ein zusatzli-
ches Programm zu starten. Neben der Zeitersparnis istauch die Leichtigkeit der
Bedienung ein groBer Vorteil. Wichtig ist bei diesen Programmen, dafB sie die
vielféltigen Dateiformate unterstiitzen. Die beiden oben genannten Programme
kénnen gerade in diesem Punkt voll iiberzeugen. Da die Kosten fiir solche Hilfs-
programme sehr niedrig sind (ca. 300 DM), sollte man diese Investition nicht
scheuen.

Abbildung 7: Dateibetrachter - wie in diesem Beispiel von PC-Tools - erleichtern
die tagliche Arbeit enorm.
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Die Integration

Lange waren leistungsfahige DTP-Programme den Macintosh-Usern vorbehal-
ten. Die Integration von Bildern, die mit DOS-Programmen erstellt wurden, und
Text waren fiir DOS-Anwender lange Zeit schwierig. Aber auch diese Situation
hat sich in den letzten Jahren stark gewandelt. Im DTP-Bereich kdnnen heute
beide Plattformen — Windows und Macintosh — als fast gleichwertig angesehen
werden.

Fir Publikationen bietet sich zum Beispiel PageMaker 5.0 (siehe Abbildung 8)
an. Ubrigens werden auch alle GMW-Druckerzeugnisse mit diesem Programm
produziert.

Mit dieser Kombination lassen sich die Starken der jeweiligen Plattformen verei-
nen: Grafiken kénnen optimal mit MS-DOS-Programmen erzeugt werden, die
Kombination von Grafik und Text laBt sich mit Windows-Programmen gut be-
werkstelligen.

Abbildung 8: Im PageMaker 5.0 lassen sich Texte und Grafiken leicht fiir Publika-
tionen weiterverarbeiten
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Die Neulinge

In der letzten Zeit ist eine interessante Entwicklung zu beobachten: Nunmehr
versuchen die Entwickler Programme in der Windows-Welt zu etablieren, die bis-
her als eine Domane von MS-DOS-Software galten: die 3D-Animation. TrueSpace
ist daflir ein Beispiel (siehe Abbildung 9). Es glénzt mit einer intuitiv zu bedie-
nenden und leicht erlernbaren Oberflache sowie mit nahezu perfekten Bilder-
gebnissen. Hinzu kommt der auBerordentlich niedrige Preis (ca. 1.000 DM) als
weiterer Vorteil.

Neben einem leistungsfahigen Modeller mit vielfaltigen Funktionen ist ein Ani-
mationsmodul integriert, das auch professionellen Anspriichen gentigt. Die Re-
chengeschwindigkeit ist akzeptabel, noch sind aber die als DOS-Versionen ver-
fugbaren Programme deutlich schneller. Auch Raytracing wird von TrueSpace
unterstitzt. So lassen sich sehr realistische Bilder erzeugen.

Abbildung 9: TrueSpace fiir Windows ist ein neues, professionelles 3D-Animati-
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Da die neue Grafikkartengeneration — zum Beispiel die Matrox Impression Plus —
hardwareseitig 3D-Beschleunigungsfunktionen zur Verfugung stellt, wird sich die
Arbeitsgeschwindigkeit in der ndchsten Zukunft noch weiter verbessern. Ob da-
mit die Geschwindigkeit der DOS-Programme erreicht werden kann, ist noch nicht
abschlieBend zu beurteilen.

Es bleibt abzuwarten, ob die Vorteile von Windows - eine benutzerfreundliche
Bedienung und die leichte Erlernbarkeit der Programme - ausreichen, um die
Nachteile — haufige Programmabstiirze und die geringe Geschwindigkeit — aus-
zugleichen.

Sollte dies gelingen, bietet sich auch flir iberzeugte DOS-Anwender in der Zu-
kunft eine echte Alternative.

Fazit

In der Standardkonfiguration zeigen sich beim PC viele Schwachen. Diese ver-
hindern oftmals ein kreatives Arbeiten der grafischen Anwender. Deshalb sollten
die Rechner an die jeweiligen Bedurfnisse angepafl3t werden.

Obwohl ,grafische Oberflachen” die Arbeit inzwischen stark erleichtern, haben
DOS-Programme noch viele Vorteile. Sinnvoll ist die Verknlpfung der jeweiligen
Vorteile von DOS und Windows. Je besser diese Integration erfolgt, um so eher
kann sich der Anwender auf die grafische Arbeit konzentrieren.

Bei grafischen Arbeiten entstehen groBe Dateimengen. Deshalb ist ein einfa-
ches Datei-Management wichtig. Dabei bietet DOS wenig Komfort. Deshalb soll-
ten Programme entwickelt werden, die die Dateiverwaltung auf die perséonlichen
BedUrfnisse abstimmen.

Bei optimaler Konfiguration kann die Arbeitszeit deutlich reduziert werden. Fiir
professionelle Arbeiten ist dies ein wichtiger Punkt.

Die Abbildung 10 soll zeigen, welche Qualitdten heute im DOS-Bereich erreich-
bar sind. Dazu muB allerdings die Bedienung des PC in den Hintergrund treten.
In friheren, manuellen Zeiten brauchte der Grafik-Designer ja auch nicht darauf
zu achten, wie er den Filzstift bedienen muB...
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Abbildung 10: Diese Abbildung wurde in einem DOS-3D-Programm erzeugt.
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1. Die derzeitige Situation

Im Zeitalter der audiovisuellen elektronischen Medien sind Biicher und Zeitschrif-
ten nicht mehr die einzigen Trager der wissenschaftlichen Information und Kom-
munikation an den Hochschulen. Die Wissenschaft befaBt sich zunehmend mit
den modernen elektronischen Medien. So sind Hérfunk und Fernsehen nicht nur
Gegenstand der wissenschaftlichen Untersuchung in einigen Fachern (z.B. in
derMedienwissenschaft, Kommunikationswissenschaft und Soziologie), sondern
werden inzwischen auch in vielen Fachgebieten flir Studium und Lehre direkt zur
anschaulichen, einprdgsamen Vermittlung genutzt.

Auch ist ganz unbestritten, daf3 Hérfunk und Fernsehen gesellschaftlich so ein-
fluBreich und bedeutsam sind, daB die Wissenschaft sich mit ihnen kritisch aus-
einandersetzen muB3; zudem sind ihre audiovisuellen Produktionen auch aner-
kannte Kunst- und Kulturleistungen, die ihre Zeit reflektieren und die politischen
und gesellschaftlichen Verhaltnisse fiir die Nachwelt in einem bis dahin nicht
gekannten MafB3e dokumentieren.

Doch Hérfunk und Fernsehen sind fliichtige“ Medien. D.h. ihre Sendungen
erreichen zum Zeitpunkt der Ausstrahlung zwar haufig ein Millionenpublikum; sie
sind danach fiir den interessierten Wissenschaftler und Studenten jedoch nicht
mehr verflighar — es sei denn, er hat sie flr sich selbst aufgezeichnet oder in
seinem Medienzentrum aufzeichnen lassen. Denn die Archive der Rundfunkan-
stalten, die inzwischen ein sehr beachtliches Programmvermdgen verwalten, sind
ihrer Zweckbestimmung nach vor allem Produktions- und Sendearchive und fiir
die Forschung nur in Ausnahmefdllen, fir Bildungszwecke oder fir den interes-
sierten Birger aber Uberhaupt nicht zugénglich.
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Im Bereich der Hochschulen haben die Medienzentren die Aufgabe (ibernom-
men, Hérfunk- und vor allem Fernsehsendungen mitzuschneiden, dokumenta-
risch zu erschlieBen und flr die wissenschaftliche Nutzung an ihrer Hochschule
bereitzustellen. In ihren wissenschaftlichen Mediatheken sind inzwischen be-
achtliche Besténde verfligbar, die weiterhin rapide anwachsen. So sind zum Bei-
spiel in der Mediathek des Medienzentrums der Universitat Siegen rund 40.000
TV-Titel archiviert. J&hrlich werden weitere 4.000 Sendungen aufgenommen. Alle
Titel werden mit dem Informationssystem MEDIAS so dokumentiert und erschlos-
sen, daf sie von den Dozenten und Studenten in Sekundenschnelle aufgefun-
den werden kénnen.

Fr die wissenschaftliche Nutzung der Printmedien, also Biicher und Zeitschrif-
ten, haben die Hochschulen mit den Hochschulbibliotheken effiziente Service-
einrichtungen aufgebaut, die die Versorgung der Hochschulangehdrigen mit den
Printmedien sicherstellen. Sie besitzen Sammlungsschwerpunkte und arbeiten
im Verbund mit einem Fernleihsystem. Eine entsprechende Versorgung mit den
modernen elektronischen und audiovisuellen Medien 188t sich nur erreichen, wenn
hierflr eine &hnliche Infrastruktur vorhanden ware: Mediatheken als zentrale
Archive, die flr alle Hochschulangehdrigen zugénglich sind und méglichst alle
Titel bereithalten oder beschaffen konnen, die fiir Studium, Lehre und Forschung
von Interesse sind.

Dieses Ziel 1aBt sich aber nur durch einen landesweiten, besser bundesweiten
Verbund der wissenschaftlichen Mediatheken erreichen. Denn niemand wird er-
warten, daB jede wissenschaftliche Mediathek alle Sendungen aller Horfunk- und
Fernsehsender aufzeichnet, dokumentiert und archiviert. Auch wére es wenig
sinnvoll, wenn an jedem Hochschulort praktisch dieselben Titel vorhanden sind,
viele Sendungen aber nirgendwo aufgezeichnet wurden.

Es muB daher geklart und vereinbart werden:
* Welche Sendungen sind wo aufzuzeichnen und zu archivieren?

* Wie miissen sie dokumentiert und flir die Nutzung erschlossen sein, damit
sie flir die Nutzer an den Hochschulen schnell und gut zugénglich sind?

* Wie sollte die Infrastruktur aussehen, damit eine gleichméaBig gute landes-
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und bundesweite Versorgung der Hochschulen mit vertretbarem Aufwand ge-
wéhrleistet ist?

* Istes urheberrechtlich Uiberhaupt zuldssig, Aufzeichnungen von Hérfunk- und
Fernseh-Sendungen anzufertigen, zu archivieren und eventuell (iber ein Fern-
leihsystem anderen Hochschulen zur Verfligung zu stellen? Was ist juristisch
und finanziell erforderlich, um die Interessen aller Beteiligten angemessen zu
berlcksichtigen und diese Nutzung rechtlich einwandfrei zu gestalten?

Im folgenden sollen Antworten auf diese flir die Hochschulen inzwischen sehr
drangenden Fragen gegeben werden. Es wird fiir den Aufbau eines zunéchst
landesweiten Verbundnetzes der wissenschaftlichen Mediatheken pladiert, in
dem die Beschaffungs-, ErschlieBungs- und Distributierungsaufgaben nach ver-
einbarten Standards kooperativ geregelt sind. Es ist anzustreben, daf3 dieses
Verbundnetz sofort bundesweit ausgelegt und schrittweise in die internationale
wissenschaftliche Zusammenarbeit integriert wird.

Im Zeitalter interaktiver neuer Medien gehdért natrlich auch die Versorgung der
Hochschulangehdrigen mit entsprechender Courseware, wie computerunterstiitz-
ten Lernprogrammen, Hypermedia, Simulationen und Spielen u.v.a.m. zum Auf-
gabenbereich der wissenschaftlichen Mediatheken. Fir diese Programme, die
normalerweise gekauft werden miissen oder als Shareware oder Freeware zu
beziehen sind, gelten jedoch spezielle lizenzrechtliche Regelungen. Deshalb
sollen diese Medien hier nicht weiter behandelt werden. Es sei an dieser Stelle
allerdings darauf hingewiesen, da3 mit der Akademischen Software Kooperation
(ASK) an der Universitat Karlsruhe fiir die Bundesrepublik Deutschland eine her-
vorragende Einrichtung existiert, die versucht, die gesamte wissenschaftliche Soft-
ware und Courseware zu erfassen, zu dokumentieren und unter Nutzung der
Wissenschaftsnetze flir den Einsatz an den Hochschulen zu erschlieBen. (1)

2. Zentrales AV-Archiv oder dezentrale Archive mit verteilten Aufgaben?

Im Bereich der Printmedien ist inzwischen gesichert, daf3 jedes Buch und jede
Zeitschrift in mindestens einem zentralen Archiv aufgefunden werden kann, auch
wenn es schon lange vergriffen ist: Herausgeber und Verlag sind seit 1969 ge-
setzlich verpflichtet, mindestens zwei Exemplare der Deutschen Bibliothek
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(Frankfurt a.M. und Leipzig) abzuliefern. Weitere Exemplare werden in Regio-
nalarchiven gesammelt.

Fir die audiovisuellen Medien gibt es eine solche gesetzliche Verpflichtung zur
Archivierung oder zur Abgabe von Pflichtexemplaren bisher nicht. Auch erscheint
schon vom finanziellen und organisatorischen Aufwand her die Forderung un-
realistisch, ein zentrales ,Nationales Archiv flr Audiovision einzurichten, das
fur eine lickenlose Sammlung aller audiovisuellen Produktionen sorgt, Filme,
Fernseh- und Horfunkprogramme als kulturelles Erbe fiir die Nachwelt bewahrt
und flr die Wissenschaft wie flir den interessierten Biirger zuganglich ist. Die
Archivexperten vom Bundesarchiv, dem Deutschen Rundfunkarchiv und den Ar-
chiven der 6ffentlich-rechtlichen Rundfunkanstalten, die im Frihjahr 1993 in Sie-
gen gemeinsam mit Vertretern der Wissenschaft und Politik die mdgliche Ein-
richtung eines ,Nationalen Archivs fir Audiovision erérterten (2), sahen zwar
die Notwendigkeit, die audiovisuelle Uberlieferung méglichst liickenlos zu sichern.
Sie lehnten aber den Gedanken an eine zentrale, nationale Institution ab und
vertraten einhellig die Auffassung, daB diese Aufgaben durch einen Verbund
regionaler oder fachspezifischer AV-Archive geleistet werden miisse, die sich
hinsichtlich der Sammlungsschwerpunkte und Nutzungsmdglichkeiten eng ab-
stimmen muBten.

Flrdie Fernseh- und Horfunkprogramme kénnte ein solches Netzwerk der Archive
- ausgehend von bestehenden Einrichtungen - folgendermaBen aussehen:

a) Produktionsarchive der Rundfunkanstalten:

Jede offentlich-rechtliche oder private Rundfunkanstalt betreibt ein Archiv und
gewabhrleistet, daB alle von ihr produzierten Sendungen vollstandig aufbewahrt
sind (Master + Arbeitskopie in jeweils noch abspielbarem Format). Auch die Sen-
dungskontexte (Produktionsakten, Publikumsreaktionen u.4.) sind bei den Rund-
funkanstalten zu archivieren.

Nutzungen: a) fur Wiederholungssendungen und weitere Produktionen
b) flir Wissenschaftler zum Quellenstudium
Tréger: die jeweilige Rundfunkanstalt
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Das Deutsche Rundfunkarchiv (DRA) erfiillt als Gemeinschaftswerk der ARD
fur die ARD-Archive iibergreifende und koordinierende Aufgaben. Nach Mdglich-
keit sollen kunftig auch das ZDF und die privaten Rundfunkanstalten und ihre
Archive in die Koordination einbezogen werden.

b) Wissenschaftliche Mediatheken der Hochschulen:

Jede wissenschaftliche Hochschule unterhalt in ihrem Medienzentrum eine Me-
diathek, deren Prdsenzbestand den Bedarf der jeweiligen Studierenden und Do-
zenten flr Studium, Lehre und Forschung bedient und im Verbund mit den ande-
ren wissenschaftlichen Mediatheken zusétzlich bestimmte Sammlungsschwer-
punkte betreut (Ziel: llickenlose Aufzeichnung der Programme bestimmter Sen-
der und/oder bestimmter Genres).

Nutzungen: a) flr Studierende und Dozenten der jeweiligen Hochschule
fur Zwecke von Studium, Lehre und Forschung

b) fur Angehdrige anderer Hochschulen lber Fernleihe

c) fur Schulen und Birger flir Zwecke der 6ffentlichen bzw.
personlichen Bildung (nach Lésung der urheberrechtlichen
und organisatorischen Probleme)

Trager: die jeweilige Hochschule bzw. das jeweilige Land
Zu koordinieren waren

* Aufzeichnungen und Bestandspflege mit Sammlungsschwerpunkten nach
Sendern (landesweit) und Genres (bundesweit)

* ErschlieBung der Archivbestande nach einheitlichen Regeln fir die formale
und inhaltliche Mediendokumentation (in Abstimmung mit den Sendeanstal-
ten)

* laufende Bereitstellung der Dokumentationsdaten iiber das Wissenschafts-
netz (Internet/ WWW) und/oder fir die off-line-Recherche (z.B. CD-ROM mit
allen Mediatheksbestanden)

e Organisation eines gemeinsamen Fernleihsystems
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c) ,Deutsche Mediathek“:

,Als ein umfassendes Rundfunk-Programm-Museum hat die Mediathek die Auf-
gabe, alle jene im Horfunk und Fernsehen entstandenen und noch entstehenden
Werke in eigener und freier Auswahl zu sammeln, die unter kiinstlerischen, poli-
tischen und sozialen Aspekten bedeutend sind.“(3)

So beschrieben die Initiatoren der ,Deutschen Mediathek®, vor allem Angehdrige
der Akademie der Kiinste, Berlin, inr Vorhaben. Gedacht ist dabei an eine ,Schau-
bude® flir Jedermann und flr Spezialisten, die sich die vorhandenen Titel zum
Vergnlgen aber auch zu Zwecken der Bildung oder der Wissenschaft anhdren
und ansehen. Ausleihe ist nicht vorgesehen.

Das geplante Sony-Center in Berlin ist als mdglicher Standort im Gesprach.

Nutzung: Prasenzbestand flr den interessierten Biirger, Seminare, Re-
trospektiven, Werkschauen u.é.

Trager: eine unabhéngige, gemeinnlitzige Institution, unterstitzt vom
Sitzland, dem Bund, den Rundfunkanstalten, den Landesme-
dienanstalten und privaten Sponsoren

Andere Lander verfiigen zum Teil schon seit langem (ber vergleichbare Institu-
tionen: z.B. das Museum of Television and Radio (New York), das Canadian Mu-
seum of Civilization (Quebec), das Museum of the Moving Image (London) oder
die Vidéotheque de Paris.

Natdrlich sollten alle diese AV-Archive méglichst eng zusammenarbeiten, die Do-
kumentationsaufgaben koordiniert und arbeitsteilig leisten sowie sich beim Schlie-
Ben von Liicken in der Sammlung gegenseitig unterstiitzen.

Ein solches Netz von AV-Archiven ist in der Lage, den Bed"arf der Sendeanstal-
ten, der Wissenschaft, der Bildung und der interessierten Offentlichkeit zu dek-
ken und den finanziellen Aufwand f(ir alle in vertretbaren Grenzen zu halten.
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3. Probleme des Fernleihverbundes der wissenschaftlichen Mediatheken

In organisatorischer Hinsicht kann das Verbundsystem der Hochschulbibliothe-
ken als Modell fur die Errichtung eines Verbundnetzes der wissenschaftlichen
Mediatheken in den Medienzentren dienen. Es sind Vereinbarungen zu treffen
ber die Sammlungsschwerpunkte der beteiligten Mediatheken, tiber méglichst
einheitliche, kompatible Verfahren der Dokumentation und Information, iiber die
Konditionen der Distribution durch Fernleihe und tber die Bedingungen der Be-
nutzung. SchlieBlich missen die rechtlichen und finanziellen Rahmenbedingun-
gen so geklart werden, da3 die Mediatheken ihre Dienstleistungsaufgaben fiir
die Wissenschatft effizient und ohne juristische Probleme erfiillen kdnnen.

3.1 Wer archiviert und dokumentiert was?

An den Hochschulen war es lange Zeit liblich, daB3 die Dozenten, die bestimmte
Fernsehproduktionen fir ihre Lehre oder Forschung benétigten, die entsprechen-
den Sendungen selbst aufzeichneten oder sich mit groBem organisatorischen
Aufwand Kopien aus den Fernseharchiven anfertigen lieBen (Kopierkosten: ca.
1.000,- DM/Std.). So entstanden zum Teil beachtliche personliche Archive, die
jedoch nicht erschlossen und damit flir andere Hochschulangehdrige unzugang-
lich sind. Viele Sendungen wurden dabei mehrfach beschafft oder aufgezeich-
net, andere, fir die Wissenschaft ebenso bedeutsame Sendungen wurden man-
gels Koordination nirgendwo aufgezeichnet und sind so flir Studium, Lehre und
Forschung nicht verfligbar. Aufwand und Nutzen stehen bei diesem Verfahren in
keinem vertretbaren Verhaltnis.

An den meisten Hochschulen in Nordrhein-Westfalen wurde diesem Mif3stand
abgeholfen, indem die Hochschulmedienzentren die Aufgabe Ubernahmen, die
Mitschnitte der Fernsehsendungen zentral fir ihre Hochschule durchzufihren,
sie mit einem Informationssystem (MEDIAS) ausflihrlich zu dokumentieren, zen-
tral zu archivieren und sie so fiir alle Hochschulangehdérigen zu wissenschaftli-
chen Zwecken nutzbar zu machen (4). In anderen Landern wurde &hnlich ver-
fahren, doch an vielen Hochschulen ist die Versorgung mit diesen AV-Medien
immer noch nicht gewahrleistet oder hdchst unrationell der sporadischen Selbst-
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hilfe einzelner Hochschullehrer tiberlassen. Auch diese Hochschulen werden sich
im Zeitalter der audiovisuellen elektronischen Medien sicher bald umstellen (mds-
sen).

Bei der Fille der vorhandenen und kiinftig ausgestrahlten Horfunk- und Fern-
sehprogramme wird keine Hochschule davon ausgehen kdnnen, daB3 in ihrer Me-
diathek Aufzeichnungen samtlicher Programme vorhanden sind. Dies kann mit
vertretbarem Aufwand nur arbeitsteilig im Verbund gewahrleistet werden. Fir
lokal haufig benétigte Titel wird jede Mediathek sicher einen spezifischen Pra-
senzbestand aufbauen und pflegen. Alle dariiber hinaus bendétigten Titel mis-
sen von Fall zu Fall (iber die Fernleihe zuganglich sein.

Die Rundfunkanstalten werden ganz sicher nicht bereit sein, die Mediatheken
laufend mit Kopien der fehlenden Sendungen aus ihren Archiven zu versorgen.
Deshalb miissen die im Verbund beteiligten Mediatheken die Aufzeichnung der
Sendungen selbst organisieren und so gewéhrleisten, daf die fiir die Wissen-
schaft bedeutsamen Sendungen mdglichst Ilickenlos vorhanden, einheitlich do-
kumentiert und (iber Fernleihe flir jede Hochschule verfiighar zu machen sind.

Doch welche Sendung ist unter welchen Aspekten fiir die Wissenschaft bedeut-
sam und archivwirdig? Absprachen lber diese Auswahl-Kriterien miissen unter
den am Verbund beteiligten Mediatheken noch getroffen werden.

Ebensoist zu kldren, welche Mediathek welche Sendungen aufzeichnet. Fir die
am Verbund beteiligten Mediatheken sind Sammlungsschwerpunkte zu bilden.
Eine Aufteilung lieBe sich etwa nach bestimmten Genres (z.B. Nachrichtensen-
dungen, Spielfilme, Krimis, Literaturverfilmungen etc.) oder nach Programmen
vornehmen. Die 15 wichtigsten Fernsehprogramme kénnten beispielsweise kiinftig
zu vertretbaren Kosten komplett zur Verfigung stehen, wenn in NRW jedes Hoch-
schulmedienzentrum die Aufzeichnung eines Programmes vollstandig ibernimmt.

Schon heute zeichnen einige Medienzentren mehrere Programme téaglich voll-
standig auf, damit sie alle Sendungen verfligbar haben, die anschlieBend als
bedeutsam bewertet werden. Sie 16schen diese Mitschnitte jedoch nach einer
gewissen Frist und archivieren nur die ausgewahlten Sendungen.
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3.2 Einheitliche Dokumentation

Auch im AV-Bereich ist das Archivmaterial erst fiir die wissenschaftliche Nut-
zung gut erschlossen, wenn es in ausreichendem Umfang formal und inhaltlich
dokumentiert ist (4). Inzwischen liegen detaillierte Regelwerke fiir die dokumen-
tarische Erfassung von Fernsehsendungen flir wissenschaftliche Zwecke vor, die
ein modernes Informationssystem nutzen. Die Hochschulangehdrigen kdnnen da-
mit selbsténdig nach den flir sie interessanten Sendungen recherchieren und sie
in Sekundenschnelle auffinden.

Bei einem Verbund der Mediatheken ist es erforderlich, da3 die Datenbestande
kompatibel sind und z.B. zu einer gemeinsamen Datenbank zusammengefaf3t
werden konnen. Eine einheitliche Festlegung der Kategorien, der Erfassungsre-
geln und der Verschlagwortung ist dabei unabdingbar. Im Rahmen der Gesell-
schaft fir Medien in der Wissenschaft (GMW) und der Arbeitsgemeinschaft der
Medienzentren an Hochschulen (AMH) sollte ein solches Regelwerk fiir die Do-
kumentation aufgestellt und verbindlich vereinbart werden.

Mit MEDIAS (5) liegt ein ausgearbeitetes System vor, das inzwischen in sechs
nordrhein-westfélischen Hochschulen und an der TU Magdeburg eingefiihrt und
erprobt ist. Es kann von weiteren Mediatheken (bernommen werden. Auch an-
dere Datenbanksysteme kdnnen eingesetzt werden, wenn sichergestelltist, daf3
die Datensatze mindestens fiir einen Satz von unverzichtbaren Kernfeldern durch-
gangig kompatibel und austauschbar sind.

Werden diese Medien-Datenbanken z.B. tber das ,World-Wide-Web" (WWW)
im Internet verfligbar gemacht, kann bundesweit, ja sogar weltweit darin recher-
chiert und fur jeden Hochschulangehérigen on-line festgestellt werden, welcher
Titel an welcher Hochschule archiviert ist. Mit EAgate ist eine entsprechende
WWW-Retrievalschnittstelle fir MEDIAS vorhanden; der Bestand der Mediathek
der Universitat Siegen ist dartiber weltweit im WWW recherchierbar. (6)

Ein anderer Weg ist die Off-line-Recherche mit einer CD-ROM, auf der alle Da-
tenbestande zusammengefaB3t sind und die etwa vierteljahrlich aktualisiert wer-
den kann. Erste Vorlaufe zur Produktion einer solchen CD-ROM sind im Gange.
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3.3 Verbundnetz landesweit und bundesweit

Man wird kaum davon ausgehen kénnen, dafB sich ein bundesweiter Verbund
aller wissenschaftlichen Mediatheken kurzfristig einfiihren 1&48t. Vielmehr ist da-
mit zu rechnen, daB dieses Netz schrittweise wéchst, je nach dem Bedarf und
dem Interesse der Hochschulen, daran zu partizipieren. Wegen der férderalen
Struktur wird es naheliegen, daB3 der Verbund zundchst jeweils landesweit orga-
nisiert und dann bundesweit vereinbart wird.

Nordrhein-Westfalen ist mit der vorhandenen Infrastruktur von gut kooperie-
renden Medienzentren an 15 Hochschulen in der Lage, einen solchen landes-
weiten Verbund seiner Mediatheken in kurzer Frist herzustellen. Andere Lander
kdnnen sicher bald nachziehen, so daB ein bundesweites Verbundnetz der wis-
senschaftlichen Mediatheken in absehbarer Zeit realisiert werden kann.

3.4 Fernleihsystem

Fiir den wissenschaftlichen Nutzer ist ein Medien-Gesamtkatalog — ob on-line im
WWW oder off-line auf CD-ROM - nur interessant, wenn er auf die gefundenen
Quellen auch zugreifen kann, d.h. wenn er die recherchierten Titel auch auslei-
hen und damit arbeiten kann. Unter den Mediatheken ist also ein Fernleihsystem
zu vereinbaren und einzurichten, das dem Hochschulangehdrigen gestattet, hoch-
schullibergreifend die Archivbestande der Mediatheken zu nutzen, so wie er es
bei den Hochschulbibliotheken gewohnt ist:

* Die Fernleihe wird nur liber die Mediathek der jeweiligen Hochschule abge-
wickelt.

* Die gebende Mediathek leiht nicht ihre Originale aus, sondern wird jeweils
eine Kopie anfertigen und verschicken.

* Diese Kopie wird in der nehmenden Mediathek archiviert und kann dort von
dem anfordernden Nutzer oder anderen Hochschulangehdérigen direkt entlie-
hen werden.

* Jeder Fernleihvorgang fiihrt dadurch zu einer weiteren Kopie, die den lokalen
Bestand vervollstandigt.
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Flr eine ziigige Abwicklung der Fernleihe und der Erstellung der jeweiligen Ko-
pie wird zusatzliches Personal benétigt. Der Dokumentationsaufwand f(ir die Ko-
pie 148t sich jedoch sehr rationell gestalten, wenn der Datensatz der abgeben-
den Mediathek in die Datenbank der aufnehmenden Mediathek schlicht kopiert
wird.

Es ist eine Leihverkehrsordnung zu erstellen, die u.a. festlegt, daB die Fernleihe
(= Bereitstellung einer Kopie) nicht an Einzelpersonen erfolgt, sondern ausschlieB3-
lich an die Mediatheken der Hochschulen, die Mitglieder des Verbundes sind
und die entsprechenden Pflichten zur partnerschaftlichen Zusammenarbeit bei
der Medienversorgung {bernehmen.

Die Mediatheken stellen dadurch auch sicher, daf3 die Ausleihe der Medien aus-
schlieBlich zu wissenschaftlichen Zwecken erfolgt.

Fur die Abrechnung der jeweils entstehenden Kosten und eine gerechte Beteili-
gung der Nutzer an der Finanzierung miissen ebenfalls Vereinbarungen getrof-
fen werden, die eine extensive Inanspruchnahme der Fernleihe bremsen, aber
ihre vertretbare Nutzung zulassen und die Belastungen der gebenden Media-
thek decken.

3.5 (Urheber-)Rechtliche Regelungen

Es ist wahrscheinlich davon auszugehen, daB3 der Mitschnitt von Hérfunk- und
Fernseh-Sendungen zum wissenschaftlichen Gebrauch und ihre Archivierung
nach § 53 UrhG zwar zuldssig und mit der beim Kauf der Aufzeichnungsgeréte
und der Bild- und Tontréger nach § 54 UrhG gezahlten Vergiitung abgegolten
ist:

Geréateabgabe fir Bildaufzeichnungsgerédte:  18,- DM pro Gerat
Kassettenabgabe f(r Bildtrager: -,17 DM je Std. Spieldauer

Es ist jedoch fraglich, ob damit auch die Anfertigung und Weitergabe einer Ko-
pie zur wissenschaftlichen Nutzung im o.g. Fernleih-Verbund zulassig und abge-
golten ist. (7)
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Der rechtliche Rahmen des Mediathekenverbundes muB3 Uberprift und — wenn
erforderlich — so hergestellt werden, daB die notwendige Medienversorgung der
Wissenschatt in Studium, Lehre und Forschung ohne rechtliche Probleme im Ver-
bund der Mediatheken sichergestellt werden kann.

Notfalls ist das Urheberrecht entsprechend zu novellieren oder es ist ein Pau-
schalvertrag mit den Rundfunkanstalten und den Verwertungsgesellschaften ab-
zuschlieBen, der entsprechend der Bibliothekstantieme einen pauschalen Ab-
geltungsbetrag festlegt.

Auch fur die 6ffentlich-rechtlichen Schulen und Weiterbildungsinstitutionen be-
steht in diesen Fragen ein dringender Regelungsbedarf. Bei der Konzertierten
Aktion Weiterbildung im BMBF und den Spitzenverbanden der Weiterbildung be-
miht man sich zur Zeit, zu akzeptablen Regelungen zu kommen und diese ver-
traglich abzusichern. (8)

Der § 53 UrhG privilegiert die wissenschaftliche Nutzung. Dies legt nahe, daf3
die notwendigen Regelungen fiir den Bereich der Wissenschaft leichter getrof-
fen werden kénnen als fir die lbrigen Bereiche. Es empfiehlt sich daher, zu-
nachst flr die oben dargestellte wissenschaftliche Nutzung eine Klarung herbei-
zufiihren. Sollte sich aber herausstellen, daf3 fir alle Bereiche der 6ffentlichen
Bildung und der Wissenschaft ein Nutzungsvertrag mit pauschalierter Abgeltung
geschlossen werden muB3, so kann es fir alle Beteiligten glinstig sein, wenn dies
in einem einheitlichen Vertrag geregelt wird.

3.4 Kosten

Die meisten Medienzentren an den Hochschulen unterhalten schon jetzt wissen-
schaftliche Mediatheken, um die Versorgung der Wissenschaft mit den AV-Ma-
terialien und den Neuen Medien fiir Studium, Lehre und Forschung sicherzustel-
len. Naturlich ist dies mit nicht unerheblichen Kosten verbunden.

Diese Kosten sollen jedoch dadurch auf das absolut notwendige MaB reduziert
werden, daf
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* mit den Mediatheken ein einschichtiges System fiir die Medienversorgung
landesweit und spater moglichst bundesweit eingerichtet wird,

* diese Bestdnde nach einheitlichen Regeln dokumentiert und
* mit modernen Informationssystemen flir die Nutzer erschlossen werden,
¢ Sammlungsschwerpunkte gebildet und

* im Fernleih-Verbund die an den Hochschulen vorhandenen Bestande ko-
operativ genutzt werden.

Durch diese Ausnutzung aller Synergieeffekte wird fir ein optimales Kosten-
Nutzen-Verhaltnis gesorgt. Ohne eine solche Verbundorganisation, d.h. lieBe man
sich jede Hochschule oder gar jeden Hochschullehrer mit den Medien-Materiali-
en selbst versorgen, entstiinden nach kurzer Zeit erheblich héhere Kosten bei
wesentlich niedrigerem Nutzen:

» die Bestande waren in hohem MafBe redundant,

* den Hochschulangehdrigen fehlten die Informationen (iber die verfigbaren
Besténde,

» die Beschaffung fehlender Werke wére mit erheblichem organisatorischen,
zeitlichen und finanziellen Aufwand verbunden und zum groB3en Teil unmdég-
lich.

Die fir den Fernleihverbund der wissenschaftlichen Mediatheken aufzubringen-
den Mittel werden also in kurzer Zeit amortisiert und zu Einsparungen fiihren
gegentiber Archividsungen ohne Verbundorganisation.

4, Zusammenfassung

Um die Versorgung der Hochschulen mit audiovisuellen elektronischen Medien,
hier vor allem mit den Produktionen der ,fliichtigen“Medien Horfunk und Fernse-
hen, fiir Forschung, Lehre und Studium zu gewahrleisten, sie fir die Nutzer effi-
zient und fiir die Tréager rationell zu organisieren, wird dafir pladiert, die wissen-
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schaftlichen Mediatheken zundchst landesweit, baldmdglichst aber auch bun-
desweit, zu einem Fernleihverbund zusammenzuschlieBen. Bisher steht dem als
wesentliches Hindernis die ungeklarte (urheber-)rechtliche Situation im Wege.
Der AbschluB3 eines bundesweiten Rahmenvertrages fir die Wissenschaft mit
den Verwertungsgesellschaften in Anlehnung an den kiirzlich geschlossenen Rah-
menvertrag flr die Weiterbildung kénnte den Weg zu diesem Fernleihverbund

freimachen.

Notwendige Schritte

In jeder Mediathek: {L

Medien-Dokumentation nach Mindeststandards

Medien-Information ~ * im Netz und

» auf CD-ROMs

Im jeweiligen Land: @

Rechte klaren: Rahmenvertrag
fir die Wissenschaft (Land)

landesweiten Verbund abstimmen
Sammlungsschwerpunkte absprechen

Finanzierung und Organisation kl&ren
(LVO-Mediatheken)

Fernleihe im Land einfiihren

Bundesweite Vernetzung: @

Rechte kldren: Rahmenvertrag
fir die Wissenschaft (Bund)

Vernetzung der Landesverbiinde

Finanzierung und Organisation kléren
(BVO-Mediatheken)
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Rahmenbedingungen fir die Herausgabe einer
CD-ROM-Datenbank wissenschaftlicher AV-Medien

Als das IWF vor zwei Jahren zusammen mit drei anderen prospektiven Entwick-
lungspartnern begann, die Idee zu entwickeln, seine ohnehin in einer Datenbank
vorhandenen Filmtiteldaten in einem CD-ROM-Katalog herauszubringen, sind wir
davon ausgegangen, daB dies sehr schnell erfolgen kénnte. Die CD-ROM war
schon damals ein iberaus verbreitetes Speichermedium, und wir hatten keine
Muhe, mehrere Firmen ausfindig zu machen, die uns ein lizensiertes Retrieval-
system und eine eigene Benutzeroberflache anbieten konnten, denn wir wollten
das Projekt als pflegeleichte Zweitverwertung préexistenter Daten aufziehen.
Eigene Entwicklungsarbeit war nicht vorgesehen.

Die Vorteile einer gemeinsamen CD-ROM mehrerer Partner fir alle Beteiligten -
also auch fiir die Kundschaft - liegen auf der Hand: Da Titelaufnahmen aus Re-
ferenzdatenbanken nicht sehr speicherplatzintensiv sind, kann man das Spei-
chervolumen der CD-ROM, immerhin handelt es sich um 650 MB, wobei hdch-
stens 10 bis 15 MB fiir die Bedienoberflache bendtigt werden, sehr viel besser
auslasten, wenn mehrere Datenbestédnde gepoolt werden. Da die Entwicklungs-
und Herstellungskosten einer CD-ROM Fixkosten sind, kénnen sie durch mehre-
re Partner geteilt werden. Zugleich wird die CD-ROM fiir potentielle Abnehmer
um so attraktiver, je vollstandiger ein bestimmter Themenbereich abgedeckt wird.
Hier handelte es sich um wissenschaftliche bzw. wissenschaftsrelevante AV-
Medien im deutschsprachigen Raum. Dies ist besonders wichtig, da wissenschatftli-
che Bibliotheken zunehmend mit Kiirzungen ihrer Beschaffungsetats leben miissen.

Um so erstaunlicher mag es anmuten, daf3 zwei Jahre fiir das Zustandekommen
dieses joint ventures noch nicht ausgereicht haben. Die retardierenden Momen-
te kamen aus einer vollig unerwarteten Ecke. Einige unserer Wunschpartner
hatten Urheberrechtsprobleme, andere hatten Finanzierungsnéte.

In Deutschland wird Information und Dokumentation im Wissenschaftsbereich —
also an Hochschulen bzw. an Serviceeinrichtungen fiir Forschung und Lehre —
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allzuoft projektméaBig betrieben, wenn (iberhaupt. Die nicht unbetrachtliche Mu-
hewaltung, die seitens der Betreiber in solche Projekte einflieBt, dlrfte in der
Langzeitperspektive meist ziemlich vergeblich sein. luD in Wissenschaft und Bil-
dung ist mit Entschiedenheit als Daueraufgabe zu betrachten. Planstellen soll-
ten vorgesehen werden; und die Planstellen sollten mit luD-Fachleuten besetzt
werden. Flr die Landesbildstellen und Landesmedienstellen hie3e das beispiels-
weise, daf3 die luD-Referate nicht mehr wie alle anderen Referate auch mit tur-
nusmanig wechselnden Lehrern aus den Fachern des schulischen Facherkanons
besetzt werden. Fir die Universitaten hieBe das, im Rahmen der Uni-Bibliothe-
ken dezidierte luD-Stellen einzurichten, die fachlich besetzt und geleitet werden.

Die nachteiligen Auswirkungen der Projektférderung kann man ganz gut an der
ohne weiteres als leidvoll zu bezeichnenden Geschichte der Kinecom erkennen,
die hier pars pro toto stehen mag. Herr Professor KORTE, der heute als mein Ko-
Referent zu Ihnen sprechen wollte, ist leider verhindert, da er im Moment auf der
Suche nach einer Einrichtung ist, die Kinecom, deren spiritus rector Herr KORTE
bekanntlich ist, auf Dauer tibernehmen kann. Das Land Niedersachsen hat ihm
unléngst mitgeteilt, daB die in den letzten ca. zehn Jahren periodisch und spora-
disch flieBenden Projektmittel fir Kinecom kiinftig gar nicht mehr gewéhrt wer-
den kénnen. In dieser Zeit hat Herr KORTE mit einer Art stop-and-go-Verkehr in
Sachen Kinecom leben und arbeiten missen. Die Entwicklungs- und Umsetzungs-
arbeiten muBten immer wieder unterbrochen werden, um dann spater mit neuem
Personal zu beginnen, denn die hochqualifizierten Mitarbeiter waren zwischen-
zeitlich andere berufliche Verpflichtungen eingegangen. Zugleich machte die EDV
eine sehr rasante Entwicklung in diesem Zeitraum durch; durch die langen Pau-
sen wurden nicht selten mehrere Generationswechsel an Hard- und Software
Ubersprungen, die sehr viel besser kontinuierlich nachzuvollziehen gewesen
waren. Einzig und allein dadurch wurde Kinecom strukturell auBerstande gesetzt,
ihr richtungs- und zukunftsweisendes Potential zu erreichen. Allen Schwierigkei-
ten zum Trotz ist die neueste Kinecom-Programmfassung mittlerweile auf dem
Markt — es handelt sich um die Version 4.1 — insofern darf man hoffen, daB3 Pro-
fessor KORTEs Bemilhungen um einen festen institutionellen Dauerpartner durch
diese giinstige Ausgangssituation mit Erfolg gekront sein werden.
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Die Urheberrechtsproblematik zerfallt in zwei Teilfragen: die gespeicherten Da-
ten und die Medien selber.

Im Hinblick auf die in einem Retrieval-System gespeicherten Daten bestehen
teilweise gewisse Unsicherheiten seitens der Anbieter. Ebenso wie Naturgeset-
ze nicht patentierbar sind, unterliegen Tatsachen keinerlei Urheberrechtsschutz.
Faktenangaben kdénnen daher unbedenklich aus jeder beliebigen Quelle wort-
wortlich abgeschrieben und in beliebiger Form von jedermann verbreitet werden.
Urheberrechtsschutz genieBt nur die eigene geistige Leistung, an der folglich
auch geistiges Eigentum entsteht. Sofern Inhaltsangaben oder Bewertungen im
Wortlaut anderen Quellen entnommen werden, diirfen sie, da sie Uber den Cha-
rakter eines gewéhnlichen Zitats hinausgehen, nicht ungenehmigt anderen zur
Verfligung gestellt werden. Da solche wértlichen Ubernahmen meist nicht erfol-
gen, um einen autoritativen Kanon zu besitzen, sondern eher als Arbeitserleich-
terung gedacht sind, kann man dieses Problem am elegantesten vermeiden, in-
dem man die fragliche Passage paraphrasiert. Das Werk muB nicht in Génze
neu autopsiert werden, und man hat dennoch fir eine verhaltnisméBig geringe
eigene geistige Miihewaltung einen Text, den man beliebig verbreiten darf.

Grundlegend anders verhdlt es sich naturgemaB mit dem Urheberrecht an den
Medien selber. Hier entstehen allen gestalterisch Mitwirkenden - also nicht nur
Autoren und Regisseuren, sondern auch Kameraleuten, Darstellern, Kulissen-
designern u. &. m. — proprietdre Rechtstitel. Das deutsche Urheberrecht hat hier
sehr groBe und engmaschige Netze ins Wasser geworfen, die Gerichte haben
durch eine auBerordentlich extensive Rechtsprechung den Schutzumfang auch
noch weiter ausgedehnt.

Aber was ist der eigentliche Zweck des Urheberrechts? Der Urheber soll 6ffent-
lich mit den Frlichten seines geistigen Schaffens identifiziert werden, und er soll
am ihnen entsprieBenden wirtschaftlichen Gewinn beteiligt sein. Der erste Teil
betrifft das Urheberpersonlichkeitsrecht, was von einer wissenschatftlichen Infor-
mation und Dokumentation eher profitiert. Das Urheberpersénlichkeitsrecht ge-
bietet die Nennung des Urhebers in Verbindung mit seinem Werk und verbietet
anderen, das Werk eines anderen Menschen félschlich als das eigene auszuge-
ben. Das zweite ist das Verwertungsrecht, wobei Verwertung urspriinglich, und
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heute eigentlich immer noch, gewinnorientierte Verwertung bedeutet. Nat(rlich
wird beispielsweise ein Video im strengen rechtlichen Sinne ebenfalls verwertet,
wenn es im Hochschulunterricht eingesetzt wird. Aber im Klagefall bemessen
die Gerichte den Schadensersatz nach der anzunehmenden Héhe des erwarte-
ten — und daher entgangenen — Gewinns. Bei einem wissenschaftlichen oder
wissenschaftsrelevanten Film jedoch ist die Gewinnerwartung gleich Null. Das
IWF macht und vertreibt wissenschaftliche Filme nicht, um Gewinne zu erzielen,
sondern in Erfiillung eines staatlichen Auftrags, Forschung und Lehre mit geeig-
neten Medien zu unterstiitzen. Es werden zwar Einnahmen erzielt, diese aber
machen nur einen Bruchteil der Herstellungs- und Vertriebskosten aus. Niemals
wird ein Gewinn erzielt.

Daraus folgt, daB in diesem Bereich eine ahnliche Sonderregelung vonndten ist,
wie sie flr die Fotokopiergerate der Bibliotheken gefunden worden ist. Die Ana-
logie ist klar: Die Bibliotheken waren formaljuristisch im Unrecht, als sie das freie
Fotokopieren urheberrechtlich geschitzter Werke selber betrieben und auch bei
anderen wissentlich geduldet haben. Zugleich war dies zwingende Vorausset-
zung fir die Erfillung ihres gesetzlichen Auftrags. Auch war es nicht der Fall,
daf3 den Urhebern der Biicher Gewinn entging. Kann ein Student eine Seite aus
einem Buch nicht kopieren, wird er nicht etwa das Buch kaufen, sondern die auf
der Seite befindliche Textpassage eben nicht in seiner Seminararbeit zitieren.

Hier muB dringend Abhilfe geschaffen werden. Die Wissenschaft lebt vom freien
Informationsaustausch. Die meisten Autoren wissenschatftlicher Filme identifizie-
ren sich auch nicht mit dem Recht, das ihre Interessen vermeintlich vertritt. Das
uberaus restriktive Urheberrecht ist ein schwerwiegendes strukturelles Hinder-
nis auf dem Weg zu einem Fernleihverbund wissenschaftlicher AV-Medien. Eine
gemeinsame CD-ROM-Datenbank macht aber nur dann wirklich Sinn, wenn die
durch ihre Verbreitung stimulierte Nachfrage alsbald zur Entstehung eines sol-
chen Verbundes flihren kann und darf.

Dr. Christopher N. CARLSON
Institut fiir den Wissenschaftlichen Film
Nonnenstieg 72

37075 Géttingen
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. Klaus Spranger
Okologie — Umweltvorsorge/Umweltschutz und Medien

Lassen Sie mich bitte mit einigen einflihrenden Worten unsere Themenwahl fiir
die heutige Veranstaltung begriinden und den Rahmen setzen, in den sich die
folgenden Vortrage einfligen.

,,Okologie - Umweltvorsorge und Umweltschutz®, das ist bekanntlich ein The-
menkreis, der in der 6ffentlichen Diskussion auf der Tagesordnung steht und in
den Medien sténdig fiir Schlagzeilen sorgt. Schlagworte wie Waldsterben, Ozon-
loch, Klimakatastrophe, Meeresverschmutzung, Artenschwund und Altlasten er-
hitzen die Gemiiter und sorgen flir meist sehr emotional geladene Auseinandet-
setzungen. Aber auch weniger spektakuldre Umweltprobleme sind in der Dis-
kussion. Obwohl sogar wissenschaftliche Aussagen zum Zustand unserer Um-
welt und dem AusmaB ihrer Gefédhrdung manchmal widerspriichlich sind, eines
ist wohl sicher: Die Menschheit muf3 ihr Verhaltnis zur Natur (iberdenken und
verantwortungsbewuBter mit ihren natirlichen Lebensgrundlagen umgehen. Es
geht um eine neue Lebensphilosophie und einen Wertewandel, der von existen-
tieller Bedeutung fiir die menschliche Gesellschaft ist und zu Konsequenzen in
der Lebenshaltung und Lebensweise flr jeden Menschen fiihren muf. Die Verant-
wortung fiir die nachfolgenden Generationen gebietet es, in alle gesellschaftli-
chen Bereiche hinein zu wirken, um die gravierenden Umweltprobleme und -kon-
flikte in das BewuBtsein der Menschen zu riicken, die dringende Notwendigkeit
Okologiebezogener Gesellschaftsmodelle und -konzepte deutlich zu machen und
zu zeigen, daf3 jeder Mensch gefordert ist, sich in konstruktiver Weise, aktiv und
verantwortungsbewupt fiir eine umweltfreundlichere und damit menschenwiirdi-
gere Gesellschaft einzusetzen.

Diese gesellschaftliche Bewegung, die auf ein Umdenken und eine Neuorientie-
rung hinsichtlich einer umweltbewuBten Lebensplanung und Lebensgestaltung
zielt, hat ihren Ursprung in den Wissenschaften und wird stndig durch Impulse
der Wissenschaften angeregt und geférdert. Der Themenkreis ,Okologie - Um-
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weltvorsorge und Umweltschutz”, dem wir uns auf die Arbeit mit Medien bezo-
gen zuwenden wollen, spielt heute eine zentrale und bestimmende Rolle in der
Wissenschaft, sowohl in der Forschung wie auch, beides steht ja in einem engen
Zusammenhang, in der wissenschaftlichen Aus- und Weiterbildung resp. in Leh-
re und Studium.

Die Okologie, urspriinglich ausschlieBlich den Naturwissenschaften, insbeson-
dere der Biologie zugeordnet, gewann in den letzten Jahren an Bedeutung und
Profil und wurde, ohne ihre Eigenstandigkeit aufzugeben, immer mehr ein inte-
gratives und fachlbergreifendes Moment der Wissenschaften iberhaupt. Es mag
sein, daB sich die Okologie zu einer Art Leitwissenschaft entwickelt und jetzt
Uber die Grenzen der Naturwissenschaften hinaus begrifflich viel weiter gefaBt
wird als friher. Sie flhrt grundlegende Erkenntnisse aller fiir Umweltvorsorge
und Umweltschutz wesentlichen Wissenschaftsdisziplinen zu einem Gesamtver-
stdndnis zusammen. |hre hauptsachlichen Fragestellungen konzentrieren sich
auf

e den Aufbau und die Funktion wichtiger Okosysteme, mit ihrer Vielfalt der be-
lebten und unbelebten Natur, mitsamt den Wechselbeziehungen und den viel-
schichtigen Abhéngigkeiten aller Faktoren untereinander,

* die Erforschung der Belastbarkeit von Okosystemen, das heiBt der Grenzen
ihrer Stabilitdt und Selbstregulation,

* die Aufkldrung der Ursachen und Ursachenkomplexe der Zerstorung und
Gefdhrdung wichtiger Okosysteme, um neben bereits zu konstatierenden ir-
reversiblen Schéden weitere vermeiden zu kénnen,

« die Erforschung der Folgen menschlicher Eingriffe in Okosysteme, die auf
Grund der komplizierten Vernetzung unterschiedlichster Faktoren im Gesamt-
system >Umwelt-Mensch-Gesellschaft< bekanntlich schwer vorauszusagen
und zu beweisen sind.

Nahezu keine Wissenschaftsdisziplin und keine Ausbildungs- bzw. Studienrich-
tung ist heute davon ausgenommen, 6kologische Fragestellungen und Proble-
me aufzugreifen und sich ihnen in fachspezifischer Weise zuzuwenden. Das trifft
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neben den Naturwissenschaften auf die technischen Wissenschaften wie die
Geistes- und Sozialwissenschaften zu. Nicht nur Biologiestudenten, auch kiinfti-
ge Physiker, Chg_miker, Geologen, Geographen, Mediziner, Ingenieure, Archi-
tekten, Juristen, Okonomen, Politiker, Historiker, Philosophen, Psychologen u.a.
werden im Hinblick auf die nach dem Studium zu bewaltigenden beruflichen An-
forderungen mit der Okologie konfrontiert. Ja sogar in die Sprachen, die Kunst
oder den Sport reicht die Okologie hinein. Die Okologie erscheint somit immer
mehr als ein Querschnittsfach in der wissenschaftlichen Aus- und Weiterbildung.

Und in diesem allgemeinen Interesse an dkologischer Bildung und Erziehung, in
der sich bietenden Mdglichkeit, an konkreten Zielen, Inhalten und Methoden der
wissenschaftlichen Aus- und Weiterbildung Fragen der Arbeit mit Medien erér-
tern zu kénnen, ohne das auf eine Fachdisziplin einengen zu miissen, liegt ein
Grund fir die Wahl dieser Thematik. Wir wollen ja méglichst viele der Mitglieder
unserer Gesellschaft erreichen.

Der zweite, nicht weniger wichtige Grund, liegt in den hohen fachlichen wie di-
daktischen Anforderungen und den besonderen Schwierigkeiten, die Lehrende
und Lernende zu bewaltigen haben und die uns bei der Gestaltung und dem
Einsatz von Medien fiir die dkologische Bildung und Erziehung wirklich heraus-
fordern. Die Okologie verlangt geradezu neue Uberlegungen zur Bedeutung der
Medien in Lehr- und Lernprozessen, sie erfordert in besonderer Weise die Krea-
tivitdt der Medienmacher und der Mediennutzer bei der Gestaltung und der An-
wendung von Medien in Lehre und Studium. Einige Ziele und Prinzipien der éko-
logischen Bildung und Erziehung, auf die ich kurz eingehen méchte, verdeutli-
chen, worauf wir uns einzustellen haben. Diese Ziele und Kriterien sind letztlich
auch die Kriterien, nach denen wir im Medienbereich das bisher Geleistete be-
werten, Schwéchen und Defizite aufdecken sowie eine Orientierung fiir die kiinf-
tige Arbeit geben konnen.

Zu den allgemeinen Zielen der Aufklarung, Beratung, Bildung und Erziehung im
Zusammenhang mit Umweltthemen gehdren m. E.:

* Gewinnung von Einsichten in die vielfaltigen und komplexen Zusammenhan-
ge von Mensch, Natur, Technik und Gesellschaft,
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» Schéarfung der Wahrnehmung (oder wie man so schon sagt Sensibilisierung)
fir die unterschiedlichsten Formen der Bedrohung und Zerstérung der natir-
lichen und sozialen Umwelt, sei es im individuellen Wirkungs- und Erfahrungs-
bereich oder darilber hinaus im weiteren gesellschaftlichen Umfeld,

» Befahigung zu kritischer Beurteilung eigenen und fremden individuellen Tuns
im Hinblick auf ,Umweltvertraglichkeit",

» Erarbeitung von Orientierungshilfen und objektiven Kriterien fiir die eigene
Meinungs- und Orientierungsbildung,

» Erhaltung bzw. Wiederherstellung der Dialogféhigkeit zwischen unterschied-
lichen, teils sogar kontrdren Standpunkten, die gerade bei Umweltfragen,
abhéngig vom Sachverstand und der jeweiligen Interessenlage, die sachli-
che Verstdndigung und Einigung nach den besseren Argumenten mehr als
erschweren,

* Vermittlung ethisch-moralischer Werte, die umweltbewuBtes Verhalten und
Handeln begriinden und motivieren kdnnen,

* Entwicklung der Fahigkeiten und Starkung des Willens, im eigenen Lebens-
und Wirkungsbereich nicht nur sachkundig und kritisch mitzureden, sondern
auch eigenen Einsichten und Uberzeugungen geméB, gegebenenfalls auch
gegen Vorurteile, Gleichgiiltigkeit und Widerstédnde, zu entscheiden und zu
handeln,

» Forderung der wissenschaftlichen Phantasie, um im Sinne einer weitblicken-
den Umweltvorsorge und des Schutzes der Umwelt alternative Entwicklungs-
maéglichkeiten offen zu halten bzw. die Wege dafiir zu ebnen.

Abgesehen davon, daB diese Ziele sicher um weitere erganzt, prazisiert und star-
ker ausdifferenziert werden kénnen, ist es flr uns wichtig, die Einheit von Bil-
dung und Erziehung, von Wissen, Kénnen, BewuBtseinsqualititen im engeren
Sinne und Verhaltensqualitaten zu betonen. Und wir sollten uns fragen, ob wir
bei der Arbeit mit Medien alle diese Elemente des ,Zielsystems" dkologischer
Bildung und Erziehung von den Kenntnissen und Einsichten bis zu Fahigkeiten,
Fertigkeiten, Einstellungen, Uberzeugungen, Gewohnheiten und Verhaltenswei-
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sen entsprechend der Einheit der Persénlichkeitsentwicklung beachten oder ob
wir, vielleicht sogar aus versténdlichen Griinden, zu sehr einengen (meist auf
den bloBen Erkenntnisgewinn).

Solche Zielvorgaben sind in Rahmenplénen und anderen Vorgaben flir die wis-
senschaftliche Aus- und Weiterbildung durchaus schon vorhanden. Wie sie um-
zusetzen und zu verwirklichen sind, darlber ist man geteilter Meinung. Fir mich
unverstandlich, geht man sogar davon aus, daf3 traditionelle Lehr- und Lernkon-
zepte und die bisher bewéhrte Didaktik nicht ausreichen. Mit Begriffen wie ,Um-
weltlernen”, ,Oko-Pédagogik, ,innovatorisches Lernen* (Club of Rom), ,6kologi-
sches Lernen® versucht man typisch dkologisch determinierte Lehr- und Lernfor-
men auszuarbeiten, was immer das konkret heien mag. Ohne auf ein geschlos-
senes Konzept flir eine dkologisch orientierte Bildung und Erziehung verweisen
zu kdnnen, gibt es doch gentigend erfolgversprechende padagogische Ansétze
und es lassen sich zumindest Prinzipien und Kriterien fir die lernende Aneig-
nung eines neuen Verstédndnisses von Natur und eines anderen Umgangs mit
Natur formulieren, ohne etwas génzlich Neues erfinden zu miissen, so u.a.:

Zukunftsorientiertheit

Okologische Bildung und Erziehung ist immer verbunden mit Zukunftsdenken,
mit dem Vorwegdenken méglicher zukiinftiger Ereignisse. Das bedeutet notwen-
digerweise eine Abwendung von der kurzsichtigen Betrachtung der gegenwarti-
gen Situation. Es ist dagegen notwendig, heutige Entscheidungen, Verhaltens-
weisen und Handlungen langfristig gesehen in ihren Konsequenzen zu beurtei-
len, die daraus fiir die Zukunft sich eventuell ergebenden eventuellen Gefahren,
Risiken etc. zu erkennen und Strategien zu entwickeln, deren Umsetzung zu-
ndchst einmal unbequem und vielleicht nicht einmal unmittelbar und in der Ge-
genwart von Nutzen ist. Den Nutzen sollten aber auf jeden Fall die nachfolgen-
den Generationen spiiren, flir die wir uns heute bereits verantwortlich flihlen
mussen.

Nutzen wir die Medien geniigend, um zukunftsorientiertes Denken und Handeln
zu fordern? Wie beriicksichtigen wir als Medienmacher bereits bei der Themen-
wahl und durch einen entsprechenden Themenzuschnitt dieses Prinzip? Was
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konnte da z.B. der Film leisten, der nicht allein Vergangenes, sondern ebenso
Zukunftsvisionen auf unnachahmliche Weise lebendig und erlebbar machen kann?

Wissenschaftlichkeit

Die Vermittlung der wissenschaftlichen Wahrheit auf dem aktuellen Erkenntnis-
stand der Wissenschaften ist eines der Grundanliegen 6kologischer Bildung und
Erziehung. Das schlieBt natiirlich bei der Komplexitat und Kompliziertheit der
Umweltthemen, in Abh&ngigkeit vom Verstandnisniveau der angesprochenen
Lerner, immer die didaktische Vereinfachung ein, die das Wesentliche durch-
schaubar macht, ohne zu simpel zu werden, ins Banale abzugleiten oder gar die
Wabhrheit verfdlschend von der Objektivitdt wissenschaftlicher Aussagen abzu-
kommen. Das Prinzip der Wissenschattlichkeit erfordert es aber auch, nicht nur
wissenschaftlich exakt vorzugehen, sondern ebenso auf der empirischen bzw.
der theoretischen Ebene Belege und Beweise anzuflihren, die dem Lerner die
GewiBheit geben, daB die wissenschaftlichen Aussagen richtig und abgesichert
sind. Dazu gehdren anschauliche und (iberzeugende Beispiele aus der Geschichte
oder der aktuellen gesellschaftlichen Situation, Experimente, logisch begriinde-
te SchluBverfahren zur Sicherung des Wahrheitsgehaltes einer Aussage (Be-
weise, Widerlegungen) bis zu Zitaten von Autoritaten (Autoritdtsbeweise).

Sichern wir bei der Gestaltung von Medien immer genligend das erforderliche
wissenschaftliche Niveau? Sind wir als die Macher von Medien immer fachlich
kompetent genug und recherchieren wir griindlich genug, um wissenschaftlich
unangreifbar und verlaBlich zu sein? Ubermitteln wir (iberzeugend die GewiBheit
von der ,Wahrheit“ unserer Botschaft, damit sie angenommen wird?

Parteilichkeit

Das Prinzip der Wissenschaftlichkeit ist in der Regel gepaart mit dem Prinzip der
Parteilichkeit. Auf der Grundlage wissenschaftlicher Aussagen und individueller
Erfahrungen muB3 das Bekenntnis zu dem als wahr und notwendig Erkannten,
die Parteinahme fir die Wahrheit und den gesellschaftlichen Fortschritt, das k&mp-
ferische Engagement fiir die Durchsetzung nach eigener Uberzeugung unerlas-
licher Verénderungen stehen. Das hat mit Okologie nicht mehr unmittelbar zu
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tun. Hier spielen politische Standpunkte, weltanschauliche Positionen, ethische
Werte und moralische Gesinnung eine grof3e Rolle.

Wenn eine parteiliche Haltung aber eines unserer Ziele ist, wie steht es mit uns
selbst? Bekennen wir als Medienmacher dort, wo notwendig, Farbe — Griin mog-
lichst, das ist klar — und vertreten wir einen eindeutigen, unmiBversténdlichen
und natirlich sachlich begriindeten Autorenstandpunkt? Mit diesem Begriff wird
ja in der Regel dieses Prinzip angesprochen. Dokumentieren wir gegenuber de-
nen, flr die wir unsere Medien entwickeln und produzieren, eine 6kologisch be-
griindete und streitbare Haltung und geben ihnen ein Beispiel, an dem sie sich
orientieren kdnnen oder verstehen wir uns mehr als die Vermittler einer indiffe-
renten und ,wertneutralen“ Wissenschaft?

Betroffenheit

Der Lerner soll sich angesprochen flihlen, weil seine eigenen Interessen, seine
eigenen Probleme berihrt werden. Nur so erwéachst die Motivation, sich mit ko-
logischen Fragestellungen (auch aus eigenem Antrieb) auseinanderzusetzen und
sich engagiert und aktiv fiir den Umweltschutz einzusetzen. Diese Betroffenheit
oder dieses Beriihrtsein in dem Sinne, da3 man die angesprochenen Sachver-
halte auch subjektiv als bedeutsam einordnet und aufgeworfene Probleme als
ureigene Probleme erkennt, muB3 allerdings positiv genutzt werden. Junge Men-
schenkdnnen bekanntlich in einer Art betroffen sein, die zu resignativen, regres-
siven und hilflos abwehrenden Reaktionen veranlaBt. Sie sind ,niedergeschmet-
tert’, weil sie den Eindruck einer ausweglosen und kaum noch beeinfluBbaren
Situation erhalten, in der es sinnlos wére, sich gegen die drohende ,Umweltkata-
strophe” zu stellen. Es gibt ja im Extremfall sogar Selbstmorde junger verzwei-
felter Menschen, die als engagierte Umweltschiitzer meinten, kein Gehor zu fin-
den und gegen eine Wand zu rennen. Man sollte also auf eine Artvon Betroffen-
heit setzen, die ohne den Ernst der Situation zu verkennen, trotzdem eine gewis-
se Gelassenheit und einen kiihlen Kopf 1aBt, eine optimistische Haltung bewahrt
und zu einem besonnenen und aktiven Handeln ermutigt.

Gehen wir mit unseren Medien auf unsere ,Adressaten” ein, treffen wir auf ihre
Kenntnisse, Einstellungen, Erwartungen, Wiinsche, Interessen und Angste, die

132 Medien in der Wissenschaft Bd. 4



Okologie — Umweltvorsorge/Umweltschutz und Medien

sie im Zusammenhang mit Umweltfragen haben, um sie im wirklichen Sinne be-
troffen zu machen? Die Umweltpsychologie bietet ja neuerdings viele fiir uns
wichtige Erkenntnisse (iber das UmweltbewuBtsein besonders junger Menschen
an. Greifen wir diese in sinnvoller Weise auf? Lahmen wir eher durch ,Horrorins-
zenarien“ und die (iberwiegende Konfrontation mit negativen Erscheinungen und
unlésbar scheinenden Umweltkonflikten, oder zeigen wir Alternativen, bieten
Lésungsmaglichkeiten fiir Umweltprobleme an und ermutigen wir sie damit zu
Umweltaktionen, die konstruktiv sind und sichtbar, wenn auch meist bescheiden
in den Auswirkungen, positive Veranderungen herbeiflihren?

Wirklichkeits- und Lebensnihe

Dieses Prinzip hat flir mich zwei Seiten. Die eine betrifft das Verhéltnis zur Natur
und das Problem, daf3 vielen Menschen, auch der Jugend, heute die Natur fremd
geworden ist. Von Naturnahe und Naturverbundenheit kann man wohl kaum noch
sprechen. Wie aber soll man etwas erhalten wollen, fiir etwas einstehen wollen,
was einem gar nicht vertraut ist? Okologisch orientierte Bildung und Erziehung
muf also sehr stark Naturerlebnisse einbeziehen und (wieder) mit allen Sinnen
an die Natur heranfiihren. Die andere Seite betrifft die 6ffentliche Auseinander-
setzung mit Umweltthemen, die in allen Bereichen des gesellschaftlichen Le-
bens stattfindet. Lernende missen spiiren, daB3 sie in diese Auseinandersetzun-
gen einbezogen sind, dafB3 die wissenschaftliche Aus- und Weiterbildung ein Teil
dieser breit angelegten Diskussion ist. Okologiebezogenes Lernen muB also in
der unmittelbaren Nahe der gesellschaftlichen Prozesse stattfinden und einen
lebendigen Eindruck von dem vermitteln, was in aller Offentlichkeit, sei es in der
Politik, der Wissenschaft, der Wirtschaft, der Kultur etc., ablauft.

Medien konnen sehr wohl dazu beitragen, dieses Prinzip zu verwirklichen und
die Verbindung des Lernens und Studierens sowohl mit der Natur wie auch mit
der gesellschaftlichen Auseinandersetzung mit dem Phdnomen Natur enger zu
gestalten. Medien vermdgen die Wirklichkeit abzubilden und stellvertretend fiir
die Wirklichkeit (Natur und Gesellschaft) zu stehen. Das ist ja nichts Neues. Tun
wir aber in dieser Hinsicht genug und was bewirken wir? Von welchem Naturver-
stdndnis gehen wir aus und wie sind die vielen Naturfilme beispielsweise zu be-
werten, wenn wir als Kriterien die Ziele 6kologischer Bildung und Erziehung an-
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wenden? Und wie gelingt es uns, die gesellschaftlichen Bestrebungen um ein
neues Naturverstandnis und einen verniinftigeren Umgang mit dem Naturhaus-
halt auf lebendige Weise in Lehr- und Lernprozesse zu holen, um die Lernenden
in diesen Streit der Meinungen, Standpunkte und Konzepte hineinzuziehen? Al-
lein die Frage, ob das Angebot der Medien f(ir die Aus- und Weiterbildung, die
diese Polemik aufgreifen, ausreicht, bietet genug Zindstoff fiir die Diskussion.

Ganzheitlichkeit

Okologische Bildung und Erziehung mu alle Seiten der Persénlichkeit des Ler-
ners einbeziehen. Immer ist der ganze Mensch mit ,Kopf, Herz und Hand" zu
sehen oder anders gesagt: Es missen neben den kognitiven ebenso die affekti-
ven und volitiven Prozesse des Lernens angesprochen werden. Die oben er-
wahnten Ziele 6kologischer Bildung und Erziehung belegen ebenfalls die Not-
wendigkeit einer ganzheitlichen Sicht- und Vorgehensweise.

Aber beschranken wir uns bei der Herstellung von Medien im Bildungsbereich
nicht zu einseitig auf die Vermittlung kognitiver Wissensinhalte und regen die
Lerner fast ausschlieBlich dazu an, ihren Intellekt zur Erkenntnis der Wirklichkeit
zu gebrauchen? Sollten wir die Potenzen der Medien nicht starker dazu nutzen,
an Geflhle zu appellieren, um von einem geflhlsleeren Intellektualismus weg-
zukommen? Selbstverstandlich ist dabei der Gefahr zu begegnen, in das andere
Extrem, in eine ,Geflhlsduselei” (im Falle manchen Naturfilmes ,Naturschwar-
merei*) zu verfallen, die nicht mehr durch den kritischen Verstand gesteuert und
kontrolliert wird.

Férderung 6kologischen Denkens

Die Einflihrung in das Wissensgebaude der Okologie (einschlieBlich aller An-
wendungsgebiete, die die Okologie tangieren) ist so zu gestalten, daB3 das er-
worbene Wissen anwendbar und in unterschiedlichsten Situationen produktiv
nutzbar wird. Um eine Vermittlung von Methoden der Erkenntnisgewinnung und
Praxisveranderung, wie sie fir die Okologie charakteristisch sind, kommen wir
also nicht herum, auch wenn das teils nur in elementarer Weise mdglich sein
sollte. So muf3 z. B. deutlich werden, daf3 6kologischen Sachverhalten allein durch
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ein vernetztes und interdisziplindres Denken beizukommen ist. Es sind geistige
Féhigkeiten auszubilden, wie z. B. Fahigkeiten zur wissenschaftlichen Beweis-
fuhrung und Argumentation bei der Erdrterung richtiger Erkenntnisse wie auch
der Fahigkeiten zur Uberzeugenden Widerlegung falscher Auffassungen.

Sehen wir es liberhaupt als eine unserer Aufgaben an, durch die Medien Wahr-
nehmungs- und Denkprozesse durchschaubar zu machen? Wie verstehen wir
es, die gestalterischen Moglichkeiten der verschiedenen Medien fiir die Darstel-
lung von Denkstrukturen und die Vermittlung von Algorithmen bzw. hier wohl
eher heuristischen Regeln zu nutzen, so daf3 diese vom Lerner nachvollziehbar
und auf neue Situationen Ubertragbar werden?

Handlungsorientierung

Angestrebt wird eine Verbindung von Lernen und Handeln im Sinne von aktiver
und bewuBter Gestaltung und Veranderung der Wirklichkeit. Aktionen der Ler-
nenden gehen Uber die Grenzen des Lernfeldes hinaus, das Gelernte wird prak-
tisch erprobt, es wird gewissermaBen Ernst gemacht. Mdglichkeiten dafir gibt
es zur Genlige: in der Bildungsstatte, im Wohngebiet, im hduslichen Umfeld oder
im beruflichen Verantwortungs- und Aufgabenbereich.

Sollten von den Medien nicht starker als gewohnt Denkanst6Be und Impulse flir
praktische Handlungen ausgehen? Setzen wir auf eine solche aktivierende Wir-
kung, die Uber den Moment der zeitlich begrenzten Rezeption hinausgeht und
als eine Art Langzeiteffekt die Bereitschaft und Beféhigung zu umweltbewuBtem
Handeln, wenn mdglich nach selbstbestimmter Zielsetzung, auspragt?

Diese Ziele und Prinzipien ékologischer Bildung und Erziehung, auf die hier nicht
ausfihrlich eingegangen werden kann, die auch nicht in ihren Beziehungen zu-
einander dargestellt werden konnen (sie kdnnen sich ergénzen, aber ebenso in
einem Spannungsverhaltnis zueinander stehen), sollen dazu dienen, in Frage zu
stellen, was bisher mit Medien zu Umweltthemen erreicht wurde und Fragen
aufzuwerfen, die kldren helfen, wie kiinftig die Anforderungen einer 6kologischen
Bildung und Erziehung durch entsprechend gestaltete ,traditionelle Medien* wie
,neue Medien“ sowie veranderte Anwendungs- und Einsatzformen mit Erfolg
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unterstitzt werden konnen. Bereits die wenigen Fragen, die ich mit meinen ein-
flihrenden Worten in die Diskussion zu bringen suche, sollten zeigen, da3 das
Thema unserer Arbeitsgruppe brisant ist und im Rahmen der heutigen Veran-
staltung sicher nicht erschépfend behandelt werden kann.
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Okologie im wissenschafilichen Film;
Was bleibt zu tun neben Okofilm und Naturfilm?

Im April letzten Jahres wurde am Institut fiir den Wissenschaftlichen Film in Gét-
tingen ein neues Referat Okologie eingerichtet, das sich mit der Herstellung von
wissenschaftlichen Filmen 6kologischen Inhalts beschéftigen soll. Reagiert wur-
de damit auf eine schon seit Jahren zu beobachtende starke Zunahme von Nach-
fragen nach Filmen, die sich mit der Umweltproblematik auseinandersetzen und
wissenschaftliche Erklarungen fir die vielen bislang unbekannten Schadphéno-
mene liefern. Solche Filme waren und sind bislang nicht vorratig. Bevor ich das
Okologie-Referat tibernahm, habe ich viele Jahre in einem universitéren Okosy-
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stem-Forschungszentrum die Grundlagen der wissenschaftlichen Okologie ken-
nengelernt. In mehreren Forschungsprojekten habe ich 6kologische Arbeitsme-
thoden angewendet, deren wichtigste Stlitze die Verbundforschung, d.h. die in-
terdisziplindre Zusammenarbeit zwischen Botanikern, Zoologen, Forst- und Agrar-
wissenschaftlern, Bodenkundlern, Atmospharenchemikern und Klimatologen ist.
Die dort gesammelten Erfahrungen gilt es nun zusammen mit wissenschatftlichen
Fachautoren in 6kologische Lehrfilme umzusetzen.

Aber welcher Bedarf an Okologie in den Medien besteht denn nun konkret? Wir
kénnen uns gemeinsam einer Antwort nahern, wenn wir versuchen, kurz die Ent-
wicklung der wissenschaftlichen Okologie bis heute zu verfolgen und ihre Aus-
pragungsform in der auBeruniversitaren Medienlandschaft mit einzubeziehen.

Der Begriff Okologie taucht zum erstenmal 1866 bei dem Naturforscher HAECKEL
auf. Erst zu Beginn des 20. Jahrhunderts wird die Okologie in einer bis heute
glltigen Weise definiert, ndmlich

,als die Wissenschaft von den Beziehungen der Organismen untereinander
und mit ihrer abiotischen Umwelt.”

Dabei wird je nach betrachteter Grundeinheit die Okologie in die Autdkologie
(Einzelorganismus der Artin Wechselwirkung mit der Umwelt) und die Synékolo-
gie (Lebensgemeinschaft in Wechselwirkung mit der Umwelt) untergliedert. Die
Syndkologie fiihrt letzten Endes zur Lehre vom ,Gesamthaushalt der Natur (Oko-
systemanalyse) und damit zu einer Wissenschaft mit holistischem Ansatz. Dabei
treten Begriffe auf wie Stabilitat, Ganzheitlichkeit, Integration von Systemen in
einen letztlich globalen Superorganismus, wie dies z. B. in der sogenannten GAIA-
Hypothese zum Ausdruck kommt (LOVELOCK 1988).

lhrem Wesen nach ist die Okologie eine biologische Disziplin, die auf dem Kon-
tinuum des Lebens griindet und es zu erklaren versucht. Aus methodischen Griin-
den wurde die Rolle des Menschen als Teil der Lebensgemeinschaft zunéchst
bewuBt ausgeklammert. Autékologische Untersuchungen standen somit im Vor-
dergrund. Der Mensch wurde als ,ibergeordneter Faktor dargestellt, der aus
dem Untersuchungsgegenstand ausgegrenzt werden muBte. Der Begriff ,Um-
Welt“ist Ausdruck dieses Bestrebens, den Menschen nicht als Teil des Systems
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oder als Betroffenen, geschweige denn als Verursacher zu verstehen. Der Be-
griff weist dem Menschen eine Zuschauerperspektive zu. Da die Welt um den
Menschen herumgruppiert wird, erhélt dieser seinen Zuschauerplatz in einer
herrschaftlichen, anthropozentrischen Mitte.

Erst sehr viel spéter erweiterten einige Forscher die integrative Forschung kon-
sequent um den Faktor Mensch und brachten damit in den streng naturwissen-
schaftlichen Ansatz ein geisteswissenschaftliches Element. Fiir viele wissen-
schaftliche Okologen wird dies als etwas Fremdartiges angesehen, auf das sich
der nach Exaktheit strebende Naturwissenschaftler lieber nicht einlassen sollte.
Doch auch ohne die Rolle des Faktors ,Mensch” hatte die C")kologie immer das
Problem der Abgrenzung ihres Untersuchungsgegenstandes. Die hohe Komple-
xitat flihrt zu einem starken Querschnittscharakter der Forschungsaufgabe. Die-
se erfordert neben der Kopplung von

* Disziplinen (von der Biologie bis z. B. zur Soziologie) eine Kopplung von
» Skalen (von lokal bis global, von individuell bis international) und von

* Motiven (vom Wunsch nach wissenschaftlicher Grunderkenntnis bis zum Be-
darf an politischer Strategie der dauerhaften Naturnutzung).

Die wissenschaftliche Okologie an den Hochschulen ist verglichen mit den na-
turwissenschaftlichen Kernfachern ein sehr junges Fach. Seine Entwicklung fallt
in eine Zeit, in der zunehmende globale Probleme auftreten, die mit dem bisheri-
gen wissenschaftlichen Ansatz eines linearen Denkens in ,Wenn-Dann-Bezie-
hungen“ nicht mehr zu I6sen sind.

In den letzten Jahrzehnten hat der Mensch durch seine Art der Naturnutzung
globale Probleme geschaffen, die in ihrer Konsequenz letztlich die Zukunft der
gesamten Menschheit bedrohen. Welche Dimension diese Naturausbeutung mitt-
lerweile erreicht hat, soll nur eine Zahl verdeutlichen, die das Ergebnis von Hoch-
rechnungen einer Wissenschaftlergruppe der amerikanischen Stanford-Univer-
sitat in Zusammenarbeit mit der NASA ist: Die Nettoprimarproduktion ist der durch
die Pflanzenmasse produzierte Energieliberschuf3, der allen Sekundérverwer-
tern auf der Erde fir die Befriedigung ihrer Lebensbediirfnisse zur Verfligung
steht. Von dieser Nettoprimérproduktion werden weltweit mittlerweile schon 40%
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von nur einer einzigen Art aufgezehrt, verwertet und oftmals mit katastrophalen
Auswirkungen flr die Umwelt vergeudet: durch den Menschen. Den Rest mis-
sen alle (brigen Tierarten der Erde unter sich aufteilen. Allein diese Zahl belegt
die durch den Menschen erzeugte potentielle Bedrohung des Naturhaushalts.

Die Dimension der Bedrohung tiberfordert zunehmend. Dies gilt nicht nur in rdum-
licher, sondern auch in zeitlicher Hinsicht: Die globalen Umweltprobleme sind
tickisch. Sie kommen schleichend und unmerklich; denken Sie beispielsweise
an das Ozonloch oder an die Klimadnderungen. Die Zeitrdume zwischen Ursa-
che und Wirkung werden eher in Jahrzehnten als in Tagen gemessen. LaBt sich
der Schaden endlich messen, ist es f(ir eine wirksame Abwehr meist zu spét.

Bis in die jungste Zeit hinein war es ausreichend, Ursache-Wirkungsbeziehun-
genin linearen Denkzusammenhéngen zu bearbeiten. Um aber die heutigen glo-
balen Probleme verstehen zu konnen, bedarf es eines Instrumentariums, das
die komplexen Wechselwirkungen analysiert und schlieBlich - dies ist beson-
ders wichtig - einzelne Faktoren in ihrer Bedeutung quantifiziert. Hier kann und
muf die wissenschaftliche Okologie Hilfestellung geben. Als ein Beispiel mag
das Waldsterben dienen. In den Anféngen der Waldschadensforschung gab man
sich zundchst damit zufrieden, die Ursachen der Waldschdden monokausal in
den gasformigen Luftschadstoffen zu sehen, die direkt auf die Blatter und Na-
deln einwirken und die Baume zum Absterben bringen. Nachdem klar wurde,
daB nur relativ wenige Schadphdnomene auf diese Weise iberzeugend beschrie-
ben werden konnten, ergaben ékosystemar, d.h. durch eine Verbundforschung
vieler Fachdisziplinen, angelegte Untersuchungen, daf3 dem indirekten Wirkungs-
pfad (iber den Boden und die Baumwurzeln ein sehr viel gréBerer Erklarungs-
wert zukommt. Diese Forschungen haben mittlerweile zu einem tiefen Verstand-
nis der Beziehungen zwischen den Waldbdumen als Primarproduzenten und den
sogenannten Zersetzerketten als Sekundarnutzern in Waldékosystemen gefihrt
(ULRICH 1989; TELLER et al. 1992).

Wie wurde und wird nun die Umweltproblematik in den Medien umgesetzt? Als
Diskussionsgrundlage ist in Tabelle 1 der Versuch unternommen worden, die
drei betrachteten Filmsparten ,wissenschaftlicher Film*, ,Okofilm* und ,Natur-
film* mit verschiedenen Kategorien zu charakterisieren und gegeneinander ab-
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vermittelt

angesprochene Ge-
fiihlsebene
personliche Meinung
des Autors

Erfassen 0kologischer
Zusammenhinge

Darstellungsebene

zeitlicher Geltungshbe-
reich

erwiinschte Wirkung
auf den Zuschauer

befiirchtete Wirkung

auf den Zuschauer

ethische Aspekte

Begriindung des Vor-
gehens

wissenschaftlichen
Film

Okofilm

Naturfilm

wertfreie Wissenschaft,
Einsicht

Betroffenheit liber Um-
weltschaden

Naturerleben, Einsicht,
Achtung vor der
Weisheit der Natur’

sachlich neutral

emotional affektiv

emotional asthetisch

bewuRt ausgeblendet [ wichtig; nicht wichtig
Verlautbarungs-Jour-
nalismus*

rational analytisch mes- | intuitiv intuitiv

send »alles irgendwie ver- ,alles hat seinen Platz"
netzt"
komplexe Riickkopp-  |lineare ,wenn-dann"- lineare Beziehungen

lungsphanomene (in

ihrer Bedeutung quanti-

fiziert)

Beziehungen

langlebig, von grund-
satzlicher Bedeutung

kurzlebig mit aktueller
Fragestellung, fragmen-
tarisch

langlebig, von doku-
mentarischer Bedeu-
tung

,Problemldsungskom-
petenz" durch breite
Detailkenntnis u. Hin-
tergrundinformation

Aktivitat, Gegensteuern,
Handlung im politischen
Raum

Erlebnis der friedlichen,
konstruktiven und inte-
grativen Aktivitét der
Natur

zu schwieriger, kom-
plexer Lernstoff*, Auf-
nahmefahigkeit er-
schopft; Resignation

L+Abstumpfung” durch
sténdiges, vielgestalti-
ges Fluten unstruktu-
rierter Eindriicke
.Notfallreaktion”, unkal-
kulierbare, rabiate Ent-
scheidung als Problem-
lésung

L,beruhigend und einlul-
lend", eventuell vor-
handenes Problembe-
wuBtsein wird zuge-
schiittet

ausgeblendet, wenn
vorhanden, dann allen-
falls in Alibifunktion
»Schulfunk-Moral*

bewuRtin Vordergrund
gertickt

nicht explizit angespro-
chen, die Bilder wirken
flir sich

wird rational-analyti-
scher Weg verlassen,

Gefahr der Einbule an | tiber den ,normalen kannten ,Umweltethik"
wissenschaftlicher Biirgern" keinen Kom-
Seriositat petenzvorsprung in

bezug auf ethische

Fragen

wissenschaftliche ,Ex-
perten* haben gegen-

Werkzeug zur Bildung
einer allgemein aner-

Tab. 1: Charakteristika der betrachteten Filmsparten
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zugrenzen. Hierbei muB man sich bewuBt sein, dai3 keine festen Definitionsgren-
zen, sondern gleitende Ubergénge bestehen.

Auf welcher Ebene wird nun jeweils ,die Okologie* vermittelt? Betrachten wir
zuerst die angesprochene Gefiihlsebene:

Die Wertvorstellung und Werterhaltung der Natur griindet sich zunéchst auf per-
sonliche Erfahrungen, auf das direkte, unmittelbare Naturerleben. Hier werden
wichtige Grundlagen fir ein Naturverstandnis bereits in frilhester Kindheit ge-
legt, wie Biographien beriihmter Naturforscher belegen. Diese haben ihren zu-
kiinftigen Forschungsgegenstand im wahrsten Sinne des Wortes ,begriffen®.
Heuteistdies nicht zuletzt auch wegen der zunehmenden Urbanisierung nur noch
selten méglich. Daher haben Naturfilme eine wichtige Funktion zur Vermittlung
einer ,Erfahrung aus zweiter Hand* erlangt.

Mit Verbesserung der filmtechnischen Entwicklung wurden hier aber auch neue
Bereiche erschlossen, die bislang dem Normalbirger verschlossen geblieben
waren: Uberwéltigende Unterwasseraufnahmen, fesselnde Transformationen der
Zeit in Dehnung und Raffung und die imposante Vielfalt mikroskopisch kleiner
Organismen erlaubten einen Zugang zur Natur, der quasi automatisch — ohne
daB es extra betont werden muBte — einen allgemeinen Konsens (ber die
Schutzwirdigkeit derartiger Naturwunder herstellte. Die angesprochene Geflihls-
ebene 4Bt sich somit als ,,emotional &sthetisch” charakterisieren.

Mit zunehmender Umweltbelastung wuchs die Betroffenheit und das Verlangen
nach der Werterhaltung solcher Naturwunder. Katastrophale Umweltschdden
darzustellen und den politischen Handlungsbedarf herauszufordern wurde Auf-
gabe des journalistischen Okofilms, der sich durch einen deutlich formulierten
Autorenstandpunkt auszeichnet. Energie- und Versorgungskrise, Waldsterben,
Tropenwaldabholzung, Klimakatastrophe und Ozonloch; alle diese Schlagworte
stehen stellvertretend fiir Reizthemen, bei denen sich der allgemeine Konsens
nicht ohne weiteres einstellt, weil massive wirtschaftliche und politische Interes-
sen berthrt werden. Flir die an sogenannten ,Sachzwéngen® orientierte Politik
war ein diffus geduBerter emotionaler Bezug zu den Dingen der Natur kein Gber-
zeugendes Argument flir die Entwicklung neuer Problemlésungsstrategien. Ob-
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wohl besonders im Okofilm die 6kologischen Zusammenhénge meistens intuitiv
richtig erfaBt wurden, konnten in den Anféngen einer politischen Umweltbewe-
gung Bedenken gegen den allgemeinen Trend noch leicht weggewischt werden.
Dies galt auch fir den Naturfilm, da hier haufig Lebensgemeinschaften zusammen-
hanglos dargestellt wurden und somit der Eindruck von deren Beliebigkeit und
Austauschbarkeit entstand. Bei den wissenschaftlichen Okologen riickte dage-
gen immer starker das hinter den schénen Bildern verborgene hdhere Prinzip in
den Vordergrund.

Mittlerweile hat die Argumentation der Vertreter eines vernetzten Denkens eine
Qualitat erreicht, die nur noch schwer zu diskreditieren ist. Dies ist nicht zuletzt
denjenigen Wissenschaftlern zu verdanken, die die anfangs geduBerten Beden-
ken einer fachibergreifenden Zusammenarbeit vom Tisch wischten und sich be-
wuBt dem Ruf eines unseriésen und damit auszugrenzenden Wissenschaftlers
aussetzten. Hier muf3 der wissenschaftliche Film ansetzen. Zunéchst einmal hat
er die Aufgabe, eine Klarung der dkologischen Begriffe herbeizufiihren, ohne die
eine gemeinsame fachtibergreifende ,Sprache” nicht moglich ist. Denn - was ist
heutzutage nicht alles Okologie: Vom ,Oko-Schwein“ bis zum ,Oko-Design®; al-
les wird mitdem warmenden Mantel einer allumfassenden C")kologie verhlillt, wenn
nicht sogar vernebelt. Auch Begriffe wie ,0kologische Stabilitat”, ,Nachhaltig-
keitsprinzip®, ,Belastbarkeit”, ,Umweltvertraglichkeit* gehdren hier hin. Jeder be-
nutzt sie, aber nicht zwei Personen meinen dasselbe damit. Hierin wird ein Di-
lemma deutlich, das nach Meinung des amerikanischen Medienwissenschatftlers
Neill PosTMAN typisch fir das Sozial- und Bildungssystem unserer postmoder-
nen Gesellschaft geworden ist: Die starke Tendenz zur Segmentierung und Ver-
selbststédndigung sozialer Gruppen flhrt zu einer Unfahigkeit an systemUbergrei-
fender Kommunikation (POSTMAN 1992).

Neben der Zusammenfiihrung verschiedener Interessengruppen wiirde eine Be-
griffskldrung gleichzeitig den zeitlichen Geltungsbereich eines Filminhalts erwei-
tern. Die Sprache wirde weniger aus ,Modefloskeln“ und ,phrasenhaften Wort-
hiilsen” bestehen. Der langlebige Geltungsbereich erfordert zudem die Abhand-
lung von okologischen Themen mit grundsétzlicher Bedeutung. Als Beispiele
waren hier Themen wie ,,(")kologische Elementarprozesse®, ,Aufbau eines Okosy-
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stems”, ,Stoff- und Energiekreislaufe etc. zu nennen. Der wissenschaftliche Film
sollte somit als Multiplikator fiir eine ,6kologische Denkweise” fungieren. Auf die
heutige Medienlandschaft bezogen, besteht seine Aufgabe darin, durch breite
Hintergrundinformation eine ,Problemldsungskompetenz® bei den angesproche-
nen Zielgruppen in Gang zu setzen. Diese mediendidaktische Aufgabe beruht
letztlich auf der Forderung nach dem vielzitierten ,miindigen Birger*, zu dem es
in einem Vorwort des OkoMedia-Kursbuchs kurz und etwas pathetisch heiBt: ,Der
mlndige Birger mit einem gewissen MaB3 an biologischem Allgemeinwissen,
Gesundheitsverstandnis und 6kologischer Einsicht wird zum Uberlebensfaktor
unserer Demokratie und unserer Biosphare.“ Anzumerken bleibt, daf3 — wie beim
Oko- und Naturfilm auch - ein Zuviel an Informationen eher das Gegenteil des
gewiinschten Effekts bewirken kann.

Zum Schluf sollten auch ethische Fragen aufgegriffen werden, die grundsatzlich
mit den menschlichen Eingriffen in den Naturhaushalt verbunden sind. Bei der
Darstellung ethischer Aspekte sind alle Extreme zu finden: Sie werden entweder
bewuft ausgeklammert (beim wissenschaftlichen Film), nicht angesprochen, sind
aber latent vorhanden (beim Naturfilm) oder werden stark in den Vordergrund
geriickt (beim Okofilm). Letztlich reklamiert jede Filmsparte stichhaltige Argu-
mente fiir ihr Vorgehen: Der Naturfilm méchte bewuBt oder unbewuBt eine allge-
mein akzeptierte Umweltethik induzieren. Die Triebfeder des Okofilms ist das
,ungeduldige Element®, das letztlich nicht alle wissenschaftlichen Erklarungen
eines Problems abwarten will, sondern oft zu Recht den sogenannten Experten
einen Kompetenzvorsprung in bezug auf ethische Fragen abspricht. Der wissen-
schaftliche Film schlieBlich wird immer um einen rational-analytischen Weg be-
muht sein, um der Gefahr der EinbuBe an wissenschaftlicher Seriositat zu ent-
gegnen. Friedjof CAPRA weist dabei zu Recht auf die Gefahr hin, daB die Uber-
betonung der wissenschaftlichen Methodik und des rational-analytischen Den-
kens zu Verhaltensweisen flihren kénnen, die zutiefst antiékologisch sind. Sei-
ner Meinung nach wird unser Verstandnis des Okosystems durch die innerste
Natur des rationalen Geistes behindert. Rationales Denken verlauft linear, wah-
rend das dkologische BewuBtsein aus einer tiefen Erkenntnis nichtlinearer Sy-
steme entsteht. (CAPRA 1991)
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Zusammenfassend ist zu sagen, daB die in der heutigen Medienlandschaft oft
sichtbare gnadenlose Vereinfachung und Knappheit der Darstellung nicht zu ei-
ner Simplifizierung dkologischer Zusammenhange flihren darf. Schon allein des-
halb hat der wissenschaftliche Film eine groBe Bedeutung. Er kann jedoch
zwangslaufig nicht alle Aspekte von dkologischen Problemfeldern berlicksichti-
gen. Daher hat jede Filmsparte ihre eigene Existenzberechtigung. Wenn wir be-
reit sind, deren spezifische Motive kennenzulernen und zu respektieren, kénnen
wir zu einer fruchtbaren, sparteniibergreifenden Zusammenarbeit kommen.
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| JInternationale Tage des okologischen Films”
Was wurde erreicht und welche Aufgaben sind kinftig zu 16sen?

Ich bin eingeladen, heute als Geschaftsfiihrerin des Okomedia Instituts, das seit
10 Jahren besteht und das gerade vor 10 Tagen die elfte OKOMEDIA - Interna-
tionale Tage des Okologischen Films durchgefiinrt hat, zu sprechen. Nach mir
werden zwei weitere Redner auf dem Podium stehen, die auch mit diesem Insti-
tut sehr eng verbunden waren bzw. sind — Peter KRIEG, der Initiator des Instituts
und Willy MEYER-SCHALK, der Uber fiinf Jahre lang mit der Geschaftsfilhrung und
dem Aufbau des Okomedia Instituts beschaftigt war und heute im Vorstand ist.

Das Institut wurde 1984 mit dem Ziel der Forderung der 6kologischen Medienar-
beit gegriindet. UmweltbewuBtsein zu férdern war ein Bediirfnis, das wegen der
nicht stattfindenden oder einseitigen Berichterstattung tiber Umweltthemen in den
offentlichen Medien entstanden war. Freiburg liegt nicht weit von dem kleinen
Kaiserstlhler Dorf Wyhl entfernt, wo ein erfolgreicher Kampf gegen ein geplan-
tes Kernkraftwerk am Rhein seit Anfang der siebziger Jahre gefiihrt wurde. Die-
ser Kampf war der Anfang der ,Oko-Bewegung® in Deutschland, und die Erfah-
rungen, die dort gemacht wurden — auch mit der Berichterstattung in den Print-
medien und im Fernsehen - fiihrten indirekt zur Griindung des Okomedia Insti-
tuts. Zumindest aus der Sicht der Gegner des geplanten Kernkraftwerks wurden
objektive Zweifel an der Sicherheit der Atomenergie und die Auswirkungen eines
Atomkraftwerks sowie die Sorgen und Wiinsche der Bevélkerung entweder tot-
geschwiegen oder in einem sehr negativen Licht dargestellt. In der Presse wur-
de der Widerstand der Bauern, Winzer, Studenten und anderer Blirger als einer
von Chaoten und Linksradikalen, die gegen jeden Fortschritt waren, verleumdet.
Tausende von Menschen beteiligten sich am Widerstand gegen das Kernkraft-
werk Wyhl und entwickelten einen groBen Hunger nach anderen als den offiziel-
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len Informationen. In dieser Zeit etwa Mitte der 70er Jahre wurden die ersten
Anti-KKW-Filme gedreht und landauf, landab vor begeisterten Zuschauern vor-
gefuhrt. Das Genre ,Oko-Film“ wurde geboren.

1984 wurde das inzwischen international anerkannte Oko-Institut in Freiburg
gegrindet, um Gegengutachten in der Sicherheits- und Kostendiskussion um
Kernkraftwerke zu erstellen. Ahnlich wurde im gleichen Jahr unser Institut ge-
griindet, um eine Gegendffentlichkeit zu herkémmlichen und vom Fernsehen
immer noch unterstiitzten ,Fortschrittsmodellen® zu bilden.

DalB ein Bedarf daflir vorhanden war, wurde schon durch die Nachfrage nach
Filmen erwiesen, die sich kritisch nicht nur mit Atomenergie, sondern auch mit
Entwicklungen in vielen anderen Gesellschaftsbereichen auseinandersetzten. Es
gab einen regelrechten Hunger nach mehr Information und anderen Informatio-
nen als jenen, die Uber die 6ffentlichen Medien damals zu beziehen waren. Zu
dieser Zeit waren die Pforten des Fernsehens flir die engagierten Filmemacher
zu oder nur sehr bedingt offen, und es bestand auch wenig Gelegenheit fiir sie,
sich kennenzulernen und auszutauschen. Die Griindung dieses Instituts und die
Internationalen Tage des Okologischen Films waren ein Versuch, eine eben sol-
che Gegendffentlichkeit herzustellen und engagierten Filmemachern und deren
Arbeit ein Forum zu bieten.

Auch mit dem Ziel, kritische Umweltmedien zu verbreiten, hat das Okomedia In-
stitut im Jahre 1985 mit Unterstltzung des Umweltbundesamts das Medienkurs-
buch ,,C")kologie“ - einen Katalog aller in Deutschland ausleihbaren Filme - her-
ausgegeben. Es ist eine wichtige Informationsquelle fiir alle, die in der Bildungs-
arbeit oder sonst irgendwo Umweltmedien einsetzen wollen. Im letzten Jahr ist
die dritte Ausgabe — eine gesamtdeutsche, die auch Filme der ehemaligen DDR
aufgenommen hat, erschienen. Wegen der Aktualitat planen wir, es in Zukunft
alle zwei Jahre zu aktualisieren. Seit gut einem Jahr bauen wir eine Okofilm-
Datenbank auf, die viel mehr, vor allem internationale, Filme enthélt, als allein im
Medienkursbuch vorkommen. Zusatzlich stellt das Okomedia Institut Filmpakete
zu verschiedenen Themen zusammen.

Um zuriickzukommen auf die Ziele des Instituts und viele der engagierten Filme-
macher: Wir gingen damals davon aus, daf3, wenn gentigend sachliche Informa-
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tionen iiber Umweltschdden und -folgen veréffentlicht wiirden, dann die Men-
schen aller Gesellschaftsschichten erkennen wiirden, daf3 vieles sich andern
miBte, und es anpacken wiirden. Nun wissen wir, daB3 diese Kausalitat nicht
eintrifft. Es gelang zwar, den Ausbau von neuen Kernkraftwerken in Deutschland
und sogar die Wiederaufbereitungsanlage in Wackersdorf zu stoppen, und hier
spielten die ,alternativen“ Medien eine bedeutende Rolle, aber es gelang nicht,
die Abh&ngigkeit von der Kernenergie, die Gefahren oder die Macht dieser Ener-
giezweige einzuddmmen. Im Gegenteil, die Abhangigkeit Deutschlands von der
Kernenergie steigt von Jahr zu Jahr! Wir importieren Atomstrom von Kernkraft-
werken, die zum Beispiel in Frankreich auch mit deutscher Beteiligung gebaut
und betrieben werden. Sie liefern immer mehr Strom nach Deutschland, und so
wird der stark geduBBerte Wille des Volkes und der Widerstand gegen Atomener-
gie hinterrlicks umgangen.

Jetzt wittern die Kernkraftbauer, Siemens und andere, enorme Profite in der ehe-
maligen Sowjetunion und haben fast die gesamten Férdergelder zum Aufbau der
Stromversorgung im Osten von der Européischen Union flir sich schon in die
Tasche gesteckt. Sicherheitsbestimmungen, die hier in Deutschland gelten, so-
wie ein organisierter Widerstand gegen mehr Nuklearindustrie fehlen dort génz-
lich. Diese gut organisierte westeuropdische Lobby denkt nicht daran, umwelt-
kompatible Alternativen wie Solarenergie oder andere dezentrale Energiegewin-
nungs- oder Spartechnologien dort einzuftihren.

Da wir anscheinend nicht unmittelbar davon betroffen sind, — die Kemkraftwerke
wie zu Zeiten Wyhls stehen nicht in unseren Vorgérten — wird wenig dariiber
berichtet und die Offentlichkeit regt sich nicht dariiber auf. Deshalb bleiben For-
derungen an die Politik aus. Die Panik und Sorgen und, wenn man so will, der
noch heute beispiellose Medienrummel, die durch die Tschernobyl-Katastrophe
ausgelost wurden, sind vergessen, wahrend gleichzeitig die Gefahren wachsen,
die von der Atomindustrie ausgehen — siehe der Plutonium-Schmuggel im Osten
oder gar das genehmigungswidrige Betreiben des Kernkraftwerkes Obrigheim
im Landle.

Ich wiirde mich nicht so dariiber aufregen, nur haben die 6ffentlichen Medien
tatsdchlich einen groBen EinfluB darauf, welche Information die Menschen im
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Lande bekommen und wortiber geredet wird. Als Reaktion zu den aktuellen Sor-
gen resultiert politisches Handeln. Wenn Zensur von vornherein getibt wird und
hauptsachlich kurzlebige, sensationslustige Meldungen verdffentlicht werden,
dann muBB man wirklich von Volksverdummung reden.

Nehmen wir ein anderes Beispiel - die Berichterstattung tiber das Waldsterben.
Als die Alarmglocken vor 10 Jahren geldutet wurden, hie3 es, daf3 1994 der Wald
gestorben sein wiirde. Offensichtlich waren diese Hiobsbotschaften libertrieben,
denn der Schwarzwald ist doch nicht zur Wiiste geworden, auch wenn er ge-
bietsweise sehr krdnkelnd ist. Doch aus der damaligen Sicht und ,neu-entdeck-
ten“ Zivilisationsschéden an der Umwelt war es sicher nicht ganz falsch, die Alarm-
glocken zu l&uten. SchlieBlich ist nicht nur der Wald betroffen von der schlech-
ten Luft, sondern die Erstickungskrankheit Pseudo-Krupp bei Kleinkindern sowie
Gesundheitsbeeintrachtigungen bei hohen Ozonwerten bei Menschen unter-
schiedlichsten Alters nehmen meBbar zu. Auch haben die lauten Schreie gegen
den sauren Regen und das Waldsterben erstmals beachtliche Forschungsgelder
locker gemacht, womit wissenschaftliche Erkenntnisse liber die Okologie des
Waldes und die Beeinflussung der Natur durch Abgase gewonnen werden konn-
ten.

Und daraufhin ist vieles passiert, um niedrigere Emissionswerte durch bessere
Verbrennungsfilter und -technologien, zumindest in der Industrie, zu erreichen.
Uber einen Ozon-Richtwert wurde von der Regierung entschieden, auch wenn
es noch keine Konsequenzen fiir die Verursacher, sondem perverserweise nur
zu Verhaltensempfehlungen fir die betroffene Bevélkerung gefiihrt hat. Dennoch
wiirde ich behaupten, daB die Einstellung der Deutschen zu ihrem Wald - schon
immer etwas besonderes in diesem Land der GRIMMs Mé&rchen - durch die 6ffent-
lich geflhrten Diskussionen Uber das Waldsterben eine andere geworden ist.
Der Wald wird nicht mehr flir ganz so selbstversténdlich gehalten, und ein neues
Interesse fiir sein Wohlergehen ist deutlich zu spiiren — siehe die zahlreichen
Naturpfade, die mit Lehrtafeln vor den Baumen ausgestattet sind, Schadensleht-
pfade oder die haufig angebotenen Schadensbesichtigungsrundgénge.

Trotz dieses gestiegenen Interesses ist es jedoch bisher nicht gelungen, die
Auswirkungen des Umweltverschmutzers Nummer eins — das Auto — wesentlich
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einzuschrénken, nicht einmal in den Medien. Auto-Werbung im Fernsehen und
in Zeitschriften, durch hohe Etats und Hochglanzideen gekennzeichnet, spricht
weiterhin ganz gezielt unterschwellige Statusgefiihle und Machtgeliiste an, wéh-
rend die Umweltlobby noch mit Appellen an die Vernunft, die zum gréBten Teil
nicht beachtet werden, rumkrebst.

Egal wie man zu Autoabgasen als einer méglichen Ursache fiir Waldsterben ste-
hen mag, heute versteht wirklich jeder, daB diese Abgase auf keinen Fall gut fir
Mensch, Wald oder Umwelt sind. Aber dieser rationalen Erkenntnis folgen kaum
Taten und wenn, dann im Schneckentempo. Jedenfalls wird im Fernsehen und
in den Printmedien das rasante Auto nach wie vor verherrlicht. So hat der Auf-
schrei in den Medien {ber Waldsterben einiges bewirkt, aber flir viele, beson-
ders fiir viele Umweltschiitzer, nicht genug.

1984 hat der Westdeutsche Rundfunk mit der Ausstrahlung der monatlichen
Umweltmagazinsendung ,Globus“ begonnen. Seit einigen Jahren ist Globus eine
ARD-Gemeinschaftssendereihe von WDR, Bayerischer Rundfunk und Ostdeut-
scher Rundfunk Brandenburg. Trotz einer durchschnittlichen Zuschauerquote von
7% in 1993, (vergleichbar mit ZDFs ,Auslandjournal® oder ARDs ,Plusminus")
kampft sie heute um ihr Uberleben. Auch andere Sendungen wie WDRs ,In Zu-
kunft...“-Reihe, zum Beispiel, hatten es sehr schwer im Sender, kritische und
diskussionswerte Zukunftsvisionen unter die Zuschauer zu bringen. Sie wurde
trotz Protest eingestellt. Sie brachte zu wenig Nachrichten, zu wenig Sensatio-
nen, zeigte unser aller Hadern (iber Wege zu einer umweltfreundlichen Zukunft
und lieB zu viel unspektakulére, aber nicht langweilige Vernunft walten. Die Aus-
einandersetzung, die Petra KELLY's Mitarbeit bei der Sat 1 Sendung ,Fiinf vor
Zwdlt“ vor Uber zwei Jahren abrupt beendete, war symptomatisch fiir die Schwie-
rigkeiten, die ein an Unterhaltung orientierter Fernsehsender mit der Umsetzung
seridser Umweltthemen hat. An mehr als an einer Zurschaustellung von Kata-
strophen, um die Zuschauerzahl zu erhéhen, war Sat 1 nicht interessiert.

Es gibt eine alte Forderung von Umweltjournalisten nach Umweltredaktionen.
Sie argumentieren, daf diejenigen, die die tieferen Hintergriinde studieren, die
sich in die 6kologische Thematik eingearbeitet haben und auf dem Laufenden
sind, am besten qualifiziert sind, um Uber diese Themen differenziert zu berich-
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ten. Eigentlich logisch. Die hoheren Etagen der Fernsehanstalten argumentieren
inzwischen anders - sie meinen, daB Okologie in allen Themenbereichen in der
einen oder anderen Art und Weise vorkommt und die Umweltberichterstattung in
den anderen Redaktionen verstreut integriert werden sollte. — Eigentlich auch
eine alte Forderung der Umweltbewegung. In Wirklichkeit jedoch bedeuten die
Kirzungen der Gelder und der Sendezeit fir spezifische Umweltprogramme Zen-
sur, denn engagierte Umweltjournalisten kommen nur schwer in anderen Pro-
grammsparten unter oder missen sich mit vielen inhaltlichen und organisatori-
schen Hindernissen fiir ihre Produktionen immer wieder aufs neue auseinander-
setzen. So sind die momentanen Gegebenheiten in den Sendern folgende: Ei-
nerseits werden Sendeplatze gestrichen oder eingeschrankt, andererseits Un-
terhaltungsmafBstdbe an Umweltthemen angelegt. Dies filhrt dazu, daB den In-
halten der Umweltfilme die Tiefe geraubt wird.

Wenn man nach der Entwicklung des Umweltfilms fragt, kann man feststellen,
dafBim Vergleich zu Filmen, die vor zehn bis zwanzig Jahren produziert wurden,
der Zorn und die Anklage der Filmemacher erheblich nachgelassen hat. Die Fil-
memacher, mit wenigen Ausnahmen, sind weniger engagiert, produzieren weni-
ger aus dem Bauch. Eine groBe Miidigkeit angesichts neuer schlechter Nach-
richten ermattet auch den (iberzeugtesten Regisseur — und auch irgendwann den
hartnackigsten Umweltschltzer. Wir haben alle erkannt, daB, wenn man sich
andern will und sich anstrengt, um konsequent umweltfreundlicher zu leben, sich
die Probleme nicht mit der gleichen Geschwindigkeit wie unsere Verhaltensan-
derung (und die ist langsam genug) verbessern lassen.

Konfrontiert mit den Grenzen unserer Macht sind wir herausgefordert, sie anzu-
erkennen. Ein Film kann schnell zeigen, wo Problemfelder liegen, aber die L6-
sungschritte im alltdglichen Leben sind meistens viel weniger klar, als die Auf-
deckung der Mistande im Film ahnen lassen.

In den letzten 6 bis 7 Jahren ist vom Fernsehen in Deutschland sehr vieles — und
sehr viel mittelmaBiges — zur Umwelt produziert worden. Sicher haben all diese
Filme dazu beigetragen, das Thema Okologie im 8ffentlichen BewuBtsein zu ver-
ankern. Aber mehr als zu ,informieren” wollten die meisten von ihnen doch nicht,
und unsere Gesellschaft erstickt schon seit langem an einem Uberangebot un-
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differenzierter Information. Immer neue Umweltskandale und kaum Umwelterfol-
ge fihren bekannterweise zu mehr und mehr Resignation — ,Resignation Recy-
cling* ist der Medienbegriff dafr.

Lobend erwdhnen mdchte ich die Kinderfilme in diesem ganzen Diskurs. In der
Regel machen sie den kleinen Zuschauern Hoffnung — Hoffnung durch positive
Identifikationsfiguren, die Umweltsinden verhindern oder die durch Eigeninitiati-
ve sich und der Umwelt etwas Positives antun. Auch die Information, die vermit-
telt wird, steht in einem direkten Zusammenhang zu méglichen Tatigkeitsfeldern
der Jugendlichen. Hier gehen die Medien sehr viel behutsamer und sehr viel
kreativer mit ihren Botschaften um. Dennoch, es gibt einiges, was das Schul-
fernsehen dazulernen konnte, um die Wissensvermittelung ansprechender und
spielerischer zu gestalten.

Auch der Naturfilm gehdrt inzwischen immer mehr zum Umweltfilmbereich, denn
heute wird kaum ein Naturfilm gedreht, ohne eine Darstellung davon, wie die
Tiere, Pflanzen oder (")ko-Systeme von uns Menschen betroffen sind. Tierfilme
sind nach wie vor unter den beliebtesten Sendungen des Fernsehens, aber seit-
dem sie nicht allein fiir ihre Exotik gedreht werden, sondern auch 6kologische
Zusammenhénge sowie Zivilisationseinfllisse rund um die Welt behandeln, ha-
ben sie eine andere Aussagekraft bekommen. Dennoch, seitdem Horst Stern
seine unverblimte Kritik an unserem Umgang mit der Tierwelt nicht mehr bringt,
fehlen kritische Tierfilme seiner Artim Fernsehen fast génzlich.

Bei der Sichtung der iiber 300 Filme aus 52 Landern der Welt fiir die OKOMEDIA
'94 - Internationale Tage des Okologischen Films, stellten wir fest, daB mehr als
95% der eingereichten Filme negative Umwelteinfliisse oder Umweltkatastrophen
beschreiben.

Manche benutzten beiende Ironie oder Zynismus, um den Lauf der menschli-
chen Gesellschaft zu kommentieren. Nur ein sehr geringer Teil zeigte positive
Alternativen oder Zukunftsszenarien, die uns zu einem umweltfreundlicheren
Verhalten inspirieren kdnnten. Das gibt es auch, Filme, die echten Umweltschutz
als so einfach zeigen, da3 man sich fragt, warum man nicht schon langst selbst
darauf gekommen ist. Allerdings scheint das Verbrechen gegen die Umwelt als
sensationsheischender Kriminalfilm sehr viel mehr Faszination auszuiiben, zu-
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mindest in den Chefetagen beim Fernsehen, als die Darstellung von Alternativen
fiir eine Zukunft in Harmonie mit der Umwelt. Es scheint einfach attraktiv fiir den
rasenden Journalisten, aktuelle Katastrophen zu analysieren und vor Ort zu fil-
men, obwohl solche Filme zu oft nicht Uber die vordergriindige Aufdeckung ei-
nes Problems hinausgehen.

Die bemerkenswerte Abneigung gegen das Suchen und Entwerfen von Visionen
fiir eine bessere Zukunft liegt wohl in der Scheu vor méglichen (unpopuléren)
Konsequenzen begriindet, die einem solchen Entwurf folgen miiBten. Zudem
benétigen Verdnderungen unseres Lebensstils Uberzeugung und Durchhaltever-
mdgen, genauso wie eine breite Zustimmung in der Gesellschaft — ein Bereich,
der sehr stark vom Fernsehen beeinfluBt werden kénnte, wenn es nicht so sehr
damit beschaftigt ware, gerade diese Verdnderungen zu verhindern.

Friiher wurde hier die Qualitat des amerikanischen Fernsehens verspottet. Auch
das private amerikanische Fernsehen hatte urspringlich den Auftrag zu senden
,what is in the public interest* — ,was im Interesse der Offentlichkeit ist. Heute
sendet sie ,what interests the public* - ,was die Offentlichkeit interessiert*. Und
was die Offentlichkeit interessiert wird von anonymen Quotenzahlen und Wer-
bern deklariert. Abgesehen davon, daB viele Programme direkt aus Amerika
ibernommen werden, tun die Sender hier ihr bestes, diese friiher als so intellek-
tuell veréchtlich geltenden Seifenopern nachzuahmen. Es ist nicht verwunder-
lich, daB viele seriése Filmemacher und Umweltfilmemacher zu Sendern wie
ARTE fliichten, einem der wenigen, die nicht jeden Rest von Bildungs- oder Auf-
klarungsanspriichen im Kniefall vor dem Unterhaltungstempel aufgegeben ha-
ben. Und siehe da, ARTE wird von den Zuschauemn gern angenommen.

Auf der OKOMEDIA '94 - Internationale Tage des 8kologischen Films wurde der
franzdsische Film ,Moruroa —das groBe Geheimnis®, eine Koproduktion von Point
du Jour und ARTE mit dem ,Européischen Fernsehpreis der OKOMEDIA* pré-
miert. Der Film deckt das Verbrechen auf, welches an den Bewohnern des Ar-
chipels im Stillen Ozean durch die Atombombenversuche begangen worden ist.
Der Film konnte nur nach groBen Schwierigkeiten gesendet werden wegen der
implizit starken Kritik an der franzdsischen Regierung. Mit dieser OKOMEDIA
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Auszeichnung, die als Wanderpreis konzipiert ist, unterstiitzen wir solche muti-
gen Produktionen. Dies wird auch in Zukunft ein wichtiges Téatigkeitsfeld des In-
stituts bleiben. Aber genauso wichtig fiir die Zukunft betrachtet Okomedia Filme,
die machbare und positive Entwicklungen im Umweltbereich darstellen. Wir stel-
len eine groBe Nachfrage nach Filmen, die nachhaltige Entwicklungen in den
verschiedenen Bereichen behandeln oder Denkmodelle, die dorthin fihren, fest
- aber leider gibt es nicht anndhernd eine Fiille von solchen Filmen, die zukunfts-
orientiert sind. Ich wiirde es mir und der Umwelt sehr wiinschen, daf3 die Medien
diese Aufgabe ernsthaft annehmen.

Ich mdchte betonen, daB wir von Okomedia die Vielfalt der Filmgenres von en-
gagierten sozialen Okofilmen, Zeichentrick- oder experimentellen Filmen, Spiel-
filmen, Reportagen, klassischen Dokumentarfilmen, interaktiven Medien, usw.
schatzen. Auch Ironie, Witz, Zynismus, Bewunderung und Satire kénnen wichti-
ge Rollen in Umweltfilmen spielen.

Auf dem OKOMEDIA Film-Festival versuchen wir, alle Genres zur Geltung kom-
men zu lassen. Es gibt viele Ebenen, wo man Zuschauer abholen kann, und ich
mdchte dafir pladieren, daB die Filmemacher, die im Umweltbereich qualifiziert
sind, verstérkt die Mdglichkeiten bekommen, die Grenzen des Films und Ver-
mittlungsformen zu erforschen.

Aber das neue Schlagwort in den 6ffentlichen Sendeanstalten ist ,Infotainment®,
das auch von Oko-Filmen aggressiv verlangt wird. Ein neues Beispiel von ,Info-
tainment*, frisch aus England, wo es von der BBC vor einigen Wochen gesendet
wurde und angeblich eine liberwéltigende Resonanz bekam, ist ,The Years that
Rocked the Planet®. Ich fihre Ihnen die letzten 5 Minuten davon jetzt vor, damit
Sie sich eine Meinung iiber einen neuen Trend fiir den Okofilm bilden kénnen.
Danach kénnen wir gerne iiber diese Entwicklung diskutieren. Danke.

Heidi KNOTT
OKOMEDIA
Institut flir 6kologische Medienarbeit
HabsburgerstraBe 9a

79104 Freiburg
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