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Sonja Brunsmeier

Zusammenspiel von generischen und
fachspezifischen Aspekten

Ein Konzept fiir aufgabenbasiertes Lehren und Lernen
im digital gestiitzten Fremdsprachenfriihbeginn

Abstract (der Herausgeber:innen)

In her article “Interplay of generic and subject-specific aspects: A concept for task-
based teaching and learning in digitally-supported early foreign language learning,’
Sonja Brunsmeier presents the findings of the research project ‘EMMa, which yielded
a concept for digitally-supported task-based teaching and learning. The author’s fo-
cus is on early English language learning and the role of digital media and materials
in advancing English teaching and learning at the primary level. In terms of instruc-
tional quality, her contribution aims to demonstrate how subject-specific (= English
competences) and generic competences (e.g., media competences) can be promoted
through the appropriate design of early foreign language teaching.

1 Einleitung

Digitale Medien und deren Einsatz im schulischen Kontext sind in aller Munde.
Gemifl den Vorgaben der Kultusministerkonferenz (2016, 2021) ist die Ermogli-
chung einer selbstbestimmten Teilhabe aller Schiiler:innen an unserer digital ge-
pragten Gesellschaft Aufgabe aller Schulstufen und -ficher gleichermaflen. Da-
bei werden haufig insbesondere allgemeine Aspekte — wie z.B. die Motivation der
Schiiler:innen (z.B. Alhinty, 2015, S. 26, Aufenanger, 2017, S. 126) - als Argumente
fir den Medieneinsatz im Unterricht angefithrt. Wie digitale Medien und Mate-
rialien fachspezifisch ausgewihlt und qualitétsvoll eingesetzt werden kénnen, um
fachliche Kompetenzen zu entwickeln, ist jedoch bislang wenig erforscht (Wel-
ling, 2017, S. 17-18). Auf der Basis von empirischen Erkenntnissen (Brunsmeier,
in Druck; Brunsmeier, 2023) aus dem Aktionsforschungsprojekt ,EMMa* (Eng-
lisch lehren und lernen mit digitalen Medien und Materialien) versucht das Ka-
pitel — unter Beriicksichtigung der Fachkultur und -spezifik — aufzuzeigen, wel-
che Dimensionen von Unterrichtsqualitit besonders relevant fiir die Gestaltung
des Grundschulenglischunterrichts sind. Das Forschungsprojekt ,EMMa‘ generiert
ein Konzept fiir digital gestiitztes aufgabenbasiertes Lehren und Lernen, das illus-
triert, wie fachspezifische (hier Englischkompetenzen) und generische Kompeten-
zen (hier Medienkompetenzen) im Fremdsprachenfrithbeginn entwickelt werden
kénnen.

Brunsmeier, S. (2024). Zusammenspiel von generischen und fachspezifischen Aspekten. Ein Konzept
fir aufgabenbasiertes Lehren und Lernen im digital gestiitzten Fremdsprachenfrithbeginn. In V. Lohe,

A. Lindl & P. Kirchhoff (Hrsg.), Unterrichtsqualitit in schulischen Fremdsprachen (S. 157-182). https://doi.
org/10.31244/9783830 999201.07
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2 Generische und fachspezifische Aspekte

Eine stirkere Beriicksichtigung unterschiedlicher Fachkulturen in der Forschung
zu Unterrichtsqualitdt ermdglicht, die drei Basisdimensionen um sowohl ge-
nerische als auch fachspezifische Merkmale zu erweitern und zu konkretisieren
(Lindl et al,, in diesem Band). Durch einen fachlichen Fokus und Betrachtung
einer bestimmten Unterrichtssequenz zu einem gewissen Thema oder einer kon-
kreten Unterrichtsaktivitéit entsteht zwangsldufig ein Spannungsfeld zwischen Spe-
zifitdit und Generalisierbarkeit. Lindl et al. (in diesem Band) schlagen vor, dies
als Kontinuum zu begreifen und die daraus resultierenden Implikationen in der
Forschung und bei der Unterrichtsgestaltung zu beachten. Dieses Kapitel leistet
einen Beitrag aus der fachlichen Perspektive des Grundschulenglischunterrichts.
Es wird das Forschungsprojekt ,EMMa“ vorgestellt und anhand dessen diskutiert,
wie sowohl fachspezifische Kompetenzen (hier Englischkompetenzen) als auch fi-
cheriibergreifende Kompetenzen (hier Medienkompetenzen) durch einen fach-
unspezifischen Ansatz (hier aufgabenbasiertes Lehren und Lernen) in einem be-
stimmten Kontext (hier Grundschule) entwickelt werden konnen. Dabei eroffnet
das Kapitel eine zusdtzliche Perspektive auf Unterrichtsqualitdt, indem es Ober-
flichenstrukturen und deren etwaige Wechselwirkungen auf Tiefenstrukturen er-
kundet.

2.1 Ziel: Medienkompetenzen

»Die Digitalisierung und Mediatisierung haben in allen Bereichen unserer Le-
bens- und Arbeitswelt zu entscheidenden Veranderungen gefiihrt. Diese gehen
iber einen rein technischen Fortschritt hinaus und fithren zu einem breit ange-
legten kulturellen und gesellschaftlichen Wandel, der sich auf das schulische Leh-
ren und Lernen und auf die Bewiltigung und Gestaltung von Lebens- bzw. Ar-
beitsprozessen von Kindern, Jugendlichen und jungen Erwachsenen auswirkt®
(KMK, 2021, S. 3). Mit diesen Sitzen eroffnet die Kultusministerkonferenz ihre
Ergianzung zur Strategie der Kultusministerkonferenz ,Bildung in der digitalen
Welt* (KMK, 2016) und bekriftigt damit nochmals die Notwendigkeit, sich im ge-
samten schulischen Bereich fortlaufend mit der sich stetig verdndernden digita-
len Realitdt auseinanderzusetzen. Dabei nimmt die Kultusministerkonferenz alle
Schulstufen und Schularten gleichermafien in die Verantwortung, digital gestiitz-
te Lehr-Lern-Prozesse zu planen und zu gestalten. Das Ziel ist, ,den Lernenden
eine miindige, souverane und aktive Teilhabe an der digitalisierten Lebens- und
Arbeitswelt [zu] erméglichen® (KMK, 2021, S. 6). Explizit wird in dem Strategie-
papier betont, dass digital gestiitzte Lernprozesse ,,schon fiir Unterrichtsprozes-
se ab Beginn der Primarstufe relevant sind“ (KMK, 2021, S. 3). Sowohl nationale
Studien (z.B. mpfs, 2021; vbw, 2021; Vodafone Stiftung, 2020) als auch internatio-
nale Studien (z.B. Fraillon et al., 2018; Laranjeiro, 2021) bestatigen die digital ge-
priagte Lebenswelt der jungen Lernenden. Gleichzeitig wird jedoch auch darauf
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hingewiesen, ,that there is a serious digital skills deficit amongst Europe’s chil-
dren, despite the popular view that they are ,,digital natives® (European Commis-
sion, 2012, S. 5). Der Zugang zu digitalen Medien und Materialien ist also nicht
automatisch gleichzusetzen mit einer kompetenten, zielgerichteten und kritisch-
reflexiven Nutzung dieser. Gerade die entwicklungspsychologischen Voraussetzu-
ngen dieser jungen Altersgruppe miissen in einer digital gepragten Welt bedacht
werden: ,While the Internet, the devices used to access it and the services avail-
able today were not created specifically for use by children, research shows that
they are increasingly prominent users. Children therefore form a specific group
requiring attention” (European Commission, 2012, S. 15). Ein Blick in die For-
schungslandschaft zeigt, dass insbesondere fiir den Grundschulbereich und das
fachspezifische Lehren und Lernen in digital gestiitzten Lernsettings erheblicher
Forschungsbedarf besteht: ,,[R]esearch tend to neglect young learners” (Whyte &
Cutrim-Schmid, 2019, S. 345) ,,[and s]o far, the effectiveness of tablet PCs for FL
learning has not been extensively studied” (Golonka et al., 2014, S. 86). Insge-
samt wird (fast) durchgingig gefordert, den Fokus von den Technologien an sich
auf die Einbettung dieser im Unterricht zu verschieben und darauf, dass sich zu-
kiinftige Forschungsarbeiten der Komplexitit schulischer Lehr- und Lernprozesse
widmen: ,,Aus forschungsmethodischer Sicht ist anzumerken, dass weitere, diffe-
renzierte Studien notwendig sind, um Lehrkrifte sowie Schiilerinnen und Schiiler
besser von den Tablets profitieren zu lassen. Das heif3t zum Beispiel, lernrelevante
Schiilerdaten einzubeziehen, Lern- und Lehrstile zu untersuchen oder insgesamt
mehr Unterrichtsbeobachtungen durchzufiihren, um konkrete Einsatzszenarien
besser bewerten zu konnen® (Aufenanger, 2017, S. 134). Insbesondere fiir die Er-
forschung fachspezifischer Lehr- und Lernprozesse (Lindl et al., in diesem Band)
bedarf es der Verschrinkung von Sicht- und Oberflichenstrukturen mit unter-
richtlichen Tiefenstrukturen und Prozessmerkmalen (z.B. Decristan et al. 2020;
Drechsel & Schindler, 2019; Kunter & Trautwein, 2013). Das Forschungsprojekt
,EMMa’ beschiftigt sich mit Auswahl und Einsatz digitaler Technologien und der
Konzeption von Aufgaben (= Sicht- und Oberflichenstrukturen) sowie der tat-
sachlichen Implementierung der Aufgaben im Englischunterricht und der Beob-
achtung daraus resultierender Lehr- und Lernprozesse im kommunikativen Eng-
lischunterricht der Grundschule (= Tiefenstrukturen und Prozessmerkmale).

2.2 Ansatz: Aufgabenbasiertes Lehren und Lernen

Im Fremdsprachenunterricht wird Aufgabenorientierung (task-based langua-
ge learning and teaching) international nicht nur als ,,a well-recognised approach
to L2 learning and pedagogy® (Butler, 2019, S. 307), sondern sogar als ,State of
the Art® (Drefler, 2018, S. 76) des Lehrens und Lernens einer fremden Sprache
angesehen (z.B. Kolb & Schocker, 2021; Meyer, Volkmann & Grimm, 2022; Pin-
ter, 2015). Lindl et al. (in diesem Band) fithren Untersuchungen an, die beispiel-
hafte fachspezifische Aspekte von Unterrichtsqualitdt in Englisch vorlegen. Un-
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ter anderem werden explizit Aufgaben (siehe ,,Aufgabenorientierung®, Helmke

et al.,, 2008, bzw. ,,Cognitively Stimulating Tasks/Activities®, Kersten et al., 2018)

als fachspezifisches Unterrichtsmerkmal, das mit der Qualitit von Englischunter-

richt in Verbindung steht, genannt. Dref3ler (2018, S. 119-120) identifiziert die fol-
genden Aufgabenmerkmale als relevant fiir den Grundschulenglischunterricht in

Deutschland: Aufgaben

+ sind lernendenzentriert, basieren auf bedeutungsvollen Erfahrungen und per-
sonlichen Interessen der Lernenden und haben einen besonderen Bezug zu
deren Lebenswelt.

« sind Aktivititen, bei denen die Sprache auf natiirliche Weise zur Bewiltigung
kommunikativer Situationen in einem fiir die Lernenden bedeutungsvollen
Kontext eingesetzt wird.

« fordern/entwickeln die personliche Entwicklung auf mehreren Ebenen (kog-
nitiv, pddagogisch, personlich, emotional) und das aktive Engagement in einer
positiven Lernumgebung.

+ helfen den Lernenden, unabhingiger und selbstgesteuerter zu lernen (persén-
liche Interessen, Lernendenzentrierung) und lassen verschiedene Lésungs-
moglichkeiten zu. Dadurch wandeln sich traditionelle Rollen der Lernenden
(z.B. statt passiver Teilhabe, miissen die Lernenden fiir ihr Lernen verant-
wortlich werden) und Lehrenden (z.B. statt ausschliefSlich als Wissensvermitt-
ler:innen zu agieren, wirken sie als Motivator:innen und Vermittler:innen).

+ verlangen kritisches Denken und Reflexion, Problemlosung und die Teilnah-
me an gesellschaftlichen Diskursen.

+ beziehen die Lernenden in die Aushandlung von Bedeutungen ein und erfor-
dern, dass die Sprache als Mittel zur Kommunikation genutzt wird (z.B. in
Gruppen/Partner:innenarbeit, information gap activities).

 basieren auf allgemeinen grundschulpddagogischen und fremdsprachenspezi-
fischen Prinzipien (z.B. Spiralcurriculum, Wiederholung, Routinen, Ubungen
und Transferaktivitidten, Ubergang vom Unterricht auf konkreter zu abstrakter
Ebene entsprechend der kognitiven Entwicklung der Kinder).

o forcieren das Primat meaning before accuracy.

« motivieren durch bedeutungsvolle Erfahrung und den Einbezug personlicher
Interessen der Lernenden.

+ bieten Kohirenz und Einheitlichkeit.

o definieren klare (Sprachlern)Ziele.

+ haben einen Anfang und ein Ende.

Der Sequenzierung von Aufgaben kommt beim aufgabenbasierten Lehren und
Lernen eine entscheidende Rolle zu: ,In general, the different TBLT advocates
(...) agree on a basic tripartite approach (Drefiler, 2018, S. 84). Viel zitiert und
als ,groundbreaking® (Miiller-Hartmann & Schocker- von Ditfurth, 2010, S. 91)
angesehen, wird das TBA-Modell von Willis (2005, S. 38, siche auch Abb. 1), das
aufgrund seiner eingdngigen Form auch als Stoppzeichen (Stop-Sign) bezeichnet
wird. Auch Willis" Adaption ihres eigenen Modells fiir junge Lernende (Willis,



Zusammenspiel von generischen und fachspezifischen Aspekten | 161

2005, S. 116-131, siehe auch Abb. 2) gliedert sich in drei Phasen: Pre-Task Pha-
se, Task Cycle, welcher in anderen Publikationen als Core Activity (z.B. Came-
ron, 2001, S. 32) bezeichnet wird, und Post-Task Phase. Ziel der Pre-Task Phase
ist die sprachliche und inhaltliche Vorbereitung der Schiiler:innen auf die zu be-
arbeitende Aufgabe (Willis, 2005, S. 42-50). In der Core Activity / dem Task Cycle
bearbeiten die Kinder die Aufgabe(n) (Willis, 2005, S. 52-65). Fiir die Post-Task
Phase sieht Willis (2005, S. 101-115) einen Language Focus vor, der sprachliche
Analysen und Ubungen beinhaltet. Digitale Medien und Materialien verindern
Lernsettings.

Pre-task

Introduction to topic and task
Teacher explores the topic with the class,
highlights useful words and phrases, helps
students understand task instructions and
prepare. Students may hear a recording of
others doing a similar task.

Task cycle
Task Planning Report
Students do the task, in pairs Students prepare to report to Some groups present their
or small groups. the whole class (orally or in reports to the class, or
teacher monitors from a writing) how they did the task, exchange written reports, and
distance. what they decided or compare results.
discovered.

Students may now hear a recording of others doing a similar task and compare how they all did it.

Language focus

Analysis Practice
Students examine and discuss | Teacher conducts practice of
specific features of the text | new words, phrases and
or transcript of the | patterns occurring in the
recording. | data, either during or
after the analysis.

Abbildung 1: Components of the TBL framework (Willis, 2005, S. 38)
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Longer
Pre-task
Introduction to topic and task.
Lots of teacher talk about the topic;

use of pictures, demonstrations, songs.

Task cycle
More
Set of short tasks,
followed by lots of teacher chat about the tasks.

Gradualincrease in emphasis on these:
Planning

Report

Language focus
Finding, identifying and classifying common words
and phrases.
Practice of classroom language and
social phrases.

Keeping personal dictionaries.

Abbildung 2: A TBL Framework for beginners and young learners (Willis, 2005, S. 116)

Das bereits 1996 entwickelte TBA-Modell (Willis, 2005) wurde bislang noch nicht
in Bezug auf Moglichkeiten und Herausforderungen, die durch digitale Prozes-
se bei der Vermittlung fremdsprachlicher Kompetenzen im Grundschulenglisch-
unterricht bedacht werden miissen (Brunsmeier & Holberg, 2022), reflektiert. ,,To
maximize digital technology for language education, understanding technology’s
pros and cons is as important as using it properly and strategically for a given
purpose® (Butler, 2022, S. 142). Das beinhaltet auch, etablierte Ansitze wie das
aufgabenbasierte Lehren und Lernen weiterzuentwickeln. Genau hierzu besteht
aktuell dringender Forschungsbedarf:

»[TThe contexts for learning and the resources available have expanded dramatical-
ly over the last few decades. In order to realize the full potential of technology-me-
diated TBLT, tasks need to be designed (...) [and] future research should examine
(...) task design and implementation using new and emerging media” (Ziegler,
2016, S. 140, 142).
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Dies gilt insbesondere auch in Bezug auf junge Lernende: ,,Technology-mediated
ELT research with young learners is in its infancy” (Pinter, 2019, S. 151).

2.3 Kontext: Fremdsprachenfriihbeginn

Der Fremdsprachenunterricht hebt sich insofern von anderen Schulfichern (wie
z.B. Mathematik, Sport, Musik) ab, als die entsprechende Fremdsprache Me-
dium und Ziel des Unterrichts zugleich ist. Aspekte, die erheblich zur Effizi-
enz des Englischunterrichts in der Grundschule beitragen, wurden beispielswei-
se im Jahr 2015 in der deutschlandweiten Studie des BIG-Kreises (2015) ermit-
telt. Dazu wurden die Fertigkeiten der Schiiler:innen in den Bereichen Ho6r- und
Leseverstehen, Schreiben und Sprechen untersucht. Auf Basis dieser empirischen
Erkenntnisse betonen die Verantwortlichen (BIG-Kreis, 2015, S. 72) insbesonde-
re die Bedeutung des Einsatzes fremdsprachlich ausgebildeter Lehrpersonen mit
sehr guten fremdsprachlichen und didaktischen Qualifikationen sowie die Erho-
hung der Kontaktzeit mit der Fremdsprache (d.h. eine Erhéhung der Stunden-
anzahl bzw. kleinerer Englischeinheiten wie z.B. Integration englischer Rituale,
wie englischsprachige Lieder, englischsprachige Reime etc. in den Schulalltag).
Auch Frisch (2017, S. 59, 61) sieht diese beiden Aspekte als bedeutsam fiir die
Qualitdt des Grundschulenglischunterrichts an. Dariiber hinaus sind aber auch
noch ,die Qualitat des Zugangs zur englischen Sprache, die Sprachlernmotivati-
on der Lernenden, (...) die didaktisch-methodische Ausrichtung des Unterrichts
und die Kontinuitdt des Lehrprogramms® (Frisch, 2017, S. 55) entscheidend. Zu-
dem macht sie darauf aufmerksam, dass standardisierte Abschlussprofile, deren
Entwicklung fiir den Englischunterricht in der Grundschule nach wie vor aus-
steht, einen mafigeblichen Beitrag zu einheitlichen Leistungsanforderungen und
Zieltransparenz schaffen konnten (Frisch, 2017, S. 56-59) und es insgesamt einer
Beriicksichtigung der ,,Bediirfnisse und Besonderheiten der Lerner im Alter von
sechs bis zehn Jahren“ bedarf (Frisch, 2017, S. 61).

2.4 Unterrichtsqualitat als ein komplexes Zusammenspiel generischer
und fachspezifischer Aspekte begreifen

Wilden (2021, S. 212), die als eine der ersten fachspezifische Aspekte von Unter-
richtsqualitdt im Schulfach Englisch beleuchtet hat, kommt zu dem Schluss, dass
es ,,[e]ine umfassende, koharente und fir unterschiedliche Lernsituationen und
Lernende passende Theorie fiir ,guten Englischunterricht® (...) wohl nicht ge-
ben [wird,] angesichts dessen, dass es eine Reihe von Einflussfaktoren gibt, die in
wechselnden Konstellationen unterschiedlich einflussreich sind.“ Statt also auf die
Suche nach den Aspekten und dem ,Erfolgsrezept® zu gehen, stellt sich vielmehr
die Aufgabe fortlaufend und immer wieder aufs Neue zu verstehen, zu erkennen
und zu reflektieren, (1) welche Einflussfaktoren (2) wie und (3) unter welchen

163



164

Sonja Brunsmeier

Umstdnden und (4) in welchen Kontexten (nicht) wirken. Genau diesen Ver-
such unternimmt dieses Kapitel: Anhand des Forschungsprojekts ,EMMa° disku-
tiert dieser Beitrag, wie sowohl fachspezifische Kompetenzen (d.h. Englischkom-
petenzen) als auch facheriibergreifende Kompetenzen (d.h. Medienkompetenzen)
durch einen fachunspezifischen Ansatz (aufgabenbasiertes Lehren und Lernen) in
einem bestimmten Kontext (d.h. Grundschule) entwickelt werden konnen.
Gemifl dem MAIN-TEACH-Modell (Multi-layered and integrated in con-
ceptualizing the quality of teaching; Praetorius & Grisel, 2021; Ufer & Praetorius,
2022; Lindl et al., in diesem Band) werden im Forschungsprojekt ,EMMa“ explizit
generische und fachspezifische Aspekte von Unterrichtsqualitdt thematisiert und
hinsichtlich ijhrer Funktionen und Wechselwirkungen im Lernprozess beleuch-
tet. Unterricht, der im MAIN-TEACH-Modell durch das Wechselspiel zwischen
unterrichtlichem Angebot auf Lehrkraftseite und dessen Nutzung auf Schiiler:in-
nenseite dargestellt wird, findet aber immer in einem spezifischen Kontext (z.B.
Schulart, Fach, Ausstattung des Klassenzimmers, Personlichkeit der Lehrperson,
individuelle Lerngruppe etc.) statt. Diese kontextspezifischen Aspekte werden im
Aktionsforschungsprojekt ,EMMa‘ besonders berticksichtigt.

3 EMMa

,EMMa' ist ein Aktionsforschungsprojekt (Burns, 2010), welches sich den drei fol-

genden Fragestellungen widmet:

1) Was sind geeignete Kriterien zur Auswahl digitaler Medien und Materialien
fiir die Entwicklung fremdsprachlicher Kompetenzen im Englischunterricht
der Grundschule?

2) Welche Aufgaben und Aktivititen eignen sich, um das Lernpotenzial digitaler
Medien und Materialien auszuschopfen?

3) Welche Funktionen digitaler Medien und Materialien haben das Potenzial,
welche fremdsprachlichen Kompetenzen (weiter) zu entwickeln?

Dieses Kapitel konzentriert sich ausschlieSlich auf die zweite Forschungsfrage.
Dabei sind wesentliche Motive der Aktionsforschung, die Qualitit der Arbeit in
einem Praxisbereich zu verbessern (Altrichter et al., 2018, S. 11) und ,,Theorie und
Praxis in der Forschung untrennbar miteinander zu verbinden® (Caspari, 2016,
S. 72). Entsprechend wird die Studie im schulischen Kontext durchgefiihrt, ndm-
lich in einer Englisch-AG an einer Grundschule. Denn ,,bei der Bearbeitung kom-
plexer praktischer Probleme [zeigt sich, dass] die Spezifitit des Kontextes beson-
deres Augenmerk erfordert. Den Aktionsforscher:innen geht es zunéichst einmal
um situatives Verstehen und nicht sogleich darum, allgemeine Aspekte der Situ-
ation heraus zu praparieren® (Altrichter et al., 2018, S. 13). Die Aktionsforschung
»ist als langerfristiger, zyklischer Prozess angelegt, innerhalb dessen (...) theore-
tische Annahmen zur Verdnderung der Praxis im praktischen Handeln tiberpriift
werden und nach erneuter Reflexion in revidierten Praxisvorschligen bzw. Ver-
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anderungen der theoretischen Annahmen miinden® (Caspari, 2016, S. 73). Abbil-
dung 3 zeigt das Forschungsdesign des ersten Aktionszyklus.

Literaturrecherche: Interaktive und kommunikative
Ansitze in digitalen Lernumgebungen

Entwicklung fachspezifischer Auswahlkriterien

Auswahl fachspezifischer digitaler Materialien und
Medien

Entwicklung von Aufgaben / Aktivititen

Zp =

2

Englischunterricht

Pre-Schiilerfragebogen: Englisch- und
Medienkompetenzen

Videografie: Material-’Mediennutzung und

Datenanalyse: Qualitative '
Kompetenzentwicklung

Inhaltsanalyse und Critical
Incident Technique

-

Schiilerprodukte: Material-’Mediennutzung
und Kompetenzentwicklung

- AEEEER
A
<R E®WO

Post-Schiilerfragebogen: Englisch- und
Medienkompetenzen

Abbildung 3: Forschungsdesign erster Aktionszyklus (Brunsmeier, 2023, S. 128)

Der erste Aktionszyklus fand im Zeitraum von Januar 2022 bis Mai 2022 als wo-
chentliches Nachmittagsangebot in Form einer Englisch-AG statt. Zum damali-
gen Zeitpunkt waren der Schulalltag, die Lehrer:innen und die Schiiler:innen
durch die pandemische Situation mit den vielen Unwiégbarkeiten duflerst belas-
tet: Aus diesem Grund fiihrte die Autorin selbst die Englisch-AG durch. 16' Viert-
klassler:innen aus vier verschiedenen Parallelklassen im Alter zwischen neun und
zehn Jahren nahmen an der Englisch-AG teil. Zum Startzeitpunkt der Englisch-
AG hatten die Kinder bereits 1,5 Jahre Englischunterricht (Beginn des Englisch-
unterrichts: Klasse 3).

3.1 Datenerhebung: 1. Aktionszyklus

Das explorativ-qualitativ angelegte Forschungsprojekt ,EMMa°“ bedient sich ganz
gezielt verschiedener Erhebungsinstrumente, um mdoglichst reichhaltige und viel-
faltige Einblicke zu gewinnen (Tabelle 1). Die verschiedenen Datensitze wurden
dann in einer ,Riickwértsanalyse® (Backward Analysis; Brunsmeier, erscheint 2024)
triangulierend ausgewertet (siehe Abschn. 2.2).

1 Die Anzahl der Plitze der AG war durch die Anzahl der zur Verfiigung stehen Tablets
vorgegeben.
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Tabelle 1: Datenerhebungsinstrumente/-dokumente und deren Ziele im 1. Aktionszyklus
(vgl. Brunsmeier, erscheint 2024; Brunsmeier, 2023)

Instrumente / Ziele
Dokumente
Vorab-Fragebogen Zu Beginn der Englisch-AG fiillten die Schiiler:innen einen Fragen-

bogen aus. In diesem wurden die Kinder gebeten, Auskiinfte zu jhrem
Englischunterricht zu geben und darzulegen, welche Medien sie wie in
ihrem (Schul)Alltag nutzen. Auf diese Weise wurde erhoben, wie die
Viertklassler:innen ihren Englischunterricht wahrnehmen sowie ihre
Englisch- und Medienkompetenzen einschitzen.

Videografie Jede Stunde des Nachmittagsangebots wurde mit zwei Videokameras
aufgezeichnet. Dadurch konnte das komplexe Geschehen im Klassen-
zimmer (z. B. Interaktionen, nonverbales Verhalten, Reaktionen und
Bearbeitungsprozesse der Schiiler:innen) dokumentiert werden. Die
aufgezeichneten Englischstunden bieten eine reichhaltige Datengrund-
lage (ca. 1.080 Minuten Videomaterial).

Schiiler:innenprodukte  Alle Schiiler:innenprodukte (z.B. Arbeitsblitter, Reflexionsbogen zu
jeder thematischen Einheit, digitale Aufnahmen, digitale Produkte)
wurden gesammelt, um Einblicke in Arbeitsprozesse und -ergebnisse
der Schiiler:innen zu erhalten.

Abschluss-Fragebogen  In der letzten Stunde der Englisch-AG erhielten die Viertkldssler:innen
einen Abschlussfragebogen. In diesem wurden die Kinder um eine
Riickmeldung zur Englisch-AG sowie eine Einschétzung zur (Weiter)
Entwicklung ihrer Englisch- und Medienkompetenzen gebeten.

3.2 Datenauswertung: 1. Aktionszyklus

Um den innovativen und lernforderlichen Einsatz digitaler Materialien und Me-
dien fiir fremdsprachliche Lern- und Lehrprozesse im Englischunterricht der
Grundschule zu analysieren, wurden die verschiedenen Datensitze (siehe Tabelle
1) mit der qualitativen Inhaltsanalyse (Mayring & Fenzl, 2019), der Critical Inci-
dent Technique (Griinewald, 2012, S. 59) und einfachen deskriptiven statistischen
Verfahren (z.B. Haufigkeitsberechnungen) ausgewertet bzw. analysiert. Zudem
wurden die Ergebnisse triangulierend (Elsner & Viebrock, 2014) in Beziehung
zueinander gesetzt. Die verschiedenen Auswertungsverfahren wurden in einer

,Ruckwirtsanalyse® (Backward Analysis; Brunsmeier, erscheint 2024) kombiniert
(sieche Abbildung 4).
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PROZESS(E) PRODUKT(E)
Datensétze Datensétze
Pre-/ Post- . I . Finale digitale
Fragebogen Reflexionen Al Untert Schilerprodukte
Fragestellungen Fragestellungen

Welche Riickschlisse konnen aus den ErarbeitungsPROZESSEN gezogen werden hinsichtlich: Was zeigen die

« der Entwi von Englischkomp ? PRODUKTE hinsichtlich:

« der Entwit von Medienkompetenzen? + Englischkompetenzen?

« der Konzeption von Aufgaben und Aktivitaten? * Medienkompetenzen?

Abbildung 4: Ablauf der einer ,Riickwirtsanalyse’ (Backward Analysis; Brunsmeier er-
scheint 2024)

Ausgangspunkt der ,Riickwirtsanalyse® waren die finalen (digitalen) Schiiler:in-
nenprodukte einer jeden thematischen Einheit. Fiir die Auswertung der Schii-
ler:innenprodukte wurden Excel-Tabellen erarbeitet, in der die Englisch- und
Medienkompetenzen fiir die entsprechende thematische Einheit sowie die tech-
nischen Eigenschaften der jeweils genutzten digitalen Medien und Materialien
aufgefithrt wurden. Entlang dieser Kriterien wurden die Schiiler:innenprodukte
ausgewertet.

Um zu verstehen, warum und wie diese Ergebnisse im Prozess (nicht) erreicht
wurden, wurden weitere Daten, die im Unterrichtsprozess entstanden (d.h. Vi-
deoaufnahmen, Arbeitsblitter, Reflexionen etc.), ausgewertet und dann triangu-
lierend (Elsner & Viebrock, 2014) in Beziehung zueinander gesetzt. Dazu wurden
die Video- und Audioaufnahmen zunéchst aufbereitet (d.h. mittels der Software
F4 vollstindig transkribiert). Grundlage der qualitativen Datenanalyse (Software
MaxQDA) war ein deduktiv entwickeltes Kategoriensystem, in dem Erkenntnisse
der Aufgabenforschung, Englisch- und Medienkompetenzen integriert wurden.
Tabelle 2 zeigt einen Auszug aus dem Kategoriensystem.
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Tabelle 2: Exemplarischer Auszug aus dem Kategoriensystem

1 PRE-TASK PHASE

Kategorie Unterkategorie

Beschreibung / Definition der Unterkategorie

Activation of Prior

Das sprachliche Vorwissen (z. B. Worter, Phrasen, Sétze) der

Language Kinder wird aktiviert.
N Introduction of Neue Sprache (z. B. Worter, Phrasen, Sitze) wird von der
§o New Language Lehrperson eingefiihrt und/oder gemeinsam mit den Kindern
g erarbeitet.
=
Language Practice Im Rahmen von verschiedenen (spielerischen) Ubungen haben
die Kinder die Gelegenheit, die (neuen) Worter, Phrasen, Sitze
etc. anzuwenden, zu sichern und zu festigen.
Activation of Prior Das Vorwissen (z. B. Inhalte, Aufgabenstruktur) der Kinder wird
Knowledge aktiviert.
Provision of Wissen (z.B. Inhalte, Aufgabenstruktur) wird von der Lehrperson
5 Knowledge bereitgestellt und/oder gemeinsam mit den Kindern erarbeitet.
1
g Introduction of Das Thema wird eingefiithrt und Motivation und Interesse fiir
@)

Topic

Setting the Task

dieses geweckt.

Die Aufgabe wird gestellt, demonstriert und/oder besprochen.
Dabei werden das Ziel und Produkt geklart und/oder
ausgehandelt.

Navigation and Handling of Digital

Medium/Material

User Language

User Knowledge

Organising
Technology

Sprache wird fiir die Navigation und Handhabung des digitalen
Mediums (z. B. Tablet) und/oder digitalen Materials (z.B.

App) vorentlastet und/oder anhand/mit diesen erarbeitet, um
beispielsweise Buttons, Settings, Funktionen etc. zu verstehen.

Informationen zu den features, die fiir die Navigation und
Handhabung des digitalen Mediums (z.B. Tablet) und/oder
digitalen Materials (z. B. App) zur Erstellung des digitalen
Produkts relevant sind, werden bereitgestellt und/oder erarbeitet.

Die Handhabung des Mediums (z. B. Tablet) und/oder des
digitalen Materials (z. B. App) wird erldutert, demonstriert und/
oder besprochen. Dabei wird der Umgang organisiert und/oder
geklart.

Im Auswertungsprozess wurde das Kategoriensystem durch das Herausfiltern von
Critical Incidents induktiv erweitert und ggf. verdndert. Alle Datensitze wurden
sowohl von der Autorin selbst als auch von zwei weiteren geschulten Hilfskraf-
ten kodiert und dann in Kodierkonferenzen kommunikativ validiert (Flick, 2019,
S. 475-478).
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4 Ein Konzept fiir digital gestiitztes aufgabenbasiertes Lehren
und Lernen im Fremdsprachenfriihbeginn

Das etablierte TBA-Modell (Willis, 2005) wurde bislang jedoch noch nicht fiir
den digital gestiitzten Englischunterricht adaptiert (siehe Abschn. 1.2). Prozes-
se der Digitalisierung bedingen, dass neue Elemente ergdnzt werden (z.B. ,Na-
vigation and Handling of Digital Medium/Material), bestehende Elemente sich
verandern (z.B. ,Active Involvement) und neue Formen annehmen (z.B. ,Task
Support’). Im Folgenden wird das adaptierte TBA-Modell (Abbildung 5) - und
damit jede der drei Phasen - fiir aufgabenbasiertes Lehren und Lernen im digi-
tal gestiitzten Fremdsprachenfrithbeginn detailliert beschrieben. Dabei wird auch
modelliert, wie generische Aspekte — sowohl des aufgabenbasierten Lehrens und
Lernens als auch von Digitalitdt — fachspezifisch (Englischunterricht) ausgestaltet
werden konnen.

1 Pre-Task Phase

Navigation &

Language Content Handiing

2 Core Activity

Tasks are characterised by the following key task features:

Negotiation
Active Elements of of Meaning Autonomous
Involvement Choice & Problem Working
Solving

Complexity

Multimodal Task Support

is integrated in the task-as-workplan and offered throughout the task-in-process

Recursive Revision Processes

are an integral part of the task-in-process

3 Post-Task Phase

Feedback
Presentation and/or Self-
Reflection

Abbildung 5: Konzept fiir aufgabenbasiertes Lehren und Lernen im digital gestiitzten
Fremdsprachenfrithbeginn
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41 Pre-Task Phase

Hinsichtlich der sprachlichen Vorbereitung geht es darum, sprachliches Vorwis-
sen der Kinder zu aktivieren, neue Sprache einzufithren oder gemeinsam mit den
Kindern zu erarbeiten sowie die (neuen) Worter, Phrasen, Sitze etc. im Rahmen
von verschiedenen (spielerischen) Aktivititen zu tben.

Die inhaltliche Vorbereitung zielt darauf ab, das Vorwissen der Kinder zu ak-
tivieren, Wissen bereitzustellen oder gemeinsam mit den Kindern zu erarbeiten.
Somit wird das Thema eingefithrt und werden Motivation sowie Interesse fiir
dieses geweckt. Zudem wird die Aufgabe gestellt, demonstriert und besprochen.
Dabei werden auch das Ziel und Produkt/Ergebnis der Aufgabe geklart oder aus-
gehandelt.

Analog zu den sprachlichen sowie inhaltlichen Kenntnissen und Fertigkeiten,
die fiir eigenstindiges, erfolgreiches Bearbeiten der Aufgabe(n) im Task Cycle ent-
scheidend sind, erfordert ein digital gestiitztes Setting Sprache und Handhabung
des digitalen Materials. So kommt in der Pre-Task Phase nun ein drittes neues
Element hinzu: Die mediale Vorbereitung (,Navigation and Handling of Digital
Medium/Material‘). Dies beinhaltet, die Fremdsprache, die fiir die Navigation
und Handhabung des digitalen Mediums (z.B. Tablet) und digitalen Materials
(z.B. App) nétig ist, vorzuentlasten und anhand des Mediums und Materials zu
erarbeiten und zu verstehen (,User Language‘). Dies kann beispielsweise die Kla-
rung von Buttons, Settings, Funktionen etc. umfassen. Weiterhin werden im Be-
reich der medialen Vorbereitung auch Informationen, die fiir die Navigation und
Handhabung des digitalen Mediums (z.B. Tablet) und digitalen Materials (z.B.
App) zur Erstellung des digitalen Produkts relevant sind, bereitgestellt, demons-
triert oder erarbeitet (,User Knowledge). Im Rahmen von ,EMMa‘ wurden ,User
Language® und ,User Knowledge* beispielsweise durch selbstgedrehte Tutorials zu
den Apps, Handouts (siehe Abbildung 6), Demonstrationen, ,Ausprobierphasen’
und Unterrichtsgesprache umgesetzt. Zudem werden der Umgang und der Ein-
satz des digitalen Mediums und digitalen Materials organisiert (,Organising Tech-
nology®). Dies beinhaltet z.B. das Ausgeben und Einsammeln der iPads, Kldrung
von Rahmenbedingungen zur Nutzung des Internets, ,Aufriumen’ des Home-
Bildschirms etc.
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HOW TO CHATTERPIX 8

&
CHATTER PIX
D

Press the red record button to
make a recording up to 30
seconds.

o
1. Begin by choosing ‘Take Photo’. 2. You have the option to take a
photo or choose one from your
camera roll.

CHATTERPIX

s = 5
7. You can play the recording, do 8. You can add a filter to the
the recording again, or press picture or add stickers, a
‘Next’ to move to the next step. frame or text to the picture -
then tap Next’.

3. You can resize and move the
image by pinching the picture on
the screen. 9. To save to camera roll as a

4. Tap 'Next'.

movie, tap the device button

Abbildung 6: Handout zur App Chatterpix Kids (Duck Duck Moose LLC) (Quelle: selbst-
erstellt)

4.2 Core Activity / Task Cycle

Die aktive Involvierung ist ein grundlegendes Element des aufgabenbasierten Ar-
beitens. Aufgrund des multimodalen Charakters digitaler Medien und Materia-
lien findet dies in einem digital gestiitzten Lernsetting, aber auch durch das di-
gitale Medium und Material, statt: Dabei liegt der Fokus zum einen auf einem
produktiven und nutzenden Umgang (,Interactive Features®). Durch das Auspro-
bieren von verschiedenen features (beispielsweise Driicken des Buttons ,Next, um
weiterzukommen, Driicken des Mikrofons zur Audioaufnahme etc.) setzen sich
die Kinder aktiv mit diesen auseinander. Es ist insbesondere die taktile Dimen-
sion, die einen produktiven und nutzenden Umgang fordert. Zum anderen hal-
ten die verschiedenen Modi (z.B. visuelle Stimuli, auditiver Input) die Aufmerk-
samkeit und die Motivation der Kinder aufrecht. Dabei ist nun ein konsumieren-
der, rezeptiver Umgang gefordert (,Multimodality®). In der Englisch-AG nutzten
die Schiiler:innen produktiv verschiedene features der App Chatterpix Kids (Duck
Duck Moose LLC), um ihre Karnevalsfigur sprechen zu lassen:
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(Paul zieht einen neuen Mund fiir die Figur.)
(Emil scrollt durch die Rahmen und Sticker.)
(Paul klickt auf weiter und verziert seine Figur mit Filtern und Stickern.)
(2022.03_Fasching2_Paul&Emil_Z.101-103)

Durch die Multimodalitdt eines digital gestiitzten Lernsettings erweitern sich
auch die Elements of Choice: Um Sprache und Inhalte zu realisieren, konnen die
Kinder im Bearbeitungsprozess verschiedene visuelle (z. B. Emoticons, Symbole,
(selbstgemalte/fremde) Bilder, (eigene/fremde) Fotos etc.), auditive (z.B. (eige-
ne) Audios, Gerdusche etc.) audio-visuelle (z.B. (eigene/fremde) Videoaufnahme,
Animationen etc.) und schriftliche (z.B. Sprechblasen, Sitze, Phrasen, Worter,
Uberschriften etc.) Formen wihlen. Der Screenshot des Schiilerproduktes (siehe
Abbildung 7) zeigt, dass die Kinder auf visuelle Elemente zuriickgriffen, um so-
wohl Bedeutungen zu vermitteln als auch die Buchseiten zu ihrem Lieblingssport
in der App Book Creator (Tools for Schools Limited) zu gestalten.

My
favourite
sport is
swimmig &

Abbildung 7: Screenshot der Titelseite von Bens multimodalem Book Creator Buch zu
seinem Lieblingssport
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Negotiation of Meaning und Problem Solving sind in einem digital gestiitzten
Lernsetting stets kontextualisiert. Im Erarbeitungsprozess konnen sich die Kin-
der zum einen mit ihren Mitschiiler:innen absprechen (z.B. hinsichtlich der In-
halte und wie diese zu versprachlichen sind, welche features der App hierzu ge-
nutzt werden sollen etc.). Zum anderen erhalten sie auch immer wieder Feedback
durch die App (z.B. sprachlich, Buttons, die nicht reagieren, inhaltlich falsche
Antworten, trial-and-error-Prozesse etc.). Sowohl Aushandlungs- als auch Prob-
lemldseprozesse fithren dazu, dass die Kinder ihren Erarbeitungsweg und das di-
gitale Produkt fortlaufend tiberdenken und ggf. d&ndern. Das nachfolgende Tran-
skript gibt einen Einblick in einen Programmierungsprozess mit der App Scratch-
Junior (Scratch Foundation).

Christina: (Klickt auf das Bewegungsfeld nach unten). Gehe hier nach oben,
einen Schritt. (Zieht die Bewegungsfelder in die Reihenfolge). Nein nicht einen,
wir brauchen mehrere Schritte. Drei.

Petra: Ja, wir kdnnen auch drei machen.

Christina: Drei Schritte nach unten. (Lacht). Das sind zu viele. * So. Das sind
also drei Schritte. Es soll da unten bleiben.

Petra: H4, braucht man mehrere? Wir brauchen mehr. Das waren nur drei bis
hier. Wir brauchen vielleicht fiinf Schritte.

Christina: Klick. So fiinf. Oder machen wir gleich sechs?

Petra: Ja, das geht ja. (Zieht das Tablet zu sich).

Christina: (Lasst die Figur sich nach oben bewegen, indem sie auf das
Bewegungssymbol driickt). Ja, so passt es. Oder machen wir sieben?

Petra: Ja, machen wir sieben.

Christina: (Verandert die Anzahl der Schritte).
(2022.05_Kinderhotel3_Petra&Christina_Z.129-137)

Autonomous Working wird durch die multimodalen features erlaubt. Die Kinder
konnen sich durch bildliche Darstellungen, Animationen, Audioangebote etc. In-
halte und Funktionen erschlieflen und somit eigenstindig arbeiten. Wichtig da-
bei ist die Vertrautheit der Kinder mit den digitalen features des Mediums (Tab-
let) und des Materials (App). Die beiden untenstehenden Transkripte illustrieren,
dass die Vertrautheit mit den digitalen features die Grundlage fiir eigenstandiges
Arbeiten ist:
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Christina: Okay, dann machen wir lieber eine Sprechblase. (Klickt auf das
Symbol fiir die Sprechblase). Wow, das sind anscheinend Sprechblasen.
(2022.05_Kinderhotel3_Petra&Christina_Z.45)

(Paul wahlt einen violetten Block aus.)

Paul: Damit wird das kleiner.

(Paul wahlt den gelben Block mit der griinen Flagge aus.)

(Paul wahlt den roten Endblock aus.)

(Paul startet die Programmierung mehrmals. Das Kaninchen wird immer
kleiner.)

Paul: Perfekto.

(2022.05_Kinderhotel2_Paul&Emil_Z.44-50)

In Bezug auf den Aspekt der Complexity kann in digital gestiitzten Lernsettings
die Multimodalitdt sowohl forderlich als auch herausfordernd sein. Die Art der
digitalen features (z.B. miindlich, schriftlich, rezeptiv, produktiv etc.) wirkt sich
reduzierend oder erhohend auf die Komplexitdt und Anforderungen aus (,Modes
of Language‘). Der Typ und die Anzahl der digitalen features (z.B. intuitive Nut-
zung, Ablenkungen, viele/wenige etc.) minimiert oder maximiert die Komplexitat
und Anforderungen (,Iype/Amount of Features). Bei Unklarheiten wandten sich
manche Kinder direkt an die Lehrperson:

Paul (an die Lehrkraft gerichtet): Wie dndere ich denn da die Figur? Back?

L: Click on back. (Paul klickt auf ,back’) You may click on back. (Paul klickt auf
,back’). And then you can delete it. And then / You can now click on this one and
you can choose a different figure.

Paul: Ah.

(2022.03_Fasching2_Paul&Emil_Z.68-70)

Andere Schiiler:innen versuchten, Herausforderungen eigenstiandig zu losen:

Petra: Ja wie 16scht man den?

Christina: Ja, 16schen. (...)

(Petra tippt und zieht die Katze. Sie wischt diese tiber den Hintergrund.)
Christina: Wir machen die halt mal kleiner. * Ganz klein machen.

(Christina versucht die Katze durch das Zusammenschieben der Finger zu
verkleinern.)

(Christina tippt sich durch die verschiedenen Bereiche der Blocke.)
Petra: Vielleicht ja hier. Hier gibt es (unv.) zum Léschen.

(Christina tippt mehrfach auf die linke Figurenleiste und geht dann auf den
Editor.)

Christina: Nein, die soll ja weg.
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(Christina zoomt auf das Gesicht der Katze. Christina macht die Katze weif$ und
lasst sie somit im weiflen Hintergrund verschwinden.)

Christina: Ja. Ich hab sie weg.
(2022.05_Kinderhotel2_Petra&Christina_Z.212-226)

In einem digital gestiitzten Lernsetting wird wiahrend des Task Cycles Task Sup-
port sowohl fiir die Navigation und die Handhabung des digitalen Mediums und
der digitalen Materialien (z.B. in Form eines Handouts, sieche Abbildung 6) als
auch fiir die Erstellung des eigenen digitalen Produkts angeboten bzw. genutzt
(z.B. in Form von multimodalen word webs, digitalen Worterbiichern etc.). Die
Schiiler:innen griffen beispielsweise auf die word webs, zuriick, um ihre Produkte
zu versprachlichen:

(Emil 6ffnet zum ersten Mal seine Mappe und schligt das MindMap auf.)
(2022.03_Fasching2_Paul&Emil_Z.105)

Zudem - in diesem Punkt unterscheidet sich die Konzeptualisierung fiir digita-
le Lernsettings vom urspriinglichen TBA-Modell - finden fortlaufend Uberarbei-
tungsprozesse und Verbesserungen bereits wihrend des Task Cycles (und nicht
erst in der Post-Task Phase) statt. Die Kinder verbesserten, veranderten und er-
weiterten ihr digitales Produkt (sprachlich) von sich aus (,Self-Initiated"), auf-
grund von Hinweisen eines anderen Kindes (,Peer(s)‘), Hinweise der Lehrperson
(;Teacher) oder aufgrund von Hinweisen der App (,App-Feedback®). Beispielswei-
se verbesserten Schiiler:innen ihre Audioaufnahmen bei der Erstellung ihrer Kar-
nevalsfigur mit der App Chatterpix (Duck Duck Moose LLC):

(Driickt auf den Aufnahmebutton und spricht ein) It is carnival and today,

there is a fancy dress party at school. Guess what I am. I am wearing a blue eyes
and green skin colour. I look spooky and ugly. Guess what I am. I am an alien.
(Driickt den Button zum Stoppen der Aufnahme.) (...)

(Driickt auf den Play Button und hért sich die Aufnahme seiner Chatterpix Figur
an.)

(Driickt auf den Zuriick Button.)

(Verandert den Mund seiner Figur noch einmal und versucht, eine neue Linie zu
ziehen.)

(Driickt auf den Zuriick Button und zieht eine neue Mundlinie.)

(Driickt auf den Play Button und hért sich den Anfang seiner Aufnahme an.)
(..)

(Driickt auf den Button zum Aufnehmen und spricht ein:) It is carnival and
today, here is a fancy dress party at school. Guess what I am. I am wearing a blue
eyes and green skin colour. I look spooky and ugly. Guess what [ am. I am an
alien. (Driickt den Button zum Stoppen der Aufnahme.)
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(Driickt auf den Weiter Button und gestaltet sein Alien mit Accessoires, indem er
die Symbole mit den Fingern antippt und verschiebt. Er driickt auf das Symbol
der Miilltonne, um Elemente wieder zu l6schen.)

(Sucht sich eine Schriftart aus und gibt das Wort ,, Alien“ ein.) (...)

(Driickt auf den Play Button und hort sich die Aufnahme seiner Chatterpix Figur
an.)

(2022.03_Fasching2_Fynn_Z.92-110)

4.3 Post-Task-Phase

Auch in einem digital gestiitzten Lernsetting wird in der Post-Task Phase (in Er-
ganzung zur bereits im Task Cycle erfolgten Riickmeldung) Feedback zu sprachli-
chen und inhaltlichen Aspekten gegeben oder werden die Kinder explizit zur Self-
Reflection angeregt. Dariiber hinaus wird aber auch auf die digitale Qualitdt des
Produktes/Ergebnisses eingegangen (z.B. Qualitit der Tonaufnahme, Umsetzung
der Aufgabe mit/durch digitale features etc.). Im Forschungsprojekt ,EMMa® wur-
den die Kinder nach dem Abschluss einer jeden thematischen Einheit unter ande-
rem gebeten, auch den Mehrwert der App fiir ihren fremdsprachlichen Lernpro-
zess zu reflektieren:

The app ChatterPix a is good for ...

W listening. {speaking. o reading. o writing.
¥ learning words. ¥ being creative.

¥ presenting a topic. o learning new things.

[}

Abbildung 8: Ausschnitt aus Julias Reflexion zum Potenzial der App ChatterPix Kids
(Duck Duck Moose LLC) fiir den eigenen fremdsprachlichen Lernprozess
(Reflexionsblatt selbst erstellt)

Fir die Presentation des digitalen Produkts/Ergebnisses gilt es, in einem digital
gestiitzten Lernsetting einen kommunikativen Rahmen zu geben. So regen Hor-
auftrige (z.B. Fragestellung) und Horanldsse (z.B. Quizze) die Kinder an, der je-
weiligen Prdsentation aufmerksam zu folgen (,Active Listening/Watching®). Zu-
dem bieten gezielt geplante Sprechanldsse (z.B. Fragen, Rétsel) Raum fiir einen
angeleiteten Austausch {iber das vorgestellte digitale Produkt/Ergebnis (,Interac-
tion’). In einem interaktiven und kommunikativen Setting wurden die multimo-
dalen Book Creator Biicher prisentiert und gemeinsam diskutiert.



Zusammenspiel von generischen und fachspezifischen Aspekten

L: And after sports, obviously, he seems to very, very hungry. What does he like
to eat? Fynn?

Fynn: What?

L: What does he like to eat?

Fynn: Er eat a sandwich and drink water.

(2022.02_Sport2_7.288-291)

5 Zusammenspiel generischer und fachspezifischer Aspekte

Im ersten Aktionszyklus des Forschungsprojekts ,EMMa® wurde deutlich, dass
mit, wegen und/oder durch digitale Medien und Materialien vielfdltige Lerngele-
genheiten entstehen konnen, die es bereits jungen Lernenden erlauben, Englisch-
kompetenzen (= fachspezifische Kompetenzen) und Medienkompetenzen (= ge-
nerische Kompetenzen) gleichermaflen zu entwickeln. Dabei wurden Oberfla-
chenstrukturen thematisiert (siehe Abschn. 1), deren etwaiges Zusammenspiel mit
Tiefenstrukturen dann durch die Videodaten (z.B. Aufzeichnung von Arbeitsse-
quenzen) und Schiiler:innenperspektiven (z.B. Reflexionen) diskutiert wurden
(siehe Abschn. 3). Durch die Betrachtung dieser Wechselwirkungen konnte die
Forschungsfrage Welche Aufgaben und Aktivititen eignen sich, um das Lern-
potenzial digitaler Medien und Materialien auszuschopfen?* mit der Entwick-
lung des ,Konzepts fiir aufgabenbasiertes Lehren und Lernen im digital gestiitzten
Fremdsprachenfrithbeginn’ beantwortet werden (sieche Abbildung 5).

5.1 Untersuchung generischer und fachspezifischer
Aspekte zur Verbesserung der Unterrichtsqualitat im
Grundschulenglischunterricht

Zu dem Zusammenspiel fachspezifischer und generischer Aspekte besteht weite-
rer Forschungsbedarf, dem sich das Aktionsforschungsprojekt ,EMMa’ in zusitz-
lichen Aktionszyklen widmen mochte. So wurde zwischen Januar 2023 (bis Juni
2023) ein zweiter Aktionszyklus durchgefiihrt und fiir das zweite Schulhalbjahr
2024 ist ein dritter Aktionszyklus angesetzt, in dem insbesondere die Aufgaben-
entwicklung und die Unterrichtsgestaltung in einem digital gestiitzten, aufgaben-
basierten Grundschulenglischunterricht untersucht wurden bzw. werden. Die Ak-
tionsforschung dient als ein ,, Instrument zur Erprobung und ggf. Weiterentwick-
lung wissenschaftlicher Erkenntnisse in der Praxis® (Caspari, 2016, S. 72). Dabei
ist EMMa‘ bewusst als lingerfristiger, zyklischer Prozess geplant, um theoretische
Annahmen zur Verdnderung des Englischunterrichts in der Unterrichtspraxis zu
uberpriifen und fiir diese nach erneuter Reflexion sowohl als revidierte Praxis-
vorschldge als auch Veranderungen der theoretischen Annahmen zu formulieren
(Burns, 2010, S. 9). Das Aktionsforschungsprojekt ,EMMa’“ bedient sich eines qua-
litativen Zugangs zur Analyse von Unterrichtsqualitit im Fach Englisch. Wie die-
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ser Beitrag zeigt, ist das Potenzial dieses Ansatzes insbesondere die Konzentration
auf einen spezifischen Kontext (= Gestaltung eines digital gestiitzten aufgaben-
basierten Englischunterrichts), anhand dessen auch andere Akteur:innen (z.B.
Forscher:innen, Lehrer:innen) Schlussfolgerungen (z.B. hinsichtlich Medienaus-
wahl, Aufgabenentwicklung, Forschungsdesign) fiir ihre jeweiligen Kontexte und
Ziele ableiten kénnen. Zudem werden im Aktionsforschungsprojekt ,EMMa“ um-
fangreiche Unterrichtsaufnahmen angefertigt, die ,,als Katalysator einer (fach)di-
daktisch konkretisierten Unterrichtsforschung® (Reusser & Pauli, 2021, S. 193) an-
gesehen werden. Das Aktionsforschungsprojekt ,EMMa“ bietet gerade aufgrund
seines triangulierenden Studiendesigns neue Denkansdtze und Impulse, wel-
che Bedeutung Aufgaben fiir die Gestaltung eines qualititsvollen digital gestiitz-
ten Unterrichts in den Fremdsprachen haben kénnen. Durch die Arbeit mit und
in der Schulpraxis méchte ,EMMa’ sowohl auf theoretischer und konzeptueller
wie auch unterrichtspraktischer Ebene wertvolle Hinweise fiir die zukiinftige Ge-
staltung (z.B. Aufgabendesign, fachspezifischer und kompetenzforderlicher Me-
dieneinsatz) von digital gestiitzten Lernsettings im Grundschulenglischunterricht
geben und damit konkrete Angebote zur Weiterentwicklung von Unterrichts-
praktiken schaffen. Die Ergebnisse (siehe Abschn. 3 und 4.2) zeugen von einer
Verwobenheit generischer und spezifischer Aspekte: Somit bekraftigt das Kapi-
tel den weiteren Bedarf an fachspezifischer Forschung und dariiber hinaus den
Waunsch eines regen Austauschs und engen Zusammenwirkens von Bildungswis-
senschaften und Fachdidaktiken (siehe Lindl et al., in diesem Band).

5.2 Generische und fachspezifische Aspekte als Beitrage zur
qualitatsvollen Unterrichtsgestaltung

Durch die Anbahnung fremdsprachlicher Kompetenzen mit digitalen Medien
und Materialien bringt sich das Fach Englisch in den derzeitigen bildungswis-
senschaftlichen Diskurs ein, indem es das ficher-, schulstufen- und schularten-
tibergreifende Ziel beriicksichtigt, ,den Lernenden eine miindige, souverdne und
aktive Teilhabe an der digitalisierten Lebens- und Arbeitswelt [zu] ermdglichen®
(KMK, 2021, S. 6). Gleichwohl zeigt das Forschungsprojekt ,EMMa“ auf, wie wich-
tig Fachspezifik und -kultur sind, da im Schulfach Englisch letztlich immer das
qualititsvolle Lehren und Lernen der englischen Sprache im Mittelpunkt stehen
sollte. Im Forschungsprozess hat sich dabei vor allem gezeigt, dass Aufgaben auch
in einem digital gestiitzten Lernsetting von essenzieller Bedeutung fiir fremd-
sprachliche Lehr- und Lernprozesse sowie die fremdsprachliche Kompetenzent-
wicklung der Schiiler:innen sind.

Zudem konnte ein ,Konzept fiir aufgabenbasiertes Lehren und Lernen im di-
gital gestiitzten Fremdsprachenfrithbeginn (Abb. 5) erstellt werden. Das Modell
identifiziert Merkmale eines qualititsvollen digital gestiitzten Englischunterrichts,
der sowohl fachspezifischen Kompetenzen (d.h. Englischkompetenzen) als auch
facheriibergreifenden Kompetenzen (d.h. Medienkompetenzen) gerecht wird.
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Weiterhin bestirkt das Forschungsprojekt ,EMMa;, wie wichtig das dem MAIN-
TEACH-Modell (Praetorius & Grisel, 2021; Ufer & Praetorius, 2022) zugrunde
liegende Verstindnis des Wechselspiels zwischen unterrichtlichem Angebot auf
Lehrkraftseite und dessen Nutzung auf Schiiler:innenseite sowie reflexiv-zirku-
liren und kokonstruktiven Aushandlungsprozessen ist: Aufgaben nehmen darin
eine zentrale Rolle ein und bilden den fremdsprachlichen, inhaltlichen und digital
gestiitzten Rahmen, in dem Schiiler:innen und Lehrer:innen kompetenz- und er-
gebnisorientiert arbeiten.
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Im Kapitel thematisierte Apps

Book Creator. Tools for Schools Limited [Mobile app]. App Store. https://bookcreator.com/

ChatterPix Kids. Duck Duck Moose LLC (Version 1.3.7) [Mobile app]. App Store. https://
apps.apple.com/de/app/chatterpix-kids/id734046126

Scratch Junior. Scratch Foundation [Mobile app]. App Store. https://www.scratchjr.org/



